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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variacées luminosas intermiten-
tes, alteracdo de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou nio
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
3 sO volte a jogar quando estiver completamente recupera-

0.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar. (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdao alterada, contracdes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacio, qualquer
movimento involuntario ou convulsées, pare de jogar ime-
diatamente e consulte seu médico.

IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

a) Jogar video games

b) Praticar esportes

c) Curtir a Natureza

d) Todas as acima .
e) Nenhuma das acima

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série de
problemas que podem.comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a Gnica
fonte de vida que nds temos, e sua devastacdo indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se voceé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocu-
pa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nao deve
ser deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira que nds encontramos para
dizer a vocé que além de jogar video game, é essencial saber
dividir seu tempo livre com outras atividades que também sdo
muito importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua
volta. |

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE est4 desligado. Conecte
O joystick 1.

2. Coloque o cartucho THE GREAT CIRCUS MYSTERY™ no

console (veja figura), conforme explica o manual do MEGA
DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o

aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado.:

Depois, ligue-o novamente.

4. THE GREAT CIRCUS MYSTERY™ pode ser jogado por um
ou dois jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquan-
to o MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do cartucho

Entrada do cartuchol

Entrada para

0 Joystick 2 Entrada para

Entrada para o Joystick 1
o Joystick 1 2 |

Entrada para
o Joystick 2

USANDO O SEU JOYSTICK

Botao D
(Direcional)

Botao Inicio
e

__.Botao C
- Botao B

™ Botdo A

Para mover o Mickey e a Minnie para a esquerda/direita
Pressione o Botao Direcional (D) para a esquerda ou para a

direita.

Para fazer o Mickey
ou a Minnie pular -

Para fazer o Mickey.ou a
Minnie se agachar .

Para agarrar alguma coisa ou
utilizar um poder especial
Para atirar alguma coisa

Para escolher uma
caixa de trajes

Pressione o Botao B.

Pressione para baixo no
Botao D.

Pressione o Botao A.
Agarre o objeto e em

seguida pressione o Botao A.

Pressione o Botao C.




Pressione o Botao Inicio
ou 0 Botao Z existente nos
joysticks de 6 botoes.

Para mudar de traje

Quando aparecer o traje
atual na caixa de trajes,
pressione o Botao Inicio.

Para paralisar o jogo

Para juntar-se ao Mickey ou

Minnie durante um Jogo para

1 Jogador Pressione o Botao Inicio
no outro joystick.

Observacdo: Quando estiver jogando com dois jogadores e
um deles perder todos os coracdes e vidas, a tela mostrara a
mensagem “Please Wait” (favor aguardar). Depois que o
jogador sobrevivente alcancar a cena seguinte, a mensagem
'} r i I

Please Wait” serd substituida por “Press Start” (aperte o
Botao Inicio) e o outro jogador podera entrar novamente no
JOgO.

0 GRANDE MISTERIO DO CIRCO

Uma dia, na periferia da cidade...

Mickey Mouse e Minnie Mouse chegam de 6nibus para passar
o dia no circo. Apesar de estarem atrasados, as tendas do
circo ainda estvam armadas e a diversdo estava a espera.

De repente, Mickey e Minnie véem o Pateta andando em sua
direcado com uma cara muito triste. “Mickey, Minnie, esta
tudo arruinado! Uma enorme bagunca!” gritou Pateta. “Tudo
que existia nas tendas estd de pernas para o ar.”

“Puxa, Pateta. Sei que estamos atrasados mas o dia ainda nao
esta perdido,” respondeu Mickey.

“Mas o circo esté,f‘!’ ‘acrescentou Pateta. “Foi todo mundo
embora.” e

Mickey e Mlnnle estao perplexos com o que o Pateta acaba
de dizer. Seja como for, os dois decidem ir até circo para ver
com seus proprios olhos Quando chegam |4, comecam a
tentar encontrar pistas... e a procurar Donald e Pluto. Onde
poderiam estar? Quem fez isso com circo?

Emocoes e intrigés estao a espera de Mickey e Minnie no
Grande Mistério do Circo. |




MICKEY E MINNIE A PROCURA DE PISTAS

Mickey e Minnie queriam passar um dia calmo e divertido no
circo mas alguém fez com que os artistas do circo se tornassem
maus. Dentro do circo, Mickey e Minnie tentam encontrar
algumas pistas para que eles possam fazer o circo voltar ao
normal e também encontrar onde estao seus amigos Pato
Donald e Pluto.

Eles tropecam com o Pato Donald no circo mas ele também
nao sabe o que aconteceu ao Pluto. Mickey e Minnie nao tém

‘ninguém que possa ajuda-los.

Mas a resposta ao Grande Mistério do Circo nao se encontra
inteiramente no Circo Assombrado. A trilha conduz a selva, a
Casa Assombrada e as Planicies Congeladas. Pular na cabeca
dos inimigos deixa-os tontos e Mickey e Minnie podem agarra-
los e fazé-los rodar como um peao! Procure os coracoes para
manté-los fortes pois quando ficam sem coracdes, Mickey e
Minnie perdem suas forcas!

: Vidas
. Traje atual
Cuidado com os guardas J Restantes
especiais ao longo do
caﬁ*ﬁnho* ule sobrge suas Moedas =
el Apanhadas Coracoes
cabecas até que eles

desaparecam. Utilize
qualquer coisa para
derrotar os guardas e
salvar o circo!

=

MUDANCA RAPIDA

Mickey e Minnie partem numa grande jornada mas ao longo
do caminho eles precisarao de ajuda para encontrar pistas e
desvendar o mistério. Ha trés trajes especiais que os ajudario.
Quando Mickey e Minnie encontram ou recebem um traje,
ele aparece numa das caixas de trajes.

Caixa de Traje
O Traje de Varredor

Quando vocé quiser que o Mickey ou a Minnie mudem de
traje, pressione o Botao C para iluminar o traje que vocé
deseja que eles vistam. Pressione o Botdo Inicio e dentro de

Instantes o Mickey ou a Minnie reaparecerdo prontos para a
acdo. |




O Traje de Varredor - O Pato Donald da o melhor de si para
ajudar Mickey e Minnie. Devido ao fato dele ter poucas
informacdes sobre o que aconteceu ao circo, Donald oferece
seu Traje de Varredor para encontrar pistas que levem a
quem tomou conta do circo. '
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Mantendo o Botao A pressionado, Mickey e Minnie podem
aspirar o inimigos, mas Donald avisa vocé que o varredor nao
tem condicdes de aspirar blocos. Quanto mais tempo vocé
mantiver o botao pressionado, mais poderoso ele se tornara.
Uma rapida varrida com o traje derrubara o inimigo para fora
do caminho. Se o Traje de Varredor aspirar o inimigo bem no
traje, uma moeda surgird de repente para que o Mickey e a
Minnie a apanhem.

Cada vez que o Mickey e a Minnie utilizam o Traje de
Varredor, o medidor de poténcia ird diminuir. Junte baterias
de raio para ajuda-los a obter forca novamente.

O Traje de Safari - Ao explorar a selva e as cavernas, o
Mickey e a Minnie poderiam realmente utilizar algo que os
ajudassem a desbravar as muralhas ingremes. O Traje de
Safari faz isto perfeitamente. Vestindo este traje, o Mickey e a

Minnie podem alcancar dreas que nio podem ser acessadas
normalmente.

O Traje de Safari também permite que eles se enganchem em
blocos circulares e girem para um nivel superior. Pule até o
circulo e agarre o gancho. O Mickey e a Minnie irdo girar
para frente e a para trds enquanto estiverem enganchados ao
circulo; em seguida aperte o Botiao B na parte mais alta de
seu giro para pular fora do gancho.




-

Roupa de Faroeste - Alguns fanstasmas amigos que resistiram
ao poder do Bardo malvado vém ajudar Mickey e Minnie.
Fles oferecem algumas Roupas de Faroeste que possuem
fortes poderes excelentes. Quando vestem a Roupa de Faroeste,
Mickey e Minnie podem galopar num cavalo de brinquedo,
pular na cabeca dos inimigos ou saltar para niveis mais

elevados.

Uma arma que atira rolhas faz parte da Roupa de Faroeste,
hortanto aperte o Botdo A para atirar uma rolha e acertar um
inimigo. Cada vez que vocé atirar uma rolha, o medidor de
poténcia diminuird. Apanhe as armas que atiram rolhas para

recarregar o medidor de poténcia. Eventualmente, algum

inimigo ird zombar de vocé apresentando um alvo. Vocé foi
desafiado a atirar neles. Se vocé acertar um alvo, um objeto
especial poderd aparecer para que vocé o apanhe.

Caso vocé mantenha pressionado o Botdo A até que o Mickey
ou a Minnie comecem a piscar rapidamente, a Roupa de
Faroeste ira executar o Golpe do Criminoso (Desperado Dash).
O Mickey e a Minnie irdo voar pelo ar enfrentando o perigo.
Mas nio voe por entre os inimigos. O Golpe do Criminoso
ndao é invencivel e gasta um pouco mais da energia existente
no medidor. Novamente, recolha as armas para recarregar o
medidor de poténcia.

CAIXAS MISTERIOSAS

Quando Donald revirava seu bat de circo a procura do Traje
do Varredor, ele fez a maior bangunca com as caixas
misteriosas. Acabaram se espalhando junto com as caixas do
tesouro. Se o Mickey e a Minnie forem corajosos e espertos,
poderdo utilizar as caixas para desvendar O Grande Mistério
do Circo. |

Caixas Cinzas - Pode-se subir nestas caixas.

Caixas Douradas - Pode-se subir nestas caixas
ou agarra-las e rodopia-las.

Caixas Vermelhas - Pode-se subir nestes caixas
ou agarra-la e rodopia-las. Eles irao reaparecer
depois que tiverem sido agarrados.

Caixas Giratérias - O Mickey e a Minnie podem
agarrar estas caixas e rodopiar para niveis mais
elevados. |




Caixas de Tempo - Agarre estas caixas e faca-as
rodopiar. O tempo ficard congelado por um
momento permitindo que o Mickey e a Minnie
fujam do inimigo.

Caixas de Estrela - Esta caixa pode ser agarrada
e atirada. Quando atiradas, elas irao ricochetear
e remover 0s inimigos.

Caixas de Seta - Posicione-se sobre estas caixas
e elas se deslocardo na diregao da seta.

Caixas de Tesouro - Estas caixas contém todos
os tipos de tesouro!

OBJETOS ESPECIAIS

Baterias de Raio - Regarrega parcialmente o
medidor de poténcia do Varredor.

Armas de Rolhas - Recarrega parcialmente o
medidor de poténcia da Roupa de Faroeste.

| M}'_(;’éda's - As moedas podem ser utilizadas para

comprar objetos nas Vendas que ficam
escondidas em todo o jogo.

Magﬁ- Acrescenta 200 pontos ao placar do
Mickey ou da Minnie.

Uvas - Acrescenta 500 pontos ao placar do
Mickey ou da Minnie.




Coraciao Pequeno - Regarrega um corggég‘; no
Medidor de Satde do Mickey ou da Minnie.

Coracio Grande - Acrescenta um coragao extra
em seu Medidor de Saude.

Boneco do Mickey ou Minnie - Fornece ao
Mickey ou a Minnie uma chance extra para

solucionar o mistério.

Traje de Varredor - Utiliza metade da energia
do Varredor comum.

Roupa de Faoreste - Utiliza metade da energia
da Roupa de Faroeste comum.

PISTAS DE DETETIVE

Ricocheteie os baldes amarelos do circo para ganhar pontos
extras.

Utilize o Traje de Safari para pular muros a fim de localizar
areas ou objetos secretos. Quando estiver pendurado num
Bloco Giratdrio, pule mais alto e mais longe pressionando

- o Botao D para a frente no sentido diagonal ao pulo.

As Vendas ficam escondidas por todo o jogo. Encontre-as
e utilize suas moedas para comprar objetos especiais.

Utilize o Traje de Safari para deslizar pelas vinhas da
selva. O Mickey ou a Minnie ficarao mais velozes, e
assim tente pular no meio do deslizamento a fim de
chegar a algumas areas enganosas.

Utilize seus ttéjeﬁ especiais para derrotar aos guardas do
mal. Continue acertando-os na cabeca até estarem
derrotados. " |

Algumas caixas de tesouro nao possuem alcas de argola.

Utilize os poderes dos seus trajes para abrir estas caixas
de tesouro.



COMO UTILIZAR O MODO DE OPCOES

Quando aparecer a tela com o titulo, aperte o Botao Dtpaéz
cima ou para baixo para deslocar 0 marcador para perto

OPTION MODE (modo de opgoes) € pressione o Botao ln?cio
Quando aparecer a tela seguinte, aperte 0 Botdo D para cima
ou para baixo a fim de iluminar a opcdo que vocé deseja

alterar.

82 EHE R LY
w e o R
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’" ificuldade dos inimigos
IEEICULTY Esta opgdo altera a di .
zovidos pelo computador. Aperte o Botio D para a esquerda

ire i uando o jogo esta em
ou para a direita para alterar a opcao. Q jog

ACH Mickey e a Minnie comecam COM ('iinco
S quz no modo NORMAL ha 3 coragoes €

"o modo HARD (dificil) 2. Além disso, havera mais inimigos

coracdes, enquanto

que serdo mais dificels de enfrentar.

1 PLAYER/2 PLAYER Esta opcdo permite que vocé altere os
botdes utilizados para os movimentos de HOLD/SHOT (reter/
tiro), JUMP (pular) ou CHANGE (alterar). llumine o movimento

que voceé deseja alterar e em seguida pressione o botdo que
vocé quer utilizar. '

THROW (atirar) Esta opcao permite que vocé escolha entre
dois tipos de capacidade de langamento. Aperte o Botdo D
para esquerda/direita para escolher o tipo que preferir. Quando
o Mickey e a Minnie pulam na cabeca dos inimigos, o inimigo
ficara sentado imével e atordoado. O TIPO A permite que
VOCE agarre e segure o inimigo enquanto este permanecer
atordoado. Vocé podera deslocar-se e entdo lancar o inimigo
utilizando o Botdo A. Se vocé estiver segurando o inimigo
quando passar o estado de atordoamento, o Mickey ou a
Minnie perderao um coracao de seu Medidor de Saude. O
TIPO B ird lancar o inimigo imediatamente apés ele ter sido
agarrado por vocé. -

SOUND (som) Esta opcdo permite que vocé selecione entre
som estéreo ou mono. Aperte o Botao D para esquerda/direita
para iluminar o moda sonoro que vocé deseja utilizar.

EXIT (sair) Ilumi{_rjé;_esfa opgao e pressione o Botao Inicio para
sair do OPTION MODE (modo de op¢des) com suas alteracdes
intactas. o s
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CONTINUACOES COM SENHAS atual aparecerd caso vocé aperte o RESET em seu jogo. llumi
L humine

O retrato que vocé deseja alt '
- er i
no Botdo D. J ar pressionando esquerda/direita

Durante o Grande Mistério do Circo, caso o Mickey ou a

Minnie percam todas as suas vidas devido aos estragos
provocados por um inimigo, 0 jogo sera encerrado. O Pateta |
aparecerd e perguntara se vocé deseja continuar o JOgo. b
Aperte o Botdao D para esquerda/direita para escolhar entre

YES (sim) e NO (nao). Em seguida pressione O Botdo Inicio.

Caso vocé selecione YES, vocé continuarad o jogo partindo do ' ' .
nicio do udltimo ponto marcado naquele nivel. Os pontos i . e
marcados ocorrem quando voce consegue chegar até o fim ..
de uma cena e a tela se apaga e ressurge com a novd cena. e

.......

'''''''''''''

r a

-------
+++++++++++
"t O SOl e e

Em ' _ . s = .
A Zeegu;(t:la, pression€ o Botdo D para cima ou para baixo a
alterar os retratos. Q |
retratos. Quando tiver terminad Tl
i Quand 1inado de digitar
e vnohca: Freaspr;ep Botao Inicio e o seu jogo sera inicigdo
e tenha digitado uma senha incorreta, sera exibida ;-3'1

#  mensagem YOU FAILED 2
' (vocé err N :
de volta a tela com o titulo. L e conduzido

Se vocé selecionar NO, aparecera uma senha. Uma vez que
o filme pare de se moVer, aparecerdo quatro retratos de
personagens Disney. Anote os personagens na mesmd ordem |
da esquerda para a direita, pois esta serd sua senha. Quando
desejar continuar o JOgo, selecione PASSWORD (senha) a
partir da tela com o titulo. A senha para o Nivel 1 aparecera
Jutomaticamente na tela do PASSWORD ou entdo a senha
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