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Instructions de chargement:
Mise en route

1. Assurez-vous que |'alimentation de la console
es! coupée

2. Introduisez la cartouche de jeu dans |la con-
sole, de la maniére décrite dans le mode
d'emploi de votre "SEGA MEGA DRIVE/GENE-
SIS SYSTEM™

3 Mettez la console sous tension. Si rien n'ap-
parait sur I'écran, mettez la console hors ten-
sion, retirez la cartiouche et essayer de nou-
veau.

IMPORTANT:

Faites toujours trés attention 4 ce que |'alimenta-
tion de la console soit coupée avant d'introduire
ou de retirer une cartouche Mega Drive/Geneasis.

Joueur 1: Appuyez sur la touche Start sur le bloc
de commande Mega Drive/Genesis 1.

(1 Introduisez la carouche Mega Drive/Genesis.

@ Introduisez le bloc de commande Mega
Drive/Genesis 1

E.Y.E., la terreur pure

Le crime a toujours posé de gros problémes,
mais recemment il a pris des proportions gi-
gantesques et il sembie prét 4 dévorer le monde
entier. Ce qui effraye le plus les citoyens du
monde c'est I'organisabion terroriste 'E Y E
Ell® ne recule devant rien et parait capable de
commetire les pires extrémités Si on la laissait
faire, la vie telle que nous la connaissons ris-
quarait fort de disparaitre & jamais’

Réalisant les dangers potentiels de la domination
continuelle de E Y E., le gouvernement a fait ap-
pel & un groupe de soldats formés trés exacte-
ment pour faire face & ce genre de situation:
"ESWAT"'. ESWAT est | abréviation de *'Enhanced
Special Weapons And Tachics' ', ce qui veut dire
"Armes et Tactigues Spéciales Améliorées” Ces
soldats, spécialement entrainés pour défendre la
société libre, sont sans doute le dernier obstacle
capable d'empécher la domination totale de toute
la terre par EY.E!

Les soldats ESWAT sont des tireurs d'élite hors
pairs &t iIs sont parmi les personnes au monda
les plus fortes, les plus agiles &t les plus rapides
Vétus de combinaisons de combat les plus mod-
ernes qui saient, ils sont partis pour fermer défin-
itivement la porte & EY.E. el assurer un avenir
de paix durable & tous les peuples de la terre
Cependant, les chefs des terroristes ont appris
que les soldats ESWAT sont en route pour les
détruire &l ils ont préparés quelques Surprises
pour nos héros

Est-ceé que vous serez capable de vous joindre
aux forces ESWAT? Vous |@ sauraz trés vite —

B missions différentes vous abttendent, chacune
d'elle avec ses propres piéges et ses propres
périls. Afin de délruire E.Y.E. une fois pour loute,
vous devez accomplir chague mission & y Sur-
vivre. L'avenir du globe est en jeu — faites volre
devoir, et aidez ESWAT & gagner ce combat cru-
cial!



Prise en main des commandes!

Vouoi comment vous devel vous servir du bloc de
commande pour parbciper 4 la destruction des
terrorisies

1) Touche de direction (Touche D)
(1) Touche Start

(1) Touche A

4 Touche B

5 Touche C

%) Touche D

® Appuyer sur le cOté haut ou bas pour mettre
en évidence les diverses options du menu Op-
tions

® Appuyez sur le chié droit ou gauche pour
obtenir la liste des options secondairas.

® Appuyez sur le cOté bas pour gque votre soldat
5 accroupisse dans les espaces etroils

® Appuyer sur le cdté haut pour le faire sauter
en hauteur. sur le cHté bas pour le saul en
contrebas (4 utiliser &n conjonction avec 1a
touche C)

® Appuyez sur le coté droit ou gauche pour faire
avancer votre soldat tout au long de chacune
Jes MISSIONS. Oou pour hirér dans | un ou
'autre sens Appuyer sur le cobé haut et
maintenaz-le enfoncé pour lirer sur des anne-
mis Situés au-Jessus 08 VOUS

® Lorsgue vous ulilisez le lance-flammes, ap-
puyez suf & cdté haut pour voler plus haut
Appuyerz sur le cobé droit ou gauche pour
voler dans | un ou | aulré S&ns

(1) Touche Start

® Appuyez pour faire apparaitre |'écran de litre
at 'écran d options

® Appuyez pour coOmmencer une partie

® Appuyez pour faire uneé pause el reprendre |a
partie

(1), @), % Touche A, B #t C

® Ces touches sont interchangeables et permet-
tent 8ol de sélectionnér. Soil d attaguer, soit
de sauter Choisissez la fonction de chague
touche sur I'écran d opltions

Début de partie

Avant que | ecran de hitre n'apparaisse, vous
pouvez vour Ccomment une des combinaisons de
combat speciales portées par les soldats ESWAT
st inspactée 51 vous voulez sauter cat épisode
Appuyez sur la touche Start Lorsque | écran de
titre@ apparait ! que | expression PRESS START
BUTTON" (APPUYEZ SUR LA TOUCHE START)
davient bleve &l s¢ mal a clignoler, appuya? sur
la touche Start pour faire apparaitre |'écran de
sélection de mode (S1 vous voulez regarder les
acrans d histoire, N appuyeZ pas swur la louche
Start. Attendez 5 secondes el Ils apparaisseant
automabiguement. |

REMARQUE: 5 vous regardez les écrans d his-
toire, © st que vous avez saule les écrans de
selechon de mode &t d ophions Vous ne pouvez
alors changer aucune des conditions du jeu. Si
vous ne changez nen. le miveau de difficulté est
NORMAL et vous commencez 4 vous battre con-
ire les terrorsies avec J soldats. La touche A de
volre bloc de commande sert & sélectionner, |a
louche B a attaguer et la touche C a sauter
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Seélection du mode

Une case contenant les mots START et OPTIONS
apparait lorsque vous appuyez sur la touche
Start 4 'écran de titre. Pour sélectionner 'un des
deux mols. appuvez sur la cdlé haut ou bas de la
loucha D & appuyer ensuité sur namporte quelle
autre touche Si vous choisissez START vous
commencaraz volré pramidng mission. Si wous
choisissaz OPTIONS vous pourrar ragarder

| &cran d oplons

Préparez-vous!

L &eCran d options sl une caracteristigue gui vous
donne la possitnlité d atablir cartaings condions
comme yous les désirezr avan! de cCOMmMmencer
une parbe Pour choisir yune des 5 ophons, ap-
puyez sur le coe haut ou bas de la touche D jus-
qu’'a ce gue 'option de votre choix devienne
claire. Pour selectionner une option sacondaire
appuyez sur le cité gauche ou droit de la touche
O Lorsgue vous étes sahistant de vos choix, ap
puver sur la cbté bas de la touche D de sorte
gue [ option EXIT (Sortie) devienne claire et ap-
puyez ansuite sur nimporte guelle autre touche
pour sortir de [écran d options

1) SOUND TEST: Vous permet d écouter lous les
effets sonores du jeu

2] LEVEL: Le jeu comprend 3 niveaux de diffi-
culté: Facile (EASY). Normal (NORMAL) et Dif-
ficile (HARD)

3} CONTROL: C'est cette oplion qui vous parmat
de décider la fonction des touches du bloc de
commandes

4) PLAYERS: Vous pouvez choisir de commencer
la partie avec 1, 3 ou 5 soldats

Une fois que vous avez lini de choisir les condi-
tions de jeu, I'écran de sélection de mode réap-
parait. Appuyerz sur le cHlé haut de la touche D
pour gque le mot START devienne clair et ap-
puyer ensuite sur n'importe quelle autre touche
pour commencer |a 1ére mission de la partie.

SOUND TEST
LEVEL
DONTROL

Pause et reprise d'une partie

51 vous désirez vous arréter lemporairement, ap-
puyez sur la touche Start 4 n importe quel mo-
ment Pour reprendre |a partia, appuye? de nou-
vedau suf la touche Start

Les indicateurs de |'écran

Vous déve? vous familiariser avec les divers indi-
cateurs gui apparaissent sur | écran péandant uneé
partie. Si vous commencaz une parlig sans les
comprendre vraiment, et queé vous perdial du
emps 4 les étudier pendant que vous vous battez
contre les terronshes, vous risqueng? tort de himr
la parte beauvcoup plus 1Ot gue prévu

indicateur de vie |LIFE)

indicateur de lance-llammes (BURNER)
MNombre de soldats restants

Indicateur d armes
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Le monde est en état de siége!

Votre objectif est d'utiliser les armes et |'agileté
de vos soldats pour avancer & travers les B terr-
bles missions qui vous attendent Chaque fois
Que vous ferminez une mMission aves Succés
YOusS vous rapprochez un peu plus du but final
qQui @st d'en finir & lout jamais avec E Y E  Avant
de pouvolr passer 4 la mission suivanie. vous
dever détruire le dernier obstacle de la mission
&n cours |l n'est pas nécessaire d axterminer
lout ce qui bouge sur chaque scéne, Mais vous
né pouvel pas progresser tant que vous n aurez
pas abaftu, le dernier hélicoptére, la derniére
maching ou le darnier monstre, Lorsgue vous
voyez une fléche, avec le mot "GO & l'intérieur.
vous devez faire avancer volre soldat dans le
sens de la fléche pour continuer la parte

L indicateur d'arme vous indigue |'arme que vous
ates en train d'utiliser. Au débul d'une partie.
vous disposez d'une arme normale ou “SHOT
Plus avant dans la partie, vous trouverez di-
verses petiles cases qui vous donneront des pos-
sibilités supplémentaires (voir page 42) Pour seé-
lectionner une arme, appuyez sur la touche de
Sélecttion. La case indiquant 'arme en cours d -
utilisation devient plus claire. Chague fois que
vOUusS appuyez sur la touche. la case immédiate-
ment a droite devient plus claire. Vous devez
continuer & appuyer sur la touche de Sélection
jusqQu & ce que la case représentant I'arme que
vous voulez uliliser soit claire

Observer continuellement votre indicateur de vie.
Au cours des 2 premiéres missions, il comprend
4 barres. Aprés cela, cependant, lorsgue les mis-
sions deviennent de plus en plus dangereuses,
des barres y sont ajoutées. La taille de |'indica-
teur dépend également du niveau de difficullé
que vous avez choisi

Si l'indicateur du nombre de soldats restants in-
dique 00 et que loutes les barres de |'indicateur
de vie sont blanches, la partie est finie Les mols
“GAME OVER'' apparaissent sur |'écran

Ca brile...

Le lance-flammes intégré & la combinaison de
combat de volre soldal vous parmettra de vous
hirer des situations les plus dangereuses Faites
aitenhion, cependant, de ne pas épuiser oute
Ienaergie, car il faut un certain temps pour lé re-
charger

® Lorsque |'indicateur de lance-flammes ast

plean & 100%, vous pouver utiliser | ophion
FIRE ' (Fau)

® [orsque |'indicateur de lance-llammes est
dans la zone rouge, vous pouvaz déplacer
volre soldat dans I'un ou |'autre sens pendant
ke vol Il est également capable de faire des
vols stationnaires.

® | orsque |'indicateur de lance-flammes est
dans la zone jaune, votre soldat ne peut plus
se déplacer en 'air, Mais il est toujours capa-
ble de faire des vols stationnaires

® Lorsque les barres de |'indicateur de lance-
flammes sont toules blanches, ceci signifie
que vous avez apuisé loute |'énergie. |l faudra
un peu de temps pour qu'il se recharge

REMARQUE: Au cours de la 5éme mission, vous
aurez besoin d uliliser une lechnique légéremeant
diférente pour déplacer volre soldat en toute sé-
cunité Certaines parties sont axtrémement élro-
tes &t il ¥ a beaucoup de Zones qui ne sont Das
sures s volre soldal se déplace a pied Si vous
appuyez rapidement et plusieurs fois de suite sur
la touche de saul, vous devriez avoir un pau plus
de contrdle sur la précision de ces mouvemeants
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Allons-y!

1ére mission: GARDER LA VILLE DE SILENCE!
Cette wille n'ast plus silencieuse a | heure aclu-
elle EY E la contrdle el vOous IrOUverar ses
hommes et sas machines partout! Au Cours de
ceflte mission, volre soldal se bal sur le toit des
bdtiments les plus hauts de la ville Soyez sur
vOS gardes lorsque vous sautez d un loil a
l'autre. car l'ennemi aime DEAUCOUD YOUS Sur-
prendre et il @n sort de n'importe ou. Le secrel
du SuUCCes pour celte mission @5l dé reussir a
sauter sur le toit du batiment le plus haut de la
wille Une fois gue vous y &tes, vOus COMpPran-
drez facilement ce que vous devez faire. Avant
de pouvoir passer a la 2éme mission, vous
devrez faire face 4 un des monstrueux helicop-
teres de EY E. Comment vais-j@ le trouver vous
demandez-vous? C'est simple, regardez en bas'

DANGERS SPECIAUX: |Les glissades des soldats
kamikazes, les hommes el les machines qui vous
tirent dessus d en haut et faites attention ou vous
mettez les pieds Souvenez-vous. vous étes 40
étages au-dessus de la rue!

5!

2éme mission: S'INFILTRER DANS LA PRISON
CYBERETIQUE!!

Votre soldat doit maintenant se batire, d’ abord
contre les gardes de prison qui sonlt loin d étre
des anges el ensuileé contre |@s prisonniers qui
sonl pires encore N oubliez pas d'utiliser le vé-
hicule gue vous frouveréz, du fait quil pourra
vous amener & | une des troudes du mur. Ap-
puyez sur la touche D pour vous déplacer dans
n importe lequel des 4 sens (haut, bas. droite,
gauche) Vous devez trouver une trouée dans le
miur, autrement vous ne pourrez pas pénéliar

dans la prison Lorsgue vous voyez le mot "IN
appuyez sur ke cOté haut de la woucha D &t ap-
puyeZz ensuite sur la touche de saut. Une fois gue
vous &tes a lintérieur, ne vous arrétez pas, il y a
des prisonniers partout et si vous vous arrétez,
vous étes tait N arrétez pas de tirer et utilisez la
possibilité qu'a votre soldat de s'accroupir pour
éviter d'étre touche Finalement, il vous faudra
vous atfronter aux derniers obstacles de cefte
mission! Bonne chance, vous en aurez besoin
pour vous en sorhr!

DANGERS SPECIAUX: De pelits aulomates appa-
raissent soudainement sur la piste du véhicule
Si vous ne vous débarrassez pas a lemps des
prisonniers, il vous attaqueront rapidement sans
vous laisser la temps de réagir
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3éme mission: DEFENDRE LA CENTRALE “NEO
THREE-MILE"

Volre soldat se trouve a présent dans ce qui se
trouve élre une centrale nucléaire Il a revélu sa
combinaison de combat spéciale — un averlisse-
ment que les choses vont aller de mal an pis!
Vous serez attaqué par plus de terrorisles et plus
de lueurs queé vous n'an avez jamals vu assem-
blés au méme endroit! Mais, méme lace 4 ce
danger extracrdinaire vous avez un lout petit
avantage La combinaison de combat spéciale
que porte volre soldat ESWAT es! équipée d'un
lance-flammes' Regardez |indicateur de lance-
flammes dans le coin supérieur droil de volre
écran Ouand il est rechargé 4 fond, les barres

de |'indicateur sont rouges et jaunes. Au fur et &
mesure gue voltre lance-flammes pert de sa puis-
sance, les barres deviennent blanches. Lorsque
cell se produit. aftendez que les barres redevien-
nent rouges &t jaunes avant d'essayer de |'ut-
iliser de nouveau . Vous devez utiliser votre nou-
velle possibilité de voler pour arriver & la fin de
cetle mission et fare face a la mauvaise surprise
Qui vous y attend dans un endroit élava!

DANGERS SPECIAUX: Le terrain est ici votre en-
nemi |l y a trés peu de place pour manoauvrer,
aussi vous avelz tout intérél 4 viser juste!

4éme mission: ATTAQUER LE SAVANT FOU!

Au cours de cette mission. un homme de ESWAT
a réussi a pénétrer dans le laboratoire de E Y E
ou I'homme le plus diabolique que vous ayez ja-
mais vu travaille Les résuitats de ses expéri-
BNCEs 88 précipident sur vous, aussi s5ovyez fou-
jours sur le gui-vive Vous né Douves
malheureusement pas utiliser le lance-flammes
pandant que vous &tes dans le laboratoire, mais
du tail que | endroit est pluldt petit, | ne vous
mangquera pas de trop Faites trés antention de ne
pas toucher au suinfemeant mauvve gui semble
sortir de partoul. 51 wous NéussIsSsez 4 atteindre
la fin de ceflé mMiSSION, VOUS N €N CroIreZ pas vos
yeux quand vous verrér la Surprise gue vous ré-
gserve le savan! fou — une espace de ‘'machin’
qui 5emble vraiment indestructible' De quoi per-
dre tout espoir! Ne déesepéraz pas vous retrou-
verez l'usage de guelgue chose dextrémement
précieux qui vous permetira de vaincre le savant
fou!!

DANGERS SPECIAUX: La substance mauve est
partout. Elle changera de forme et vous at-
taquera Il est dithcile de lui &chapper el elle est
mortelle au toucher Apprenez trés vite comment
gagner le plus de temps possible!



S5éme mission: DETRUIRE LA BASE DE
L'OMBRE!

Une fois de plus le soldat ESWAT a pénétré 4
lintériaur pour s& battre conire les ferronsies
Caftte fois<Ci. 1l est & 'intérieur de la basa de
EXY.E ou il doit terrasser une machine puissante
et terrifiante Avant d en arriver |4, il doit passar
un barrage de gardes &t de céatures volantes Le
sacrel du suCCes de cefte mission est de trouver
la porte coulissants d& chague sechon Vous de-
vaz délruire |'ennami le plus gros de cette zone
avant de pouvoir ouvrir les portes Il y a égale-
ment un escalier roulant, mais il neé ressamble
an rién a ceux que |'on trouve dans les grands
magasing. Pour atteindre la sachon oU il vous
faudra essayer de survivre a la derniére attaque.
trouvezr un moyen de transport & moteur at
utihsez-la!

DANGERS SPECIAUX: Ne mettez jamais les
pieds sur une surtace rouge qui clignote. Et n'ap-
prochez | escaber roulant gu avec beaucoup de
précaution. Les fléches sont le secrel!
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6éme mission: PENETRER DANS LES EGOUTS
SECRETS!

Un drdle d endroit pour se baltre — si les anne-
mis e réussissent pas a vous avoir, |'odeur
pourrait trés bien v parvenir! Volre soldat est
maintenant sous terre at se frouve face a face
avec un lout autre genre de machines at de créa-
tures' Volre lance-flammes vous sera trés ulile
au cours de cetlte mission. Et puis n essayez pas
de sortir trop rapidement La patience &st sans
doute votre arme la plus efficace et prenaz tout
volre temps pour arriver sain at saul a la fin
medme 8i Ca ne sant pas out a fait la rose Pour
e derner combal vous devrez vous battre dans
la protondeur des égouts contre un monstre dé-
goutant et visgqueux gui semble trouver I'odeur
plutdt aromatique’ Délruisez-lg el vous pourrez
continger!

DANGERS SPECIAUX: Les dangers les plus sé&-
neux 500t les rampes de lancement de missiles
qui s& trouvent en haut at les créatures gu Tlol-
tent &n bas sur la vase
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Téme mission: DETRUIRE LE COMPLEXE
TACTIQUE!

D'une maniére ou d'une autra, volre soldal a
réussi a4 pénétrer 4 l'intérieur du centre du com-
mandemaent et de stralégie de EY.E.. Les gardes
@ sont pas particuliégrement heureux de la visite
des soldats ESWAT! Battez-vous conte aux &l sur-
viveZ & vOs rencontrés avec de nombreuses ma-
chines énormes, et trés en colére! Trouvez des
moyens de ransport, mais faltes attention de ne
pas choisir ceux qu'il ne laut pas. Au lieu d'av-
ancer, ils pourraient trés bien vous faire revenir
en arrare!

Béme mission: DETRUIRE LES PLANS DE EY.E.!
L ultime bataille gqui permeftra aux terroristes de
continuer a semer la tarreur, ou qui les enverra
tous six pieds sous terre se deroule a un des
niveaux inférieurs. Lorsque vous descendrez,
faites attenbion aux gardes [humains el boni-
ques) et essayez d'en daetruire autant que vous
pourrez. Et pour ce qui vous atiend la-bas tout en
bas. vous verrez bien!

Option Continuer/Nouvelle partie

Lorsque votre premier groupe de soldats a été
mis hors de combat. |'écran “Game Over” (fin de
partia) apparait Volre score & la score le plus
élevé qui a éé atteint jusque la sont indiqués
Cel écran es! suivi de 'écran "Continua/New
Game’ ' (ContinuerNouvelle partie) Vous pouvel
lancer 3 attaques supplémentaires contre les ter-
roristes. Pour continuer la partie, vérifiez que le
cursaur de sélection ast dirigé vers | option CON-
TINUE 3 et appuyez sur la touche A B ou C ou
encore sur la touche Start. A chaque hn de par-
he, le chiffre gqui se trouve aprés "CONTINUE"™
diminue. Pour recommencer une partie a zéro,
choisissez “NEW GAME ' (Nouwvelle partie) en
appuyant sur le cité bas de la touche D et en
appuyant ensuite sur la touche A. B ou C ou en-
core sur la touche Start

CONTINLUE 3




Les pelites cases

Choisissez vos armes!

Comme nous | avons mentionné plus ot 1ls vous
arnvera parfois de rencontrar diverses petites
cases carrées Lorsque vous les ramassez. ces
cases vous permeltrons d obtenir de nouvelles
armes que vous pourréz utihser contre E Y E
elles vous redonneront de 'énergie pour volre
indicateur de vie, ou un nouveau soldal, ou en-
core elles rechargaronl complélemeant volre indi-
cateur de lance-flammas. Les symboles de
chacune de ces cases sonl les suivants

SHOT: Cest la seule arme dont vous disposez
en débul de partie. Ce n'est pas tellement un
handicap du fait que lorsque vous lirez en méme
temps qu'un ennemi, votre Lir annule e sen
Dans un sens il 5’'agit d'une arme offensive au-
tant que défensive. Utilisez-la bien el glle vous
menera loin

SUPER: Une lois que vous avez oblenu et sélec-
fipnné cette fonction, wous aurez la possibilité de
tir rapide Appuyez sur la louche Aftague el

maintenaz-la anfoncéa pour tirer de maméra con-

hinue

R.L. (Rampe de lancement de fusée). Vous pou-
vaZ rapidement tirer 2 lusées |'une aprés | autre
mais aprés cela la rampe ne lonchionnera plus
pandant un patit moment

1= L)

P.C. (Charge de Plasma): Normalement la charge
est plutdl patite. Vous pouvez hrer souvent. mars
les dommages que vous causez sont minimes
Vous dever attendre que celte arme se charge
jusqu 4 ce quune boule orange apparasse dans
la main de votre soldal avanl de |a lancer A&
pleine puissance, l@ pouvoir destruch! de ceftte
arme ast incroyvable'

FIRE: C'esl sans doute |'arme la plus destruchive
de toul volre arsenal. mais souvena?-vous de
deux poinls importants: premiérament vous ne
pouvez ulilisar calte arme gQue lorsque volre indi-
cateur de lance-flammes esl rechargé a fond
Deuxiémemaent, elle ne peut &tre utilisée qu une
s Lorsque vous l'utilisez, elle détruit tous les
soldats el la pluparl des machines gui 5e trou-
vent dans la zone. Une fois que vous avez ulili-
s&z |'arme FIRE, votre indicateur de lance-
flammes aura besoin d'un certain temps pour se
recharger, el vous ne pourrez donc pas voler im-
médiatement

REMARQUE: 5i volre soldat n'obhent pas le
grade "ESWAT", il ne pourra utiliser aucune
arme a part "SHOT" Vériliez le grade de volre
soldat au débul de chaque mission

Une seconde chance

Les symboles suivants prolongeraonl votre vie, ou
augmenteront | énergie de votre indicateur de
lance-flammes

LIFE UP (Plus de Vie): Si vous attrapez cetle
case. 2 barres de couleur seront ajoulées A
I'indicateur de vie de volra soldat.

LIFE MAX (Vie Maxl): Si vous ramassez cette
case. volre indicaleur de vie radevient plein
icefle case ast blaua)
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BURNER MAX (Lance-flammes Maxi.): Si vous
ramassez celte case. votre lance-flammes sera
rechargé 4 fond Ceci peut vous rendre I'utilis-
ation de volre lance-flammes ou vous parmettre
d'utiliser 'arme “FIRE" (cate case est rouge)

1 UP (1 de plus): Chague fois que vous attrapez

une de ces cases, vous obtenez un soldat de plus
pour vous aider 4 continuer le combal Contrblez

lindicateur du nombre de soldats restants dans
le conn inféneur droit de 'écran.

Quelques conseils utiles

® Souvenez-vous bien des lonctions de chaque
louche de volre bloc de commande Il n'y a
aucun lemps morl en plein combat el la moin-
dre hésitation pourrait marguer la hin de tous
VoS espoirs!

® Apprenez les avaniages que vous apporte
chaque case el dans quelle situation | est
praférable de les utihiser L option “FIRE , par
exemple, ne peul élre utilisée gu une fois. Si
wous |'utilisaz mal, alle vous manguera lors-
que vous vous trouverez dans une situation od
elle aurail pu vous sauver la vie!

® ‘otre soldat s’accroupira si vous appuyez sur
le cdté bas de la touche D Vous trouverez
dans chague mission des situations o il lw
Sera impossible de survivre Sans s accroupir,
sont pour eviter un tir, soit pour se déplacer
dans des endroits élroits. Apprensa? comment
wous pouvez faire s'accroupir votre soldat
sans gu il se déplace vers la droite ou vers la
gauche.

® Noubliez pas que les machines continueront a
AvANCcer vers vous 5 vous ne hirez pas sur
alles plusiaurs 10is de suite Une de vos nouv-
&lles armes peul vous étré utile. & moins que
wOous ne soyez trés agile et capable d éviter
les machines de |'ennemi sulfisamment
longlemps pour les désintégrer

Les soldats du miveau “Armes et Tachques Spé-
ciales Améliorées sont trés lorts. mais ils n'onl
pas |'ombre d'une chance de s'en sortir sans
VYoUSs aux commandes. s vous attendant dés
maintenant! Habillez-vous et partez! Enterrez une
fois pour toute E ¥ E. et sauvez le monde de cat
horrible destin!!
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