


The Hunt
The Year 2242 You are Paladn, the

Die Jagd

Das Jahr: 2242 Se sind Paladin, Qer
harteste Kopigelkd@ger n der
Michstrale Ungeheuertiche Cyborgs
drohen, unter der FOhrung ihres bosen
Fuhrers Vipron das Weitall zu ercbern
e Kamplaufirag bestent gann, sch
Zugang ru Viprons Kammem Iu
verschaften und Vipron zu zersidren
Dies kiingt wohl sinfach? Dem st aber
nicht 80, Nachdem Sie sich in der
petanrichen Cyborg-Festung
mUssen S sch durch saben separate
Berexche Gurchidmplen, die von

Glockicherweise sind Ste nicht aein

Agina, ihre
Mauptquartier, wird
Finger reige geben.

ornge wishhoge

e Iy Leben reften

kdrnen  Aulerdem wird Trckbec-

sChirm-
Fende sutmercsam
versteckl halten.

Sie aul Wiciiche
machen, de wch




Preparing for the Hunt
1 Dwectonal Arrows

2 Buttion »

3 Buton & 2

1. Make sur the power switch s off,
then inset the CYBORG HUNTER
cannage o the Power Base

2 Piug n both Control Pads
3 Twmn on the power switch.

4 Once the title sCreen ApPears. Dress
Button @ 1 10 stan your quest

5 Press the Pause Bution on your
Power Base 0 pause the game
ﬁ: play. press # agan 0 resume

3 Schalen Swe den EvvAus-Schaher
L i

4 Wenn das Taelschembid erschent
Onichen S o Taste # 1 um mit
Ihrem Kampl! ru Degnnen

S Druchen S 0w Pausentaste an
tver Power Base. um das Speel
vorubergehend Tu untertrechen
drucken Sw owse Tasle nOchmals,
um das Speel lortzusetren




Section 1 Areas A B. C
Secton 2 Areas D. E
Sechon 3 Ama F

Secnon 4 Area G (Vipron @& here )

Each section contans Lowe: Cyborgs,
Chiet Cyborge. and a Cyborg boss
You must deleat the Cyborg boss to
gain an 1D Card for acoess 10 the next

:

Ted 1 Beroxche A. B. C

Ted 2 Bereiche D, E

Ted 3 Berexch F

Ted 4 Berach G (Vigron &St heer )

Jocer Ted enthall neGec angsge
Cyborgs. Anfuhrer-Cyborgs und eunen
CyvorgChel. Sie mussen den Cyborg:
Che! DeseQen, um @ne Answoskare
ru efwerben, dér den JuQang Ium
niéchsten Ted ermdghcht




To enter an area, move 10 the marked
door usng the LEFT or RIGHT
directional arows Once in front of the
dood. push the UP dwechonal armow
You'll be automatically transported 1o
the area you have selectad. (Al the

begnning of the game, you may only
enter Areas A, B, and C As Adina will

tell you, it's best 10 enter Area A frst )

I Cheel Cyborgs Remaining
Racar Map

Psycho Powe: Meter
Lite Megples

Lower Cyborg

Padachn

.1 Cheel Cyboeg

# 3D Tunned-Scope

Lite Meter:

Dasplays your remaning ke strength
Contact with enamies and Ot
obstackes will reGuce your be strength

Paycho Power Meter:

Shows your remaming Peycho Powes
When you use Certan weapond, you il
arany your Paycho Power

- Gl (8 (s e

Zum Endrngen in enen Becesch
bewegen S sxch mit Mitle des Rxh
tungsplods LEFT (knks) oder RIGHT
(rechis) rur markerten Tur Wenn Sw
sich vor der Tir befinden, dricken Swe
den Fochtungspied UP (autwiins) Se
weorden automatsch rum Bereoch
beddrden, den Sw gewdhit haben (Am
Anlang des Speels kinnen Se nur in
e Berexche A, B und C entreten. Wie
Adna Ihoen mefteden wird, &! ¢85 am
besten, ruerst den Berech A Delseten )

1 Restiche Anfuhre:-Cyborgs
2 Radarkarte

3 Psychokraftmesse:

4 Lebermmesser




Time for Battie

Once nsice an area, your goal is o
destroy all the Chwel Cyborgs in that
area The Chwel Cyborgs are displayed
" white on your 3D Tunnel-Scope The
Lower Cyborgs are displayed in red
You must defeal all the Chie! Cyborgs
1o Do ablo 10 ave the amsa you are in
The number of Chisl Cyborgs
FOMAINING N AN area 1S deplayed
above the Battle Screen

To Run:
Press the RIGHT or LEFT dwectional
ATOWS.

To Jump:
Press Button » 2

To Punch or Fire a8 Weapon:
Preas Button » 1

To Set a Bomb:
Press the UP derechonal arrow.
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Zeit fur die Schiacht

Nachdem Sie v enen Beresch gelangt
snd, sl os v Jiei, ale Aniihee:-
Cyborgs in pnem Berexch zu 2erstdren
Do Antuhrer-Cyborgs werden ay! ihrem
30-Tunnel-Scope m wesller Farbe
angezegt. Dw nederrangigen Cyborgs
werden n roter Farbe angezent Sie
MuUssen alke
besiegen, damit Swe den Berech
vérlassen kdnnen, in dem Sie sci
befinden. D Anzahl der in einerh
Borpch vrblgibenden Anfuhre:-
Cyborgs wird uber dem Schiacht-
Schirmbid angereg!.

Zum Laufen:

Dricken Sw den Rchtungspled RIGHT
{rechits) ocer LEFT (hnis)

Zum Springen:
Drichen S o Taste » 2

Zum Schisgen oder Ableuem eines
Wafte:

Dricken S g Taswe » 1

Zum Legen einer Bombe:
Drucken S den Richiungspied UP
(Mstwirta)



*

The Elevator

Each area has fve foors Use the
elgvator 10 travel from floor 10 Roor.
Consult your Radar Map 10 determne
whach foors are accessible from your
Cutrent position.

To enter the slevate, stand in front of
the slevalor door and press the UP
Grechonal arTow.

Once inside the slevalor, press the
RIGHT gwectonal arrow 10 move 10 the
exit door on the rght-hand side Whie
acing he Boor, select & MOOr NuMmber
with the UP or DOWN direchonal
arrows. TO stant the slevalor press
Button & 1 or Button » 2 When you
reach the selected foor, the goor will
open automancaly To exd the ehevalor
press the RIGHT dwectonal arrow whike
acang the axit door (While remasning
on the same Rood, you can open the
door by pressing Bution & 1 or Bumon
¢ 2 To close the dooe, pross the
DOWN grectional arrow )
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Der Fahrstuhl

Jeder Berech hat fun! Stockwerke
Benutzen S den Fahrstuhd, um ssCh
von Stockwerh ru Stockwerk ru
bewegen Siellen Se anhand hrer
Racarsane test, welche Stockwerke von
Ihver Qegenwirigen Pos@on aus

" duglnghch sind.

Um den Fahrstuhl betreten ry kdnnen
soliten S sch vor Owe Fahrstuhmg

stellen und gen Richiungapled UP
(BufwilrTs) Grucken

Wonn Sa sch im Fahestuhl Dabnden
druchen So den Rchtungspled RIGHT
(rechis), um sich rur AusQangstor aul
ded rechien Seite ru bewegen
Wahrend Se vor oer Tur stehen.
wihien Sep mit dem Rchtungapled UP
(autwirts) oder DOWN (abwiirts) esne
Stockwerrahl Um den Fahwstuhi in
Bowegung Iu selren dnicken Se o
Taste = 1 0w & 2 Wenn Se rum
Qewahilen Stockwerk gelangen. (finet
sich de Ty sutomatisch Um den
FahrstuN ru verlassen, drucken Se
den Ruchiungapted PIGHT (rechis).
wihrend S wor der Ausgangsiur
stohen < Wahrend S aul! dem
ghechen Siockweh Disben kinnen Se
de Tir durch Deuchen oer Taste »
oder « 2 Ofnen Um dee Tir 2u
schisplien. drocken Sw Oen

Richtungspted DOWN (abwirts) -




Your Arsenal of Weapons

You begn the with Normal
Punch and Peycho Punch. You can
aks0 pok Up Othe: weapons and

OQUIDMENt &S yOu explore the levels n

each area You can change your
current arsenal by Qong 10 the fem
Selecton Scrpen To accesa e Hem

Selection Screen, press Button » ' o

Button @ 2 o0 1he SeCONd plliye

Control Pad Your curment weapons am
daplayed n the eh-hand column  Your

Curmen! aquIpMent & aplayed 0 the

right-hand column. You can only select

one bem from aach column

Weapons

Normal Punch: You'll stant the game
with your bare fists.

Paycho Punch: Each explosive punch

will reduce your Peycho Powes
Paycho Gun: The most powetul
Weapon avadable 1t owill drain your
Paycho Powe

Ray Gun: Unlimited Dullets. it will not
reduce your Peycho Power

Light Gun: Each shot ghts up the
total darkness lound on some kvels
Your Paycho Power s nal aflected

Bomb: Use 1 aganst your 1oughest
OppOnents
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sa ,
aricken Se 0w Taste » Y oo o 0
am Steuerpull b Gen Pwelen Spepker
hre gegenwirigen Walen werden
oo bnken Spalte anQeregt e
QOQerwhrtiQe Ausrustung wird i Oef
echien Spalle angeleg! S kOnnen
mat gwnen Gegenstand aus ener Spate
WA

Normaischiag: Seo Dognnen Gas Sowel
™l theer DioBen Fausien

Paychoschiag: Jeoor explosive Schiag
schwicht v Paychokrall ab

Paychokanone. Dw stiviste Walle Ow
o Vertigung steht  Sip schwicht ihve
Paychokreh ab
Strahienkanone: Dw Ansah oe
Kugeln st unbegrenst S schwacht
ihre Peychokraft nich! ab




mext 10 the dom you wanl Press Button
e 1o Buton & 2 0 retum 10 the
fortroas
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rechien Spale ru gelangen, und
bewegen S das bDlave Bad neben den
prwunschien Gegenstand Drucken Se
e Tashe » 1 ocder » 2 um n
Festung rurockrukehren



The End of the Hunt

Your MmaEsion & over when you defeat
Vipron in Area G or # your Lite Meter
rung out of juice.

it you (e, yOu Can CONBNUE yOur quest
by selecting the CONTINUE opton on
the GAME OVER Screen. I you
choose 1o continue, you'll stan at the
bottom level of the area where you 0sl
your lile. The RETRY option will take

you back 10 the beginmung of the game
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Das Ende der Jagd

ine Kamplaufrag 8! ausgetuhn, wenn
S Vipron im Beresch G bessegen ocer
falis [ Lebensmesser erschoph sl

Falis Swe sterben, kdnnen Swe Ihren
Kamp! fonsetren, ndem Sio g Opton
CONTINUE (Fortsetzung) aut dem
MMGHEHMI
wihien. Wenn Swe sch i

&mwmemm
Bereichs, in dem Swe Ihr Leben verionen
haben Die Option RETRY (emeuter

Versuch) fubrt Sie zum Anlang des
Spiels Furick.



Hunting Tips

» Try t0 avosd the DOCks On
some of the Roors. I ouched. they il
dram your Lile Mater

* Always Do on the I00koul or new
WRaPONS and eQuUIpMent hywng on the
area Noors (You can also pck up
Psycho Power and Lite Biocks

* Pay close altenbon 10 the clues
provided by Adina She may save
youu e

o Differant weapons work Des! aganst
aferent Cyborgs Consult your Bem
Secton Screen ofen

s Versuchen Sw. oen binkenden
BOcken aul erQen oo SIOChwere
ausiuwex hen Be: Berutwung
vertingern Sie ihren Lebensmesse:

s Haten Sw wety Ausschau nach
Poupn Wahen und Auarustungalessn
e au! G Berechahdden egeo
(S MOnrwen auch PayCchokraft yne
LisbenabiOche erwerben )

s Schenken S den Fingecsegen von

Adina gensue Beachtung Swe kann
v Leben refign’

* VersChsdenartge Walen sgoen sich
am besten bewn Kampl gogen

verschodenartge Cyborgs Nehmen
Sw of Ayl v Gegenstandswahy



HANDLING THE SEGA
CARD AND THE MEGA

for the SEGA MASTER SYSTEM

For Proper Usage
Do ot get wet!

Do not benct! Do not subgect to
arvy ViORg!
st

Do mot eapose 0 Do not damage

rect sunight! of Gehgure!

Do not place Do not expose W0

noar arvy hegh thinngs | Dengawe

emperatuie o !

SOUrCe'

* ARMer Use. [t 0 B Caee
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