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- ATENCAO
. Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu vides game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar. Exist= um tipo raro de
. _epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estmulado por
. variacOes luminosas intermitentes, alteracio de lu= de tela de
telev:sa{: computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando
. arravésde folhas e galhos de &rvores. A epilepsia € uma doenca que
~ pode ou nZo estar manifestada. Por isso, para minimizar ﬂﬂk‘suer
 risco, pedimc}s que tome as precaugtes Hbalhﬂ

Antes de Usar: T

..........

. * Sevoceou alguam de sua famﬂm ja teve algum ’tipﬂ de
f;igE;:Eiff5-5}:125'_.:Ep116p513 ou perda de semldm quandﬂ expﬂst-::r variat;c:es

o _f-_:@??;§21u1n1nﬂsas ccvnsulte seu ripfl:rﬁnd?aﬁt?f“a B = gj 183{}

..l Bhdmeiiava i :
e Se vocé estwer cansadm ou tiver dormido i _pouco, descann, ¢ s6
vulte a jogar quandm EStIVEI‘ completamente recuperado.
L bem 1§ummadr:> |
5'@.5_::;_15'5;;:" Utilize a menor tela de telewsam pc:sswEl'pHra ]ﬂnar (de
L '33~-.'3pr{:ferenc1a 14 pﬂlegadas) '

e Durante o Jngn. . :
= Descanse pe:lc::r men{:}a IO mmums pcrr hc:mra quandcr voce

aaaaaa

. » Os pais devem supervlsmnar 0s ﬁlhﬂs nﬁ usn dD video
_game. Se vocé ou seus filhos sentirem aIUUHb sintomas -
- como vertigem, visdo alterada, contracées nos musculos ou olhos,
=% perda de consciéncia, des0r1enta§am qualquer movi-
. mento involuntdrio ou convulsdes, pare de jogar imediata-
~ mente e consulte o seu médico.




( a ) Jogar video games | ( d ) deas as acu‘na
( b ) Praticar esportes (e ) Nenhuma das acima
( ¢ ) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a ) parabéns!! Vocé tem em suas
MAaos um dos mais modernos equipamentos de eniretenimento
eletrénico de todo 0 mundo, o gue em outras palavras, significa
diversao garantida por muito tempo.

Covncd necnlhpir a altarnativia fhY narahdéncell A mratica Ao, |
eapar‘f&s e fundamenial para evitar o surgimento de Uma série de
problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (¢ ), parabéns!! A natureza é a
Unica fonte de vida que nos temos, e sua devastagao
indiscriminada prejudica todo e qua[quer Ser VIVO em Nosso
planeta. |

Se vocé escolheu a alternativa (d), mérec'é um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira mtelagente
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado ﬂsm:: e se preocupa
com o bem-estar geral. Nota 10 para w::cﬂ” '

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... VOCE ndo deve
ser deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira quié nds encontramos para dizer
a vocé que aléem de jogar video game ¢ essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também s&o muito
importantes para vocé e para aqueles que estao a sua volta.

D_étmne 0 seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COLOCANDO O

CARTUCHO NO MASTER
SYSTEM

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esti desligado.
Conecte o joystick 1.Para um jogo com 2 jogadores, conecte

também o joystick 2.

2. Coloque o cartucho ROAD RASH™no console, conforme
explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYST]

EM. Se nada aparecer na tela, desligue

o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois

ligue-o novamente.

4. ROAD RASH™ é para 1

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o

MASTER SYSTEM estiver

Master System Super Compact

ou 2 jogadores.

ligado.

Master Systemn Il Compact

Botao Direcional

Botao 1

Botao Pausa

Entrada parao
Joystick 1

Entradaparao
Joystick 2




o5 e

} 3otac Direcional |

anﬁa'Pausa — BotoDirecional | [Boto1] [Bowo2]

SE“%Q&O de stta .

. Esquerda/ Direita - s Eacﬂlher a pasta . T
 Paracima/ Para baixﬂ eeeeeeeenee NMoOvEr O cursmr entre Start Haci’e"'
. '_(Cmmegar a C{:rmda) e “Optmns“(@pgm@s) '-'-f'--f';:i{ff;:f*f:-:
- Qualquer Bot&o -- SElecmna Start Hace (Comegar a.
'ﬁij?;.:cc::rr[da} Du “Opt[DﬂS (Opgues) i

;:3353: .ptlons (Op(;oes) B

| §:§55;Para cima/ Para DaIXO0 -~ Move o cursr:::r para cima ¢ para

............

;g';As Opa,,c:es sz0:
'?.’f-”Paaswc}rd Entry” (Escrever Senha}
-”Musm C}nf Oﬁ'.’.__(ugar/‘ Deshgar a Musnca) -
*“Sound Effects On/ Off" (Ligar/ DES |gar r.}s Efeatﬂs SDT‘IDI’DS)
“Play Tune’ (Tocar a Melodia), -
*“High Scc:-res” (Piaf:ares mais &HDS} B
-"Emt" (Saida} s

. 5>%’;-’Nc:=ta Para ::ruwr 1::: rundD das rﬂéq umas a Musaca precasa estar

E E:j;ﬁ';?;;f_t:iegiigada uma vez que o 5|$tema de Som nNao SU:TJDHH muasica e




Esquerda/ Dirgita «--eeesesesmssmsecsssessenennnes

Quaiquer O e e

gda O numero da opgao
ay Tune” (Tecar

oCia), se o cursor estiver
apontando para esta

e g, g

escolha. U;EE ione “Exit”
(Saida) guando vocé tiver
terminado as ahura?ues na
tela de opcoes para voitar
para a Tela de Selecdo de
Pista.

Escrever a Senha e o Nome

Para cima/ Para baixo/
Para a esquerda/ Para a direita -«

Bota0 T o BOla0 2 e rrssnennnsas

Qualguer Bofap - -ttt Ll

Move o cursor em volta da
tela - -

Muda o caractere que esta
SOb © cursor |

.. QUando O cursor esta sobre

“Exit" (Saida) - volta para a
Tela de Opcoes. '

Nota: O nome do jogador nao faz parte da Senha, e pmrtaﬁt{:a p@de' '
ser mudado a qualquer momento durante o ngD sem afetar a '

validade da Senha.

Demo (Demonstragao)
Qualquer Botao -

A Tela dos Piacares
Qualquer Botao - e T

.- Acaba a demonstragén S

passa para a lela de
Selecao de Pista

- V@i para a Tela de Selecdo

de Pista.

Nota: A Tela dos Placares mosira o total de corridas vencidas. -



Tela do Guarda (Priséao) ou

Motocicleta Destrmda
Qualquer BOLEQ weesessserecerscnssenseesseneeeneeeeee V| para a lela de Selegao
de Pista ou para a Tela de
Fim de Jogo, se vocé
esliver sem Dinheiro.

Tela de Personagens ([mrodugao)
Qualguer Botao -, Val para a Corrida

Pista Termlnada (Resultados)

Qualguer Botao - e -Vai para a Tela de Selecao
da Motocicleta.

Selecdo da Motomcleta

Esqguerda/ Direita - --- Muda a motocicleta
| mostrada.
Para cima/ Para baixo :swmeeeeeenes Muda a opgao entre
_..“Purchase” (Comprar) e
- “Exit? (Sair). '
Qualguer Botag ::-ceocemeeesecencicnseesccnnnnneneneens EScolha "Purchase”

_ (Comprar) ou “Exit” (Sair)
para ir para a Tela de
-Seleg;aﬂ_ E{:ie Pisia.

Jogo Prmmpal (P|Iotando)

Botéo de Pausa - . Pausa

ESE] uerdaf Direita - e N NG

Parg DAlXQ  cessesssasseessssnssacasancssnnssnsassnsssssnsss -[2]5

B O a0 i et e s et st - Anplary

BOIA0 2 srererrrrrrrrrrerarerasesstssaransmsessnsasssssssssess Ataque (PDWEtE‘, SE‘CD, Tapa

com as costas da mé&o, Chute)

Jogo Principal (Correndo para a Moto)

Botao de Pausa (no console do MS)---- Pausa

Para cima/ Para baixo/ .

Para a esquerda/ Para a direita ------------ Muda a direcao da corrida
BDJ[E.D T QU 2 serreesersascraniiniinineanasiannsassensasians Pa{ansa = CDrr[da



‘Histéria do Road Rash

. Nao, o Road Rash (Racha de Esirada) ndo comegou em uma

~ galdxia muito distante; mas comegou ha muito tempo atras.
. Naguele tempo, dois garotos maus, conhecidos por Fang e
Polygon, estavam correndo em busca da fama. As competicoes
eram realizadas todas as semanas, na pista da cidade. Eles se
aproximavam da fama e da fortuna em cada rodada. Porém, este
futuro brilhante teve seu fim em uma noite, na tutima competicéo
oficial.
A garota de Polygon, Natasha, estava ajudando-o a fazer a]guns f' |
ajustes em sua moto, quando ele se curvou para ela. i
Ele agitou o polegar, indicando a moto de Fang abandonada, e
pegou seu alicate de corte.
‘Fique vigiando!”, riu Polygon. Natasha deu uma gargalhada e
procurou por Fang - ele néo estava a vista.
Polygon tinha cortado alguns fios inocentes e acabado de sair,
quando Fang voltou. Ele montou, ligou 0 motor e olhou para o casal
criminoso antes de acelerar para fora de sua garagem.
O sol j& se escondera no oeste, quando as luzes da pista
lluminaram o asfalto para o grande acontecimento. A d1sputa enfre
Polygon e Fang chamou a aten¢do de todo mundo no estadio.
Todos sabiam que aqueles dois eram fﬂrtes rivais ha muito tempo.
Parados na linha de largada, Fang e Polygon trocaram algumas

-« palavras:

“‘Boa sorte”, murmurou Polygon entre os dentes

“Me pegue”, disse Fang calmamente. Esta seria uma Cmrrida
infernal. -
A moto de Fang nao chegou fazer a segunda volta.
Natasha se atirou para a pista, e curvou-se sobre a moto estourada
ao lado de Fang, estirado sobre o asfalto.
“Que vergonha!“disse, e deu uma gargalhada. Polygon parou ao
seu lado ela montou para completarem juntos a volta da vitoria.

Fang viu, entédo, que teria que vencer Polygon - meam-::r que fosse
na paulada.
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Gmmegar a Corrida) estiver
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;evar- _ Oes e selecione =
..Enha) S
Na tela gii%fSenha derd escrever o seun a Senha de_i,:_"'::ﬁl_ffi'_

um jogo. prewame_nte gravadﬂ* Qualquer nome que_vmcé escrever

" A

e

._.ndo sera gra};&__ada'" e . -
- Sewvoce terminar cinco carr:das um nivel) e entdo, conseguir uma

o

8enhé' a prmx;ma vez que usar esta Senha, voce precisara

em maas'

uma corrida antes de passar para 0 proximo
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,frescc& e na:::r machucadm Ele se tmrna vermelho e menor: quandr:::

R .b\_.-: R .\,.\ﬁ:_ .-5.-3- .ﬁf -’Cé-"""aﬁg-\}ﬁ: R SRR

_::u:é cmmega a ser acertadm por c}utrms caras. Vocé estara OK

mostra quantms amassadﬂs voce jafez e quaﬂtus peda{;us vc}ce ;a
“tirou” da sua motocicleta. Quandm o medidor de danos da sua _
. motocicleta ficar vazio, vocé estara fora da corrida. .
- O nome dE seu upunente mais préximo - O ﬂnme d:::r
?_fjmpﬂnente malé”pmmmﬂ a Vocé aparece quanda VOCE O esté

............

| A fnrt;.a do npnnente mais proximo - O med[dmr de energla
- '-.;-dn seu menente mais prmmmo mostra GDmD esta a Saude dele '

........................

de chuta -0 bastante para derruba—lm Se ele estwer :::;urt{:n 5
vermelho vocé premsaré apenas soprar para que ele saia voando.
O Odémetro - O Odometro mostra quantas milhas vocé ja correu.
Verifique os seus ESpeihDs retrovisores para verificar o transito,
~_— guardas e oponentes vindo na sua direcao. "
- O numero da sua posicao atual permite que vocé saiba a sua
- posicao entre os 15 corredores. Vocé também poderéa ver a sua
* | posigao sempre que passar por um oponente. Ela & mostrada nm
lugar do seu nome por um instante abaixo do seu medldmr de
energ:a =

danos a sua moto

velocimetro

forca do
oponente mais
proximo

e Eua energla

~nome do: .
: " opanente mais:
Hi i F -. e 2 . s T oximo

- espelhos retmwsﬂres _

=

sua posicao entre

sel *tepE} vt
os 15 oponentes

B . oddometro
: de corrida



Quando voce estlver
dlrigmdo

Quandn vnce soca, chuta, bate ou da hastnnadas 0

gm[pe atmge aummaticamente 0 piloto que estiver mais prémmu a
voce. | |

Para tlrar bastau da mao de seu oponente, apenaa faga |

agarra -lo. (F’ressmne o Botao 2 quando ele estiver balan¢cando o
- bastao, assumindo gue voce ainda nao tem um).

- De um murro! =
Pressmne O Butau 2 para socar ou estapear (dependendm da

f;__bastam Se vmcé twer um bastao, ira acertar 0 Gpmneme com
bastonadas. o
- Chute-os .

--:_;_-uPressme o} Bntau D paracima e pressmne 0 Bntau 2 para
.}"-GhUtaf 0S DDOnﬂntEE para fora do seu caminhm



g para fazer a escmiha Quandr::: 0 modo desaadc: estwer a;uatadf::
:'-5-5-555-mt::wa para “E}{lt” (Satr) e pressmne qua[quer Butam

;_?E;ieaVoItando para a sua Moto

_‘;?;’:Demls de uma tmmbada voce volta autmmaﬂcamente gea e

'“E:"_"'r‘lestas dlregﬂes . .

Pressione o Botao D para cima DU para bamm para cnrrer para

dentrﬂ ou para fc:ra da tela . i

........

Player” (JDQD para 1 DLJ 2 Jogadares} 2 pressmne quaEq uer BDtElCi

................

_:'_jtf-::ladr:r esquerdo da Tela de Opc;::}es e no mpc:: da Tela de Eﬂtrada da;%
. 3;;ﬁ3ﬁ_fSeﬂha ira correr pr[merra Ambms 05 Jngadmres cﬂntmEaram as suas

e s et ol

10




dmhem dci~--

e e e s R AR o

L mrémtﬂ pala..-..-.-.. e

i o que
vﬂﬂé tem -
Ao ganhar uma corrida, vocé recebe um prémio em dlﬂhEirD para ..
comprar uma mmtm melhor. Quanto melhor a moto, maiscaraelaég, .
': Pmrtantﬁ” -, | ”3:{::_':':3" =@ - .
P_i}_ra"baﬁﬁﬂré para ;q;,n;l;_'g{ﬁgl seguinte, vocé deve féé classificar © @
entre;‘méf.j% L'iétrcri"prim:é'méfém todas aé. cinco pastés . 2
entre ﬂé” q'ua:tr“'fipr:r_nem

da vocé pude
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......

Nr.:: fmai de uma mrnda a sua senha 6 apresentada

. voce quer mudar

......

. OBotiaoD move o cursor.

. OBotao1 mDve D affabem para baam

O Botdo 2 move o alfabeto para cima.. '515'1-:: e

e ji-__;;_f;?para dois jogadores selecione as Senhas c:!e ambos o0s ;Dgadc}res),fﬁ"f
' mova o cursor para “Exit’(Saida). Se o seu novo nivel ndo é o ol
 Vocé esperava, entdo verifique a Senha, far:;a a(s) cmrregaa(mes)

ﬁjﬁf;necessanas e mova-se nc}vamente para “Exat (8:—:—uda) L e

C:-uandf:} vocé terminar de escrever tados ma caracteres {ﬂt:‘r ngo

. ;:-_-;;'zPara sair da Tela de Senha se}a uahda mu na::r a Senha qué 'ﬁf:w::e

......

: e :'.Z.: B{]té‘ﬂ

| Notal T . -

.........

L O nc}rne do jogador néo faz parte da Senha 5} na:::: premsa ser

escrito. F‘Ddera ser mudad{:} se mcé qurser quanc;f{:: estwer

._ : BECI’EVEHO‘D UmEl S-E‘ﬂhﬂ """" ..

12
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AS MOTOS

Dé uma olhada nas diferentes motos d|5p0nw<§_@_ﬂg final de cada

corrida. Guarde o dinheiro que vocé ganhar em cada uma delas e

guando vVOocé puder, compre uma nova mﬂtﬂctcleta

Quanta melhor a moto, mais cara glae

A Shuriken 400 - $4000 tem uma duregac} segura mas tem
pouca poténcia (isto &, aceleracao lenta na largada). Ela € a mais
facil de cantmlar -

A Panda 600 - $5000 é uma excelente moto esportiva para
qualquer terreno, leve e facil de pilotar. Ela é cara, mas vale o
guanto cusia .

A B_@:_m:ai 750 - $7000 é conhecida por ser de facil manejo e
grande poténcia em altas revolugoes.

A Kamikaze 750 - $8000 perde na facilidade de manejo, mas
fem muitc mais poténcia gue a Bonzail.

A Shuriken 1000 - $12000 ¢ mais rapida que o vento.
Temendo a sua velocidade, os outros corredores ddo passagem
quando avistam este monstro descendo a estrada em sua dire¢cao!
A Ferruci 850 - $14000 tem um V-Twin e uma diregdo segura,
mas nao ¢ totalmente confiavel. Uma trambada mais forte e voceé
podera sumir do mapa. -

A Panda 750- $20000 possui uma pﬂtencla média excelente e a
melhor pintura da cidade. Pilote uma ciestas Se quiser impressionar
Natasha.

A Diablo 1000- $25000 tem uma poderosa for¢ca e um incrivel
controle italiano. Nao a compre a nfo ser que vocé se ache forte o

suficiente para comandar tanta forca.

13



ASEST RADAS

Sierra Nevada

Vocé estd apostando a suavida neste terrlmrlm estreito de
Rachas.Os pinheiros e as montanhas sao hostis - principalmente
guando voce fica preso entre os galhos. E preciso muita sorte para
sair com seus dentes intactos. |

Costa Pacifica

sSurfe nas ondas do asfalto na Estrada da Cr::sta Pacffﬁca se VOCE
Nn&o quiser beijar areia. Se os ventos de Santa Ana nao o levarem,
as montanhosas dunas de areia certamente o farao!

Floresta de Redwood

A Floresta de Redwood é muito boa para excursoes mas se vocé
esliver participando de um racha, fique de olho na estrada e
lembre-se de pular as pedras e ndo se esborrachar nelas!

Deserto de Palm

~ Vocé consegue suportar esse calor? Duvido. Cuidado para nao

virar carne assada com a alta temperatura das estradas. Pilote com
firmeza nos fortes ventos e através de cactos e esqueletos de
vacas.

Vale Grass

- Tome cuidado com o trafego que atravessa a estrada e f::{:}m as

14

_ vacas nesta horrivel faixa de asfalto. Nao acerte os cantos dc:us

celems - Isto perturba as vacas, vocé nao sabia?
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enmrn}_ﬁg quiser: ’uhhar currendm g;;:}“as_éea
estrar;:[a ei ~su’é direﬁ;}; da '

e

M t'mri's

vc:}cémEmteag_trafegu no sentido inverso, os apressadms whdu de.
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-'~ﬁr’és:§:,e?'ﬂ?{t_[_af§gm que atravessa a estrada nos crizamentos. Fique de
Ih ';ﬂﬂs retmwsures e nao
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perigosos andam por toda a pista sem se importar com:

e o

tELS
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o ol

pisque - a ndo ser que vocé

o
e
e

Sntos n ela ou ca .

gf'arar.:: derrapar e ter

B e S

em na pista~
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dores de

que*f' S_t_wer

e

~ainda
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e
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gundml

_de2DDaOe ____'D

¢ deixar esses caras te pegarem VOCE serd severa s
i multécﬁft’i '{ju Jng'awq_qpaer;ad’e@;j se vocé for.um 'téiﬁfzgf;!_ente}. Nao & &=
fii':'egca rjj_ﬁ;e_l:[;%g;qr];ida - VOC@ cc}megaj.icﬂm:‘f% 000no ..
| 1 O’Leary é bem I'ent:j*- rﬁas.se vocé andar muito - 7
eleira acelerar para -

nervmsi..)(mgﬁ lo & tudo o que vm:é mals querf - o 3

O oficial th.irkle odeia as a’ntudes desmntmladas dos . '.: o
corredores. o

_se dwertar pDrtantD faga as coisas a limpo (ou apenas chute-u para




O oficial Flynn ira submeté-lo a uma pesada dose de incémodos

€ mais um pouco. Ele é rép:da e portanto, se estiver aparecendo
NO SEU retrovisor acelere o mais rapido possivel e cruze os dedos.
o nflclal O’Shea foi um cﬂrredﬂr de racha, mas os oficiais

{:mrredc}res e entar:r cmmpraram -na. Esse cara e um excelente
- p[tmtﬂ firme na utrapassagem e , portanto, corra como Lm daemaonio

para fuglr dele.

A oficial O’Connor é a policial mais durona da Gmrpmra{;am Ela

nao aceita nada de ninguém - principalmente gentllﬂzas Tente . .

derroté-la se vocé quiser ter uma chance de Vencer. Ela vai joga-lo
em uma cela sombrial n

Os Corredores

Natasha nasceu no Arizona, cresceu na Babltﬂnla mas d|r|ge
como um demonio. Se vocé atacar Natasha, prepare-se para a sua
vinganca. Seja legal com ela se quiser alguma ajuda,
Biff € um otario que nao tem nada melhor para fazer do que
colocar seu casaco de couro de oitocentos délares e esmurrar
motoqueiros como Vocé para fora da pista. Biff bate bem pr::urtantc}

. clide se -
. Slater era um rato de skate, mas cansou de fazer eatragr:::s a2
- apenas 20 milhas por hora. Slater comprou uma moto. Agora D{Z‘Jd{—;‘

16

fazer estragos a 14{} mslhaa por horas. quue de olho neste
Ikiraca mﬂ[hr::lr coisa ampmtada do Japar.:: E!e ja se adaptou ao
estilo americano (o gue inclui um pouco de violéncia .
desnecessaria). lkira € normalmente EEQaI - ele esta no jogo apenas
pelo dinheiro.

Sergio vai limpar o asfalto com o seu rosto guando voce menos
esperar. Ele tem uma paix&do anormal pela sua motocicleta,
portanto, espere dores agudas se vocé acerta-o.

Helldog nzo ¢ o melhor amigo do homem. Ele almoca seus
melhores amigos. Helldog vira atras de vocé, nao importa 0 que

tente fazer. Pmrtantﬂ tente fugir dele - ou derrmta lo se f{:w capaz.

" Namero da Senha

Anote 0s ndmeros e a descricao da corrida para ndo esquecer
quais numeros levam a quais CDHIdaS (e faga DS ae m@dﬂ legivel,
esta bem? |



CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra. "
Em caso de defeito, dirjja-se a um Posto de A5515tencta Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
ccrmpmbatmna da compra, para obter 0s servicos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violacao do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Aut::rn:aada TEC TOY.

TEC TOY
Ntco0212968575

PRODUZIDO WA ZTONAFRANCA DE MANAUS "

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
- CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266
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