SEGA

Pressemeldung
zur sofortigen Veroéffentlichung

Deutschland im FuBball-Fieber:
SEGA kundigt Football Manager 2007
fur PC, Mac, Xbox 360 und PSP an

Neue Version der realistischsten Ful3ball-Management-Simulation bietet
noch mehr Tiefgang & Features samt vereinfachter Bedienung!

London & Miinchen, 7. Juni 2006: SEGA Europe Ltd. gibt hiermit die Entwicklung
von Football Manager 2007 bekannt. In den von Experten und Kritikern

hochgelobten_Erfolgstitel implementiert Sports Interactive weit Gber 100 neue
Features! Erscheinen wird die neueste Version der Genre-Referenz fur PC, Mac und
erstmals auch fur Intel Mac. Videospieler werden mit einer Version fur PSP bedacht,
zudem kommt auch die Xbox 360-Fassung nach Deutschland. Der Release aller
Versionen erfolgt Ende 2006.

In die Entwicklung des Sequels flie3t nach den guten Erfahrungen der Vorjahre
wieder besonders viel Feedback von Fans und Presse ein. So wird beispielsweise
die Version flr Xbox 360 aufgrund von Rickmeldungen der Spieler eine komplett
neue Bedienung bekommen. PSP-Manager kdnnen ebenfalls frohlocken: Neben der
Erweiterung der spielbaren Ligen und neuen Features enthalt Football Manager
Handheld 2007 einen WiFi-Modus fur drahtlose Netzwerkduelle.

,Bei der Entwicklung von Football Manager streben wir unaufhérsam nach Perfektion
— nun machen wir den nachsten Schritt in Richtung einer maximal authentischen
FuBballerfahrung. Aulerdem wird es eine neue Standard-Benutzeroberflache geben
und angehende Trainer erhalten wahrend des Spiels viel mehr Tipps und Tricks, die
ihnen beim Einstieg in die Welt von Football Manager 2007 behilflich sein werden®,



erklart Miles Jacobson, Studio Director von Sports Interactive. ,Football Manager
2007 wird also deutlich benutzerfreundlicher — ein wichtiger Aspekt, um die
unbestrittenen Qualitaten unseres Football Manager nicht nur fur Fans der Serie
noch bedienbarer zu machen, sondern auch vielen neuen Spielern den Zugang mehr
denn je zu vereinfachen.”

Ein kurzer Auszug der neuen Features von Football Manager 2007 fir PC, Mac,
Intel Mac und Xbox 360:

Kooperation mit anderen Teams — Eins der von den Fans meistgewunschten
Features, Kooperationen mit anderen Mannschaften (sogenannte Feeder Clubs bzw.
Farm Teams), werden in FM2007 ihre Premiere feiern. Dabei sind beide der Realitat
entsprechenden Varianten madglich: ein kleines Team filihren, das sich z.B. gezielt
Spieler von groRen Clubs flir begrenzte Zeitraume ausleiht. Oder eine Top-
Mannschaft aufbauen, die wiederum ihrem Nachwuchs und etwa durch Verletzungen
aus dem Tritt gekommenen Profis per Leihgabe an kleinere Teams die nétige
Spielpraxis verschafft. Ebenso kénnen untereinander Freundschafts- und Testspiele
sowie Erst-Optionen auf vielversprechende Spieler vereinbart werden.

Benutzerfreundlichkeit — Um die beeindruckende Komplexitat von FM2007 so
nutzbar und bedienerfreundlich wie moéglich zu gestalten, wird es nicht nur ein
ausfuhrliches Tutorial sondern auch Standard-Benutzerobflachen geben. Aulierdem
helfen Tipps & Tricks, die optional aktiviert werden kdnnen, die Feinheiten und
spielentscheidenden Details von FM2007 zu erlernen.

Uberarbeitete Talentsuche — Das Scouting-System wird komplett erneuert und
bietet mehr Informationen denn je. Die Methoden und Ablaufe der Spielersuche sind
jetzt so realistisch, dass sogar die Leistung der Scouts selbst per wachsender
Berufserfahrung durch z.B. zahlreiche Sichtungen in verschiedenen Landern
verbessert werden kann.

Kommunikation uber die Medien — In FM2007 I&sst sich die Medienwelt als
effektives Sprachrohr nutzen: Das gilt fur die Adressierung eigener Spieler (Lob vom
Trainer in der Zeitung zu lesen, kann einen grof’en Motivationsfaktor darstellen — und
Kritik wirkt umso treffender!), sowie auch fur Akteure fremder Mannschaften.

Mannschaftsbesprechungen — Um die Intensitat und Vielfalt der
Halbzeitbesprechungen sowie Fazits nach dem Spiel zu erweitern, hat Sl zahlreiche
neue Kommunikations-Varianten eingebaut. Aul3erdem gibt es ab sofort auch



Besprechungen vor Spielbeginn, um seine Mannschaft mit dem passenden Briefing
ins Match schicken zu konnen.

Football Manager 2007 erscheint Ende des Jahres fur PC, Mac, Intel Mac und
Xbox 360. Die Veroffentlichung von Football Manager Handheld 2007 fur PSP ist
ebenfalls fir Ende 2006 vorgesehen. Mehr Informationen finden Sie auf der
offiziellen Website von Sports Interactive unter www.sigames.com oder auf der

neuen Website zum Spiel unter www.footballmanager.net!

# ENDE #

Bei weiteren Fragen stehen lhnen folgende Ansprechpartner selbstverstandlich
gerne zur Verfugung:

Fabian Dohla tel: 089 - 2284 800 22
PR Manager mob: 0172 - 149 04 33
SEGA GmbH email: fabian@sega.de
Rablstrale 24

81669 Miinchen

Michael Paul tel: 0221 - 922 96 12
Saint Pauls Communication mob: 0173 -91142 34
BalthasarstraRe 89 email: paul@sega.de
50670 Koln

Uber SEGA:

SEGA Europe Ltd. und die deutsche Tochter SEGA of Germany gehéren zur japanischen SEGA Corporation,
einem der weltweit gré3ten Anbieter interaktiver Unterhaltung fiir den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA
entwickelt und vertreibt interaktive Unterhaltungs-Software fiir eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC,
Handhelds und Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com

SEGA Press-Center:

Auf www.sega-press.com stellen wir fiir registrierte Mitglieder aktuelle News und Bildmaterial zur Verfiigung. Die
gewlinschten Files (Feature-Listen, Videos, Screenshots, Artworks, Packshots, Logos efc.) lassen sich bequem
auswéhlen und werden anschlieBend wahlweise direkt per Mail oder in Form eines individuell generierten
Downloadlinks an den Benutzer geschickt.
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