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ATENCAD
or fuvor, leia 0 aviso abaixo antes de usar seu video game
U antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe

um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
- pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
~ alteracao de luz de tela de televisao, computador, luz

estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucoes abaixo:

Antes de Usar:

® Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variacdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisao.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e sO volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

® Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é
bem iluminado.

- @ Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de

preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se voceé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagao, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.
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Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as acima
( b ) Praticar esportes ( e ) Nenhuma das acima
( ¢ ) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletronico
de todo o mundo, o0 que, em outras palavras, significa diversao
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de esportes ¢
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satde do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza ¢ a tinica

. fonte de vida que nés temos, e sua devastagao indiscriminada

~ prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... voeé nao deve ser
deste planetai!

Este teste é apenas uma maneira que nos encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, € essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sao muito
importantes para vocé e para aqueles que estao a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE esta desligado. Conecte o
joystick 1.

2. Coloque o cartucho Phantasy Star I no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. Phantasy Star II € para um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do cartucho

Entrada do cartucho

[ )
: Entrada do
Entrada d oty
jgysti c.:i: 10 joystick 1




ASSUMA O CONTROLE!

Botdo D (Direcional) Botdo Start (Inicio)

Botdo C

Botdo B

Botdo A

Veja como usar o seu Joystick:
Botédo Inicio

* Pressione-o para comeg¢ar o jogo.
¥ Pressione-o para pausar o jogo ou continuar um jogo
pausado.

Botdo D (Direcional)

* Pressione-o para cima ou para baixo para mover o
marcador vermelho na Tela de Inicio do Jogo.

* Pressione-o em qualquer dire¢ado para escolher a letra
ou comando na Tela de Escolha do Nome.

* Pressione-o em qualquer diregdo para andar naquela
direcéo.

* Pressione-o para cima, quando estiver em frente a
uma casa ou edificio, para entrar ali. (Vocé nédo podera
entrar em uma casa se ela tiver sido dinamitada.)

* Pressione-o para cima ou para baixo para mover o
marcador vermelho em uma Caixa de Selegao.
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Botio A

* Pressione-o depois de chegar perto de um habitante
da cidade para comegar a conversar.

¥ Pressione-o durante uma conversa para ver a proxima
Caixa de Diadlogo.

* Pressione-o no final de uma conversa para

fechar a Caixa de Dialogo.

* Pressione , quando estiver perto de um prédio

ou outro objeto, para observar atentamente e

conseguir alguma informagdo.

Botédo B

* Pressione para cancelar um comando que vocé
acabou de fazer em uma Caixa de Selecdo.

* Pressione-o para fechar a ultima Caixa de
Selegdo que foi aberta.

Botédo C

¥ Pressione-o para abrir a Caixa de Atualizacdo.
* Pressione-o para abrir as Caixas de Selecdo
com a Caixa de Atualizagdo.

* Pressione-o para ativar os seus comandos e
outras selegbes na Caixa de Selecdo. Quando vocé
fizer uso, a Caixa de Selecdo ira fechar.




Em algum lugar no espaco sideral, existe o belo Sistema
. Solar Algol. Em volta da primeira estrela, Algol, giram |
.~ trés planetas - Palma, Motavia e Dezori.

O planeta mais proximo a
~ Algol é Palma, o centro

. econdmico e intelectual do //f

. sistema. Os pensadores e 0s L f

| governantes moram aqui, em @

| enormes torres de marmore \\_\ J

.~ longe do murmurio do dia-a- g~ I i
dia.

Em seguida vem Motavia, a j6ia brilhante. Este planeta
rural e fértil é um paraiso tropical, pacifico, préspero e
feliz. Em Motavia todos tém o que querem. Ninguem
precisa trabalhar muito, ou sequer trabalhar.

Dezori é o planeta mais distante - e o mais misterioso.
Pouco se sabe sobre este obscuro planeta.

conturbada. De um distante passado vem a lenda de
Alis, a jovem corajosa que lutou bravamente para - e conseguiu

_, Entre os planetas, a histdéria de Motavia é a mais
’r'
| - livrar Motavia de seu terrivel opressor, Lassic.




Mas agora outra tragédia se abate sobre Motavia. Esta é
muito pior do que Lassic, pois ndo é uma pessoa, mas
um mal desconhecido! Tudo foi afetado por ele - o
clima, as maquinas e, até mesmo, a natureza!

Em Motavia, estranhas e malvadas criaturas infestam
0s campos. Elas amedrontam e destroem! Ninguém mais
sail de uma cidade - a nédo ser que néo tenha a intencéo
de voltar.

O que aconteceu com o Cérebro-Mie , a entidade que
controlava Motavia? Porque as coisas deram tdo
errado? Quem serd sabio o suficiente para resolver o
quebra-cabegas? E quem serd corajoso o suficiente para
salvar o planeta?
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' Prepare-se para
§ a Aventura

Quando voceé ligar o seu Mega Drive, a Tela com
. o logotipo da Sega aparecera. Em seguida vira a
 Tela do Titulo do Phantasy Star II. Veja a historia

de abertura para saber mais sobre o Sistema Solar
Algol enquanto sobrevoa o planeta Motavia.

Quando a Tela do Titulo do Phantasy Star 11
aparecer novamente, pressione o Botdo Inicio. O
Mega Drive checara as suas informagdes do jogo.
Depois, a Tela de Inicio do Jogo aparecera.

A Tela de Inicio do Jogo tera trés opgdes: Novo
Jogo, Continua, e Apaga Jogo. Pressione o Botdo D
para cima ou para baixo para mover o marcador
vermelho para a opg¢do que voce quiser. As
opegdes serdo descritas nas se¢des seguintes.




NOVO JOogo

Se ¢ a primeira vez que vocé estd jogando
Phantasy Star II, selecione Novo Jogo. Vocé
tambem deverd selecionar esta opgdo se quiser
jogar um novo jogo desde o comeco em vez de
continuar um jogo ja iniciado. Depois pressione
o Botdo C. A Tela de Escolha do Nome aparecera.

Nota: Se vocé ja tiver quatro jogos salvos, uma
mensagem aparecera avisando-lhe que nédo ha
espaco para salvar outro jogo.

Pressione o Botdo C para passar pelas mensagens
e pressione o Botdo D para responder as
perguntas. Responda Sim se vocé quiser jogar
mesmo sem poder salvar o jogo.* Responda Ndo
se voce tiver a intengdo de salvar o novo jogo.
Depois selecione a opgdo Apaga Jogo na Tela de
Inicio do Jogo (Veja as instrugbes para usar a
op¢ao Apaga Jogo na pag. 1.

" ou se quiser salvar em cima de outro jogo.

Tt s;:x_'. -



- Tela de Escolha do Nome

Use a Tela de Escolha do Nome para dar nomes
aos personagens de Phantasy Star II. Voceé

. podera usar até quatro letras em cada nome. Em

um Novo Jogo , o primeiro personagem a quem
voceé ira dar um nore sera vocé mesmo, o heroi.

Pressione o Botdo D em qualquer direcédo para
mover o cursor. Quando a letra que vocé quiser
estiver piscando, pressione o Botdo C. A letra
aparecera no topo da tela no lugar do ponto de
interrogagdo. Proceda da mesma forma para
escolher mais trés letras, no maximo, para
formar o nome do seu personagem.

Para deixar um espago entre as letras, selecione
AVA (Avancar) e pressione o Botdo C. Um espago
contara como uma letra no seu nome. Para
apagar a ultima letra que voce escolheu,
selecione RET (Retornar) e pressione o Botdo C.
(Ou pressione o Botdo B sem selecionar RET.)




Wuancdo voce estiver satisfeito com o nome,
gelecione FIM e pressione o Botdo C. Leia a
mensagem que aparecera e pressione novamente
0 Botdo C. O jogo comecara.

Nota: Se vocé nédo quiser escolher um nome para
0 heroi, deixe o ponto de interroga¢éo no topo
da tela. Quando vocé escolher FIM, o herdi sera
chamado automaticamente de ROLF.

Ccontinuar

Mova o marcador para Continua, na Tela de
Inicio do Jogo, quando quiser continuar um jogo
que vocé ja salvou.

Nota: Voce salva o jogo no CPD (Centro de
Processamento de Dados) de uma cidade
enquanto estiver jogando. Se esta for a primeira
- Vez que voce esta jogando o Phantasy Star 11, ou
se voce ainda ndo salvou nenhum jogo, vocé néo
podera usar esta opgéo.

Depois de selecionar Continua, pressione o Botdo C.
A Caixa dos Jogos Salvos aparecera.

Esta caixa mostrara os jogos (até quatro) que j4
foram jogados e salvos. Ela também mostrara o
nivel em que cada jogo estava quando foi salvo.




' Pressione o Botdo D para cima ou para baixo
. para selecionar o jogo que vocé quer jogar.
Depois pressione o Botdo C.

I O atendente no CPD(Central de Processamento de
. Dados) lhe dira quantos pontos os personagens

. precisam para aumentar o seu nivel. Pressione o
. Botdo C para continuar a conversagédo. Talvez

. vocé queira anotar os pontos necessarios para
cada personagem. Quando a mensagem
terminar, pressione novamente o Botdo C. O jogo
continuara do ponto onde foi salvo.

Apagar 0 JOgo

Mova o marcador para a opgdao Apaga Jogo, na
Tela do Inicio do Jogo, quando quiser apagar um
jogo que foi salvo. Ao apagar um jogo voce
criara espago para salvar outro jogo.

Depois de escolher a opgdo Apaga Jogo, pressione
o Botdo C. A Caixa dos Jogos Salvos aparecera.

1.
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| ?Prt!ﬁiane 0 Botdo D para cima ou para baixo
~ pura selecionar o jogo que vocé quer apagar.
- Depois pressione o Botdo C.

Na Caixa de Selegdo que aparecerd, mova o
marcador para Sim para apagar o jogo. Lembre-
Se, quando voceé apagar um jogo nio tera mais
como recupera-lo. Se vocé resolver ndo apagar o
Jogo, mova o marcador para Néo.

Depois de escolher Sim ou Néo, pressione o Botdo C
por duas vezes. Escolha entre Novo Jogo ou
Continua e siga as instrucdes nas respectivas
secoes deste manual.

O Pesadelo

Voce esta dormindo, mas néo esta descansando!
Um pesadelo o atormenta com imagens terriveis.
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Iﬂ que elas significam? E o que elas tém a ver
nm vocé, Motavia, ou qualquer coisa? Voce ja
____|=z bastante o que pensar... mas o seu sonho
| _arece enfraquecé-lo.

‘Pressione o Botdo C, a cada tela, para passar
| para a proxima. Os terriveis sentimentos do seu
'cmho desaparecem - mas preocupagdes maiores
08 substituem! Quando vocé chega ao trabalho, o
Comandante lhe d4 uma missdo muito
‘importante. A sua nova misséo ird afetar o
' futuro de Motavia e de todos aqueles com 08

i

| quais vocé se preocupa - inclusive vocé mesmo!

' Porque esses problemas aconteceram? A vida era
4cil, doce. O Cérebro-Maée controlava tudo e
. todos eram pacificos e prosperos.

" De onde vém os Biomonstros? O que aconteceu

. com o Laboratério de Biossistemas? Se, apenas

. se, vocé conseguir recuperar o streamer, sera que
" 0 Comandante sera capaz de resolver estes

~ enigmas vitais?

Nei esta preocupada com voceé - e se recusa
deixar vocé ir sozinho. A missdo é muito
perigosa. Sim, sera bom ter ela como
companheira.

Na cidade, as pessoas parecem tristes, bravas e
confusas. Algumas parecem ja ter desistido de
ter esperangas. Apenas fale com todos para
descobrir o que esta acontecendo...




Paseco: O Mapa
se define!

Voce e Nei estdo na rua. Ande pressionando o
Botdo D em qualquer direg4do. Vocé poderd andar
em qualquer lugar menos através das arvores e
preédios.

Comece conversando com os habitantes da
cidade. Para comecar uma conversa ande até
alguém e pressione o Botdo A. A pessoa podera se
virar, mas insista. Vocé devera estar de frente
para a pessoa quando pressionar o Botdo A para
fazé-la falar.

Continue pressionando o Botdo A para ler
todas as Caixas de Didlogo. Uma pessoa
pode ter mais a dizer do que vocé
imaginou. Vocé fechara a ultima Caixa de
Dialogo pressionando o Botdo A quando a
conversa acabar.
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Converse silenciosamente com as pessoas -

' ndo sdo soé as paredes que tém ouvidos. Fale
rapidamente. Mais cedo ou mais tarde

" alguém ira lhe dar uma dica ou uma pista -

informacdes valiosas podem estar

- escondidas em simples palavras.

Por exemplo, das pessoas de Paseo voceé
ficara sabendo que o Laboratorio de
Biossistemas fez Motavia florescer; que
Paseo ¢ a maior cidade de Motavia; que o
lago secou; e que um estranho, chamado
Darum, esta causando sérios problemas na
ponte do rio do Norte.

E uma boa idéia anotar os fatos, rumores e,
até mesmo, opinides para que voceé possa
revé-las mais tarde e procurar por pistas.
Q@uando vocé esta tentado resolver um
enigma, vocé nunca sabe o que podera ser
realmente importante!

e ———

e ——




Fazendo um Tour
pela Arquitetura
da Cidade

Alguem em Paseo sugeriu que voceé fosse a
biblioteca para saber mais sobre Motavia. Na
verdade, voceé deveria conhecer todos os prédios.
Cada um deles contém alguma coisa importante
para a sua busca.

Para entrar em um prédio, ande até ele, fique em
frente e pressione o Botdo D para cima.

NOTA: Se vocé ndo puder entrar em um prédio,
pressione o Botdo A para procurar dicas fazendo
uma verificagdo.Quando vocé entrar, pressione o
Botédo C para abrir as Caixas de Selecdo. Use-as
para escolher o que a pessoa que estd no prédio
‘tem a oferecer.




* Pressione o Botdo C para abrir as Caixas de
Selecdo, ativar o item que vocé escolher e fechar
todas as Caixas de Selecéo.

. * Pressione o Botdo D para cima e para baixo
para mover o marcador vermelho para o item
 que voceé escolher em uma Caixa de Seleg¢do.

. * Pressione o Botdo B para fechar apenas a
. ultima Caixa de Selecdo aberta.

Vocé precisara de mesetas - dinheiro - para
comprar coisas. A quantidade de mesetas que
voce tem aparecera no topo direito da tela
quando voceé entrar em um predio.

Vocé comegara com apenas 200 mesetas, por
i8s0, voceé ndo sera capaz de comprar muita
coisa. Vocé conseguira mais mesetas sempre que
derrotar Biomonstros.

As proximas se¢des irdo descrever todos os
prédios que existem em Paseo. Vocé encontrard
prédios parecidos em outras cidades. Mas nem
todas as cidades terdo todos os prédios. E as lojas
nas outras cidades poderdo vender itens
diferentes.

Conforme vocé for passando pelas cidades e
investigando a sua arquitetura, vocé podera
desenhar um mapa das mesmas. Marque as
diferentes lojas e outros prédios de seu interesse.
Ter um mapa podera ser muito util quando, na
iminéncia de um desastre, vocé precisar chegar
a algum lugar rapidamente!
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Vocé mora aqui. Cedo ou tarde, as histérias se
espalham de quem voceé é e o que esta fazendo e
visitantes aparecerdo. Venha para casa de vez
em quando para ver quem veio visita-lo. Talvez
vocé queira recrutar aquela pessoa para o seu

grupo.
Torre Central

Paseo, como a cidade capital de Motavia, exibe
orgulhosamente uma Torre Central. E aqui que

foi o seu encontro com o Comandante quando ele

lhe deu essa missédo.

Entre na biblioteca para
aprender mais sobre o seu
planeta. Fale com a
bibliotecaria. Ela lhe dara
informacdes valiosas sobre
varios topicos. Anote tudo -
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'l‘},focé nunca sabe o qudo longe alguns pequenos
. fatos podem leva-lo.

Se vocé ndo quiser viajar carregado, deixe parte
da sua bagagem na Sala, o guarda-volumes da
Torre Central . Vocé sempre podera vir busca-la
- malis tarde.

Lojas e Armazéns

Comprar é divertido! Procure as lojas para
comprar os itens que vocé precisara para Q
combate. Elas estardo sempre
abertas e o estoque nunca
estara escasso. Dependendo
da loja vocé sera capaz de
comprar ferramentas, armas,
armaduras e outros aparelhos
de protegéo.

Na Loja de Armaduras e Equipamentos de
Prote¢do vocé podera comprar os itens conforme
o0 numero de mesetas que vocé tiver. As pessoas
que o atenderem lhe dardo opinides pessoais -
sem cobrar taxas - sobre as suas escolhas.

Na Loja de Utilidades vocé
podera comprar itens com os
quais vocé pode usar técnicas
especiais que sdo essenciais para
sobreviver. Vocé podera, até
mesmo, vender algum item seu
se ndo tiver a quantidade




necegsaria de mesetas para
comprar o que precisa. Pense
duas vezes antes de sair da
loja de médos vazias. Algumas
técnicas poderdo ser muito
mais valiosas do que armas e
equipamentos de protegédo.

Hospital

Peca ao medmo que o cure depois da batalha ou

: quando tiver sido
envenenado. Vocé podera
contar com ele para coloca-
lo em ordem. Ele ndo é um
charlatdo, e ndo cobrara
pelos servigos se vocé nédo
tiver nada.

Laboratorios de
Clones

As pessoas que morrerem em combate poderao
ser ressuscitadas aqui. O
Laboratoério ira produzir um
clone perfeito da pessoa morta,
com toda a memoria,
experiéncia e itens intactos.
Vocé e todo o seu grupo
poderdo ser clonados, desde que
um de vocés continue vivo.




"?Esta(;éo de

Tréansito rapido mesmo. A
Estagdo usa a invengdo de
"transieréncia de objeto”,
que 1é 2 memoria do
viajante. Vocé podera ser
transportado para a cidade
de sua escolha desde que ja
1 tenha estado 14 pelo menos
- uma vez. Devido a esta pequena falha, voceé

. precisard ter passado pelo menos uma vez na

. cidade para poder ser transportado para ela

. mais tarde por esta invengdo maravilhosa.

. Centro de
Processamento de
Dados

E aqui que toda a informagéo é
guardada. O atendente lhe dara
informacoes atualizadas sobre
os seus Pontos de Energia (PE),
Pontos de Técnica (PT), e o
numero de pontos necessarios
para mudar de nivel.




Salvando um jogo

Véa ao CPD para salvar o seu jogo e todas as suas
informacoes. Responda Sim quando a atendente
perguntar se vocé quer salvar o jogo. Depois
escolha um nome para o seu jogo usando a Tela
de Escolha do Nome que aparecera. (Veja a sec¢édo
"Tela de Escolha do Nome" para obter instrugdes).
Também diga em qual posicdo (1, 2, 3 ou 4), na
Caixa de Jogos Salvos, vocé quer salvar o jogo.

O Jogo sera salvo
no ponto onde
esta. Vocé podera
salvar o mesmo
jogo novamente
Sob 0 mesmo
nome ou sob um
nome diferente.

- Mais tarde, vocé
podera continuar
0 jogo do ponto onde ele foi salvo selecionando
Continua na Tela de Inicio do Jogo. Vocé tambéem
podera apaga-lo selecionando a op¢do Apaga
Jogo.

Nota: Vocé ndo conseguira salvar um jogo se
todas as quatro posigdes na Caixa de Jogos Salvos
estiverem ocupadas. Neste caso, a atendente lhe
dara a chance de apagar outro jogo para abrir
espago para o jogo que voce quer salvar...




Colegas de

i H4 outras pessoas em Motavia determinadas a

~ descobrir o que aconteceu ao seu pacifico mundo
- ¢ para-lo se conseguirem! Estes valentes
chegam na sua casa procurando por voce.

. Quando alguém bater a porta, pressione o Botdo C
. para permitir que aquela pessoa entre.

§ m—“ Rudo

Sua mulher e filha foram
assassinadas pelos Biomonstros.
Antes ele era um soldado que se
dedicava a manter a paz, mas agora,
_— Rudo esta determinado a se tornar
um cag:ador de Biomonstros. Frio durante a batalha,
Rudo é um mestre em usar canhdes e vulcoes.




Anna

Anna ¢ uma guardid treinada
para proteger os habitantes das
cidades dos cacadores selvagens.
Sob as suas maneiras delicadas
se esconde uma otima lutadora!

Amy

Esta bela e jovem médica é
excelente para cuidar dos
feridos. Ja que o seu dom ¢ de
curar e ndo machucar, ela é
fraca no combate. Mas ela é
indispensavel para manter os
outros vivos!

Hugh ¥

Medicina e biologia sdo as duas
unicas paixdes desse brilhante
cientista. Ele aprende
rapidamente novas formas de
destruir os inimigos. Hugh tem
mais cerebro do que musculos,
portanto ele ndo podera .
carregar armas muito pesadas.

Kain

O unico desejo deste jovem ¢
trabalhar com maquinas. Mas
algo estranho acontece com ele
porque acaba quebrando toda
maquina que ele encontra. Agora
Kain quer usar este poder de
quebra contra as maquinas do
inimigo.




f“'jg."rrazerlhe alguma coisa de grande

B

| ajuda para a sua missdo. Apenas néo pergunte

~ (Continue pressionando o Botdo C para ter uma

~ conversa com o visitante. Os visitantes irédo

~ descrever as suas vidas e explicar que querem ir
. com vocé. Quando eles sugerirem uma mudanga
de nome, pressione o Botdo C. Use o Botdo D para
mover o marcador vermelho para Sim ou Nédo na
Caixa que aparecera. Depois pressione o Botédo C
novamente.

Se vocé respondeu Sim, a Caixa de mudanga do
Nome aparecera. Use-a da mesma forma que
vocé fez para dar o nome para voce no comego
do jogo. (Se vocé respondeu Nao, os visitantes
manterdo os seus nomes originais.)




Ver Forca

Agora vocé podera ver
a forca de todos os
personagens. Em todas
as Caixas que
aparecerem, pressione
o Botdo D para
selecionar as opgdes disponiveis. Pressione o
Botédo C para passar para a proxima caixa.
Pressione o Botdo B para voltar para a caixa
anterior.

Selecione Ver Forga e depois escolha o nome de
um de seus companheiros. Esta tela aparecera:

A Caixa no topo direito da tela lhe dird o nivel
daquele companheiro e os seus pontos de
experiéncia. A Caixa inferior mostrara os pontos
do personagem para as seguintes caracteristicas:
For¢a, Inteligéncia, Agilidade, Sorte, Destreza,
Ataque e Defesa. (Estas caracteristicas serdo
descritas na seg¢do "Forga").




* Os niveis e pontos de cada um dos seus
companheiros serdo diferentes. Voceé precisara
. estar consciente das condigbes de cada um. Voceé

. Reorganizar
~ Esta escolha permite que vocé organize o seu

| grupo para a sua proxima investigagdo nas

. cidades ou fora delas. Nas Caixas que apareceréo
. voce ird determinar quem ira com vocé (voce e
. até mais trés personagens).

Sair

Selecione Sair e pressione o Botdo C para voltar
para a rua.

TR Bt e




Explorando o
Planeta

Néo espere muito tempo para comecgar a sua
viagem. Compre 0 que puder para se proteger
nos armazeéns e lojas (as suas mesetas serdo
divididas por todo o grupo). Depois saia de Paseo
atraves de um dos portdes da cidade. Vocé estara

no campo.

As cidades sdo separadas
por uma vastidéo selvagem
cheia de perigos, terrores e
 surpresas. Mas vocé
. precisara passar por esse
territorio selvagem para
progredir, ganhar dinheiro
- . e informacgoes valiosas. Vocé
encontrara algumas coisas no territério
selvagem que cerca as cidades.

Taneis
Use-0s para atravessar rios e outras coisas
intransponiveis.




Represas

- Inspecione as represas

~ pressionando o Botdo A
~ (quando estiver proximo a

% . elas.

f’Calab oucos

B

Os calaboucos sdo tenebrosos e perigosos - mas

sdo importantes. Quando estiver em um

calabougo vocé podera:

* Entrar em um elevador para subir ou descer

automaticamente entre os niveis.

* Pressionar o Botdo A para abrir containers. Se

0 container estiver trancado vocé precisara de

uma chave para abri-lo. Os containers contém
\ surpresas - algumas excelentes, outras terriveis,

I Desenhe mapas sempre que
&  der. Eles irdo economizar
muito tempo mais tarde.




Guerra!l

No territorio selvagem, Biomonstros esperam por
voce e seu grupo! Sozinhos ou em gangues eles
estdo a espreita esperando uma chance de
encurrala-los! De repente, vocé sera envolto por
uma luz e encontrar-se a enfrentando uma
horda de bestas sedentas de sangue!

Use o Botdo D para mover o marcador vermelho.
Pressione o Botdo C para ativar uma escolha ou

abrir a proxima Caixa. Pressione o Botdo B para
fechar uma Caixa e voltar para a Caixa anterior.

Caixa de Status dos
Companheiros

Estas caixas lhe dardo importantes informacoées
sobre os seus aliados.
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.~ Pontos de Energia (PE)
~ "0 nimero mostrara o quéo forte esta pessoa

poce bater. A
- "Uma caveira 'Y significara que a pessoa foi
i qnvenenada

' P8 significa que a pessoa esta dopada e ndo

~ pode se mover.

Y 7727 significa que a pessoa esta fora de combate
~ lemporariamente por causa de uma pogdo do

~ Hlono.

" Um jazigo '# significa que aquele
- tompanheiro foi morto.

Pontos de Técnica (PT)
* 0 numero lhe mostrara quanto poder esta
pessoa tem disponivel para usar as técnicas.

Bimbolo

* O Simbolo mostrara qual arma, escudo ou
Médgica a pessoa esta usando.

Caixa de Decisao

Na Caixa de Decisdo vocé podera escolher entre
lutar (LUTA) ou planejar a sua estratégia (PLAN),

Lutar (LUTAD

Com esta opgdo selecionada, pressione o Botédo C
para comecar a luta! A tela piscara quando os
Biomonstros atacarem. O resultado de cada golpe




uparecera na Caixa de Identificagdo do
Biomonstro. Se o inimigo tiver o poder de se
recuperar, os Pontos de Energia que ele ganhar
tambem aparecerdao nesta caixa. A luta
continuara até que os combatentes se separem,
ou até que um dos lados saia vitorioso.

Planejar Estratégia (PLAN)D

Planeje a sua estratégia antes de comegar a
lutar! Com esta opgédo selecionada, pressione o
Botdo C. Na proxima caixa, selecione Organizar
(ORGZ) e pressione o Botdo C. Um triangulo
vermelho aparecera no primeiro companheiro
que estiver a esquerda. Pressione o Botdo D para
a esquerda ou para a direita para mover o
marcador para o companheiro que voceé quer.
Depois pressione o Botdo C. As Caixas de Selegédo
da Estratégia aparecerao.

e ———
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Mova o marcador para um dos quatro simbolos
na Caixa de Selegédo de Estratégia e pressione o
Botéo C.




talha

) permitira que vocé saiba se o seu

Técnica

Selecione este simbolo e depois
escolha uma técnica a ser usada
durante a batalha.

Detesa

Escolha este simbolo quando o seu
companheiro nédo estiver em
condigOes de lutar. Ele protegera o
seu companheiro com um escudo,
llm protetor ou outra cobertura.

Vitoria

Toda vez que vocé sair vitorioso da batalha, vocé
ganhara pontos de experiéncia que permitirdo
(ue voce enfrente inimigos mais poderosos. Voce
também ganhara mesetas. Pressione o Botdo C




pura ver os resultados completos, pontos, e até

megmo mudangas de Nivel que podem ocorrer
cdurante a batalha. Finalmente, pressione o Botdo
C novamente para voltar para a sua viagem.

Quao poderoso
VOCE €7

Vocé sempre ird querer ter uma idéia bem
atualizada de como os seus companheiros estédo
se sentindo e de como eles estdo equipados.
Sempre que estiver andando em uma cidade ou
no campo vocé podera pressionar o Botdo C para
ver a Caixa de Atualizacéo.

Item
Estado
Técnica
Forca
Equipamento

Na Caixa de Atualizacdo e em todas as suas sub-
caixas, pressione o Botdo D para cima ou para
baixo para mover o marcador vermelho. Pressione o
Botdo C para ativar um item, abrir a préxima
Caixa, ou fechar todas as Caixas depois que todas
as sele¢bes tiverem sido feitas. Pressione o Botdo B
para fechar a ultima Caixa que vocé abriu e voltar
para a Caixa anterior.




podera carregar até 16 itens. Até oito itens
dparecerdo em uma Caixa. Se o seu companheiro
tiver mais itens, selecione PROX(Préximo) para

| aparecer proximo a ele. Vocé podera energizar o8
~ ltens usando uma das opgbes da Caixa de

~ (PAS) ou deixar (DEX) o item.
* Quando vocé optar por dar um item, voce
~ também escolhera quem ira recebé-lo.




Selecione esta opgdo para verificar as condicées
figicas de seus companheiros e reorgnizar a sua
ordem no grupo.

Selecione ESTAD na Caixa que aparecerd para
verificar as condigbes de todos os seus
companheiros. Uma Caixa aparecerd para cada
companheiro. :

* Pontos de Energia (PE) sdo o poder de vida. O
numero a esquerda sdo os seus Pontos de Energia
reais. O numero a direita representa o niimero
maximo de Pontos de Energia que aquele
personagem podera alcangar. Se os seus Pontos
de Energia reais chegarem a zero, a pessoa
morrera.

* Pontos de Técnica (PT) sdo a forca de técnica. O
numero a esquerda ¢ a quantidade atual de PT. O
numero a direita é o maximo de PT que aquele
personagem pode conseguir. O numero atual de
PT diminuir4d sempre que a pessoa usar uma
técnica. Se o PT atual chegar a zero, aquela




ndo sera capaz de usar nenhuma técnica.
mero do Nivel (NV) dependera da
ormance do seu companheiro até entdo.
fagem na luta e outras atividades contarao
1los para aumentar o nivel.

uantidade de mesetas (MST) que o0 grupo
até este ponto aparecerd na caixa a esquerda

G "=- cicme ORDEM para reorganizar a linha de
nte dos seus companheiros. Nas Caixas que

# recerdo em seguida, vocé ird selecionar quem
il liderar o grupo e como 0s outros serao

I'Q amzados O lider enfrentara o pior inimigo
ataque Os companheiros fracos ou aqueles

“, tém poucos Pontos de Ataque devem ficar na

.' aguarda.
Iecn (Técnica)

elecione a opgdo TECN (Técnica) para ver e usar
§ medicamentos e magias que o seu grupo
gtiver carregando.




* Na lista cos nomes que aparecers, escolha o
companheiro cujas técnicas vocé quer ver.

* Na lista de técnicas que aparecers, escolha a
técnica que vocé quer usar. Cada pessoa podera
carregar ate 16 técnicas. Até oito delas
aparecerao em uma caixa. Se o seu companheiro
tiver mais técnicas, selecione PROX (Préxima)
para ver a Caixa com o restante das técnicas.

* Em sequida, decida em quem vocé ird usar a
técnica.

* Quando determinada técnica for usada, ela
aumentara os Pontos de Energia da pessoa em
quem ela foi usada. Ela também diminuird os
Pontos de Técnica da pessoa que a usar.

Forca
A opgdo forga permite que vocé verifique a forea

dos seus companheiros vendo a sua condicdo
tisica e os seus equipamentos.

*Escolha um companheiro. Quatro Caixas
abrirdo.

* A Caixa no alto a esquerda mostrara o nivel
daquela pessoa, sua profissdo e os seus pontos de
experiencia (EXP) conseguidos em batalha.




Uillxa embaixo a esquerda mostrara qual
prmento aquela pessoa esta usando e carregando.
(aixa no alto a direita mostrara os PE

Iitos de Energia) e os PT (Pontos de Técnica)
(liela pessoa. Os niimeros a esquerda s40 08

'm 08 reais que aquela pessoa tem. Os numeros
(lireita sdo o niimero maximo de pontos que
li¢la pessoa podera adquirir.

aixa embaixo a direita mostrara as
teristicas pessoais:

sgia: Conforme a forga for crescendo, o
fiximo de Pontos de Energia (PE) também
lentara. A pessoa sera capaz de aguentar
8 danos, e machucara mais o inimigo.
iteligencia: Conforme a inteligéncia
limenta, o maximo de Pontos de

llergia (PE) aumentara. Além disso, ela ira

taurar os Pontos de Técnica (PT), dando a
JeHgoa a habilidade de usar mais técnicas.

gilidade: Uma pessoa se tornara mais
ordenada na batalha conforme este niumero
I' crescendo.

Horte: As técnicas se tornardo mais efetivas

~ gonforme a sorte for aumentando.

Desgtreza: Usar armas durante a batalha
UWmentam a destreza de uma pessoa e a
%ﬂlquanndade de danos que essa pessoa causara no
- Inimigo.

.~ Ataque: Conforme este numero for
Wumentando, a habilidade de ataque de uma

pessoa crescera.
Detesa: Conforme este numero for
flumentando, a habilidade de defesa de uma

~ pessoa aumentara




* Finalmente, pressione o Botdo C para ver as
técnicas que os seus companheiros dominaram.
A Caixa a esquerda mostrara as técnicas para
cura. A Caixa a direita mostrara as técnicas para
ataque e defesa.

Equipamento (EQP)

Selecione esta opgdo para equipar os seus
parceiros para a batalha.

opus @ ClaNTiDOTE |
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* Escolha a pessoa que vocé quer equipar. Quatro
Caixas abrirdo.

* A caixa no alto a esquerda mostrard o nivel
daquela pessoa, sua profissdo e pontos de
experiéncia (EXP) em batalha.

* A caixa embaixo a esquerda mostrara quais
equipamentos aquela pessoa esta usando e
carregando.

* A caixa no alto & direita mostrara os
equipamentos disponiveis para aquela pessoa.
Um "E"” aparecera préximo a um item se uma
pessoa estiver usando ou carregando ele.



ne os itens sem o "E” para pega-los.

one os itens com o "E" para larga-10s).
yessoa podera ter ate 16 itens disponiveis.
[0ito deles poderdo aparecer em uma Caixa.
) companheiro tiver mais itens, selecione
UX (Proximo) para ver uma Caixa com 0
lante dos itens.

habilidades de defesa e ataque dos
Jmpanheiros.

a secdo é um inventario dos itens que voce
cisard para ter sucesso na sua missdo. Voce
pderd comprar muitos itens nas lojas da cidade,
pmpre sabiamente, e ouga a opiniédo do
~ Vendedor antes de tomar as decisdes. Os seus
" gompanheiros nédo sdo todos fortes ou
- habilidosos o suficiente para usar qualquer item.
__.,__Tente carregar e usar diferentes pegas do
~ @quipamento. Teste todas as técnicas e
medlcamemos para descobrir em quais situagoes
“ples sdo melhores. Durante a sua missdo, voce
‘hEra iniumeras chances de usar todos 08




equipamentos, bens e pogdes. Lembre-se de
carregar todo o equipamento que vocé puder

antes de sair da cidade.
NOTA: Nem todos os itens poderédo ser

comprados em lojas. Alguns deles vocé tera de
encontrar ou ganhar. E nem todos os itens foram
descritos neste manual. Motdvia tem um monte
de surpresas esperando por vocé.

TEécnicas

Durante milhares de anos, o Sistema Solar Algol
criou e formou muitas técnicas mégicas. E
diferentes formas de vida, como humanos e
Biomonstros, desenvolveram as suas proprias
magicas especiais.

Algumas técnicas vocé ird aprender. Outras vocé
ira ganhar quando vencer uma batalha. As
tecnicas mais valiosas sdo aquelas que vocé
recebera de presente de outros seres do Sistema
Solar Algol. Use as técnicas para atacar,
defender, curar e ressuscitar. Durante a sua
viagem com oS seus companheiros, vocé
descobrira as habilidades exclusivas de cada um
para usar as suas técnicas.

Magia Anti

Limpa o veneno do corpo de qualquer um que
tenha sido envenenado pelos Biomonstros.
Apenas duas pessoas poderdo usar esta técnica
para ajudar os outros.
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4 Zé‘ia Deban

Aagia Doran
tiplica o alvo de um inimigo fazendo com
0s seus ataques errem o alvo.

Aagia Fanbi
lJie esta magica para retirar o poder de vida do

AT
i

¢l inimigo e transferi-lo para voce.

v agia Foi

Iﬂponivel em trés trés niveis de forga: Foi, Gifoi
@ Nafoi. Todas as trés comprimem o oxigenio no
Wr até que ele entre em combustdo queimando o
Inimigo ao qual ele ¢ dirigido. O Gifoi queimara

tudo o que estiver na sua drea. A pressao do
(Gigra espremera o corpo ou objeto até

A agdo do Nagra ¢é tédo forte que a vitima
~ explodird. Esta magica é muito util em
. Corredores estreitos.

i

Magia Hinas




Magias para Maguinas

Estas mégicas foram criadas durante as
pesquisas para o desenvolvimento de novas
madquinas. As magias Brose e Conte provocam
danos em computadores de tal forma que eles
ndo conseguem controlar o maquinario. A Magia
Crash enfraquecera o maquindrio. A magia Eijia
corroera o maquinario de tal forma que ele
desmoronara. A magia Forsa fara o equipamento
funcionar defeituosamente e a magia Rimet
paralisara o maquindrio.

Magias Ner
A magica Ner acelerara um companheiro. A
Saner acelerara todos os companheiros.

Magias Dopantes

Ambas as magias dopantes Rimit e Shimb
confundirdo o inimigo por um pequeno tempo,
dando-lhe a chance de escapar.

Magias Resg

Em todas as trés formas ela o curara. Res
restaurard a sua vida parcial ou totalmente,
Gires funciona mais rapidamente que Res e
Nares ¢ a mais efetiva de todas.

Magia Rever
Traz os companheiros mortos de volta a vida. Ela
néo funciona nas cidades.




fgia Ryuka
d magica transportara vocé para a cidade
ide vocé salvou as informacdes da sua jornada.

\agias Sak

\llgicas muito especiais com as quais voce
ferecera a sua prépria vida para salvar um
Pmpanheiro. Quando vocé ler a sua vida com

I Sak, o companheiro que a receber se
fecuperard e recebera a sua for¢a de vida. Com o
Nasak vocé sacrificard a sua vida para que todos

§ seus companheiros vivam e recebam de volta
il sua forca de vida.

'ra Shiza
Aniquila o sistema nervoso central do inimigo
'a que ele ndo possa usar as suas habilidades

@speciais de ataque.

\agias Shu

hu aumenta o poder de defesa de um dog seus
gompanheiros. A Sashu aumentara a forga de
todos os seus companheiros.

agias Tsu

Todas as trés formas, Tsu, Gitsu e Natsu,

- concentram a luz do Sistema Solar Algol
transformando-a em um poderoso raio laser.

- Conforme vai aumentando a for¢a da magica,
também aumenta o poder devastador do laser.
su é a magica com a sua forga normal; Natsu ¢
a mais poderosa.




Magia Zan

Usada em suas trés formas: Zan, Gizan e Nazan.
Ela trabalha criando um vacuo na atmosfera que
tira todo o ar do inimigo e o0 esmaga. O poder do
Gizan ¢ tdo forte que o corpo do inimigo se
espalhara em pequenos fragmentos. O poder do
Nazan é tdo completo que nédo sobra nada.

Flautas Especiais

Carregando estas Flautas especiais vocé
aumentara o seu poder. Estes itens
desaparecerdo depois de serem usados.

Fugatlau
Use-a para escapar de um labirinto.

Ocultaflau

Vibra constantemente um som tdo
alto que s6 é ouvido pelas pequenas
criaturas. Como resultado, elas
evitam entrar no seu caminho.

Teleflau

Quando vocé estiver perdido no territério
selvagem, machucado e quase sem
Pontos de Energia (PE), o poder

desta flauta o levara de volta para a

sua cidade. Os labirintos confundem

0 Teleflau e o tornam menos poderoso.




ledicamentos

amente o que o médico recomendou - para
T, restaurar e ressuscitar.

ndo vocé é envenenado por um
lomonstro, vocé serd marcado com
---_{:lm caveira que aparecera na tela.
Apenas este medicamento ou a
iécnica Anti poderdo cura-lo.

onomate, Dimate e Trimate

Estas trés pogbes curam os

ferimentos. Monomate ¢ de forca /

Normal, Dimate ¢ duas vezes mais

eficiente e Trimate é a mais |
poderosa de todas. |

Gotas de Orvalho Lunar




Roupas de Combate

Mesmo o combatente mais preparado precisa
mudar de roupa de vez em quando. O que vocé
estiver vestindo podera ser a diferenca entre sair
vivo ou morto da batalha.

Algumas roupas sdo bem leves; outras sdo tdo
pesadas que sdo usadas como armaduras. As
roupas feitas de lacénia, titdnio, cristal ou
ceramica sgo resistentes e quase indestrutiveis.
Todas as roupas que tiverem a particula "Nei” no
final do nome sdo as melhores, mais fortes e
mais poderosas.

Quando vocé usa roupas de combate os seus
poderes aumentam e, algumas vezes, vocé
adquire a forca de algumas magias. Ao tirar a
roupa alguns pontos de forca seus diminuirdo.

Roupas de Carbono

Quase todo mundo usa estas roupas
leves e baratas. Nei ¢ a iinica que néo
gosta delas.

Coletes de Cerdamica e Cristal
Estes coletes sdo verdadeiras armaduras. O Colete
de Cristal ¢ tdo poderoso quanto a magia Gra.

Armaduras de Fibras
de Ceramica
Equipamentos de protecédo
feitos de ceramica.




Jt ntog de Cristal e Nei
Wantos de batalha fortes e eficientes.

Casacos e Mantos de Fibrasg
Protegem vocé do veneno e do
4acido. Os homens e as mulheres
usam-nos de formas diferentes,

madura de Fibra de Titanio
Fquipamento de protegdo feito de titanio tdo
pesado que nem todos podem usa-lo.

1

|' qu1pamentos para 0S |
%!“' |

1 0s seus pés, tornozelos e pernas com o
‘Bapato certo. Nas cidades vocé nédo precisara de
-'51 tanta protegdo como quando estiver
atravessando o territorio selvagem ou passando
yor tuneis. Vocé ganhard ou perdera forga
dependendo do que calgar.

Botas Garda
j As botas mais protetoras e eficientes que voceé
podera calgar.

Botas Hirza e Shune
~ Protegem bastante mas sdao muito leves,
~ essas botas foram feitas para correr.



Botas Fada e Botas Longas
Aumentam o seu poder. As Botas Faca
tém laminas que saem da ponta dos
pés. As Botas Longas o protegerdo até
0s joelhos.

Sapatos e Botas de Couro

Todos usam este tipo de calgcado. As Botas sédo
mais altas do que os sapatos e protegem o
tornozelo.

Sandalias e Sapatos
Leves e baratos, sdo bons para andar nas
cidades. Nei prefere as sandélias.

Capacetes €
Protetores de Cabeca

Vocé com certeza precisara proteger a mais
importante ferramenta de batalha que vocé tem
- a4 sua cabeca.

Chapéus

Voce sabia que gatos podem falar? E que o povo
de Dezori tem pensamentos particulares? Use
estes chapéus para descobrir.



da Lua Crescente (Arco Cregd) e
1; co Tempestade (Arco Tempd)

[lem os mesmos poderes das magicas Gires ¢
Jlzan.

Coroas
Pazem parte da vestimenta das
mulheres. Muito fortes, extremamente

'_“oderosas quanto as magias.

Arco de Fibra e Arco de Titanio
' Extremamente fortes, um feito de
fiberglass (fibra de vidro) e o
outro de titanio.

e |

‘Um aparelho de couro que e
obre a cabeca e aumenta o seu Q

oder de protecao.

Fitas lisas, fitas cde prata &
fitas cravada de pecdran

i ¢ s preciosas
-, As especialidades de Nel,

i; Cachecdis
- Enrole-se nestas pegas para surtir @ menrne
~ efeito das magias Zan e Ner.



Armas

Algumas armas poderdo ser seguradas com uma
méao apenas; para outras vocé precisara usar as
duas mdos. Quase todas as armas tém um uso
especial - e uma pessoa especial para usa-la.
Ouca o vendedor para ouvir sabios conselhos
sobre as suas compras. Combine as armas com
as roupas de combate para ter mais eficiéncia na
batalha.

Besta

Esta arma enorme atira flechas
afiadas na direcdo do alvo. Vocé
precisara das duas maos para usar
esta arma.

Adaga
Com duas laminas, ele é mais eficiente %
que uma faca.

Cajado de Fogo
Esta arma ¢ tdo eficiente quanto a
magica Foi.

Faca Simples e Faca de Ceramica
Armas de defesa leves. A faca de cerdmica é mais
resistente.

Adaga e Espada de Lacénia i
Laconia é o metal mais resistente il
que pode ser encontrado no
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{t'ema Solar Algol. Vocé poderd sempre contar
tom armas feitas deste material.

=

Pistola Laser (Phager) ¢

RS Canhaédo de Laser '
- by  Como qualquer arma laser, lllf
atiram raios laser que quiil'ﬁ m

{ 1’- trar em contato com o alvo.

;:-Spada Nei
Uma arma muito perigosa que
apenas vocé podera usar.

Incriveis armas de tiro rl.pm (e
; poderédo provocar muitos Mﬂ' |
pouco tempo. __

:-';Bislturi
Uma excelente arma de defesa do
_-ponto de vista de um médico.

ESplngarda e disparadoresg

.i Foice—Bumerandgu
1 f e Foice—Bumerangu
Armas incriveis que pod
- dois ou mais Biomonatie

vez sO desde que eled i
mesma especie,



Garras de Aco, Ceramica e

Laser

Armas aterrorizantes e mortais para

qualquer um que esteja do lado errado. Mas
somente Nei podera usg-las.

Espada de Ango

A poderosa espada da lenda,
somente voceé podera usa-la
eficientemente.

Escudos e Protetores
para o Corpo

Os Escudos e Protetores sdo os equipamentos de
protecdo classicos para todo o corpo. Sendo mais
forte, o homem carrega os escudos que sdo
pesados e grossos. As mulheres carregam
protetores mais leves que elas podem mover
rapidamente e evitar o ataque de qualquer
angulo.

Egide
Tédo eficiente quanto a magica Gires.

Escudo ou Protetor

de Carbono

Indispensaveis como equipamento
de protegéo.




Protetor Nei
E Um presente dos Eﬂpl

1= rac,:'al i
i éo eficiente quanto alguns tipos de m__

utros Aparelhos.;

Cartces coloridos

G_)uatro cartées, um de cada cor, que qu. b
cumbinagoes das represas.

LIE"Chave
~ Abre containers trancados.

Tubo chave




Carta

QPuando voceé conseguir esta carta,
mostre-a para Teim (se vocé conseguir
encontra-la). Ela o ajudara a livrar Teim
dos seus sequestradores.

Goma Maruera

Coma um pouco disto quando
estiver nervoso - ou quando
quiser nadar debaixo d'agua

Prisma

Permite que vocé veja coisas invisiveis para a maior
parte das pessoas. Alguém em Dezori esta
escondendo isto.

Sucesso!

Viaje para encontrar todas as aventuras que estao
esperando por voce em Motavia. Vocé voara em um
scooter, lutara contra robds malvados, enirentara
Biomonstros e aprendera Musik. Voce tambem
enfrentara o caos de Climatrol. Nao desista - 0 sucesso
esta a caminho!

CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO

. Ndo danifique ou molhe o seu cartucho.

. Ndo o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a
qualquer outra fonte de calor.

. Dé uma pausa durante jogos muito longos para que
vocé e o cartucho Mega Drive possam descansar.

© 1989 Sega of America, Inc.




1 AU

| CERTIFICADO DE GA
4 I‘ A TEC TOY garante este produto cbntrl_l-: defoi

- gf-‘}_pelc} prazo de 90 (noventa) dias, contados

. | compra. e
" | Em caso de defeito, dirija-se a um I"osto de Ass
ﬁ__\Autnrizada TEC TOY, munido deste Cerl‘lﬂ'ﬂlld.' 3
| comprobatéria da compra, para obter 08 servigos

| garantia. T
| A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos or
| uso indevido, tentativa de violagao do cartucho ¢ con
- | pessoa nao autorizada. ,
| A presente garantia também nao cobre fretes de envio ¢/
" | retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada THC TOY,

; TEC TOY
| [Neca03 41187061
. | | . PRODUZIO0 NA ZONAFRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS §.A,
Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Hlores - Muﬁﬁqj-.iﬁﬂ'?
i CEP 69048-660 - Indtstria Brasilefra,
L CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
| Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo « I « CII' 05088000

-- TELEFONE: (011) 831 2266 e







