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After being reduced to rubble by Joe Musashi, the crime 
syndicate “Zeed” has made a vengeful return as “Neo 
Zeed”.

Upon re-establishing their mighty crime empire, they assassinated 
Musashi’s teacher, and kidnapped Naoko, Musashi’s fiancée. Joe 
Musashi has sworn revenge and set out for the heart of “Neo 
Zeed”.

GAME CONTROLLER COMPATIBILITY
Any Windows compatible game controller can be used with the SEGA Mega Drive Classics games, as long 
as it has a D-pad and a minimum of 4 other assignable buttons. The game will recognise any number of 
controllers attached to your PC, and they can be assigned to either Player 1 or Player 2.

Please refer to the documentation that came with your game controller for information on how to install it on 
your PC. To set up a game controller for the SEGA Mega Drive Classics games, use the following steps:

■■ Start SEGA Mega Drive Classics.

■■ Select Options from the main menu.

■■ In the Input Configuration section, select your game controller from the drop down menu for Player 1 or 
Player 2.

■■ Click the ‘Assign controller mapping’ button.

■■ Press the buttons on your game controller that you’d like to assign to buttons A, B, C, X, Y, Z, Start and 
Mode, in that order (note: the X, Y, Z and Mode buttons will not be available if your pad has fewer than 8 
buttons).

DEFAULT KEYBOARD Controls
A button: A	 Y button: W

B button: S	 Z button: E

C button: D	 Start button: Enter

X button: Q	 D-button: Directional keys

 
BASIC CONTROLS (based on the MEGA DRIVE buttons)
D-button: Move Musashi.		

Start button: Start Game, Pause Game.

A button: Ninjutsu

B button: Attack

C button: Jump

Advanced Controls
Somersault
At the peak of your jump, press Jump to perform a Somersault. In certain Scenes, Somersault allows 
Musashi to jump over to the other side (and back to the front side again) of a fence.

Jump Down to a Lower Level
Where applicable, hold the D-button down, and press Jump to jump down to a lower level.

Hurl 8 Shuriken
While performing a Somersault, press Attack to hurl 8 Shuriken at once.

Defense Position
After picking up a Power Pack, walk left or right to block enemy projectiles.

Crouching
Push the D-button down to crouch. Push down, and press the left or right to move while crouching.

Getting Started
At the Title Screen, press the Start button to display the Main 
Menu. Use the D-button to highlight an option, and press the Start 
button to confirm your selection.

START:	 Play the game.
OPTIONS:	 Change game settings.

Basic Play
The game consists of eight ROUNDS, with three Scenes in each 
Round. With the exception of the third Scenes, your primary 
objective is to reach the EXIT.

Attacking
When not fighting close-range, you will throw Shuriken (throwing 
knives) to attack. Press Attack to throw a single Shuriken, or 
throw 8 Shuriken at once while performing a midair Somersault. 
Make every attack count and pick up Shuriken items to replenish 
your stock. If you run out of Shuriken, the only way to attack will 
be from close-range.

Life/Lives
If you take damage, the LIFE Gauge will be reduced by a certain amount. You will lose a Life if the LIFE 
Gauge is completely depleted. So if the LIFE Gauge is low, find a Life item to restore the Gauge. Also, if you 
fall into a bottomless pit or into water, you will lose a Life instantly.

Bosses
On the third Scene of each Round, you will face the Round Boss. You must find their weakness and attack it 
in order to achieve victory and advance to the next ROUND.
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Game Screen

Ninjutsu
Use Ninjutsu (ninja magic) to get through dangerous situations. To 
select a Ninjutsu, press the Start button to pause the game, then 
push the D-button left or right to move the red selection square 
over the Ninjutsu you want to use, and press the Start button to 
resume play.

During battle, when the time is right, press Ninjutsu to activate 
the selected Ninjutsu.

You can use one Ninjutsu during each Life. If you pick up a 
Ninjutsu item, you can use another Ninjutsu in the same Life.

Note: Ninjutsu you pick up do not carry over into the next Scene.

JITSU OF IKAZUCHI 
Call forth the power of Thunder to 
protect you.

JITSU OF FUSHIN 
Increases your skill at jumping for the 
rest of the scene.

JITSU OF KARYU 
Call forth the power of fire to scorch 
the enemy.

JITSU OF MIJIN 
You explode using 1 Life, destroying 
everything in the blast.

Items
Crates contain items which will help you stay alive! Attack the crates to open them, and walk over the items 
to pick them up.

Note: Some items are hidden and can only be revealed by attacking them.

5 Shuriken
Acquire 5 more Shuriken.

Musashi
Gain an additional life. Some hidden 
Musashi items may grant you 2 lives.

20 Shuriken
Acquire 20 more Shuriken.

Power Pack
Your attack and defense power will be 
increased until you take damage.

Small Heart
Recover two small bars of your LIFE 
gauge.

Ninjutsu
Ninjutsu can be used again in the same 
Life, even if you’ve used it already.

Large Heart
Your LIFE Gauge is fully replenished.

Bomb
An explosive that detonates either 
when you touch it or when its timer 
runs out.

Game Over
If you lose all your Lives, the game will be over. Select CONTINUE 
and press the Start button to continue the game from the first 
Scene of the last ROUND you played, with your SCORE reset to 
zero.

Note: You start the game with three CONTINUE Credits. The 
number displayed next to CONTINUE is the number of CONTINUE 
Credits remaining.

Options
Push the D-button up or down to highlight an option, and then left or right to change the setting.

SOUND TEST	 Sample any of the music tracks heard in the game. Press the Start button to play the music 
or sound effect.

LEVEL	 Choose the game difficulty level: EASY, NORMAL, HARD or HARDEST. The game 
difficulty will also determine the number of Lives you start the game with (EASY =10, 
NORMAL =3, HARD/HARDEST =1).

SHURIKINS	A djust the number of Shuriken you start with at the beginning of each Life, from 00 to 90 in 
multiples of 10.

CONTROL	 Choose a button configuration from the four types available.
EXIT	 Choose this selection to leave OPTIONS and return to the Title Screen.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo and The Revenge of Shinobi are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved.
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Après avoir été taillé en pièces par Joe Musashi, le 
puissant groupe criminel “Zeed” est assoiffé de vengeance 
et prépare son retour, sous le nom de “Neo Zeed”.

Afin de rétablir leur redoutable empire du crime, ils ont assassiné 
le mentor de Joe Musashi et kidnappé Naoko, sa fiancée. Joe 
Musashi a promis de se venger, et il s’embarque dans un périple 
sanglant au cœur de “Neo Zeed”.

MANETTES DE JEU COMPATIBLES
SEGA Mega Drive Classics peut se jouer avec toute manette de jeu compatible PC, tant qu’elle comporte un 
bouton multidirectionnel (BMD) et au moins 4 autres touches programmables. Le jeu reconnaîtra toutes les 
manettes connectées à votre PC, qui pourront être assignées au joueur 1 ou au joueur 2.

Consultez la documentation fournie avec votre manette de jeu pour l’installer sur votre PC et suivez la 
procédure ci-dessous pour la configurer pour les jeux SEGA Mega Drive Classics :

■■ Lancez SEGA Mega Drive Classics.

■■ Sélectionnez “Options” dans le menu principal.

■■ Dans la section Input Configuration (Configuration des commandes), sélectionnez votre manette dans le 
menu déroulant du joueur 1 ou du joueur 2.

■■ Cliquez sur “Assign controller mapping” (Assigner les commandes).

■■ Appuyez sur les touches de votre manette que vous souhaitez assigner aux fonctions des touches A, B, C, 
X, Y, Z, START et Mode, dans cet ordre (remarque : les touches X, Y, Z et Mode ne seront pas disponibles 
si votre manette comporte moins de 8 touches).

COMMANDES PAR DÉFAUT DU CLAVIER
Touche A : Q	 Touche Y : Z

Touche B : S	 Touche Z : E

Touche C : D	 Touche START : Entrée

Touche X : A	 BMD : Flèches directionnelles

 
COMMANDES PRINCIPALES (BASÉES SUR LES TOUCHES DE LA SEGA MEGA DRIVE)
BMD : Déplacer Musashi.		

Touche START : Lancer le jeu, mettre en pause.

Touche A : Ninjutsu.

Touche B : Attaque.

Touche C : Saut.

COMMANDES AVANCÉES
Saut périlleux 
En plein saut, appuyez sur Saut pour effectuer un saut périlleux. Dans certaines scènes, les sauts périlleux 
permettront à Musashi de sauter par-dessus une clôture pour se retrouver derrière (et vers l’avant à nouveau).

Sauter vers un niveau inférieur
Lorsque c’est possible, maintenez enfoncé le BMD vers le bas et appuyez sur Saut pour sauter vers un niveau inférieur.

Lancer 8 Shuriken
Lors d’un saut périlleux, appuyez sur Attaque pour lancer 8 Shuriken à la fois.

Position défensive
Après avoir ramassé un bloc de puissance, marchez vers la gauche ou la droite pour parer les projectiles ennemis.

S’accroupir
Appuyez sur le BMD vers le bas pour vous accroupir. Maintenez enfoncé, et appuyez vers la gauche ou la 
droite pour vous déplacer en restant accroupi.

DÉMARRAGE
À l’écran titre, appuyez sur la touche START pour afficher le menu 
principal. Utilisez le BMD pour mettre en surbrillance une option, 
puis appuyez sur la touche START pour confirmer la sélection.

START (COMMENCER) : Commencer une partie. 
OPTIONS :	Modifier les paramètres de jeu.

PRINCIPE DU JEU
La partie comprend huit ROUNDS, chacun étant divisé en trois 
scènes. Dans les deux premières scènes de chaque round, vous 
devez atteindre la sortie (EXIT).

Attaquer
Lorsque vous ne vous battez pas au corps-à-corps, vous pourrez 
lancer des Shuriken (armes de jet) pour attaquer. Appuyez sur 
Attaque pour lancer un Shuriken. Vous pouvez aussi lancer 8 
Shuriken à la fois en faisant un saut périlleux. Utilisez chaque 
attaque à bon escient et ramassez des Shuriken pour ne jamais en manquer. S’il ne vous en reste plus, vous 
devrez affronter vos ennemis au corps-à-corps.

Jauge de vie (LIFE) / Vies
Si vous subissez des dégâts, votre jauge de vie (LIFE) diminuera un peu. Vous perdrez une vie si elle est 
complètement vide. Si votre jauge de vie est basse, essayez de ramasser un objet qui pourra la remplir. 
D’ailleurs, vous perdrez une vie instantanément en tombant dans un gouffre sans fond ou dans l’océan.

Les Boss
Dans la troisième scène de chaque round, vous ferez face au Boss final. Vous devez trouver son point faible 
et l’attaquer pour le vaincre et passer au ROUND suivant.
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ÉCRAN DU JEU

Ninjutsu
Utilisez le Ninjutsu (magie des ninjas) pour vous sortir de situations 
délicates. Pour sélectionner un Ninjutsu, appuyez sur la touche 
START pour mettre la partie en pause, puis appuyez sur le BMD 
vers la gauche ou la droite pour déplacer le carré de sélection 
rouge sur le Ninjutsu que vous désirez utiliser. Appuyez sur la 
touche START pour reprendre la partie.

Lors des combats, appuyez sur Ninjutsu au bon moment pour 
activer le Ninjutsu sélectionné.

Vous pouvez utiliser un Ninjutsu par vie. Si vous ramassez un objet de Ninjutsu, vous pourrez utiliser un autre 
Ninjutsu avec la même vie.

Remarque : Les Ninjutsu que vous ramassez ne seront valides que pour la scène en cours.

Jitsu de l’Ikazuchi 
Invoquez le tonnerre pour qu’il vous 
protège.

Jitsu du Fushin 
Améliorez vos sauts jusqu’à la fin de 
la scène.

Jitsu du Kariu 
Invoquez la force du feu pour 
carboniser les ennemis.

Jitsu du Mijin 
Explosez en utilisant 1 vie, détruisant 
tout au passage.

OBJETS
Les caisses renferment des objets qui vous aideront à rester en vie. Détruisez-les pour les ouvrir et marchez 
sur les objets pour les ramasser.

Remarque : Certains objets sont cachés et ne pourront être révélés qu’avec une attaque.

5 Shuriken
Vous donne 5 Shuriken.

Musashi
Vous gagnerez une vie supplémentaire. 
Certains objets Musashi cachés vous 
donneront 2 vies supplémentaires.

20 Shuriken
Vous donne 20 Shuriken.

Bloc de puissance
Votre attaque et votre défense seront 
accrues jusqu’à ce que vous vous 
fassiez blesser.

Petit cœur
Vous gagnerez deux unités dans votre 
jauge de vie.

Ninjutsu
Vous permet d’utiliser un autre Ninjutsu 
avec la même vie, même si vous l’avez 
déjà utilisé.

Grand cœur
Votre jauge de vie se remplira 
complètement.

Bombe
La bombe explosera si vous la touchez 
ou à la fin du compte à rebours.

FIN DE LA PARTIE
La partie sera terminée si vous perdez toutes vos vies. Sélectionnez 
CONTINUE (CONTINUER) et appuyez sur la touche START pour 
continuer la partie à partir de la première scène du dernier round 
auquel vous avez joué. Votre SCORE sera ramené à zéro.

Remarque : Vous commencez la partie avec trois crédits. Le 
nombre affiché à côté de CONTINUE indique le nombre de crédits 
qu’il vous reste.

Options
Appuyez sur le BMD vers le haut ou le bas pour mettre une option en surbrillance, puis vers la gauche ou la 
droite pour modifier le paramètre.

SOUND TEST	 (TEST AUDIO) Écouter la musique du jeu. Appuyez sur la touche START pour écouter la 
musique ou un effet sonore.

LEVEL	 (NIVEAU) Sélectionner le niveau de difficulté du jeu entre EASY (FACILE), NORMAL, HARD 
(DIFFICILE) ou HARDEST (EXTRÊME). Le niveau de difficulté déterminera aussi le nombre 
de vies avec lequel vous commencerez la partie. (FACILE : 10 ; NORMAL: 3 ; DIFFICILE / 
EXTRÊME : 1).

SHURIKINS	� (SHURIKEN) Modifier le nombre de Shuriken avec lequel vous commencez avec chaque vie, 
de 0 à 90, par multiples de 10.

CONTROL	 (COMMANDES) Sélectionner l’une des quatre configurations de commandes disponibles.
EXIT	 (QUITTER) Quitter les OPTIONS et revenir à l’écran titre.

© SEGA. SEGA, le logo SEGA et The Revenge of Shinobi sont des marques commerciales ou déposées de SEGA Corporation. Tous droits réservés.
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Obwohl die kriminelle Organisation “Zeed” von Joe 
Musashi zu Staub zerschlagen wurde, treibt sie nun unter 
dem Namen “Neo Zeed” erneut ihr Unwesen.

In einem Versuch, ihrem kriminellen Imperium zur alten Größe 
zurück zu verhelfen, wurde Musashis Lehrmeister heimtückisch 
ermordet. Als auch noch Naoko, Musashis Verlobte, entführt wird, 
schwört Joe Musashi bittere Rache und ist nun auf der Jagd nach 
“Neo Zeed”.

CONTROLLER-KOMPATIBILITÄT
Für die SEGA Mega Drive Classics-Spiele kann jeder mit deinem PC kompatible Controller verwendet 
werden, solange er über ein Steuerkreuz verfügt und mindestens 4 weitere Tasten, denen Aktionen 
zugewiesen werden können. Das Spiel erkennt die Anzahl der mit deinem PC verbundenen Controller und 
diese können daraufhin Spieler 1 oder Spieler 2 zugewiesen werden. 

Bitte siehe auch im mitgelieferten Handbuch des jeweiligen Controllers nach, wie man ihn an deinen PC anschließt. 
Um den Controller für die SEGA Mega Drive Classics-Spiele zu verwenden, verfahre nach folgenden Anweisungen: 

■■ Starte SEGA Mega Drive Classics.

■■ Wähle im Hauptmenü Optionen.

■■ Wähle in den Eingabeeinstellungen den gewünschten Controller für Spieler 1 oder Spieler 2.

■■ Klicke auf die Taste zur Controllerzuweisung.

■■ Drücke die Tasten auf dem Controller, denen du die Tasten A, B, C, X, Y, Z, Start und Mode zuweisen 
möchtest, in dieser Reihenfolge (beachte: Die Tasten X, Y, Z und Mode sind auf Controllern mit weniger als 
8 Tasten nicht verfügbar).

STANDARD-TASTATURSTEUERUNG
A-Taste: A	 Y-Taste: W

B-Taste: S	 Z-Taste: E

C-Taste: D	 Start-Taste: Eingabe

X-Taste: Q	 Steuerkreuz: Richtungstasten

 
GRUNDLEGENDE STEUERUNG (BASIEREND AUF DEN MEGA DRIVE-TASTEN)
Steuerkreuz: Musashi bewegen.		

Start-Taste: Spiel starten, Pause.

A-Taste: Ninjutsu.

B-Taste: Angreifen.

C-Taste: Springen.

ERWEITERTE STEUERUNG
Salto
Drücke am höchsten Punkt eines Sprunges erneut Springen, um eine Salto zu schlagen. In manchen 
Szenen kann Musashi mit einem Salto die andere Seite eines Zaunes erreichen (und wieder zurückspringen).

Zu einer tieferen Ebene springen
Halte das Steuerkreuz nach unten und drücke Springen, um eine tiefere Ebene zu erreichen.

8 Shuriken werfen
Drücke im Salto Angreifen, um 8 Shuriken gleichzeitig zu werfen.

Verteidigung
Gehe nach dem Aufsammeln eines Power-Pack nach links oder rechts, um feindliche Geschosse abzuwehren.

In die Hocke gehen
Drücke das Steuerkreuz nach unten, um in die Hocke zu gehen. Um dich in der Hocke zu bewegen, drücke 
das Steuerkreuz nach unten und links oder rechts.

ERSTE SCHRITTE
Drücke auf dem Titelbildschirm die Start-Taste, um das 
Hauptmenü aufzurufen. Markiere mit dem Steuerkreuz eine Option 
und bestätige die Wahl mit der Start-Taste.

START:	 Spiele das Spiel.
OPTIONS:	 (Optionen) Passe Spieleinstellungen an.

GRUNDLEGENDES SPIEL
Das Spiel besteht aus acht Runden (ROUNDS), die wiederum 
in drei Szenen aufgeteilt sind. Mit Ausnahme der jeweils dritten 
Szenen ist es dein Ziel, den Ausgang (EXIT) zu erreichen.

Angreifen
Befindest du dich nicht gerade im Nahkampf mit einem Feind, 
kannst du ihn mit Shuriken (Wurfmesser) bewerfen. Drücke 
Angreifen, und du wirfst einen einzelnen Shuriken. Machst 
du gerade einen Salto in der Luft, kannst du sogar 8 Shuriken 
gleichzeitig werfen. Sammle Shuriken-Gegenstände auf, um deinen Vorrat aufzufüllen. Jeder Angriff muss 
sitzen, denn wenn dir deine Shuriken ausgehen, bleibt nur noch der Nahkampf. 

Leben
Nimmst du durch einen Angriff Schaden, wird ein bestimmter Teil deiner Lebensanzeige (LIFE) abgezogen. Ist 
die Anzeige ganz leer, verlierst du ein Leben. Versuche also, bei einem niedrigen Stand etwas zu finden, mit 
dem du deine Lebensanzeige wieder auffüllen kannst. Fällst du in einen bodenlosen Abgrund oder ins Meer, 
verlierst du sofort ein Leben.
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Bosse
In der dritten Szene jeder Runde erwartet dich der Rundenboss. Um diesen zu besiegen und zur nächsten 
Runde vorzurücken, musst du nach seinen Schwachpunkten suchen.

SPIELBILDSCHIRM

Ninjutsu
Setze die Magie der Ninja (Ninjutsu) ein, um einen Ausweg aus 
gefährlichen Situationen zu finden. Du wählst ein Ninjutsu aus, 
indem du das Spiel zunächst mit der Start-Taste pausierst, 
und dann das rote Auswahlfeld mit dem Steuerkreuz auf das 
gewünschte Ninjutsu-Symbol verschiebst. Kehre mit der Start-
Taste zum Spiel zurück.

Um das gewählte Ninjutsu einzusetzen, drücke zum geeigneten 
Zeitpunkt im Kampf Ninjutsu.

Pro Leben kannst du nur ein Ninjutsu einsetzen, es sei denn, du sammelst einen Ninjutsu-Gegenstand. In 
diesem Fall kannst du im selben Leben einen weiteren Ninjutsu-Angriff nutzen.

Hinweis: Aufgesammelte Ninjutsu können nicht in die nächste Szene übernommen werden.

JITSU OF IKAZUCHI 
Du rufst den Schutz des Donners.

JITSU OF FUSHIN 
Du verbesserst deine Sprungkraft für 
diese Szene.

JITSU OF KARYU 
Rufe die Macht des Feuers, um Feinde 
auszuschalten.

JITSU OF MIJIN 
Du wirst zur menschlichen Explosion, 
die alles zerstört. Dabei verlierst du ein 
Leben.

GEGENSTÄNDE
In Schatztruhen findest du Gegenstände, die dir bei deinem Abenteuer helfen. Öffne die Truhen mit einem 
Angriff und laufe dann über den Inhalt, um ihn einzusammeln.

Hinweis: Einige Gegenstände sind versteckt und können nur gefunden werden, wenn du sie angreifst.

5 Shuriken
Du erhältst 5 zusätzliche Shuriken.

Musashi
Du erhältst ein zusätzliches 
Leben. Einige versteckte Musashi-
Gegenstände bringen dir zwei Leben.

20 Shuriken
Du erhältst 20 zusätzliche Shuriken.

Power Pack
Deine Angriffs- und Verteidigungskraft 
wird gesteigert, bis du Schaden nimmst.

Kleines Herz
Zwei Elemente deiner Lebensanzeige 
werden wiederhergestellt.

Ninjutsu
Du kannst ein Ninjutsu im gleichen 
Leben erneut einsetzen, auch wenn 
bereits eines aktiviert wurde.

Großes Herz
Deine Lebensanzeige wird vollständig 
gefüllt.

Bombe
Dieser Sprengkörper explodiert, wenn 
du ihn berührst oder der Countdown 
abläuft.

SPIELENDE
Verlierst du alle Leben, ist das Spiel vorbei. Wähle CONTINUE 
(Spiel fortsetzen) und drücke die Start-Taste, um das Spiel bei der 
ersten Szene der letzten Runde (ROUND) wiederaufzunehmen. 
Dein Punktestand (SCORE) wird auf Null zurückgesetzt.

Hinweis: Zu Beginn des Spiels hast du 3 Credits für Continues. 
Die Zahl neben CONTINUE zeigt die verbleibenden Credits an.

OPTIONEN
Drücke das Steuerkreuz nach oben oder unten, um eine Option zu markieren. Drücke das Steuerkreuz nach 
links oder rechts, um die Einstellung zu ändern.

SOUND TEST	 (Soundtest) Höre dir alle Musikstücke und Soundeffekte aus dem Spiel an. Starte die 
Wiedergabe mit der Start-Taste.

LEVEL	 (Schwierigkeit) Wähle die Schwierigkeitsstufe des Spiels: EASY (Leicht), NORMAL, HARD 
(Schwer) oder HARDEST (Sehr schwer). Hierdurch wird auch festgelegt, wie viele Leben du 
zu Beginn des Spiels hast (EASY = 10; NORMAL = 3; HARD/HARDEST = 1).

SHURIKINS	 Passe die Anzahl der Shuriken, über die du zu Beginn eines Lebens verfügst, auf einer Stufe 
von 0 bis 90 an (in Vielfachen von 10).

CONTROL	 (Steuerung) Wähle aus vier vorhandenen Knopfbelegungen eine aus.
EXIT	 (Verlassen) Verlasse die Optionen und kehre zum Titelbildschirm zurück.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo and The Revenge of Shinobi are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved.
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Ninjutsu-Typ

Verbleibende Leben
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Dopo essere stata smantellata da Joe Musashi, la cosca 
criminale “Zeed” è ora tornata all’attacco, con il nuovo 
nome “Neo Zeed”.

Avendo ricostruito il proprio impero criminale, la Neo Zeed ha 
assassinato il maestro di Musashi e ha rapito Naoko, la sua 
fidanzata. Joe Musashi ha giurato vendetta e si prepara a colpire 
la Neo Zeed al cuore.

COMPATIBILITÀ DEI CONTROLLER
Con i giochi SEGA Mega Drive Classics, potrai utilizzare qualsiasi controller che sia compatibile col sistema 
operativo Windows e che abbia almeno un tasto direzionale e 4 pulsanti assegnabili. Il gioco rileverà 
automaticamente il numero di controller collegati al PC, ed essi potranno essere assegnati al Giocatore 1 o al 
Giocatore 2.

Consulta la documentazione che hai ricevuto con il tuo controller per informazioni su come installarlo al PC. 
Per impostare il controller per i giochi SEGA Mega Drive Classics, segui le seguenti istruzioni:

■■ Avvia SEGA Mega Drive Classics.

■■ Dal menu principale, scegli l’opzione Options.

■■ Nella sezione Input Configuration, seleziona il tuo controller di gioco dal menu a tendina per il Giocatore 1 o 
il Giocatore 2.

■■ Clicca sul pulsante “Assign controller mapping”.

■■ Sul tuo controller, premi i pulsanti che vuoi designare come A, B, C, X, Y, Z, Start e Mode, nell’ordine 
appena dato. Tieni presente che i pulsanti X, Y, Z e Mode non saranno disponibili se il tuo controller ha 
meno di 8 pulsanti disponibili.

COMANDI PREDEFINITI DELLA TASTIERA
Tasto A: A	 Tasto Y: W

Tasto B: S	 Tasto Z: E

Tasto C: D	 Tasto Start: Invio

Tasto X: Q	 Tasto D: Tasti direzionali

 
COMANDI DI BASE (BASATI SUI PULSANTI MEGA DRIVE) 
Tasto D: muovi Musashi.		

Tasto Start: pausa, inizia partita.

Tasto A: Ninjutsu.

Tasto B: attacca.

Tasto C: salta.

COMANDI AVANZATI
Salto mortale
Nel punto più alto del salto, premi Salta per eseguire un salto mortale. In alcuni punti, il salto mortale 
consente a Musashi di saltare dall’altra parte di una staccionata (e poi tornare al punto iniziale).

Saltare giù verso un livello inferiore
Dove è possibile, tieni premuto il tasto D in giù e poi premi Salta per saltare a un livello inferiore.

Lancia 8 Shuriken
Mentre esegui un salto mortale, premi Attacca per lanciare 8 Shuriken contemporaneamente.

Posizione di difesa
Dopo aver raccolto un potenziamento (Power Pack), cammina a destra o a sinistra per bloccare i proiettili nemici.

Accovacciarsi
Premi il tasto D in giù. Dopo averlo fatto, premi a destra/sinistra per muoverti mentre sei accovacciato.

PER COMINCIARE
Nella schermata del titolo, premi il tasto Start per visualizzare il 
menu principale. Usa il tasto D per evidenziare un’opzione e premi 
il tasto Start per confermare.

START:	 Inizia a giocare.
OPTIONS:	 (Opzioni) Cambia le impostazioni di gioco.

IL GIOCO
Il gioco consiste di 8 ROUND di tre Scene ciascuno. Il tuo 
obiettivo primario, eccetto che nella Scena 3, è sempre quello di 
raggiungere l’uscita (EXIT). 

Attaccare
Quando il combattimento non è ravvicinato, puoi lanciare gli 
Shuriken (coltelli) per attaccare. Premi Attacca per lanciare un 
solo Shuriken oppure, se premi Attacca durante un salto mortale, 
ne lancerai 8 contemporaneamente. Utilizza al meglio ogni attacco 
e raccogli gli Shuriken lungo il cammino per aumentare la tua riserva. Se esaurisci gli Shuriken, potrai soltanto 
attaccare con il corpo a corpo.

Vita/Vite
Se subisci dei danni, l’indicatore Vita (LIFE) si ridurrà e, se viene svuotato completamente, perderai una 
Vita. Quindi, quando esso è quasi esaurito, trova un oggetto Vita per poterlo riempire. Inoltre, se cadi in un 
burrone senza fondo o nell’acqua, perderai subito una vita.

Boss
Nella Scena 3 di ogni round dovrai affrontare un Boss. Trova il suo punto debole e attaccalo per vincere e 
passare al round successivo.
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SCHERMATA DI GIOCO

Ninjutsu
Usa il Ninjutsu (la magia ninja) per superare le situazioni più 
critiche. Per selezionare un Ninjutsu, premi il tasto Start per 
mettere il gioco in pausa, poi premi il tasto D a sinistra/destra per 
muovere il quadrato rosso sul Ninjutsu che vuoi utilizzare e, infine, 
premi il tasto Start per riprendere il gioco.

Durante gli scontri, quando è il momento giusto, premi Ninjutsu 
per attivare quello che hai prescelto.

Per ogni Vita puoi usare un solo Ninjutsu, ma se ne raccogli uno, 
allora potrai utilizzarlo durante la stessa Vita.

Nota: Non puoi portare i Ninjutsu che raccogli nelle scene successive.

JITSU DI IKAZUCHI 
Invoca e fatti proteggere dal potere del 
tuono.

JITSU DI FUSHIN 
Migliora le tue abilità nel salto per tutta 
la durata della scena.

JITSU DI KARYU 
Invoca il potere del fuoco, perché 
inceneri i nemici.

JITSU DI MIJIN 
Usa una vita per esplodere e 
distruggere tutto quello che c’è intorno 
a te.

OGGETTI
Le casse contengono oggetti che ti aiutano a rimanere in vita! Colpiscile con gli attacchi per aprirle e poi 
cammina sugli oggetti per raccoglierli.

Nota: Alcuni oggetti sono nascosti e puoi scoprire di cosa si tratta solo se li colpisci con un attacco.

5 Shuriken
Aggiungi 5 Shuriken alla tua scorta.

Musashi
Guadagna una Vita. Alcuni di questi oggetti, 
quando sono nascosti, ti danno 2 Vite.

20 Shuriken
Aggiungi 20 Shuriken alla tua scorta.

Potenziamento
Fintanto che non subisci danni, la tua 
potenza in attacco e in difesa sarà 
superiore al normale.

Cuore piccolo
Recupera due barrette del tuo 
indicatore Vita.

Ninjutsu
Se ne raccogli uno, potrai usarlo 
durante la Vita in corso, anche se ne 
hai già usato un altro.

Cuore grande
Ristora completamente il tuo indicatore 
Vita.

Bomba
Un ordigno che esplode sia quando lo 
tocchi che quando il tempo scade.

FINE DEL GIOCO
La partita finisce quando esaurisci tutte le Vite. Seleziona 
CONTINUE (Continua) e premi il tasto Start per riprendere il gioco 
dalla Scena 1 dell’ultimo Round che hai giocato. In questi casi, 
però, il tuo punteggio ricomincia da zero.

Nota: Per ogni partita che inizi, avrai a disposizione tre possibilità. 
Il numero visualizzato accanto a CONTINUE è il numero di 
possibilità di continuare che ti rimane. 

OPZIONI
Premi il tasto D in su/giù per evidenziare un’opzione e poi sinistra/destra per cambiarla.

SOUND TEST	 (Test audio) Riascolta ognuna delle musiche contenute in gioco. Premi il tasto Start per 
riprodurre la musica o effetto sonoro desiderato.

LEVEL	 (Difficoltà) Scegli il livello di difficoltà della partita tra EASY, NORMAL, HARD e HARDEST 
(facile, normale, difficile e molto difficile). In base ad essa, varia anche il numero di Vite a tua 
disposizione (Easy= 10, Normal= 3, Hard/Hardest= 1).

SHURIKINS	 Imposta il numero di Shuriken con i quali inizi ogni Vita. Puoi impostare un numero da 00 a 
90, in multipli di 10.

CONTROL	 (Comandi) Scegli una delle quattro configurazioni tasti disponibili. 
EXIT	 (Uscita) Scegli EXIT per abbandonare il menu delle Opzioni e tornare alla schermata del titolo.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo and The Revenge of Shinobi are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved.
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Tras haber sido destruida por Joe Musashi, la organización 
criminal Zeed ha renacido como Neo Zeed y está sedienta 
de venganza.

En el proceso de reorganización de su poderosa trama criminal, 
han asesinado al profesor de Musashi y secuestrado a Naoko, la 
novia de Musashi. Joe Musashi ha jurado venganza y ahora se 
encamina hacia las mismas entrañas de Neo Zeed.

COMPATIBILIDAD CON MANDOS DE JUEGO
Para los juegos SEGA Mega Drive Classics puede usarse cualquier mando de juego compatible con Windows, 
siempre que cuente con un mando de dirección y un mínimo de 4 botones asignables más. El juego 
reconocerá todos los mandos que estén conectados al PC y podrán asignarse al jugador 1 o al jugador 2.

Consulta la documentación de tu mando de juego para obtener más información sobre cómo instalarlo en el 
PC. Para configurar un mando para los juegos SEGA Mega Drive Classics, sigue estos pasos:

■■ Inicia SEGA Mega Drive Classics.

■■ Selecciona Options (Opciones) en el menú principal.

■■ En la sección Input Configuration (Configuración de entrada), elige tu mando de juego en el menú 
desplegable del jugador 1 o del jugador 2.

■■ Haz clic en el botón “Assign controller mapping” (Asignar mapeado de mando).

■■ Pulsa los botones del mando de juego que quieras asignar a los botones A, B, C, X, Y, Z, Start (Inicio) y 
Mode (Modo), en este orden. Nota: los botones X, Y, Z y Mode (Modo) no estarán disponibles si tu mando 
tiene menos de 8 botones.

CONTROLES DE TECLADO PREDETERMINADOS
Botón A: A	 Botón Y: W

Botón B: S	 Botón Z: E

Botón C: D	 Botón Start (Inicio): Intro

Botón X: Q	 Mando de dirección: Cursores

 
CONTROLES BÁSICOS (BASADOS EN LOS BOTONES DE SEGA MEGA DRIVE) 
Mando de dirección: mover a Musashi.		

Botón Start (Inicio): empezar la partida, pausa.

Botón A: Ninjutsu.

Botón B: Atacar.

Botón C: Salto.

CONTROLES AVANZADOS
Voltereta
En el momento más alto del salto, pulsa Salto para dar una voltereta. En algunas escenas, Musashi podrá 
usar la voltereta para saltar una valla y volverla a dar para volver al mismo sitio. 

Saltar a un nivel inferior
Cuando sea posible, mantén pulsado abajo en el mando de dirección y pulsa Salto para saltar a un nivel inferior.

Arrojar 8 shurikens
Mientras das una voltereta, pulsa Ataque para lanzar 8 shurikens a la vez.

Posición defensiva 
Cuando recojas un pack de poder anda a izquierda o derecha para bloquear los proyectiles enemigos.

Agacharse
Pulsa abajo en el mando de dirección para agacharte. Pulsa abajo y a izquierda y derecha para moverte 
mientras estás agachado.

ANTES DE EMPEZAR
En la pantalla de títulos, pulsa el botón Start (Inicio) para acceder 
al menú principal. Usa el mando de dirección para seleccionar 
una opción y pulsa el botón Start (Inicio) para confirmarla.

START:	 (Empezar) Jugar una partida.
OPTIONS:	 (Opciones) Cambia la configuración del juego.

CÓMO JUGAR
El juego consta de ocho rondas, con tres escenas en cada una 
de ellas. Con excepción de la tercera escena, tu objetivo principal 
es llegar hasta la salida (EXIT).

Atacar
Cuando no estés realizando un ataque cuerpo a cuerpo, lanzarás 
shurikens (cuchillas arrojadizas) para atacar. Pulsa Atacar para
arrojar un shuriken. También puedes arrojar 8 shurikens a la vez 
cuando estés realizando una voltereta en el aire. Usa bien
cada ataque y recoge shurikens para tener siempre algunos en reserva. Si se te agotan, sólo podrás realizar 
ataques cuerpo a cuerpo.

Vidas
Al recibir daños, el indicador de vida (LIFE) se reducirá un poco. Si este indicador se vacía por completo, 
perderás una vida. Si ves que el indicador está bajo, busca algún objeto que aporte vida y te permita 
rellenarlo. Si te caes desde una cornisa o caes al mar, perderás una vida instantáneamente.

Jefes finales
En la tercera escena de cada ronda, te enfrentarás a un jefe final. Busca sus puntos débiles y atácalos para 
salir victorioso y poder continuar hasta la ronda siguiente.
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PANTALLA DE JUEGO

Ninjutsu
Usa el Ninjutsu (la magia ninja) para salir airoso de situaciones 
peligrosas. Para seleccionar un Ninjutsu, pulsa Start (Inicio) para 
poner la partida en pausa, y pulsa a izquierda o derecha en el 
mando de dirección para mover el recuadro rojo de selección 
sobre el Ninjutsu que quieres usar; después pulsa el botón Start 
(Inicio) para volver a la partida.

Durante la batalla, en el momento adecuado, pulsa Ninjutsu para 
activar el Ninjutsu seleccionado.

Sólo puedes usar un Ninjutsu por cada vida. Si recoges un objeto Ninjutsu, podrás usar otro Ninjutsu en la 
misma vida.

Nota: los Ninjutsu que consigas no te los podrás llevar a la siguiente escena.

IKAZUCHI 
Invoca al trueno para que te proteja.

FUSHIN 
Incrementa tu capacidad de salto 
hasta el final de la escena.

KARYU 
Invoca el poder del fuego para que 
abrase al enemigo.

MIJIN 
Explotas usando una vida y destruirás 
todo lo que se halle en tu radio de 
alcance.

OBJETOS
Las cajas contienen objetos que te ayudarán a mantenerte con vida. Ataca las cajas y camina sobre los 
objetos para recogerlos.

Nota: algunos objetos están ocultos y sólo podrás verlos al atacarlos.

5 Shuriken
Recibes 5 shurikens más.

Musashi
Obtienes una vida extra. Algunos 
de los objetos Musashi ocultos 
proporcionan dos vidas.

20 Shuriken
Recibes 20 shurikens más.

Pack de poder
Tu poder de ataque y defensa se 
incrementarán hasta que recibas daños.

Corazón pequeño
Recuperas dos secciones pequeñas 
del indicador de vida.

Ninjutsu
Puedes usar otra vez un Ninjutsu en la 
misma vida, incluso si ya lo has usado.

Corazón grande
El indicador de vida se llena por 
completo.

Bomba
Un explosivo que detona cuando lo 
tocas o cuando se acaba el tiempo del 
temporizador.

FIN DE PARTIDA
Si te quedas sin vidas, la partida llegará a su fin. Elige CONTINUE 
(continuar) y pulsa el botón Start (Inicio) para continuar con la 
partida desde la primera escena de la última ronda a la que 
jugaste; tu marcador de puntos de pondrá en cero.

Nota: comenzarás la partida con tres continuaciones. El 
número que se muestra al lado de CONTINUE es el número de 
continuaciones que te quedan.

OPCIONES
Pulsa arriba o abajo en el mando de dirección para seleccionar una opción y pulsa izquierda o derecha
para cambiarla.

SOUND TEST	 (Prueba de sonido) Una muestra de los temas musicales escuchados en el juego. Pulsa 
Start (Inicio) para reproducir la música o efectos de sonido.

LEVEL	 (Dificultad) Elige el nivel de dificultad del juego entre EASY (fácil), NORMAL, HARD (difícil) 
o HARDEST (extrema). La dificultad del juego también influirá en la cantidad de vidas que 
tendrás al empezar la partida (EASY: 10; NORMAL: 3; HARD/HARDEST: 1).

SHURIKINS	 Configura el número de shurikens con los que empiezas al principio de cada vida, desde 00 
a 90 en múltiplos de 10.

CONTROL	 (Controles) Cambia la configuración de los botones. Elige uno de entre los cuatro tipos 
disponibles.

EXIT	 (Salir) Elige esto para abandonar OPTIONS y volver a la pantalla de títulos.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo and The Revenge of Shinobi are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved.
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After being reduced to rubble by Joe Musashi, the crime 
syndicate “Zeed” has made a vengeful return as “Neo 
Zeed”.

Upon re-establishing their mighty crime empire, they assassinated 
Musashi’s teacher, and kidnapped Naoko, Musashi’s fiancée. Joe 
Musashi has sworn revenge and set out for the heart of “Neo 
Zeed”.

GAME CONTROLLER COMPATIBILITY
Any Windows compatible game controller can be used with the SEGA Genesis Classics games, as long 
as it has a D-pad and a minimum of 4 other assignable buttons. The game will recognise any number of 
controllers attached to your PC, and they can be assigned to either Player 1 or Player 2.

Please refer to the documentation that came with your game controller for information on how to install it on 
your PC. To set up a game controller for the SEGA Genesis Classics games, use the following steps:

■■ Start SEGA Genesis Classics.

■■ Select Options from the main menu.

■■ In the Input Configuration section, select your game controller from the drop down menu for Player 1 or 
Player 2.

■■ Click the ‘Assign controller mapping’ button.

■■ Press the buttons on your game controller that you’d like to assign to buttons A, B, C, X, Y, Z, Start and 
Mode, in that order (note: the X, Y, Z and Mode buttons will not be available if your pad has fewer than 8 
buttons).

DEFAULT KEYBOARD Controls
A button: A	 Y button: W

B button: S	 Z button: E

C button: D	 Start button: Enter

X button: Q	 D-button: Directional keys

 
BASIC CONTROLS (based on the Genesis buttons)
D-button: Move Musashi.		

Start button: Start Game, Pause Game.

A button: Ninjutsu

B button: Attack

C button: Jump

Advanced Controls
Somersault
At the peak of your jump, press Jump to perform a Somersault. In certain Scenes, Somersault allows 
Musashi to jump over to the other side (and back to the front side again) of a fence.

Jump Down to a Lower Level
Where applicable, hold the D-button down, and press Jump to jump down to a lower level.

Hurl 8 Shuriken
While performing a Somersault, press Attack to hurl 8 Shuriken at once.

Defense Position
After picking up a Power Pack, walk left or right to block enemy projectiles.

Crouching
Push the D-button down to crouch. Push down, and press the left or right to move while crouching.

Getting Started
At the Title Screen, press the Start button to display the Main 
Menu. Use the D-button to highlight an option, and press the Start 
button to confirm your selection.

START:	 Play the game.
OPTIONS:	 Change game settings.

Basic Play
The game consists of eight ROUNDS, with three Scenes in each 
Round. With the exception of the third Scenes, your primary 
objective is to reach the EXIT.

Attacking
When not fighting close-range, you will throw Shuriken (throwing 
knives) to attack. Press Attack to throw a single Shuriken, or 
throw 8 Shuriken at once while performing a midair Somersault. 
Make every attack count and pick up Shuriken items to replenish 
your stock. If you run out of Shuriken, the only way to attack will 
be from close-range.

Life/Lives
If you take damage, the LIFE Gauge will be reduced by a certain amount. You will lose a Life if the LIFE 
Gauge is completely depleted. So if the LIFE Gauge is low, find a Life item to restore the Gauge. Also, if you 
fall into a bottomless pit or into water, you will lose a Life instantly.

Bosses
On the third Scene of each Round, you will face the Round Boss. You must find their weakness and attack it 
in order to achieve victory and advance to the next ROUND.
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Game Screen

Ninjutsu
Use Ninjutsu (ninja magic) to get through dangerous situations. To 
select a Ninjutsu, press the Start button to pause the game, then 
push the D-button left or right to move the red selection square 
over the Ninjutsu you want to use, and press the Start button to 
resume play.

During battle, when the time is right, press Ninjutsu to activate 
the selected Ninjutsu.

You can use one Ninjutsu during each Life. If you pick up a 
Ninjutsu item, you can use another Ninjutsu in the same Life.

Note: Ninjutsu you pick up do not carry over into the next Scene.

JITSU OF IKAZUCHI 
Call forth the power of Thunder to 
protect you.

JITSU OF FUSHIN 
Increases your skill at jumping for the 
rest of the scene.

JITSU OF KARYU 
Call forth the power of fire to scorch 
the enemy.

JITSU OF MIJIN 
You explode using 1 Life, destroying 
everything in the blast.

Items
Crates contain items which will help you stay alive! Attack the crates to open them, and walk over the items 
to pick them up.

Note: Some items are hidden and can only be revealed by attacking them.

5 Shuriken
Acquire 5 more Shuriken.

Musashi
Gain an additional life. Some hidden 
Musashi items may grant you 2 lives.

20 Shuriken
Acquire 20 more Shuriken.

Power Pack
Your attack and defense power will be 
increased until you take damage.

Small Heart
Recover two small bars of your LIFE 
gauge.

Ninjutsu
Ninjutsu can be used again in the same 
Life, even if you’ve used it already.

Large Heart
Your LIFE Gauge is fully replenished.

Bomb
An explosive that detonates either 
when you touch it or when its timer 
runs out.

Game Over
If you lose all your Lives, the game will be over. Select CONTINUE 
and press the Start button to continue the game from the first 
Scene of the last ROUND you played, with your SCORE reset to 
zero.

Note: You start the game with three CONTINUE Credits. The 
number displayed next to CONTINUE is the number of CONTINUE 
Credits remaining.

Options
Push the D-button up or down to highlight an option, and then left or right to change the setting.

SOUND TEST	 Sample any of the music tracks heard in the game. Press the Start button to play the music 
or sound effect.

LEVEL	 Choose the game difficulty level: EASY, NORMAL, HARD or HARDEST. The game 
difficulty will also determine the number of Lives you start the game with (EASY =10, 
NORMAL =3, HARD/HARDEST =1).

SHURIKINS	A djust the number of Shuriken you start with at the beginning of each Life, from 00 to 90 in 
multiples of 10.

CONTROL	 Choose a button configuration from the four types available.
EXIT	 Choose this selection to leave OPTIONS and return to the Title Screen.

© SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEGA, the SEGA logo and REVENGE OF SHINOBI are either registered trademarks 
or trademarks of SEGA Corporation.
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European Union Warranty
WARRANTY: SEGA Europe Limited warrants to the original buyer of this Game (subject to the limitation set out below), that this Game will perform under normal use 
substantially as described in the accompanying manual for a period of ninety (90) days from the date of first purchase.  This limited warranty gives you specific rights, and you 
may also have statutory or other rights under your local jurisdiction which remain unaffected. 

WARRANTY LIMITATION: This warranty shall not apply if this Game is used in a business or commercial manner and/or if any defect or fault result from your (or someone 
acting under your control or authority) fault, negligence, accident, abuse, virus, misuse or modification of the Game after purchase.

WARRANTY CLAIM: If you discover a problem with this Game within the warranty period, you should return the Game together with a copy of the original sales receipt, 
packaging and accompanying documentation with an explanation of the difficulty you are experiencing either to the retailer from where you bought the game or call the 
technical support section (details set out in this manual) who will provide you with the relevant details for returns. The retailer or Sega will either repair or replace the Game at 
their option. Any replacement Game will be warranted for the remainder of the original warranty period or ninety (90) days from receipt of the replacement Game, whichever 
is longer. If for any reason the Game cannot be repaired or replaced, you will be entitled to receive an amount up to the price you paid for the Game. The foregoing (repair, 
replacement or the price you paid for the Game) is your exclusive remedy.

LIMITATION: TO THE FULLEST EXTENT ALLOWED BY LAW (BUT SPECIFICALLY NOT LIMITING ANY LIABILITY FOR FRAUD OR DEATH OR PERSONAL INJURY 
CAUSED BY SEGA’S NEGLIGENCE), NEITHER SEGA, ITS RETAILERS OR SUPPLIERS SHALL BE LIABLE FOR ANY SPECIAL OR INCIDENTAL DAMAGE, DAMAGE TO 
PROPERTY, LOSS OF PROFITS, LOSS OF DATA OR COMPUTER OR CONSOLE FAILURE, ANTICPATED SAVINGS, BUSINESS OPPORTUNITY OR GOODWILL WHETHER 
ARISING DIRECTLY OR INDIRECTLY FROM THE POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS GAME EVEN IF IT HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH 
LOSS.

Unless otherwise noted, the example companies, organisations, products, people and events depicted in the game are fictitious and no association with any real company, 
organisation, product, person or event is intended or should be inferred. 

© SEGA. SEGA and the SEGA logo are either registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. All rights are reserved. Without limiting the rights under copyright, 
unauthorised copying, adaptation, rental, lending, distribution, extraction, re-sale, renting, broadcast, public performance or transmissions by any means of this Game or 
accompanying documentation of part thereof is prohibited except as otherwise permitted by Sega.

GARANTIE
GARANTIE : SEGA Europe Limited garantit à l’acheteur original de ce jeu (sous réserve des limitations mentionnées cidessous), que son fonctionnement sera, pour 
l’essentiel, conforme à la description contenue dans le manuel du jeu pour une période de cent-quatre-vingt (180) jours à compter de la date du premier achat. Cette garantie 
limitée vous accorde des droits spécifiques, auxquels peuvent s’ajouter d’autres droits légaux ou autres, qui varient selon la juridiction.

LIMITATION DE GARANTIE : Toute utilisation de ce jeu à titre professionnel ou commercial et/ou tout défaut ou dysfonctionnement résultant d’une faute, négligence, 
modification ou d’un accident, abus, virus, ou usage impropre du jeu, de votre part (ou de la part de toute autre personne agissant sous votre contrôle ou votre autorité), après 
son achat, rendra cette garantie caduque.

RÉCLAMATION AU TITRE DE LA GARANTIE : Si, au cours de la période de garantie, vous découvrez que le Jeu ne fonctionne pas correctement, vous devrez rapporter 
ce Jeu accompagné d’une copie du justificatif, de l’emballage et de la documentation d’origine et fournir une explication des difficultés que vous avez rencontrées au détaillant 
auprès duquel vous avez acheté le Jeu, ou bien contacter le support technique (reportez-vous à la section concernée dans ce manuel) qui vous fournira les informations 
nécessaires au retour du produit. Le détaillant ou SEGA aura le choix de réparer ou de remplacer le Jeu. Tout Jeu de remplacement sera garanti soit pour la période de 
garantie initiale restant à courir, soit pendant cent-quatre-vingt (180) jours à compter de la date de réception, la période la plus longue étant applicable. Si pour une raison 
quelconque le Jeu ne peut être ni réparé ni remplacé, vous aurez droit à recevoir la somme du prix que vous avez payé pour le Jeu. La réparation, le remplacement ou le prix 
que vous avez payé pour le Jeu sont votre recours exclusif.

LIMITATIONS : DANS LES LIMITES PRÉVUES PAR LA LOI EN VIGUEUR (MAIS SPÉCIFIQUEMENT SANS LIMITER TOUTE RESPONSABILITÉ DE FRAUDE, DE MORT 
OU DE PRÉJUDICE CORPOREL ENTRAÎNÉ PAR LA NÉGLIGENCE DE SEGA), NI SEGA EUROPE LIMITED, NI SES DÉTAILLANTS OU FOURNISSEURS NE POURRONT 
ETRE TENUS RESPONSABLES DE TOUS DOMMAGES SPÉCIAUX OU ACCIDENTELS, DES DOMMAGES À LA PROPRIÉTÉ, DE LA PERTE DE PROFITS, DE DONNÉES, 
D’ÉCONOMIES ANTICIPÉES, D’OPPORTUNITÉS D’ENTREPRISE OU DE FONDS COMMERCIAL, OU DE LA DÉFAILLANCE D’UN ORDINATEUR OU D’UNE CONSOLE 
RÉSULTANT DIRECTEMENT OU INDIRECTEMENT DE LA POSSESSION, DE L’USAGE OU DE LA DÉFAILLANCE DE CE JEU MÊME SI SEGA A ÉTÉ INFORMÉ DE LA 
POSSIBILITÉ DE TELLES PERTES.

Sauf mention contraire, les noms de sociétés, les organisations, les produits, les personnes et les événements décrits dans ce jeu sont fictifs et toute ressemblance à une 
société, une organisation, un produit, une personne ou un événement réels ne serait que pure coïncidence.

© SEGA. SEGA et le logo SEGA sont soit des marques déposées, soit des marques de SEGA Corporation. Tous droits réservés. Sans limitation des droits issus des droits 
d’auteur, il est interdit de copier, adapter, louer, prêter, distribuer, extraire, revendre, diffuser, communiquer au public ou transférer par tout moyen, intégralement ou en partie, 
ce Jeu ou la documentation l’accompagnant sans l’autorisation de SEGA.

USA WARRANTY
LIMITED WARRANTY: SEGA of America, Inc. warrants to the original consumer purchaser that the game disc or cartridge shall be free from defects in material and 
workmanship for a period of 90-days from the original date of purchase. If a defect covered by this limited warranty occurs during this 90-day warranty period, the defective 
game disc or cartridge will be replaced free of charge. This limited warranty does not apply if the defects have been caused by negligence, accident, unreasonable use, 
modification, tempering, or any other causes not related to defective materials or manufacturing workmanship. This limited warranty does not apply to used software or to 
software acquired through private transactions between individuals or purchased from online auction sites. Please retain the original, or a phototcopy, of your dated sales 
receipt to establish the date of purchase for in-warranty replacement. For replacement return the product, with its original packaging and receipt, to the retailer from which the 
software was originally purchased. In the event that you cannot obtain a replacement from the retailer, please contact SEGA to obtain support.

Obtaining technical support/service: 
To receive additional support, including troubleshooting assistance, please contact SEGA at:

Online: help.sega.com
Telephone: 1-800-USA-SEGA

LIMITATIONS ON WARRANTY: ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED TO 90 DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE AND ARE SUBJECT TO THE CONDITIONS SET FORTH HEREIN. IN NO EVENT 
SHALL SEGA OF AMERICA, INC. BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTIES. THE PROVISIONS OF THIS LIMITED WARRANTY ARE VALID IN THE UNITED STATES AND CANADA ONLY. SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS 
ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS, OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATION OR EXCLUSION MAY 
NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY PROVIDES YOU WITH SPECIFIC LEGAL RIGHTS. YOU MAY HAVE OTHER RIGHTS THAT VARY FROM STATE TO STATE.

To register this product, please go to www.sega.com

CUSTOMER SUPPORT
Please check www.sega-europe.com/support for details of product support in your region. Register online at www.sega-europe.com for exclusive news, 
competitions, email updates and more.

CUSTOMER SUPPORT (UK)
Please check www.sega-europe.com/support or call 0844 991 9999 (local rate) for details of product support in your region. Register online at 
www.sega-europe.com for exclusive news, competitions, email updates and more.

CUSTOMER SUPPORT (Australia)
Please check www.sega.com/support or call 1902 215 422* for details of product support in your region. Register online at www.sega.com for exclusive 
news, competitions, email updates and more. *Calls cost $2.48(incl gsT) per minute. higher from mobile/public phones.

SUPPORT PRODUIT (France)
Pour en savoir plus sur le Support Produit disponible dans votre pays, visitez www.sega.fr/support ou composez le 08 20 37 61 58 (0.12€ par minute + 
0.11€ de frais de connexion). Inscrivez-vous en ligne sur www.sega.fr pour lire les news en exclusivité, participer aux concours, recevoir les dernières infos 
par e-mail et bien d’autres choses encore !

SUPPORTO PRODOTTO (italia)
Assistenza Technica Halifax: Qualora abbiate riscontrato dei problemi nell’utilizzo dello stesso, vi invitiamo a rivolgervi al Servizio Assistenza Tecnica Halifax 
che risponde al seguente numero telefonico: 02/4130345. Il costo delle chiamate (urbane/interurbane) dipende dal tuo gestore di telefonia. Un operatore sarà 
a vostra disposizione dal lunedì al venerdì, dalle ore 14 alle ore 19.

È inoltre possibile accedere al nostro Servizio Assistenza Tecnica on-line compilando un semplice form: http://www.halifax.it/faqs oppure inviandoci una mail 
al seguente indirizzo: assistenza@halifax.it 

Si ricorda che questo servizio è esclusivamente inerente al supporto tecnico: non potranno quindi essere forniti trucchi e/o soluzioni, per i quali vi invitiamo a 
consultare il Forum Halifax al seguente indirizzo: http://forum.halifax.it

Asistencia Técnica (espaÑa)
Para información sobre asistencia técnica en tu región consulta: www.sega-europe.com/support. Regístrate en: www.sega-europe.com para obtener 
noticias exclusivas, competiciones, actualizaciones por email y muchas cosas más.

Kundendienst (DEUtschland)
Mehr Informationen zum Produkt-Support in Ihrem Land finden Sie auf www.sega-europe.com/support

Unseren Kundendienst erreichen Sie an Werktagen montags bis freitags von 11 bis 20 Uhr unter folgenden Rufnummern:

Für unsere Kunden aus Deutschland:
TECHNISCHE HOTLINE: 0900-100 SEGA bzw. 0900-1007342 
(1,49€/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-110 SEGA bzw. 0900-1107342 
(1,49€/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

Für unsere Kunden aus Österreich:
TECHNISCHE UND SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-444612 
(1,56€/Min. aus dem Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

Für unsere Kunden aus der Schweiz:
TECHNISCHE UND SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-737737
(2,50 CHF/Min aus dem Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

Alternativ können Sie den technischen Kundendienst auch unter support@sega.de erreichen.

*Alle Preise beziehen sich auf Anrufe aus dem Festnetz sowie zum Zeitpunkt der ersten Drucklegung dieses Handbuches. Die Kosten zu einem 
späteren Zeitpunkt insbesondere aus den Mobilfunknetzen können variieren. Bitte beachten Sie hierzu auf jeden Fall die kostenlose Tarifansage am 
Anfang der Verbindung. Bitte informieren Sie sich auch über die Kosten direkt bei Ihrem Telefonanbieter. Minderjährige benötigen die Zustimmung eines 
Erziehungsberechtigten, um diese kostenpflichtigen Serviceangebote in Anspruch nehmen zu können.


