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WARRANTY

Tengen reserves the right to make
improvements in the produst described in

Ihis manual, at any time and without natice.

Tengen makes no warranties expressed o
implied, with respect o this manual, its
Qualihy, merchamagility of filness for any
particuiar purpose.

i any defect arises during the ety day
limited warranty ¢n the product itsel fie.
not the software programmae, which is
provided “as 1s”), returrn i in its anging
condiion 1o the point ol purthase.

GARANTIA

Tangen se reserva &l dersthng de efeciuar
Mgajoras al producio cescrto en este
manual, en cualguier momento y S0 pravio
AVis0,

Tangen no olorga ringana garanhia, ya sea
express O implicita, respecto de este
manual, su calidad, comerciabiidad o
adecuacion para un i en particular,

ai surge algun desperfecta en el producto

an §i o $ea, no en & programa de software,

el cuadl s2 suministra ‘tal coma esta’)
duranta el pencip hralade de garantia de
noventa dias, favar de devolverio en sus
condiciones crginales al lugar de comgra,

GARANTIE

Tengen behalt sich das Recht vor, 2u jeder
feit und ohne Veorankindigung
verbagserungen an dem in Giesem
Handbuch beschriebenen Produkt
NOrZunahmen,

Tengen gibi keine divexile oder indirekte
Garaniie fir das Handbuch, same Cualiat,
seing Verkaullichkei ader Eigrung Rir anen
bestmmiten Jweck. Falls innerhalb der
Garantiezel von 90 Tagen ein Defekt am
Frodukt selbst auffett (d.h. nicht am
software-Frogramm), beingen Sie &5, 50 wig
&5 51, 2u dem Geschaft zuruck, wo Sie 23
gekauff haben,

GARANTI

Tengean forbehaller sig raten att utidea
farbattringar av den 1 handbaken beskayna
produkien. vid valin tidpunkt oc wlas varsel

Tengen lamnar ingen garanii, antingen

direk! eller ingirekt, betraffande denna
hardbok, dass kvallled, saljbarhet ach
ldgmpighet Gr ett sdrakilt dndamal, Gm en
bristtlatighe! upostar | sialva produkten [dvs
e | programvaran, som farses "as is")
wndes de 90 dagar som ulgdr perieden 16
den begransade garantin, relurnera den 1l
inkapasstasstallet | urpsrungligt skeck,

GARANTIE

Tengen se mserve e droit d'améliarer le
prociud décrit dans ca manust a n'impaorte
quel moment el sans prévais, Tengen ne
§'£NGA0E & AUCUNE garantie, exprimss ou
N, concemant ce manuel, sa qualité. sa
valeur marchande ou son utiisabion  des
fins particulieres,

2l e produil lu-méme fc.a.d non pas le
programeme ogiceel, qui est vendu el quel”)
présantad un défaut quelconque peadant
les 90 jours de |a Emite de garantie
rappontez-ia dans son étal d'ongine & votre
rEvenoeur.

GARANTIE

Tengen enougt zich het rechl voor om
het product zoals beschreven in de
nandleiding te verbeteren en dit op
eander welk ogenblik en zonder
voorafgaandelis bencht,

Tengen biedt gesn wtdrukielijke noch
impliciete garanties wat deze
hardleding betreft, de kwalitail envan,
e verkaopbaarheid af geschikiheid
yoor eender welk bijzonder doelaind.

Als, tijdens de beperkle-garantieperings van
@0 dagen, aen delect ootreed? in het
oroduct zell [d.i. niel in hel software
programma. ¢at wordt geleverc "zoaks het
15", bezoag hat dan in 2in corspronke ke
tcestand terug aan hel aankooppunt.

GARANZIA

La Tengen i nserva ol dintto di apporare
riglicrameanti al Jrodotio descrtto in qusta
manuale in qualingue moments e senza
abolige di preavizo.

La Tengen non fornisce garan2we espresse a
imlicite nspetto al presente manuale, |a
3ua qualita commersanita o adegualerza
pir qualungue scopa particolare,

Cruaborg s verifigassard difetti ngl prodotto
5lEES0 (Ciog non il programma di software,
che wane fornito *come ") durante il
penodo della garanzia limitata o novanta
qearni, 56 prega di restiluirk nelle sue
condizion ongingh &l nvenditore,

TAKUU

Tengen piddnaa okeuden parantza téssa
kagikirassa kuvatiug tuoietta, millon
tzharsa (2 imoittamatta.

Tengen & anna mitada takuta mita jules
tahan kasikinaan, sen faatuun,
saupalisuutesn 1 sopeeuutesn mihinkaan
efitviseean tarkoduksaan,

Jos jolain vikaa fmenee 90-pdivan raoitetun
rakuun aikana ise tuotleessa tama e sis
tarkoita chelmaa, ma tanotaan
‘mykyesillaan ollen'], pelauta se
alkuperaisessa kunnassa ostopaikaan,



Starting Up

1. Set up your Sega Master System or
hastar System | as described in its
instruction manual. Pleg in Contirod
Pad 1.

2. Make sure the power switch is OFF,
Then insert the Sega carndge imlo
the Power Basa,

&, Turn the power switch ON, In a few
maoments, he Title screen appears.

4_ if thee Title screen doesn't appear, tum
rhe: power switch OFF. Make sure your
system is st up comectly and the
cartrdge is property inserted. Then turm
the power switch ON again,

Important: Always make sure the Power
Switch s tumed OFF when inserting or
remawing your Canridge.

ﬁ:} Sega Cartridgs
(2) Controt Pad 1
(3) Control Pad 2

Vorbereitung

t. Schliefien Sie lnr Sega Master System-
oder Master System [I-Gerat wie in der
Anbertung beschneben an. Schiiefien Sie
dann das Steuerpudt 1 an,

2. Vergewissem Sie sich, daf der
Metzschaiter auf OFF geshelt ist, und
scheeben Sie die Spislkassette in das
Cerat gin.

3. Schalten Sle das Gerat ain (Netzschalter
auf ON), Kurz darauf erscheint
automztisch der Titelbildschirm,

4. Fails der Titelbsldschem mcht erschaing,

schalten See das Gerdt wieder aus
(Metzschalter guff OFF). Uberpriden Sie
e Anschlisse, und oo die
Spietkassette komekt engeschoben isl.
Stellen Sie dann den MNetrschalter
wieder auf Oh.

Wichlig: Den Netzschalter vor dem

Einschieben ordes Herausnehmen giner
Spielkassetie stets auf OFF stellen.

(1) Sega-Spielkassefte
@ Steverpult 1
(37 Steverpult 2

Mise en route

1. Installez votre Sega Master System ou
Master System Il de fa manigre décnte
dans ce mode d'emplol. Branche le

blos de commmande 1.

2. Assurez-vous gue |'interrppteur
d alimentation est sur OFF, Ensuite,
introduiser & cartouche Sega dans la
console,

3. Menez linterrupteur ' amentatian sur
OM, Pey aprés, 'ecran de titre apparait,

¢, i |'2cran de fifre n'apparait pas. metter
linterrupteur sur OFF. Verifiez que I
systeme est installé corectemeant et que

| acartouche 25t hien inséré. Rametlez
Iinterrupteur sur O,

Important: Asserez-vous toujours que

Vintermupteur d alimentatian est sur OFF
avant d'insérer ou de retirer la cartouche,

@ Lartouche Sega
@ Bloc de commande 1
@ Bloc de commande 2

Inicio

1. Prepare su sisterna Saga Master System
0 Master System Il como se describe en
su manual de instrucciones. Enchufe el
controlador 1.

2. Aseolrese de gue @ interruptor de
alirmentacion esta en ka posscidn OFF,
inserte entonces ¢l cartucho Segaen la
consola,

3. Ponga =l infermeptor de alimentacion en
ON. Después de un momento,
aparacera la pantalia del titulo.

4. 5l no aparece la pantalla del fiulg,
ponga &l OFF e intermuptor da
ahmentacion. Aseglrese de que el
cariucho esté commeclamente insaracs,
Entonces, vuelva a pangr en ON gl
inferrupior de alimentacidn,

Importante: Asegurese siempre e gus el
imterruplor de alimentacicn esté en OFF

antes de inserar a de sacar el carucho.

@ Cartecho Sega
(2) Controlador 1
{EIJ Controlador 2




Preparativi

1. Montate il vostro sisterna Sega Master
System o Master System Il come
oescritto hel manuale di istruzioni,
Collegare la pulsantiera di controllo 1.

£. Assicurarsi che |'alimentazione sia
disgttnviata (OFF), Crandi insernies |3
cartuccia Sega nella Power Base.

3. Attivare I'alimentazione (ON). In breve
lempo apparnra lo schermo del oo,

4. Se lo schermo del tolo non appare,
spegnere ['apparecchio (OFF). Accertarsi
¢he il sisterma sia montato correttamente
& che 13 cartuccia 513 insenila nel modo
appropriato. Guendi attivare di nuovo
I'alimentazions [OM).

tmpartante: Assicuratew sempre che

I'sberrutore sia collocaro sulla posizione

UFF prirma di insenre fa cantuccia Sega o

uanda fa si toglie.

Nota: Questo gioco @ per un sclo giocalone.

(1) Cartuccia Sega
@ Pulsantiera di controlio 1

@ Pulsantiera di controlio 2

Forberedelser for
spelstart

t. LI anslutningarma enligl
anvisningarna i bruks-anvisningen for
Seqas speldator Master System efber
Master System I, Anslut styrpéatia 1.

2. Hontroflera att strombrytaren. Stér |
franstaget Idge. Satt 1 spelkassetien |
speldatom.

3. 5la Ul strombeytaren. Efter nagra
sexunder visas rubrikscenen pa
bibgiskarmen.

4, Slg ifran strombrytaren nar rubinkscenen
inte visas pa bildskarmen. Kontrodlera
anslutningarna och att kassetten har
satts | pé korrekt 5@t Sla il
strormbirytaren igen.

Yiktigh! Kontrofesa alltic att strombntaren
har slagits if-4n innan spelkassetten satis
Wtas ul ur speidatam.

QBS! Detta spel kan bara spelas av en
epelane.

@ Seqgas spolkasse
@' Styrplattan 1
@j Shyrpdatian 2

Starten

1. St je Sega Master System of Master
System [l aan zoals dat beschreven
staat in de handleiding. Sluit controfer |
aar.

2. Zel de Sega System LIT. Stop nu de
Sega Casselle em

3. Zelde Sega System AAN, Na gen
rmoment zie je het Titelecherm,

4. Als je geen titelscherm ziet, moet je de
Sega System weer LIT zetfen, Kijk goed
na of alles goed is aangesioten en of de
cassette er goed & 211, Zat hem daama
weer AAN,

Let op: Zorg envoor dat de

spanningschakefaar aftyd LIT staat als &

opn casselie m de console slopt of enail

MN.B.: Dit is een spel voor een speier,

{1} Sega Casselle

@ Controdier 1
@ Controller &

Aloitus

1. Kytke Sega Master System ta Masler
System |l-jargestelmis
kayltohjekinasen oheiden mukaisest.
Kytke saclaippa 1 sisadn,

2. Varresta, ettd vitakytkin on kythetty
pots toiminnasta (OFF). Tyanna sen
jalkeen Sega-kasetli ieholihisessan

3. Kylke virtakytkin timintaan [ON).
Oisikkokuaruuty dmestyy eslin heten
ke,

2, Jos otsikkokuvaruuty ef ilmesty eslin,
aytxe wirtakylkin pois toiminnasta (OFF).
varmsta, etta janestalmasy on kylketly
cakein ja ettd kasett on kunnollisest
konsolin sisalia. Kytke wirtakytkin sen
jalkeen uudelizen lomintaan (OM),

Tarkeaa: Pics aina huclia siité, elia kytked

witakytkimen poss toiminnasta {OFF),

ennenkuin aselal kaselin ssaan 1ai otat sen
ulos.,

Huom: Tama peli oo tadkoitetiy aincastaan
yhia pelaajas varen.

@ aega-Kasell
(Z) Sastdlanpa 1

@ SEdiciainpa 7



GAME BACKGROUND

Ms Pac-Man is one hungry lady,
Fortunately, she has a bunch of amazing
mazes to gobble through, and lots of
syrprises arcund every comer, As M5 Pac-
Kan, eat all the dofs in one maze to go fo
the next. Watch out, gobble up those pesky
ghests for beg points. Munch the bouncing
frimts for bonus poinis. Start out with 3 lives
and, with practice, get exira ves as you
socumulate enough points. In the two-
player game, the original Pac-Man can frolic
with Ms Pac-Man!

UBER DAS SPIEL

“Me Pac-Man" ist eine sehr hungrige Lady.
Vior ihr iegen eng Reihe von wunderlichen
| abyrmthen, die sie durchsireifen mul,
hinter jeder Ecke i=t ginE Neua
Uberraschung verbargen. In jedem
Labyrinth missen alle Punkte aufgegessen
werden, bevor Ihr zum nachsten Level
ubergehen kinnt. Aber Vorsicht! Vier
Gespenster treiben sich herum, die Euch
aufessen wallen. EBt de Energisspender
und, fir Extrapunkte, die kieinen
Storenfnede. Auch die Frichte bringen
Boruspunkte. Ihr stariet mit drei Laben, und
mit etwas Ubung konnt Ihr Euch mit
genugend Punkten Extra-Leben verdienen.
Im Sipiel fur zwes Spieler titt Ms Pac-hMan
mit Herrn Pac-Man an.

LE JEU

Ms Pac-man est une dame affamee,
Heureusemant, elle dost trouver son chermin
dans 1oute une série de labyrinthes et ily a
des tas de surprises dans tous le$ coins, Tu
es Mz Pac-Man ef fu dois manger tous les
rands d’un labyrinthe avant de powvor
passer a fautre. Mais fais attenticn! Iy a
quatre fantmes qui gimeraent bien
Vavaler. 5i lu manges les boules d’enengis
et 51 fu avales ces famtdmes qul

T emposonnent ka vie, te margqueras
beaucoup de poimts. Grignote les fruits
bondissants pour gagner des points de
bonus. Commence avec 3 vies &1, avec de
I'entrainement, tu obtiendras des vies
supplementaires au fur et & masure que tu
atcumileras tes pomnts. En mode a deus

|cueurs, Ie Pac-Man onginal peut folatrers

aves b Pac-Man!

INFORMACION BASICA
SOBRE EL JUEGO

Mz Pac-Man es una dama muy hambrenta
Afortunadamente, cuenta con una
diversidad de increabdes labarntos para
recorrer con vacilacion, y muchas sorprasas
defras de cada esquing. Me Pac-Man
deberd comerse todos los circulos negros
en un labenato antes de poder pasar al
siguiente. Pero.tenga muchs cuidado. Hay
cuglm fantasmas muy diSpUesios 8
degiutido.Coma las enesgizanies y luego
engillase a esos maolestos fantasmas para
obiener una gran canbdad de puntos. S se
come las suculentas frufas lograra puntos
edicionales. Usted comsnza &1 juggo con 3
vidas, v, ¢on la practica, podra oblener
vidss adicicnales a medida que logre la
suficiente cantidad de puntos. En el juego
para dos jugadores. el Pac-Man onginal
puede jugar juntc a Ms Pac-Man.



SFONDOQ DEL GIOCO

Ms Pac-Man & una signera affamata, Per
{oruna ha l'imbarazza della scelta di una
sene di fantastici kabirinti con un sacod di
sorprese dietro ogni angolo. Come Ms Pac-
har, divora tutti | puntsn in un labirinio per
prosequire verso il prossimo. Ma stai
anenio, perd! Ci song quattro fantasmi che
intendono mghiotiri. Mangiati g8
erergizzatori ¢ ingollati questi pestilanziali
fantasmi per ottenere tanti purdl. Mordi la

frutta ¢he balzella per oftenere punti premic.

Inizia con 3 vite e, con la pratica, ottiem vitg
supplementari accumulando punti
sufficienti, Nel gioco a due, il Pac-Man
orignale pud fodleggiace con Ms Pac-Man!

SPEL BAKGRUND

Ms Pac-man &r en hungrig cam. Lyecklighvs,
sd far kon en kniope av clroliga labynnter
alt krangla sig igencm, och massor av
dveraskningar runt varne hom. Allt eftersom
Ms Pac-Man, ater alla prckarna 1 an tabyrnt
fir att g vidare 18 nasta. Men s upp! Det
finns fyra spoken som gjama skulle vifa ata
upp dig. At energipillemsa cch at dessa
hemska spdkena for slora podng. Mumsa
de studsande frukiemna 16r bonus poandg.
Starta med tre liv ceh, med dvning. 13 exira
Inv i e samilat | hop Wlirsc=igl med
poang. | tva spelar spelet, det orginala Pac-
Man kan ha upptig for sig med Ms,
Pac-hian!

ACHTERGROND VAN
HET SPEL

Ms. Pac-Man is een hongenge dame.
Getukkig heeft 2e 2en hoop verblufiends
aoyminden om Zich cen weg door te
schransen, rmet een vemrassing om eke
hoek, Eet net als Ms. Pac-Man alle stippen
in &&n kabyrint op om naar hel volgende
over be gaan. Maar kijx vit je doppen! Er
waren vier spoken rond die e naar binnen
willen schrokken, Esl de “energizers’ (een
zo0rt krachips) en die pesterige spookies
op orm hoge punten e scoren. Knabbel 3an
de springende vruchijes cm bonuspunien e
verzamelen, J& vartrakl met drie levens’
maar mat wat oefening kun je algauw exlra
lewens krijgen als e genosg punten
verzamelt. In het twee-speler spel kan de
ariginele Pac-Man met Ms. Pac-Man
renddartelent

PELIN TAUSTA

Mz Pac-Man on ndlka@inen nainen. Onneksi
hanella an eukkehammastytiivia sokketoita
hiotkaistavana ja pation vilatvksia joka
nurkan takana. Olet Ms Pac-Man ja syt
kaikki sokkelon pisteet sityakses:
seuraavaan. Mutta vare! On nelid
kummitusta, jotka haluavat hotkaista sinu
Syo energian-antajat ja hotkase nuo
inFotavat kummauksat saadakses paljon
pisteita. Rouskuta kimmahtaval hedelmat
hankkiakses: lisagisteita. Alota peli Xlla
‘elamdlid’ ja hanoittslun avulla hanki k533
elamaa kootuas) tarpeeksi pesteita. Kahden
pelzaian pelissa akuperdinen Pac-Man vl
pitaa hauskaa Ms Pac-Manin kanssa!



TAKE CONTROL

1 Direction button (D Button)

Prazs P ar DOWN to move the marker
ah the Start/Ooptions screen,

Press UP, DOWN, LEFT or RIGHT to
o Ms Pac-Man through the mazes,

Button 1

S

Press o select "START on Oplions
Mg,

Press to use Pac Booster dummg gamse
|if selected on Options Menw).

1 Button 2

Press 1o use Pac Booaster during game
(if selected on Optione Meny).

Pause Button jon the cansale)

' Press o pause the action.

.L’:Ef _:'_z —
= 0o

UBERNEHMT DIE
KONTROLLE
1 Richtungsknopt {D-Knopf)”

“Hoch" oder *Runler” dricken, um den

Cursor auf dem Star/Oplionen.
Bildschirm zu beawagen,

“Hoch”™, "Runter”, "Links" oder “Rechis”
drucken, um Ms Pac-Man durch die
Lahyrinthe zu fuhran.

¢ Knopt1

Drucken, um “START vom
Optronsment 20 wahion.

Dirlecien, um den Pac-Booster wahrend

des Spiels zu verwenden [weann er gul
dern Optionsmend gewahit wurde).

3 Knopl 2
* Dricken, um den Pac-Soaasier wihrend

des Spisls zu verwenden fwenan or auf
cem Optiansment gewahl! wande),

Pausenknopf {auf der Konsols)

Dviacken, um das Speef anzuhalten,

PRENDS LES
COMMANDES

|  Bouton Directionned (Bovton D)
Appuie sur HAUT ou BAS pour dépiacer
I marquaur s 'dcran oe
Denart/Options.
Appuie sur HAUT, BAS. GAUCHKE ou

DROITE pour déplacer Ms Pac-Man
dans les labyrinthes.

i Bouton 1

" Appuie pour sélechonner ‘START
{COMMENCER) sur ke Meny ges
Options.

* Appuie pour utiliser ke Pac Booster

pendant be jeu (5 sslechionns dans e
Menu des Ophions).

: Bouton 2
AOpwie pour utliser ie Pac Booster

pendant lejeu (si sélectionné dans e
Menu des Options)

Bouton Pause (sur la console)

Appuie pour interrompes |'achion

TOME CONTROL

-

Boton de direccon (Bolon D)

Presionas UP o DOWN para miover g
indacador en & parntalia de
incin Opciones

Presipnar UP, DOWN, LEFT o RIGHT
para levar 3 Ms Pac-Man a traves de

Boton 1

Pressonar para sefeccionar 'START en
Bl Mend da Opiones

Presionar para utdzar & Pac Booster
durante el pgo (s se ko ha
selacionado en & Mend de Opciones)

Bofon 2

Presionar para utizar o Pac Booster
Curame of juego {51 =8 o ha
seleccionads en & Meng de Opoiones)

Botdn de Pausa {en ta consoda)

Presionar para efecluar una pausa =n i



PRENDI IL CONTROLLO

s

Bottone direzionale (Bottone D)

Premi SU o GIU per muovere |
segnalatore suls yvideata Aveo/ Opzion

Premi SU, GIU', SINISTRA o DESTHRA
per muovere Ms Pac-Man tra i abinnly

Bottone 1

Premi per selazionare "AWID" sul Meno
Cpizioni

Premi per usare it Sovraimeniaiors Pac

durante i gioco [se selezionato sul Meny
Cpzioni)

Bottone 2

Friomi péw ysare i Sovralimentatone Pac

durante il gioco (52 seleponato sul Menu
Doooni)

Bottone di Fausa (sulla console)

Fresmi per sospendere I'azicne

TA KONTROLL

H

DIBEKTIONS KNAPPEN (D - Knappen)

" Tryck UPP aller NED for aft fiytta

markaren till Stan/Val skarmen,

* Tryck UPP, NED. VANSTER elier

T

RS

HOGER for att fiytta Ms Pac- Man
genom abynniema
Knapg 1

Tryck fior att valia START spelet pa Val
Memyn.

ryck ned for anvanda Pac Boostes under

spelots gng (Om vaid pd Val Menyn)

Knapp 2

Tryck {6 alt anvanda Pac Booster under

spelets gang (Om vald pa Val Menyn.

Paus Knappen (pa mandver bordet)

Tryck fér a8t pausa spelat under spelats

TAKE CONTROL

I' Rechtingsknop (D-knop)

Druk op NAAR BOVEN of MAAR
BENEDEN om de cursor naar het Start-
of Opfies-Scherm 12 bewegen.

Druk op NAAR BOVEN. NAAR
BENEDEN, LINKS of RECHTS om Ms

Pac-Man door de labyrinten te ibodsen.

Knop 1

Selactesrt START op het Opties-
Schenm

Druk dere om de Pac Booster te
gebruiken tydens hat spel (indien
geselecteerd op het Opties-Scherm)

- Knop 2

Druk dere arm de Pac Booster te
gebruiken tijdens het spel (indsen
geselectesrd op hat Cplies-5Schenm)

Pauza-knop (op de consale)

Onclerbreekt de actie

OHJAAMINEN (TAKE
CONTROL)

L

Tk

Suunta-painike (D-painike)

Fainamalla YLOS tal ALAS hikutat
merkhid alkwvaintoehto-naytossa.

Painamalla YLOS, ALAS, VASEMMALLE

tar OIKEALLE hikutat M= Pac-Man'ia
sokkedoiden Ep

Panike 1

Paina valitaksesi STAHT vamtoshto-
istalla.

Paina kayttaaksesi Pac Booster'a pelin
kuluassa (jos valittu vastoehto-listaital.
Painike 2

Paina kayttaakses: Pac Boosler'ia peln
kuluessa fjos valittu vaivioehto-listalta).

Tauke-painike (konsolissal

Faina tauctaakses: iosminaan.



On the Option Sereen salect game apticns
using the contral pad. To change opticn
settings, use Button 2,

OPTION MENU

GAME TYPE:

1 Player: you a0 on your own as
Ms Pac-Man

2 Player alternating: you and a fnend taks
tums as Ms Pac-Man,

2 Player competitive: you and a friend can
play at the same time. Player 1 is Mz Pac-
han and Player 2 15 Pac-Man, When one
player dies, both must go back to the
starting paint. If one player sats an
energizer, the ¢lher becomes weak and can
no longer eat dots or ghosis. A weakensd
player can either wait undil the opponent's
energizer wears off or a1 another energizer
te et back 1o nosmal nght away.

2 Player co-operative: same as
competitive, except voau cannol become
wezs, and the game displays a total scare.

Mote: when Pac-Man and s Pac-Man
bounce into ong ancther, they get sent of in
tre opposite dirsction al high spesd until
frey Bt a wall.

Secret Trick: try bounceg inte gach other
" & funnel on the higher levels.

Spieloptanen mid Hitle des Steuerpads vom
Optionshildschem wihien. Cotianen mit
Hilfe von Knopof 2 Zndern,

OPTIONSMENU (OPTION
MENU)
SPIELTYP:

1 Player: Ein Spieler fuhrt Ma Pac-Man
durchs Labyrinth

2 Player alternating: Zwai Spicler
dhernzhmen abwechzelng Mz Pac-Man.

2 Player competitive: Zwei Spieler spielen
gleichzeitig. Spieler Eing Gbernimmi M
Fac-Man und Spieler Zwet Pac-Man,
Verbert ainer der Spieler sein Leben, so
missen beide zum Anfang zunick. Wenn
ein Spieler emen Enargisspender aufibit, so
wird der andere s0 schwach, dafl er keine
Punkte oder Gespensler mehr essen kann.
Ein geschwachter Spigler kann entweder
wiarten, Dis dig Wirkung beem anderen
Spieler nachigit, oder schnell auch eonen
Energiespender essen, um wisder auf
noemal zu kommen.

2 Player Co-operative: Wie ohen, nur
kannen die Spigler nicht geschwicht
werden, und die Punkle, g beice Spieler
grreichen, werden zusammengezihit

Anmerkung: Wenn Pac-han und Ms Pag-
Man zusammenstolien, fegen sz in
entgegengesetze Richtungen, bis s auf
g Mauer treten,

Geheimirick: Versucht, auf den haheran
Levels im Tunnel zusammenzustalen.

Sur 'Ecran des Options, sélechianng las
apticns de jeu en wlilgant le blos de
contrale. Pour changer ke réglages
d'option, utilis2 le Bouton 2.

MENU DES OPTIONS
(OPTION MENU)
TYPE DE JEU;

1 Jouewr: W es seul &1 tu pouss e rdle de
ks, Pac-Man

2 Joueurs a tour de rdle: 100 am &t 1ol
maueg e role de Ms. Pac-Man & lour ce rile.

2 Joueurs en compétition: ton zmi el toi
pPOUVEZ jouer en méme temps. Lo joueur 1
o le rile de Ms Pac-Man et le jpuewr 2
celui de Pac-Man. Quand un joueur meurt,
las deux jousurs doivent retaurner au point
de depart. Si un [oueur mangs une boule
d'énerges, I'autre devient plus faible et ne
peut plus manger ni ronds ni faniGmes, Un
rouaur affaibli peut, soit aftendre que la
acule d'energie de son adversaire n'ait plus
d'effet, soit manger une autre boule
d'energie pour gue la siuation redevisnns
normale.

2 Joueurs ensemble: comme |3

compeétition sauf que les jousurs ne peuven:

pas faiblic ot gue e jeu affiche le score tolal

MB: Cuand Pac-Man el Ms, Pac-Man se
rentrant dedans, ils sont envoyés dans Iz
direclion opposée ou a grande vitesse
Jusaua ce qu'ils rentrent dans un mur,

Truc Secret: Aux niveaus supdnsurs,
255ayez de vous rentrer dedans dans un
junngl,

& través de |a almohadilla de conirgd,
seleccionar [as opcicnes de juego en la
Pantalia de Opcsones. Para cambiar el
estado de las opciones uliizar el Botan 2,

OPTIONS MENU

TIPO DE JUEGO:

1 jugader: usted jueqa solo. como Mg Pac-
Wan

2 jugadares alternados: usled y un amigo
[uegan, por turnos, como Ms Fac-kan

2 jugadoras an competencia: usted ¥ un
amego pueden jugar al mismo hiempo.El
jugador ho 1 es Ms Pac-Man y &l jugadeos
Mo 2 es Pac-Man, Cuando uno de los
|ugadores pierde la vide, ambos deben
regresar al punta de particd, Siun jugadar
S8 Come un energizador, el confrincanie
pierde [as fuerzas ¥ ya no puede comer
carculas i fantasmas. El jugador debilitade
puede esperar a que s agole el
energizador de su oponente, 0 comer oiro
Energizante para recuperar las fuerzas de
inrmediata,

2 Jugadores en cooperacion: ual que &l

juego competitiva, con la diferencia de que
no se pierden las fuerzas. i que los puntos
2@ suman &n farma conjunia

Mota: Cugndo Ms Pac-Man v Pag-Man
chocan entre 5i, éslas son envigdos en
direccion couests o alta velosidad hasia
que chocan contra una pared.

Truco secreto: En los niveles mas altos,
intenten chocar entre & en un tunel,



Sulla Videata Opzioni selezicna le cozioni di
gicco mediante i tastienno di controllo, Per
cambiarg le impostazioni delle opziani, usa

| Bottone 2,

MENU OPZIONI
(OPTION MENU)
TIPO DI GIGCO:

1 Giecatore: giochi da =olo nella parte i
M= Pac-Man

2 Giocatori alternati: tu e il tua amico fate
& Wm0 ad essere Ms Pac-Man,

2 Giocatori in gara: tu e il luo amica
giocate contemporaneamente. 1 Giocatare
1 & Ms Pac-Man e il Giocatore 2 & Pae-
Man, Quanda un gocalare mucre, entrarmbi
devono tarnare &l punte di avwio. Seun
qeocatare mangia un energizzators. 'altro s
indebolisce e non pud pil mangiare punting
& fanlasmi. Un giocatore indebolito pud
attendere fing a quando energizzatore
dell'avversario & esaurisce, oppure
mangiare un altro energizzatore per tarnare
rarrmale subito.

2 Giocatori in cooperazionae: o stessn che
" gara, eccetio che gul non puol indebalini
& Il gioco indica it punteggio totale.

Mota: Cuando Pac-man e Ms Pac-Man s
scontrang, vengond inviati in direzioni
opposte o 2d shts velocita fing 8 che ron
urtanc contrd u e,

Trucco Segreto: Cercate di urtarviin ung
galleria nei vl supearior,

Fa Val Sxdrmen vlj spel val genom att
anvanda keatsoll dynan. For att andra val,
anvand Knapp 2.

VAL MENY
(OPTION MENU)

SPEL TYP:

1 Spelare: du ir helt ensam som Ms. Pac-
izn.

¢ spelare turas om: du oCh en van turas
om zom Me. Pac-Man.

2 Spelar laviing: du och en van kan spela
pd samma gang. Spelared & Ms, Pac-Man
ach spelare 2 & Pac-Man. Nar en spelare
cdr, 58 maste bada g tillbeka till stan

punkien. Om en spelarg aterett energi piller,

cen andra blir svag och kan inte langre dta
punkter eller spoken, En fdrsvagad spelare
kan antingen vania tills mestandarens
energl piller slutar 211 verka eller ata att
enengi paller till for a1t komma 1lbaks sill
normal pd en gang.

2 Spelar koperathv: samma som taving,
lom att du inte =an b8 svag, och spelat
visar fe totala poangen.

Notering: Mar Pac-Man oo Ms, Pac-Man
shiter 1 hop men varandra, =4 bl de ivag
skickade | motsatt gerekton &fler i hig fart
tills de krockar med en vaga.

Hemligt Trick: Forsdk att stéla ihep med
varancra | en tunnel pa de héare rivierma.

Spel Svérighet: Normal, Latl, Svird och
Tokigt - kontredssear farten pd soelaren ach
{arten pd sooket.

E:E?Eﬂ:ee_r o het Opties-Scherm
'Epﬁi'-:-;ltres' me! het controlepaneel.
GeDruik knop 2 om de instelling van de

apties e veranderen.

OPTION MENU
(OPTION MENU)

SPELTYPE:

1-speler: ¢ staat er alleen voor, in de rol
wan Ms. Pac-Man

2-spelers-afwisselend: jij en 220 vriend
spelen elk om g2 beurt in de rol van Ms,
Pae-Man

<-spelers-wedstrijd: i en een vriend
spaien tegelijkertiid. Speler 1 12 Ms. Pac-
tan en speler 2 & Pac-Man. Als éan speler
oedood wordi, beginnen beide spelers weer
aan de stanliin. Als één speler een
‘energizer est, wordt de andere spelér rwak
en kan hij niet langer slippen en spaken
BlEn. Een verrmwaste spefer kan afwel
wachten totdat d= energizer van de
tegenstandar uilgewerk! iz ofwel een andere
energizer $ten rodat beide spelers terug
naar ‘narmaal’ gaan.

2-spalers-samenspel: idem als 2-spelers-
wedsinja, maar nu kun je niet verzwakken
en het spel 1o één totlaalscore,

NB: A% Fac-Man en Ms, Pac-Man op elkaar
boteen. worden 2e ek in een
leqenceergestelde richling weggezondan of
e krijgen een hoge snelheid tof 22 tegen
ean muur holssn,

Geheim Truukje: Probeer op de hogere
spelniveaus op elkaar te botsen in de
tunned.

Vaihloghto-naytissa valiteat pelin
vaehloghdot ahjauslaifeen avulla, Painike
2:n avulla muuta! vaibtoehdod.

VAIHTOEHTO-LISTA
(OPTION MENU)
PELILAJI:

1 pelaaja: alet Ms Pac-Man

£ pelaajaa vuerotellen: sind ja ys1avd olette
vuorplellen Ms Fac-Man.

2 pelaajan kilpailu: sind ja ystivd pelastts
samanaikaisest, Pelagjz 1 on Ms Pac-Man
and pelaaja 2 on Pac-Man. Jos teinen
peiddla ‘kuolee', molempien cn mentva
takasin aloituskohtaan. Jos toinen pelaaja
Sy0 energian-antajan, toisesta tubes heikko
eikd voi endd syida prsteiti eika
kummituksia. Hemantynyt pelagja vis joko
poottaa. kunnes vastapsiurn energian-
anlaa kuluu loppuun, tai syiada toisen
energian-antajan tullaaksesn nomaaliksi
valitomasti,

< pelaajan yhteistyo: sama xuin kilpaily
paitsi, ettet voi haikenlyd ja nikyvifs on
koxcnaispistemaara.

Huom: #iun Pac-Man ja %s Pac-Man
oonnahlaat 1osiaan vasten, he menavat
wastaksaisiin suuntiin kovaa vauhtia, kunnes
e sReylyval seinadn,

Salainen temppu: Yrittakda ponnahtaa
toisiznne vasten tunnelssa ylemmila
Lascilka,



PAC BOOSTER

ON:

Gives you exira speed to oulrun those
pesky ghosts. Speed streaks are displayed
kehind 8s Pac-Man and Fac-Man when the
Pac Booster & fumed an.

QFF:
Mo Fac Booster,

FIRE 1 OR 2:

Ter turn on the Pac Booster, either hd
Button1 or hold down Button 2. i vou tum
the Pac Booster on with Button 1 you can
turn it off by hitting Button 1 again,

DIFFICULTY:

Mermal, Easy, Hard and Crazy = conirols
Ihe speed of the players and the speed of
the ghosts,

MAZE SELECTION:

Areade: four mazes from the onginal arcade
game. Mini: smaller mazes (o cul dowd on
vertical scrolling. Big: extra big mazes.
Strange: many diferent mares; some are
regity strange.

STARTING LEVEL:

Select any level from 1 107 from which to
slarl. On the higher levels, the ghosts maove
faster and you will see new mares,

There are 36 entirely different mazes in the
game, Can you fnd them all?

TYIFE: 1 FLAYER

FALCT BOOEYER FIRE 1 om =2
BEEFFIDULTY: DCHRRZIVY
ERFE FELELCT: STRANEE

STHEY LEYEL: 1

-~ FENE ENE

PAC BOOSTER:

ON:

Gabt extra Geschwindigkeit, um den
Mervidtern ru entkommen. Wenn der Pac-
Booster eingeschaltet 151, arscheint e
apeed-ciretfen hinter Ms Pac-Man und
Pac-Man,

OFF:
Pac-Booster ist ausgeschaltod

FEUER 1 ODER 2: (FIRE 1 OR 2);

Lim den Pac-Booster emzuschalten,
entweder Knopf 1 delcken oder Knogf 2
gedrickt haften. Wird der Pac-Booster mid
Knopf 1 eingeschaltel, se kann e mit Knopl
1 wieder ausgeschaltel werden,

SCHWIERIGKEITSGRAD: (DIFFICULTY):
Normal, Easy (Lescht), Mard (Schwer) ader
Crazy (Verrickt) - steuert die
Geschwndigkeit der Spreler urd der
Gesster.

WAHL DES LABYRITHS: (MAZE
SELECTION):

Arcade: Vier Labyninthe aus gsm
urspriinglichen Arcade-Spiel

Mini: Kleinere Labynintha, die nicht vis!
scrolling erfordern. Big: Besonders groda
Latyrinthe Strange: Vele verschiedens
Labwrinthe, in ginigen gehl es rech
selisam zu,

Es gibt insgesamt 36 verschisdens
Labyrinthe in diesem Spiel. Konnt |hr sie afie
finden?

PAC BOOSTER:

ON:

Te danne plus de vitessa pour aller plus vile
oue les fantdmes. Des trenées de vitesss
apoaraissent derrére Ms. Pac-Man et Pac:
Man quand le Pac Booster est en marche.

OFF:
Pat da Pac Booster

FEU 10U 2: (FIRE 1 OR 2i:

Hour engager e Pac Booster. appue sur le
Bouton 1 ou maintiens ke Bowlon 2 enfonce.
Si tu enpages e Pac Booster avec le
Bouton 1, tu peux ke désenganer en
appuyant de nouweau su le Bouton 1.

DIFFICULTE:; (DIFFICULTY):

Wormal, Facile {easy), Difficie (Hard) &
Lingue {Crazy) - contrdle B vilesse oes
foueurs &t 13 vitesse des fantdmes.

CHOIX DE LABYRINTHE: (MAZE
SELECTION):

Arcade: guatre labyrinthes du jeu d'arcace
original

Mini; des labynnthes plus petis powr
réduire ke défilement verfics! Big (grand):
des iebynnthas géanis Strange (Etrange):
de nombreux labyninthes differents: certans
sont vraiment éfranges,

NIVEAL DE DEPART: [STARTING LEVEL):

S&ectionne un niveau de 12 7 a parte
cugeel Commencer. AUX niveaux
supenieurs, les fantomes avancen! plus wie
el tu verras de nouveauy, Eyrinthes.

By a 36 labyrinthes entidrement gifférants
gans le ey, Réussiras-tu 3 fous fes trouver?

PAC BOOSTER

ON:

LE proporCzong velocsiad athconal para
COITer CON mayod rapidez Gue ios malesios
fantazmae. Defrds de Ms Pac-Man y de
Pac-Man gparecen estelas de waloGdad
cuando & Pac Booster esta actvado.

DESACTIVADO: {OFF):
MO hene efecio o Pac Booster

DISPARAR 1 O Z (FIRE 1 OR 2}

Fara acthvar & Pac Booster, presionar o
Bolde 1 0 bien maniens presionado &
Boton 2. S oe activa & Pac Booster
mediante el Boton 1, se i pusde desactivar
voiviendo a presionar &l Boton 1.

DIFICULTAD DE JUEGO: [DIFFICULTY):

wormal, Facil, Difical, Enloguecida:; controia

2 veocriad de los pgadores v ia velocidad
de los fantasmas.

SELECCION DE LABERINTOS: [MAZE
SELECTION):

Arcade: cuatro iabenintos extraidos del
juego de galena onginal Mini: labennlcs
mas pequedons para reducir &
desplazamiento verlical Big: laberintos de
tamano extremadamente grande Strange:
miuchos labennios dderantes, dlgunos
veroaderamente extranos

HIVEL INICIAL: (STARTING LEVEL):
Sskeccionar un nived de 1 a 7 para comenzar
& juego. En los nvveles mas alfos. los
fantasmas 5o MuZeln HON Mayor rapade? §
Bparecan nuevds labenntos.

El poego inchuye 36 labennios por completo
drierentes. Podra encontranios en su
tofakdag?



SOVRALIMENTATORE

PAC

ACCESO: (ONy:

Ti formisce velocita supplementare per
stacCane quat pastifen fantasm. Scie di
veloCHa appaiono dietro Ms Pac-Man e
Pac-Man quando i Sovralimentalore viene
aﬂﬁ'ﬂtﬂ.

SPENTO:-
eente Sovraimentabone

FUOCO 10 2: (FIRE 1 OR 2

Fer accendere i Sovralimentatore, prem il
Bottone 1 o tieni schiaccialo 4 Boltone 2
Se accands § Sovralmentators con

Bottone 1. puoi spegnedo pramendo &
nudso | Boftone 1.

EtFﬁﬁﬂtTﬁ:l[ﬂiFFl{ZLﬂ.ﬁ'jc

Mormaie, Facile, Difficide @ Pagzescs -
conlrotia B velocita dés grocaton e guella dei
fantasmy

SELEZIONE LABIRINTO:; (MAZE
SELECTION):

Arcade: Guatiro labwint dal gioco onginale
ancade. Ming: labirinti ped piccok per ridume
o scommento verticale, Big (Grande):
labirinti gigant Strani: parecchi Iabirinti
grversi; JiCumi Son0 davvero siran,
LIVELLO DI PARTEMNZA:

(STARTING LEYEL):

Seleziona qualunque velloda 1a 7 dacw
partine. A liveldls pis aif), | fantasos &
MUGVOND DIl reiiciamente e vedral nuow
labimmti

Nal o0 w song 36 labinnh
compietamente diversi. Ruscras a trovarf
tutt'?

PAC BOOSTER

ON:

(Ber dig extra fart foe 2t sponga ifran de
hemska spdkena. Fart rander wsas bakom
Ms. Pac-Man ndr Pac Boostemn ar pa.

OFF:
Ingen Pac Booster.

ELD 1 ELLER 1: (FIRE 1 OR 2);

For att s3tta pd Pac Boostern, antingen hall
ned Knapp 1 eller hall ned Knapp 2. Om du
satter pd Pac Boostem med Knapp 1 53
kan du stanga av den igen genom att trycka
pa Knapp 1 igen

SPEL SVARIGHET: [DIFFICULTY):
Mormad, Latt, Svart och Tokigt - kontrolterar
farten pd spelaren och farten pa spoket..

LABYRINT VAL: [MAZE SELECTION):

Arkad: fyra orginal labyrinfer frdn arkad
spehet. Mini: mindre [abyrinter for att skira
ned diet vertikaia bisddnngen. Stor: extra
stoea lafpyrnter, Konstigt manga olika
labyminter; enda riktagt konstiga.

START NIVA: [STARTING LEVEL);
Wafy fran nivd T 18 7 att starta ifrdn. P4 de
hogre nvaema 52 & spdkens snabbare och

dhs ocammer att s& nya kabymintes.

et finns 36 heit ol labyrinter | spelet.
Kan du hittasfiihopa?

EJM: BOOSTER:

Geeft je exira snelheid om die verduivelde
spockies te sned af te g, Snalheidsstrapen
verschijnen achter Mz Pac-Man en Pac-
Man als de Pac Booster aan staal.

OFF:
Geen Pac Booster

VUREM 1 OF 2: (FIRE 1 OR 2):

Om de Pac Booster te activeren, druk op
knop 1 of houd knop 2 naar beneden. Als je
de Pac Booster actveerde met knog 1, kun
je die terug afzetten door nogmaals op knop
1 te drukken,

MOEILLKHEIDSGRAAD VAN HET SPEL:

(DIFFICULTY):

PMormaal, gemakkelik, moedijk en knoisgek
bepaaltl de snehend van de spelers en de

sneiheid van de spoken.

LABYRINT-SELECTIE:
(MAZE SELECTION):

Arcade: vier labyrinten van het arigineie
lunapark-spel Mink: <leinere labyrinten om
het verticale schesm-doariopen e beperken
Big: exlra grote labyrinten Strange: vele
werschillende [abyninten, sommige ervan Zijn
peht wrzemd.

STARTHNIVEAL: (STARTING LEVEL):
Selecieert een niveay van 1 ol 7 vanwaann
je kunt starfen. Op de hogers nvsaus
bewegen de spaken veat snellar en e 2ul
nieuwe labyrnien ontdekken,

Er 2ijn 36 wvalledig verschillende labyninten in
het spel. Kun jij ze allemaal ontdekken?

PAC BOOSTER:

ON [PAALLA):

Amtaa sinulle Bsanopeutta paastakses! er0cn nosia
nhottavista kummituksista. Mopeusraidal nakyvat Ms.
Pac-Mamn ja Pac-Manin takane. kun Pac Booster on
paziia.

OFF (POIS):
Pac Boosler on pois paalta.

FIRE 1 OR 2 [TULITUS 1 TAI 2): Sazdaksesi Pac
Boostenn paalle, joko napayla Pasmake 1:13 tai pida
Painike 2 alaspainetiuna. Jos pane! Pac Boosternin
padfie Painike 1:1a, =aat sen poiz paalta napaytiamalls
Famike 1:1a uudsllesn,

VAIKEUS: (DIFFICULTY):Normaali, helppe. vaikea tai
huliu - kontrollol pelassen @ kummitusten nopeutta,

SOKKELON YALINTA: (MAZE SELECTION):

Arcade (pelihallij; nalja sokksloa alkuperasesta
pelinalipelista. Mini: peenehkoja sokkeloita, jofta
oystysuora skeallaus vahenss, Big (iso): enttéin isoia
sokkefoita Strange (omituinen): monta erilaista
sokketo; muutamal oval 1edells kummallisia,

ALQITUS-TASO: ([STARTING LEVEL): Voit vakita tasos
1:std V:aan, milla aloital pelin. Ylemmilla 1asoilia
gumnmituxset likkuvgt nopeammen ja loydat uusia
sokkesoita

Pelissa on 386 taysin erilaista sokksfoa, Loydatko ne
maikk?
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EXTRA LIVES

You get an exira ide at 10,000 points.
Additinnal extrz lives are available at
B0.000, 100,000 and 300,000 points, bul
anly if you salect the mini, Big or sirangs
mazes,

FRUITS

Eat the bouncing fruits for bonus points, If
yau select the strange mazes, strange fruits
will appear starfing at level 8. Some of thess
aren't fruis at al, but they are warth big
bonus poinks just the same.

12

EXTRA-LEBEN

Fir jede 10.000 Punkie gibt's &in Extra-
Leben. Waitere Extra-Leben werden
vergenen, wenn 50.000, 100,000 und
300,000 Punkte erreicht wurdan, aber nur,
wenn "Mini®, “Big" oder “Strange” als Spiel-
Lewvel geawahit wurden,

FRUCHTE

Wer viel Ciost i, erhall Bomspunkie, Wenn
das Level "Strange™ gewahlt wurde,
grechewnan seltsame Frichte aul dem Leve!
B. Einige davon sind gar kene Frichte, aber
sie erbrngen trotzdem dicke Bonuspunkle.

VIES SUPPLEMENTAIRES

Tu gagnes des vies supplémentaires quand
tu cbtiens 10.000 paints. IV autras vies
supplemeniaires soni disponibles & 50,008,
100.000 et 300.000 points mais seulement
sl tu sélectionnes kes labyrnthes minis,
grands ou elranges

FRUITS

Mange les fruits bondissants pour gagner
de5 points de bonus.

Silu sélectionnes les labyrinthes étranges.
fes fruits efranges apparaitront a parbe du
niveay B. Certains ne sont pas des fruits du
\Gut mais s valent quand méme de gros
ooimts de bonus.

VIDAS ADICIONALES

Usted obtendra una vida adicional al Degar
ales 10.000 puntos. Se oblienen mas vidas
addicianales al legar 2 los 50,000, 100,000 v
300,000 puntos, pero solo si e selecciona
lzberintos peguencs, muy grandes o
exlranos.

FRUTAS

Al comer lag suculentas frutas chtendra
purtos de premic. Si selecciona los
laberinics extrancs, apareceran fnitas
exlranas a partir del nivel . Algunas de
ellas nos son precisamente frutas, pero
igualrrente equavalen a muchos puntos de
premio,



VITE SUPPLEMENTARI

& 10.000 punti ottieni una vita
supplementara. Altre vite supolementan
5000 dispondoili a 50.000, 100.000 e
300.000 punti. ma soko se selezioni | labiring
i, giganti ¢ strani,

FRUTTA

Mangia la frutia che balzella per citeners
punti prermia, Se saleoni i labinnti stran,
appariranno frutti strani a partire dal lvelio
8. Alcuni di questi non sono per meende fruth,
ma valgono uguakmente Lanti punti premic.

EXTRA LIV

Du f8r et extea liv vid 10,000 podng,
Yiterligare extra podng ar tlhigangliga vid
50,000, 100,000 och 300,000 poang, men
bara om du vidljer mini, stora eller konstiga
|abryrinter,

FRUKTER

At de studsande fruktemna for banus poéng,

Qrn du valjer de konstiga Bhynintema,
wenstiga frukter kammer att komma upp
frin nivl §. Endel an dessa ar egentigen
e alle frukier, men de ari alla fall varda
stora bonus podng.

EXTRA LEVENS:

Je Erijgt een extra leven per 10000
behaalds punten. Daarbovenop kamen nog
eens extra levens per 30,000, 100.000 en
300,000 punten maar dit geldt enkel voor ce
Neira, Big en Strange fabyrinten,

VRUCHTEN:

Eet de springende vruchten op om
bonuspunten te behalen, Als je het Strange
tabwrint kiest, zullen allede: vreemde
vruchten opduiken vanal niveau B,

Sommige ervan zijn hafesnaal geen viuchten
maar foch zijn 2e ook heel wat bonuspunten
waard.

LISAA ELAMAA

Saal yimaaraisen elaman, kun sinulla on
10,000 pistetta. Taman lisaks: saal
wlimairaisen eldman, kun sinulla on 50,000,
100,000 3 300,000 pistetta, mutta vam
silloin kun valitsst minin, ison L& omifuisen
sokkelon.

HEDELMAT

Syd kimmahtavat hedslmal saadaksesi
lisdpistoitd. Jos valitset omijuiset sokkelot.
genituisaa hedelmid iimestyy taso Bista
[ahtien. Jotkui ndistd eival ale hedelmia
allenkaan, mulla ne owal lizapisteiden
arvnisia aivan samala 1avalla.
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HINTS AND TIPS

1. Use the tunnels to escape the ghosts
and appear on the other side of the

MaZe.

2. In two-player competitive mode, try to
lure the ghosts towands vour opponent.

3. Gobble all the ghosts after eating an
energizer 1or maximum bontzs points.

4. Make use of the Pac-Booster to escape
the attentions of the ghosts,

3. Never eat more than one energizer
at a time.

TIPS UND HINWEISE

. Tunnel benutzen, um den Gespenstern
2u entkommen und auf der anderen
Seite des Labyrinths wieder
aufzutauchen.

ke

2, Wenn zwei Spieler gagenainander
spiglen, solflel Ihr versechen, die Gesster
zu Euremn Gegner hinzulocken,

3. Nach dem Verspeisen der Energie-Pile
solitet Ihr alle Gespenster avfessen,
tiann gibt's dicke Bonuspunkie.

& Benuizt den Pac-Booster. um der
Ayfmerksambent der Geister zu
entkommen.

3. Mie mehr als jeweils gine Energie-Pille
essen.

WARNUNG: Besitzer von
; _ Sl GroBbrdschirmfernsehern oder |
WARNING: For owners of projection | i
tetevision, Shdl pictures or images may Femsahprojektoren werden dasau

Cause permanent picture tube damage

or mark phosphor of the CRT,

Avond repeated or exlended use of
video games on large screen projectian
televisions.

hingewiesen, dalk Standiilder
permanente Schaden an der Bildrihre
veryrsachen oder zur Ablagemung vion
Fhasphor auf der Kathodenstrahlrabre I
fubren kannen. Vermeiden Sie deshalb
die wiederhalte Projizierung vos
Videospiefen auf Grofthildschirmgeriten.,

CONSEILS ET TUYAUX

1. Litiise las tunnels pour échapper ausx
fantdmes et apparaitre de |'aulre cité
du fabyrinthe.

2. En mode de competition & deux jousurs,
essaie de dirger les fantdmes vers ton
adversaire, par la ruse.

3. Engloutis fous les fantdmes aprés avair
mangé une boule d'énergie pour un
maximum da points de bonus.

4. Uhiise le Pac Booster pour échapper a
'attention des fantdmes,

5. Ne mange jamais plus d'une baule
d'anergie a la fois.

AVERTISSEMENT: Pour les propridtaires
de téléviseurs & projection. Les mages

| fines peuvent endommager

| irémeédiablement le tube de lmage ou
déposer du phosphore surle CRT. Evitz
lutilisation repetée ou profongée de jeux
vicke sur les teléviseurs & projsction

a grand écran,

ALGUNOS CONSEJOS
UTILES

1. Utilice fos tineles para escapar de los
fantazmas y aparecer def ofro lade del
[absasinte,

I

En el juego competitive entre dos
Jugadores trate de mertar 3 los
fantasmas para gue vayvan hacia su
oponens,

3. Engullase a todos los fantasmas luego
de haber ingendo un energizader y
oblendra el maximo premio de puntos.

4. Utilice el Pac Booster para evitar que los

fantasmas lo noten,

2. Numca ingiera mas de un energizante 2
|3 VEZ.

= - ——

ADVISCE: Para los usuarios qgue
disponen de lelevisoras tipo
proveccion. Las imagenes fijas puaden
causar danos permanentes en el tubo
e ¥magen

o marcar los fastaros del fube de rayos
catodioos. No emples repetidamente re
|| curante perdos profongados los juegos
e video en televisores de proyeccion
de grandes pantallas.




SUGGERIMENTI E
CONSIGLI

1 Usale gallensa per sfuggire ai fantasmi e
per apparire dall’allza parte dal kabinnto,

2 In modalifa di gicco a due m gara, cerca
08 attirare 1 fantasmi verso il tuo
dVVErSarc.

Cad

Ingtaatti tuth | fantasmi dopo aver
mangiato un engrpzzatone per oltenare
il massimo dei punti premio.

4 Usa il Sovralimentatore per sfuggire alle
attenzzoni dei fantasmi.

3 Mon mangiare mai pid di un
energizzatore alia volla,

ATTEMZIONE: Per gil acquieenti di
televigor a proiezione, Fotogrammi ferms
G IMMAgRine ROSSON0 Causang danal

| permanent] 8l cinescopo o |asciare

| tracce di fosforo 3l CRY. Evitare T'uso

| ripetuto o profungato di video giochi sul

| televison a prolegiong a largo schermo, |

HINTER OCH TIPS

1. Anvénd tunnlarma for 2t undyika spoket
och komma upp pa den andra sidan av
labywrinten.

2 |et tva spelar taviings modemsd, 1orsok
att 1a spoken att gd efter din
moistindare 1 stallet fdr dig,

4 Mummsa i cig alla spdken elter det alt
du har dtit it energi pifler for att
maximera dina Donus posng.

& Anvand Pac Boostern far &t undvika
wopmarkammhet fran spokena.

5 A gdrig mer &n et enargi pifler 4t
gangen.

TIPS EN RAADGEVINGEN

—

Gebruk de tunnels om de spookjes e
ontiopen en aan de andere kant van het
laymint 1erug op te duiken.

2 Probeer in de ‘twee-spelers-wedstrijd’
de spockjes in de richting van jg
tegenstander te lokken,

3 Siok alle spockjes op nadat je een
anergizer gegeten hebt (die je maximum
bonuspunien oplevert).

4 Maak gebruik van de Pac Booster om
aan de aandacht van de spockpes e
ontenappen.

5 Eet nooit meer dan £&n energizers
tegelk.

NEUVOJA JA VIHJEITA

1 KayttEmalla tunnaleits pakened
wumrmituksilta ja ilmestyt sokkelon
tesella puclela.

2 Kahden pelaajan kilpaiu-tilassa yita
houkutella kummitukset vastapeluriasi
kit

3 Hotkaise kakhi kummitukset sylilyasi
energian-antajan saadakses maksams
lisipistast,

4 Pac Booaster's avulia valtyt kumritusten
huomicia.

5 Ald koskaan syd enempad kuin vksi
energian-anaja karrallaan,

YARMNING: Galler projektionsmottagare
ach storbildste: stillilder, som visas 1 en
l&rgre stung at gdangen, kan bli orsak
till skador i bildrdrat eller fosformarken
péa katodsiraabe bildskamen. Spela inte
videospel ofta, inte Fefler i fera timmar
Azl gangen, nar bilden visas pda detta
slags tv-bildskammar.

WASRSCHLUWING: Voor esgenaars van
projectie televises. Stilstaande beelden
of plaaljes kunnen blijvende schade
aanbrengen aan de beeldbuis of fosfor
van de CRT halen, vermijd herhaaldelyk
of lang gebruik van de videospellen op
graotbesald projeche televises,

VAROITUS: Projekt:otelevisioiden kaytan
yhigpdessa lulee muistaa se, etfa
pysaytetyl kuvat 1ai kuviol saattavat
aiheuttaa pysyvan kuvaputknaunon 12
tahrala katodisadeputken fosiconlia, Vaia
toistevaa tai pitkanaikaista video pelien
pefaamist suurkuvaruuidisissa
projekticlelevisiinissa,




HANDLING THIS
CARTRIDGE

This Carindge is ntended exclugively for the
Seqa Syshem.

For Praper Usage

Doy nat immerse in waler

Do nol bend!

Do not subject ta any violent empact!
Do not expose fo deect sunbght!

D not ddamage or distigure!

Do not place near any high temperature
sounce!

Do ot expose o thener, banzne, efc !

I_EI':l(.lil.l':.l'_..;_:l_-.J_.n.

e,

Wien wet, dry completely before using,
VWhen it becomes dirly, carefully wipe it
will a 5ot cloth dipped i soapy water
After use, put d in ds case,

» Hesure to take an occasional recess
dunng extended play
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HANDHABUNG DER
KASSETTE

[hese KASSETTE st ausschheBich zur
Verwendung mit dem Sega Syster
bestimimi

Vorsichismafinahmen

1. Vor Nasse schulzen!

2. Nicht knicken!

3. Vor Gewalteinwirkungen schifzen

4. Micht direlet der Sonne aussatzen’

5. Micht beschadigen oder verunstalien!
B. Vor Hire schitzen!

7. Nicht mif Verdinner Benzol usw in

Beriinung bringen!

Bei Nasse vor dem Gebrauch
vodisiandsg frocknen.

@ Bei Verschmutzung vorschiig mi
ginem weichen, = Seifenwasser
getauchien Tuch abraden,

@ MNach Gebrawch in die Hille legen

* Vergessen Sie mchi, bet langem
Spielen manchmal e Pause
emzilegen!

MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE

La cartouche a5l concue exclusreement
pour le Sega System.

Pour une utilisation appropaise

1. Ne pas [a mouiller

2. MNe pas fa pher

3. Me pas la soumsttre 3 des chocs
viclents!

4. Ne pas |'exposer gu sole!

5. Ne pas I'abimer!

0. Nepaslalaisser 3 proomite d'une
Source oe chaleur

7. Nepasla mettre encontact aves du
diluant, de l'essence. 2ic

@ Sivolre cartouche est mowliés, séchez-
la been avant de |y rédese
@ Siele asl sale frotterda aves
pracaution a aide d'vs chifion humde
€l d'un pey de savon.
B S V0US Me VOUS an Server pius
rangez-la dans sa boile

*  Noubliez pas de faire quelgues pauses
34 VOUS [OUBE BSSEZ onglemps.

MANEJO DEL
CARTUCHO

Esie catucho esia d=sefiadn tnicamente
para el sistema Sega System

Para un mejor uso

[

O miogrio!

‘ho coblardo!

Mo dare golpes wiolentos!

iND exponseio a la lu? drecia dal sof
Mo danarky ni rayario

o exponerio 3 altas temparaturas’
iNO exponedda & déyyvente. bencina

2!

=f LT LF B oCad P

@ Cuzndo esté himedo, séauela por
Compeelo avles de usanp

® Cuando esté sucio, limpeln con
cuidadt ¢on un pato suave
Bumedecido en ajua ¢on @bin

® Después de usadn, coldguelo ensu
funda.

* Durante un juego prolongado. fome
aigan tiempo de descanso.




USO DI QUESTA
CARTUCCIA

{luesta cartucoia & cesting!s
exclusvamente @ ssiema Segad System.

Per un uso appropnato

Mon bagnarta!

Non pegarial

Ewtare i colo viclent!

Mon esporda alla luce dinelila gl s0le)
Mon danneqqiana o colpiral

Mon lastiaria vicing 3 1oal O Lalore
Mon begnadrta con beazing o 30!

veg GFE 1 T Leb P =

Quando si bagna. asciugaria bene
nnmd dal uso.
i P

(uanco 5 sHorca. DOlNg Con Lo panio
martedo inumidito con ded’ acaua

nsaponata.
® Copoluso nmetlena nedia sua
cusiodna,
Quando geocate a lungo. fate una
aatsa dig e n tanto

KASSETTSKOTSEL

Denng spelkaszett ar gvsedd att Dara
anvandas i Segas videospeldator Sega
Syzlem.

Morrext kassetiskoisel

=] 3 L0 = Lk

Rt for fukt ooh wvatten!
ar of yikas!

Far ey ufsatias for stofar

Litest dems of for starkt solljus!
Copng dem e efler skada Camt
Forvaras e nara varmekalla!
Arvand inga losningsmedel vid
FEAgONg’

Om fukt elier Exnande hamna pa
kassatten sa todks Dort 4ol nnan
asvandirng

Oim kasseften bir smutsig - torka
forsildhigt boet smutsen med en mjuk
traga fuktad med e tvllvatten.

Efter anvandandst - Satt i kassetten |
KA3SEIASKED

Gdr d& och di it uppehall under en
langvang spelsesion,

BEHANDELING VAN DE
CASSETTE

Deza cassetie s uitsdutend bedeeld oor het
SEGA MYSTEM

Vaor Juist Gebruik

Mazk hem niat nat!

Buig hem nigt!

Stoor e niet hard tegennan!

Sted hern nuet bloot aan het drekie
randicht!

Beschadiq of verbog nem neet!
Stel hem et bloot aan noge
{emperaturen!

Maak hem niet schoon met hunner,
nenzine, enz.!

g

@ an

B Waak hem esest droog als by nat is
genworden.

$ Maak hem schoon met een zachie
vochtige dosk als hij vuil = gewerden
Bewar hem n Zen dods

feam voldoenoe paules ais e langere
tjden schler elkaar speed.

TAMAN KASETIN
KASITTELY

Tamd kaselli on tarkaitetty aincastasn 508
System-ianesteiman varten.

Asianmukainen kaylto

Ala kostuta veleen

Al tavutal

Aid iske kasettia kovalla voimallah
Fid aseta alttiksi sucralle auningon
paisieelle!

Alg aiheuta vauncala 1
epamuodostumsa’

£. Ala azela kaseltia minkaan Kueman
larmpalahtesn [aheisyyleen!

Ala aseta aftiks tinnerille, benslinilie,
'f'm.!

o Is () P —a

4

@ Jos kaseti kastuu, Kuivaa se
kunnolisesti, ennenkust kayldt sitd

® Josse tulee likaiseksi, pyvhi se
varovasli pehmealla, saippuaveteen
vasteiulla kankaala.

@ Aseta se takaisn ketelloonsa kayton
jeseen,

Pida nuoila =ita, etla pical taukoja
eriftain ptkien pelien gikana
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THIS TENGEN PRODUCT

For all enquiries about this or any other Tengen or

Domark game, please write or telephone our special customer
support department at Ferry House, 51-57 Lacy Road, Putney,
London SW15 1PR. Tel: 081 780 2224 (Between 1.30 and 4.30 pm)

Saga” and "Masler Syatem” are Insdamarks of Seoa Enlersrises, Lid

s Pac-Man is & bademk o i"-l._:m'n-;n:n_ Ltd, Thiﬁ Qam[} 15 man L.IfE_CZTLJ I"-EI_':I I:'}" Bﬂgﬂ EHIE-IFJ HEE‘E L_tc,
L e e e o 1 ML for play on the SEGA™ Master System”
sales and Maketng by Domark Sottaare Lid., F"riﬂted ir'l \Japﬁh

Farry House, 51.57 Lacy Aoad, Futtey, Londan SW15 1PR, Englars



