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EPILEPSY WARNING

WARNING: READ BEFORE USING YOUR SEGA VIDED GAME SYSTEM

A very small parcentage of individuals may experience epllephic selzures
when exposed to certain light pattems or fiashing lights. Exposure 1o cerlain
ight patterms or backgrounds on a television screen or while playing video
games may induce an epileptic seizure In thase iIndividuals, Certain
conditions may induce undetectad epieptic sympltoms even in persons
who have no history of prior seizures or epllepsy. If you, or anyone in your
famlly, has an eplleplic condition, consult your physician prior to playing. it
you unplﬂlncn any of the following symptoms while playing a video
game: d 158, alteéred vision, eye or muscle twitches, loss of awarenes
dmmmm ulw irwalunmrf movement, or convulsions, IMMEDIATELY
discontinue use and consull your physician before resuming play.

EPILEPSIE-WARNUNG
WARNUNG: VOIRR GEBRAUCH DES SEGA-VIDEO-GAME-SYSTEMS LESEM!

Bei ainem sahr kleinen Prozentsafz von Personen kann es zu eplleptischan
Anfallen kormmmen, wann diesa bastimmten Lichteffekten durch
aufblitzende Lichter ausgesetzt sind. Bel diesen Patsonen kann ein
epieplischer Anfoll dadurch hervorgeruten werden, dal sie bestimmien
Lichtmustern ouf oder im Hme-mrund Emas Famm:nmﬂhirmm odar Halrm
>plelen von Video-Spielen ausgesat; - Bashin I

unentdeckle aplleplische Em'npinma uu::h h mh:han *P-Efmnm
nervorrufen, die zuvor keine Anfalle oder Epllepsie gahabt haben, Falls Sle
oder ein Fomilienmitglied von Ihnen an Epilepsie leidet, mﬁmﬁblhrlﬂ
Arzt, ehe Sie mit demn spi-hn b-nghm Enllh bll ihnm 'ur' hrend de
Sﬁhlnni -Im der folgender | wie: @i | anc

“fﬁmﬂmmﬂrﬂm 50 mmmmmmmundmmmm

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT D'UTILISER VOTRE SYSTEME DE JEU VIDED
Un trés patit nombre de pancnnes tsgquent d'avolr des crises d'éapilepsie
lorsqu alles sont exposdes O certains motifs lumineux ou 4 das lumiéres
clignatontes. L exposition O ceflaines lumidgres ou amere-plans sur un ecran
de telovision, ou pendant e jeu vidéo. sgue de provoauer des crises
eplleptiques chez ces pasonnes. Certaines conditions pauvent provoauer
des symplomes Gpllepliguad non décelds, méme chez certaines des
PErsonnes Quil rneont jcmois au e Crses o apilapsie. Si vous, ou un membre
de volre famille es! dons un élal éplleplique, consuliez un médecin avant
de jouer. ﬂvaImdlllvmpiﬁNHmmﬂnMMmhu
vidéo: vertiges, vue affalblie, clignolement des yeux ou contractions
rrmuﬂm p-m'hi de consclence, déségullibre, mouvement involentaire,

1) convulsions, améler IMMEDIATEMENT I'utilisation et consultez voire

s o

AVVERTENZIA PER GLI EPILETTICI

ATTENZIONE: LEGGERE LE SEGUENT! ISTRUZIONI PRIMA, DI UTILIZZARE

IL SISTEMA DI VIDEQGIOCH! SEGA

Un fistretio numero ol pemone pud sublre attacchl epiletticl in seguito

all’ esposiiona @ cerl schami ol luel intarmittent! chiare, Pertanto
I'esposizions a luch infemmifent chiam, durante lo visiona di programmi TV
oppuUe | gioco, sspone gueste pamsone al nschio di attacchi epiplettici.
Carte shuazion posano Incdume atlacchl epiplethici impercettibill anche in
Pasrsone Non clossifioate spleticha. & vol o un membro della vosira
tamiglia soffile di epliessia, prima dl glocore consuitate un medico. Se
durant i gloco mﬂl uno H nglnﬂ umw v&rﬂghl nhvrmm delia




ADVERTENCIA: A EPILEPTICOS
ADVERTENCIA; LEA ESTA NOTA AMIES DE USAR SU SISTEMA DE JUEGO DE
VIDEC SEGA

Un porcentaje muy pegueanc de individuos podrd sufrir otaogues de
epilepsio al exponarse a ciertos patrones de luz o luces dastellantes, Lo
axpasicion a clertos potrones de luz © fondos en una pantalic de felevision.
0 d jugur jlﬁgﬂs Cle wd&ﬂ ;:mdr-{] ;:bmw::c:r mﬂqu&s de ap:rife'prsiﬁ an estos

m;ia’fecfmbl =94 Inc:lusa en pensonas que No hn:;wnn 5Ufﬂd{} de apﬂlamg con

anieﬂmﬂﬂd Si usted, o alguien de su familia, sufre de epilepsia, consulle &

v médico antes de jugar. 5i al jugar un juego de video usted presenia
ulm ﬁn ln siguientes mf:rmm mareos, ﬁiﬂmlbn de lo vm&n

AOATUS; LUE. EMNEN HUIN h:MTm SEEA-WIJE:&P&LJMJE&TELMM
Enﬁﬂm pleni prosanttimaand yksilosta sacttoa kokea
kaatumatautikohtauksia, joutuassaoan alttiks vilkkuvien *mlﬂjaen tietyille
vaiokuvicille: Alttius tletyllle valokuvioile tai television kuvaruudun taustolile
ol videopelen pelaominen saattaa aiheuttao kaatumatautikahtauksen
ndilss@ thmisissa. Tietyt olasuhtest saattavat aheuttaa huomaomatiomic
apileptisia olralta jopa sellosissa henkildissa. [oilla el ole alkasemmin gﬂ It
kohtauksia fal kaatumatautio. Jos sinulla tal jollain perheesi jasenalia on
npllnpﬂnaln terveystilo, kysykaa neuvoja iGakdrilta, ennen kuh mﬂdlc

it pelejd. Jos sinulle tulee jokin seuraavista oireista videopel
pammm mﬂnﬂ hulmmu vaihtuva ndko, silmien fal llhgstin nvkﬂwﬂﬁ

Omuus, @ toisuus ajasta jo paikasta, mitd fahonso

odottamattomia llmwm tai kauristuksia, lopeta VALITTOMASTI loitteen
k&ﬂlﬁ ]u km neuvoja IBakariltd, ennen kuin jatkat pelia.

WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE
WAARSCHUWING: DOORLEZEN VOORDAT U UW SEGA VIDEQ GAME
SYSTEEM IN GEBRUIK NEEMT
Het zau kunnen gebeuren dal een enkeling epileptische aanvallen kgl
door biootstelling oon  bepoalde lichtpatronen van knipperende lichten of
achiergronden van een televisiescherm af bij het spelen van
videospeleties. Bepoalde omstandigheden kunnan niet-woorgenomen
aplieptische symptomen opwekken bi| mensen, cok ol hebben i geen
aardera nanvallen van epilepsie gehod. Als u, of iemand in uw familie, één
van de volgende symplomen von aan apilaptische a al verfoont tidens
et spelen van een videospelletje, moet u het gubmﬂe GHMIWELLIJH
ﬂﬂkan en uw arls roadplegen voordat u weer bagint. Hel gaat hierbij om
rolgende symptomen: duizeligheid, wisselend zicht, frekken van het
ung ﬁ‘ van de spieren, bewusteloosheid, desoniéntatie, een

reflexbeweging, of stulplrekkingen.

EPILEPSI WARNING
VARNING: LAS DETTA INNAN DU BORJAR ANVANDA ETT SEGA-VIDEQSPEL
En mycket liten grupp individer kan utsattas for epitepsianfall nor de
fBinimmer spaciela bildmbnster och blinkade ljuseffekter. Vissa manniskor.
SOM uﬁﬁﬁ‘s f&r specielia bildmdnster aller bakgrunder pa en TV-skarm, lope
sapsiontall. Vissa situationer kan utidsa epilepsianiall till cch med
hos parsonat som aldig 1am har haft sadona anfall. Om du, eller nagon
din tamilj, lider utay epilepsi, maste |Gkare radfrdgas innan du bérjar spela
vld-wﬂ Emduu |Gk are OMEDELBART om du méarker nagra av 1éljande
ymnp yrsel, 16rénc m“rnfﬂfmﬁm ryckningar | &dgon eller muskler,
rlorad ﬂmnﬁwmn desorie
km'nwﬁk ningar. Fortséit nl 5

nlering, ofrivilliga rérelser eller
sla, ulm kontakio lGkare utan drdjsmal.
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HﬁNDLENG THE MEGA CﬁﬁTﬁiD’GE
SEGA [ U.5. GOLD HELPLINE . 3

1. Tum your Sega™ Master System™ OFF. Never insert or
remove a game cartridge when the power is on.

2. Make sure a contraller I plugged into the port labelled
Control 1 on the console.

3. Insert the gome carlridge Into the slot on the Master System.
Press firmly to lock the cuﬂﬁd? @ in place.

4. Tum your Master Systam ON. The Sega logo appeors
followed by the Jamuu Pond |l titte screen. If you don't see
the screens, begin again at step |,

5. Press START (Button 1) 1o begin ploy.

sovean, M
D-PAD B RiAA ?

START

BUTTON 1 BUTTON 2




POND: HELP!

Dateline: 12/23
To: James Pond
Transmission from hIghﬂgﬂneraf g

POND, THE SINISTER DR. MAYBE IS BACK. We have learned from
our spies that he has infiltrated Santa Claus’s main foy facfories
in the North Pole and is planting bombs disguised as penguins
throughout the factories. They will detonate in 48 hours.

Pond, many crime-fighters have tried, bul none can defeat Dr.
Maybe. So we call on you, Masterful Cod of crime-fighting, fo
come out of the water and into your Robosuif created Dy our
highest-ranking scientist, Phil.

The suif contains enough oxygenated water fo keep you and
your scales healthy while you are on land. Phil also designed
wings and sparkling armour fo be fitted to your suif, buf Dr.
Vaybe pilfered them and took them back to his toy factories
before we could attach them. Look for these filtings

- missions and use them lo help you in your

Because of the special machine-like powers the Robosuif
gives you, we will call you by codename ROBOCOD for the
remainder of this mission.

Robocod. we redlise that your Robosuit will take some getting
used to, so we've compiled this short list of instructions fo help

you adjust quickly.

To pause your adventure, just press PAUSE on the Master System

STRETCH YOURSELF

Prass and hold button 2 to stretch up. [f you extend 1o O
ledge, release button 2 to grab it, then D-Pad RIGHT or LEFT to
move sideways. Your body automatically snaps up! If one of
Maybe’s Meanies bites your tail while you are stretching. you'l
snap back down, so time your stretching carefully (for long-
distance stretching, fry wiping out the mecnies around you
before you begin stretching). |

SMUSH MAYBE’S MEANIES

To land on any opponent (known as Maybe's meanies 10
those in the know), press button 1 to jump up and D-Pad RIGHT
or LEFT to position yourself over them. Some meanies only
naed one hit, others take more hits before they disappear. D-
Pad DOWN in mid-air just before you land on a meanie o
double the damage. Press button 1 as you land on a meanie
far an extra high reboundad!

LOOK AROUND

To see the area directly below you, D-Pad DOWN and hold it.
then press button 2. To get a wider view of the area below
you, D-Pad DOWN, press button 2, then move the D-Pad.

WHAT YOU SEE

Each factory Is guarded by Dr. Maybe's el-cheapo security
systern, Why was it so cheap? Because it doesn’t work in the




frozen wasteland of the Arctic, The system has short-circulted,
allowing you o pass freely from one factory to the next, but
only in order from the ground up. Explore the castle rooftops -
you may find some very interesting nooks and crannies.

TO CONTINUE PLAYING FROM THE CONTINUE SCREEN
(AT THE END OF A GAME), JUST PRESS BUTTON 1.

BARBER POLE EXITS

[0 axit most rooms, walk to the Barber Pole Exit wi

an it’s

flashing. Sometimes you have to collect all Penguin Bombs in
a room befora the exit fiashes, sometimes you won't (in o
secrat bonus room. for instance, the exits are always flashing).
There is more than one way to axit many rooms,

l::-:.::d If a rneunia ps r::ur Ifa car, pl ane ar'bmhmb

pop outf, jump In and press buﬁcm 1 tofly.

This tells you how many chances you have left to finish the
game. On one hand, the Cod counts down your Chances to
catch Dr. Maybe. In the other hand, he holds batteries for the
Robosuit, Each time one of Mwbe 5 Meanies touches you,
you lose a baftery. When you're out of batterles, the suit quits

working and you lose a chance. Stock up on batteries by
collecting stars.

JIN BOMBS

Or. Maybe's bombs have been disguised as penguins to hinder
your rescue attempts. There are Penguin Bombs on most levels
and you must deactivate all bombs on a level before the
Barber Pole Exit flashes.

PENC

Jump on
high above giant boxi
Maybe's servants of d

FPond's markers are not In our spy photos, but they do exist in
some of the more difficult rooms. They are orange boxes set
up on a stand and when you pass thermn, they pop open fo
reveal g picture of you, James. If you lose a Chance, you
begin the level again at the last marker you passed.

Hara are your mmun amqnments Robocod. They include all
fhe information we've bean able to get from our spies inside
the factorias. Remember, we don’'t have the keys to each
factory, but when you rescue the toys in one, Maybe's short-
circuited security system unlocks the next door for youl GOQOD
LUCIK,

er ping-pong paddies and volleyballs, then stretch
ﬂq gloves and golf clubs fo clobber Dr.
ruchon, It you're lucky enough fo find
an alrplane, just ]Lll‘l‘lﬁ In the cockpit to iyl Our spies tell us that
this Is where Maybe has hiddan one of the sets of wing
attachments for you

| bears ﬂnd horified hippos before Dr.

Maybe devours 1html_ Collect points and extra lives on this
i«aval to stock up l'_nr Il Il-nn ﬂmea umm Du::l-: l::lmwn 1-::-




RESCUE MISSION THREE:
SICKENING SWEETS!

All the world's holiday cakes, candies, and cookies are made
here in Santa’s sweet factory. Battle half-baked Cherry Pie
soldiers and Maybe's mutant caterpillars 1o make the sour
candy sweel again. If Barber Pole exits aren’t getting you
anywhere, look for secret pits and tunnels.

AUSSION FOUR:
Mﬁmw

Model trains, hungry cars, and crazed wind-up dolls chase you
through the ins-and-outs of the menacing mechanical toy
factoryl kemember, Dr. Maybe has a screw loose so stay on
the tips of your fins! Use the dolls and small trains to bounce up
to goedias out of reach.

RESCUE MISSION FIVE:

There's only one way to rescue the toys made espécially for
bathtime - in a bathtub! Bump the very first mystery block you
see and g tub pops ouf for you 1o use, Press buffon | 1o jump
in, then button | fo fly up. Be sure 1o check near the Softom
for Golden Ankhs (extra lives) - you're constantly moving so
pay close attention!

RESCUE MISSION SIX:
BELLIGERENT BOARD GAMES!

Vicious chess pieces ond foul dominos abound in the board
gameas factory. Defeat legions of snakes and climb high
ladders to rescue hostage toys from the hands of Dr. Maybe.
Use your super stretch- ubillw to reqach secrat rooms and rescue
toys hidden among the cards and dominos.

RESCUE MISSION SEVEN:
A CRINGING CASTLE!

Run across biocks and escape angry fiowers to get over the
obstacles outside the castie, Leap on castle window sills 1o
reach the top of the castle and save the toys! Flowers only
attack when you get too close, so fry to stay as far away from
them as you can!

RESCUE MISSION EIGHT:

Stereo wﬁtems, pﬂint%brushe&. and typewriters were never as
unfriendly as this! Work your way through this foctory of the
arts and don't waste time.

RESCUE MISSION NINE:
THE WACKIEST CIRCUS ON EARTH!

Big tops and clowns turn Into big problems and frowns in Dr
Maybe's Circus! Get shot out of g cannon and info adventure
while collecting all you can. You're almost ready to confront
Dr. Maybe! We were not able to obtaln any secret i:nh:arrncﬂrcm
about this factory, 50 you'll have to complete this missior

. your own. Good luck, Robocod!

" HIDDEN TREASURES

Pond, there are all manner of cbjects hidden throughout the
factories. Maost objects will give you a certain amount of points
to improve your rating as an underwater agent. Earm 500,000
points, and you'll get an extra chance. BUT, there are a few
cbjects listed below with special significance.

Pick up Powaer stars for an extra robosuit battery.



Dr. Maybe has mmﬂerad suits of armour around the different
areas of the factory. When you pick one up, a sparkling shield
of protection temporarily surrounds you against Maybe's
meanies,

WING ATTACHMENTS

Before our scientists could attach your wings, Maybe's
Meanies stole them and took them to different places around
the factory. When you pick them up. press button 1 to fiy up,
then D-Pad RIGHT or LEFT to move. Sometimes you'll find a few
pairs of wings together. FL5 H recommends that you take
one pair and leave the athers in case you need them later.

GOLDEN ANKHS
Pick up a Golden Ankh for an extra life.

When you fall. you fall fast and hard - that's the price you pay

for wearing a ton of steel. Pick up umbrellas you find along
the way to slow any falls you have. To manoeuvre rmid-fall, just
D-Pad RIGHT and LEFT.

CREDITS
James Pond™ and Robocod™ are trademarks of Millennium..

All software Is @ 1993 Millennium/Vectordean. All rights
resarved.

Licensed by U.S5.Gold Ltd. All rights reserved. U.S. GOLD is a
registerad trademark of

LS. Gold Lid.

This gome Is licensed by Sega Enterprises Ltd. for play on the
SEGA MASTER SYSTEM.

"SEGA" and "MASTER SYSTEM™ are trademarks of
Seqa Ent&rprﬁea Ltd.

U.S. Gold reserves the right to make improvements in the
product described In this manual, at any time and without
nofice,

U.S. Gold makes no warranties expressed or Implied. with
respect 1o this manual, its guality, merchantability @r fitness for
any parficular purpose.

if any defect arises during the ninety day limited warranty on
the product itself (1.e. not the software programme, which Is
provided "as I87), return it in Its original condition to the point of
purchase.

HANDLING THE MEGA CARTRIDGE

MASTER SYSTEM.

For Proper Usage:

. Do not immerse in water!

Do not bend!

Do not subject to any violent impact!

Do not expose to direct sunlight!

Do not damage or disfigure!

Do not place near any high temperature source!
Do not expose 1o thinner, benzine, etc.!

« When wet, dry complataly betore using.

e When It becomes dirty, carefully wipe it with a soft cloth
dipped In soapy waler.

e After use. put it in It's case.

» Be sure to take an occasional recess during extended play.

e S e

FDI’ owners t:rf pm]acﬂun telavisions. Still pictures or images may
cause permanent picture tube damage or mark phosphor of
the CRT. Avoid repeated or extended use of video games on
large screen pru]acﬂ&n televisions.




SEGA / U.S. GOLD |
HELPLINE

U.S. Gold is dedicated to your enjoyment
of this game,
However if you need a helpful hint then
we have a special telephone number
_ for you available
24 hours a day, 7 days a week.
This line also includes information on
promotions, events plus excifing
competitions!

CALL NOW ON
0839 654 274

This service s provided by U.S. Gold Limited,
Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham Bo 7TAX.
Tel 021 625 3366,

(Calls charged at 36p a minute off-peak;
48p a minute at all other times).

Please obtain permission to call from the person
who pays the bill!

* Avallable in the UK only.
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: & %hﬂﬁe dein Sega TM Master System TM ALUS. Lege niemals
die Spielkassatte eln oder nimm sie heraus, wenn das Gerdt
eingeschaltet ist.

2. Prufe, ob der Conftroller an den Konsolenport mit der
Bezeichnung Confrol | angeschlossen ist.

J. Stecke die Splelkassette in den Einscub des Master Systams.
und drucke sla fest nach unten.

4. Schalte das Master Systermn TM EIN. Daraufhin erscheint das

ega-Logo und der James Pond |l - Titelbiidschirm. Kannst du
kennaﬂ dieser Blidschirme sehen, dann beginne noch einmal
bej Schritt 1

5. Dricke START (Knopf 1), um das Spiel zu beginnen.

RCHIUNGSTASTE | |l
R-TASTE Qe

START |
TASTE|  TASTE 2

S“I‘allen Sie den Schalter vor Jedem Einschieben oder
Herausnehmen einer Sega-Spielkassette auf "OFF ™.

Hinweis .
Dieses Spiel hat keine Zw

i-Spieler-Option.
10




Die Geschichte
POND: HILFE!

Datum: 23.12.

Zeit: 8 Uhr

An: James Pond

Von: F.1.5.H. Haupfquartier

FQHI ﬂEﬂ' FINSTERE DR. MAYBE HAT WIEDER ZUGESCHLAGEN.

unseren Awmm haben wir erfahren, daB er am Nordpol

= reugfabriken des Nikolaus' in seine Gewalt
brack -rriit:ha als Pinguine getarnte Bomben

whant hm‘ Sie wa den in 48 Stunden delonieren.

Fand viele Agenten haben versucht, Dr. Maybe zu besiegen,

einer hat es geschaffi. Deshalb ruhen alle unsere

I au”hnﬂ-n unmam besften Mann Va

Der Anzug enthall genidigend mit Sauerstoff
um Sle und thre Schuppen auch an Land baf b&sfw
Gesundheit zu erhalten. Zusétzlich hatte Phil Fligel und
mhﬁnmmds SGthﬁ fir thren Anzug konstruier!. Leider hat Dr.
Viaybe gegriffen unﬂin den Spielzeugfabriken versteckl,
- e am Anzug angebracht werden konnten. Halten Sie

am wahrend Threr M*’j sionen die Augen offen, finden und
banufrﬂn Sie die Gerdte fir Ihren Kampf gegen Dr. Maybe.

GE speziellen FGhigkeifen, die Ihnen der Anzug
vmfeﬂ'rt wwdan Sie fiir die Dauer dieser Mission den Code-
Namen ROBOCOD fihren.

Viel Gllick, Robocod, und bifte: RETTEN SIE DIE
WEIHNACHTSGESCHENKE!

11

BEDIENUNG

SICH STRECKEN

Robocod. es ist uns kiar, dai die Beherrschung des Robo-
Anzugs einige Ubung erfordert, daher ein paar Hinweise .
Dricke PAUSE auf dem Master System, um dein Abenteuer zu
unterbechen.

Knopf 2 dricken und festhalten. Wenn Sle dann an einen
Vorsprung oder Sims stolen und sich an Ihm weiterhangein
wollen, Knopft 2 wieder loslossen und auf dem Steuerkreuz die
gewunschte Richtung rechts oder links dricken. Ihr Korper wird
von adlleine nachkommen. Falls einer von Maybeas Schergen ale
in den Schwanz beiBt, wbhrend Sie sich strecken. fahrt Sie der
Anzug automatisch wieder nach unten. Achten Sie deshalb
genau auf Ihr Timing (Wenn Sie sich dber groBe Distanzen
strecken wollen, empfiehit es sich, alle Gegner zuvor aus dem
Weg zu schaffen).

VAS TUN GEGEN MAYBES MIESLINGE?

Um auf einen Gegner draufzuhdpfen, mit Knopf |
hochspringen und mit dem Steuerkreuz in die gewunschte
Richtung steuern. Einige Gegner bendtigen nur einen einzigen
Trefter, andere etliche mehr, bevor sie verschwinden, Wwenn
das Steuerkreuz kurz vor der Landung nach unten gedruckt
wird, verdoppelt sich der angerichtete Schaden. Wird bel ger
Landung auf einem Gegner Knopf | gedrlckt, konnen Sie
besonders hoch springen.

: 2.1
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E’ms Geldnde unter Ihnen kdnnen Sie sehen, wenn Sie erst das
Steuerkreuz nach unten dricken und festhalten und
gleichzeitig Knopf 2 dricken. Wenn Sle anschlieBend das
Steuerkreuz zusatzliich nach rechts oder links bewegen, sehen
Sie einen noch groBeren Ausschnift,




WAS SIE SEHEN

Jaede Fabrik wird durch Dr. Maybes supergunstiges
Alarmsystem geschutzt. Warum es so billigy ist? Weil es unter
arktischen Temperaturen nicht richtig funktioniert. Ein
KurzschluB befindet sich Im System, der es ermoglicht,
problemios von elner Fabrik in die nGchste zu gelangen -
allerdings nur in aufsteigender Reihenfolge, das heilt, vom
Erdgeachﬂﬂ In Richtung Dach. Es lohnt sich dbrigens, auch die
Dacher zu untersuchen - Sie konnten interessante Ecken und
Nischen finden. Um vom “Continuous 5creen”
(Fortsetzungsbildschirm) am Ende eines Spiels fortzufanren,
einfach Knopf | drucken.

Die meisten Rume kdnnen Sie verlassen, scbald die rot-weil-
gestreiffen Piahle blinken. Manchmal mussen Sie erst alle
Finguin-Bomben einsammeln, bevor der Ausgang anfangt zu
blinken, manchmal aber auch nicht. In den geheimen Bonus-
RGumen beispielswelse blinken die Ausgdnge standig. In vielen
RGumen gibt es mehr als nur einen Ausgang ..

N Sie von unten gegen diese Blécke, Sie werden einige
Uoeraschungen erleben - gute wie bbse. Wenn die Bldcke
ainen Gegner freisetzen: Laufen Sie! Wenn &in Auto. ein
Flugzeug oder eine Badewanne eram:h-e-int nupfen Sie hinein
und dracken Sie Knopf 1 um zu fliegen.

VERBLEIBENDE SPIELCHANCEN

HUpT:

Der Fisch zeigt Innen mit der einen Hand, wieviele Chancen Sie

noch haben, um Dr. Maybe zu erwischen. In der anderen
Hand hdalt er Batterien fOr den RoboAnzug. Jedesmal wenn
einer von Maybes Mieslingen Sie berdhrt, verlieren Sie eine
Hatfterie. Wenn alle Batterien verbraucht sind, stellt der Anzug
seine Funktion ein und Sie verlieren eine Spielchance.
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jedem Level und misse

sammeln Sie deshalb rechizeitig Sterne ein, denn die laden
lhren Batterievorrat wieder auf.

PINGUIN-B!

Lr. Maybes Bomben sind als Pinguine getamt, um den Erfc;:nlg
Ihrer Mission zu verhindem. Pinguin-Bomben finden sich fast in
sen alle deaktiviert werden, bevor der
weil-rote Ausgang blinkt.

MARKIERUNGS-PUNKTE

Pond-Markierungs-Punkte sind selten und existieren nur in den
schwierigeren RAumen. Es handelt sich dabei um orange-
farbene Schachteln auf einem Stander. Wenn Sie daran
vorbeikommen, springen sie auf und zeigen ein Bild von Ihnen,
James. Wenn Ihnen die Energie ausgegangen ist, beginnen Sie
das Level wieder am letzten Markierungs-Punkt, an dem Sie
vorbeigekommen sind.

CONTINUES

Um am Ende eines Spiels vom Continue-Bild aus
welterzuspielen, einfach den START-Knopf dracken.

PAUSE

Wenn Sie eine Pause einlegen wollen, dricken Sie den START-
Knopt. Ein zweiter Druck auf den START-Knopf, und das Spiel
geht weiter.

STRENG GEHEIM!

Hier sind die Unterdagen fOr Ihren Auftrag. Robocod. Sie
enthalten alle Informationen, die unsere Agenten im Inneren
der Spielzeugfabriken ausammentragen konnten. Denken Sie
daran: Wir besitzen nicht tUr alle Fabriken Schidssel, aber wenn

sle die Spielsachen in einer Fabrik retten, offnet sich durch
I‘é’ﬂ;:wt:-?& defektes Sicherheaitssystem die nachste Tar far Sie. Viel
Sl0OCk!




Springen Sie Uber Tischtennis-SchiGger und Volleybdlle.
Strecken Sie sich hoch Uber gigantische Boxhandschuhe und
Golfschidger, um Maybes SpielBgesellen zur Strecke zu bringen
Wenn Sie das Glick haben, ein Flugzeug zu finden, hupfen Sie
einfach ins Cockpit - schon fliegen Sie. Unsere Spione teilten
uns mit, daB Dr. Maybe hier ein Set der Fligel versteckt hal, die
7u Ihrem RoboAnzug gehoren.

RETTUNGSMISSION 2:
Kalte Kuscheltiere

Retten Sie verschreckte Nilpferde und verangstigte
Teddybdren, bevor Dr. Maybe ihnen den Garaus macht.
Sammeln Sie Punkte und Extraleben in diesem Level, um fur
kommende schwere Zeiten gewappnet zu sein. Ducken Sie
sich, um den Spielkartenvogeln auszuweichen.

Alle Weihnachtstorten. Suﬁlgkeﬁen und Kekse werden hier in
dieser Fabrik hergestellt, Kompfen Sie mit halbgaren
Kirschkuchen-Soldaten und Maybes mutierten Raupen, um die
sauren Leckerelen wieder sl zu machen. Wenn die
gestreiften Pfahle keinen richtigen Ausgang offnen, suchen Sie
nach geheimen GAngen und Abgrunden.

RETI'IJHGSMISSIQN 4:
Aggressives Aufzieh-Spi

Modelleisenbahnen, hungrige Autos und LIE!’QEEEI"IHEIBFJTE
Aufziehpuppen jagen Sie durch die Gange dieser
Spielzeugfabrik. Denken Sie daran: Bei Dr. Maybe ist eine
Schraube locker. also halten Sie die Flossen sleif. Benutzen Sie
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die Puppen und Minizige. um basonders hohe Spruange Zu
machen.

MISSION 5:
rannen-Geblubber

Es gi’m nur eine einzige Moglichkelt, Bodespieizeug zu reften:
Mit einer Badewanne. Hupfen Sie gegen den ersten
Geheimblock, den Sie sehen. und eine Badewanne wird
erscheinen, die nur darauf wartet, von lhnen benutzt zu
werden. Dracken Sie Knopf 1 zuerst um hineinzuspringen, dﬂﬁﬂ
um zu fliegen. Denken Sie daran, am Boden nach goldene
Ankhs Ausschau zu halten, denn die bfllf'lgEﬂ Extra-
Spielchancen. Pond, Sie sind standig in Bewegung. also
passen Sie gul auf

RETTUNGS

Busnrh_ e Bmm lele

Angriffslustige Schochfiguren und hﬂimh:n:kische Dominostaine
machen diese Fabrik unsicher, Besiegen Sie massenweise
Schiangen und erklettern Sie hohe Leitem, um die Splelzeug-
Geiseln aus Dr. Maybes Fangen zu befreien. Benufzen Sie Ihre
Super-streckfahigkeiten, um QEI"‘IEII’T’IE RGume zu eraichen und
rwischen Karten und Dominosteinen verstecktes Spielzeug zu
retten

RE'ITUNGSMISSIEN 74

Springen Sie Uber Blbcke und bringen Sie sich vor bosen
Blumen in Sicherheit, damit Sie das SchioB erreichen. Hupfen
Sie auf die Fenstersimse, um ouf das Dach des Schlosses zu
gelangen und dort die Spielsachen zu retten, Die Blumen
greifen nur an. wenn Sie ihnen zu nahe kommen, also halten
Sie soviel Abstand wie moglich.



Nﬂ:::h nie waren SilrEGGHMQen Pinsel und Schreibmaschinen
sO angriffsiustig wie hier! Suchen Sie sich den schnelisten Weg
durch diese Kunstfabrik und trédeln Sie nicht rum.

SION 9:

Brummkraisel und Cl-uwms varwandeln Dr. Maybes Zirkus in
einen Hexenkessel, Lassen Sie sich aus einer Kanone schieBen
und sammein Sie dabei alles ein, was Ihnen vor die Flossen
kommit. Sie sind jetzl beinah bereit, Dr. Maybe
gegenuberzutreten. Uber diese Fabrik konnten wir leider nichts
weiter in Erfahrung bringen, Sie sind ab hier also auf sich allein
gestellt. Viel Glick, Robocod!

VERSTECKTE SCHATZE

Pond. in den Fabriken sind jede Menge Gegensténde

versteckt, Die meisten Dinge erhéhen lhre Punktzahl, damit
steigt auch lhr Status als Unterwasser-A
Punkte gesammelt, winkt eine zusatzliche Spielchance. Es
konnen aber auch Extras versteckt sein, die Ihren Auftrag

Lirlfit:hiam Genaoueras entnehmen Sie bitte der folgenden
iste

ENERGII

-STERNE

sammeln Sie Energie-Sterne ein, um eine Extrabatterie fUr Ihren
RoboAnzug zu bekommen.

KUGELFESTE

Dr. M»:mbe hat in einigen Teilen -:jev Fabrik ROstungen verteilt.
Wenn Sie eine aufsammeln, baeschltzt Sie ain funl-:elndEﬁ
schutzschild fdr einige Zeit vor Dr. Maybes Spiegesellen.

gent. Haben Sie 500.000
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Lan:lﬂr le:mul'en Maybes Mieslinge die zu Ihrem Robo-Anzug
gehorenden Flugel, bevor unsere Wissenschaftler sie anbringen
konnien. Jetzt sind sie uberall in den Fabriken verteilt. wEnn oie
eln Paar Fldgel finden, driacken Sie Knopf 1 um zu flegen
wahrend Sie mit dem Steuerkreuz die Richtung l:-aatimmen Hin
und wieder finden Sie mehrere Flugelsets cuf einem Haufen.
F.L.3.H. empfiehlt in einem solcher Fall, nur ein Poar zu nehmen
und die anderen liegenzulassen. Man kann nie wissen, wann
man mal wieder eine Flughilfe braucht

FUr jedes am,--:- " :rﬁrﬁalm goldene Ankh gibt es elne Extra-
Spielchance.

Pclnd wenn Ei& faﬂen fﬂﬂ’Eﬂ sie schnell und schwer - das ist der
Preis, den man zu zahlen hat, wenn man eine Tonne Stahl mit

h herumschieppt, Sammeln Sle deshalb Schirme ein, wo
f Sle welche finden. Diese verlangsamen den Fall. Um
wﬁhrerld des Falles die Richtung zu Gndem. einfach das
Steuerkreuz betdtigen.

CREDITS

James Pond™ und Robocod™ sind Warenzeichen von
Millennium.

Die gesamte Soffware Ist © 1993 Millennium/Vectordean, Alle
Rechte vorbehalten.

Lizenziert von U.5.Gold Ltd. Alle Rechte vorbehalten. U.S.GOLD
st ein eingetragenes Warenzeichen von U.S.Gold Ltd.

Dieses Spiel wurde lizenziert von Sega Enterprises Ltd, zur
Benufzung auf dem SEGA MASTER SYSTEM.

"SEGA” und "MAGSTER SYSTEM” sind Warenzeichend der Sega
Enterprises, Ltd.




U.S. Gold behdlt sich das Recht vor, zu jeder Zeit und ohne
Vorankundigung Verbesserungen an dem in diesem
Handbuch beschriebenen Produkt vorzunehmen.

U.S, Gold gibt keine direkte oder indirekte Garantie fur das
Handbuch, seine Qualitat, seine Verkauflichkelt oder Eignung
ur einen bestimmten Zweck.

Falls innerhalb der Garantiezeit von 20 Tagen ein Defekt am
Produkt selbst auftritt (d.h. nicht am Software-Programm),

bringen Sie es, so wie es ist, zu dem Geschaft zurlck, wo Sie es

gekauft haben.
NG DES MEGA-CARTRIDGE

L ! ..‘-

Das MEEH-E&ETHIDGE ist ausschlieBlich zur Verwendung mit
dem SEGA MASITER SYSTEM bestimmt,

V:::r&in::hfsmmﬂnamnan
1. Vor Nasse schutzen!

2. Nicht knicken!

3. Vor Gewalteinwirkungen schufzen!
4. Nicht direkt der Sonne aussetzen!
5. Nicht beschadigen oder verunstalien!
&. Var Hifze schufzen!

/7. Nicht mit Verdunnung. Benzin usw. in

BerUhrung bringen!

« Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstandig trocknen.

e Bel Verschmutzung vorsichtig mit einem weichen, in
seifenwasser getauchten Tuch abreiben

« Nach Gebrauch in die Hulle legen. .

» Vergessen Sie nicht, bei langem Spielen manchmal eine
Pause einzulegen!
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Besitzer von GrﬂEbildsc:hirmfemsEham oder Fernehprojektoren
werdeﬂ darauf hingewiesen, da@ Standbilder permanente
Schaden an der bildréhre verursachen oder zur Ablagerung
von Phosphor auf der Kathodenstrahlrohre fuhren konnen.
Vermelden Sie deshalb die wiederholte Projizierung von
Videospielen auf Grobbildschirmgeraten.
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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

1. Eteignez votre Sega™ Master System™ (OFF). Il ne faut
jamais insérer au refirer une cartfouche de jeu lorsque ia
console 551 allumee.

2. Vérifiez qu'un contrdleur est branché sur le port marqué
Control 1 de la console.

3. Insérez la cartouche de jeu dans la console. Appuyez
fermement pour gue la carfouche soit bien en place.

4, Alumez v-::dre Master Systerm (ON). Le loge Sega apparaitra,
suivi de I'écran titre de James Pond Il. Si ces ecrans
n upmraissenf pas, recommencez a partir -:1u ﬁumém 1.

TOUCHE DE
DIRECTION/
TOUCHE-D

DEPART
BOUTON 1

BOUTON 2

Vérifiez toujours gue la console est ETEINTE avant d’inserer ou
de refirer la carfouche S5ega.

Ce jeu est ConGu Pour un joueur uniquement.




Scéenario
POND: ALl SECOURS!
DWE 23;" 12

Desﬂmﬂaim James Pond
fransmission du grand général “s":

POND, LE SINISTRE DR. MAYBE EST DE RETOUR. Nous avons

appris par nos espions qu'il s’étalt infiltre dans les principales
fabriques de jouets du Pére Noél au Pdle Nord et qu'il est en
frain d'r pimar des mnn ressemblant @ des ping:

rm‘;s-nns appal o I'ui é gmnd Jumcrer et m dem dons de sorti
de I'eau et d'endosser la Robocombi, qu'a créée pour fol
notre plus gmnd savanf, Phil.

a Robocombi contient suffisamment d'eau oxygénée pour
que fu puisses survivre sur terre. Phil avail égalemen! congu
des ailes ef une armure pouvant s’adapler a la col
Maybe s'en est emparé et les a emmenés dans les fabriques
de jouefs avant que nous n'ayons eu le femps de les fixer.
Cherche ces accessoires durant tes missions et utilise-les pour
t'aider @ combaltire Maybe.

En raison des pouvoirs spéciaux que fe donne la Robocombi,
fon nom de code sera ROBOCOD fout au long de cefle

Bonne chance, Robocod, et s'il te plait, SAUVE LES JOUETS DU
PERE NOEL!

nbi, mais Dr.
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COMMANDES

Robocod, nous nous rendons compte qu'il va falloir gue tu
t’habitues a la Robocombi, Cest pourquaol Nous avons
préparé cette courte liste d'instructions, pour que tu pulsses fe
familiariser rapidemeant,

Il vous suffit d'appuyer sur PAUSE sur votre Master System pour
interrompre votre aventure.

S’ETIRER

Maintiens le bouton 2 enfoncé pour t énrer Sl tu t'etends
jusqu'd un rebord, relache le bouton 2 pour le salsir, puls utilise
les directions DROITE cu GAUCHE pour avancer de cote. Tu
monteras automatiquement sur le rebord. Sl 'un des
complices de Maybe te mord la queue pendant que Tu
t*efires, tu redescendras. Donc, choisis i@ bon moment pour

¥ sﬁrar (si tu veux t'étirer sur une longue distance, essaie de te

débarmrasser des ennemis avant de commencer a ' étirer),

ECRASER LES ADVERSAIRES

Pour sauter sur un adversaire, appuie sur le bouton 1 pour
sauter vers le haut, puls utilise les directions DROITE ou GAUCHE
pour te positionner bien au-dessus. |l faudra sauter une fois sur
certains ennamis, plualeurs fols sur d qutres pour les faire
disparaitre, Si tu appuies sur BAS juste avant d'atterrir sur un
adversaire, les dommages seront doubles. Si tu appuies sur le
bouton 1 au moment ou tu atterris sur un ennemi, tu
rebondiras particuliégrement haut.

REGARDER TOUT AUTOUR

Pour voir la zone directement au-dessous de tol, appuie sur
BAS et maintiens enfoncé, puis appuie sur le bouton 2. Pour
avoir une vue plus étendue de la zone située au-dessous de
tol, appuie sur BAS, sur le bouton 2, puis utilise les directions du
D-Pad.




E QUE TU VOIS

Chaque fabrique est gardee par le systéme de sécurité bon
marche de Dr. Maybe. Pourquol sl bon marché? Parce au’il ne
fonctionne pas dans les tares galées dea I"Arctique. Le systéme
a court-circuite, ce qui te permet de passer librement d’une
fabrigue A la sulvante, mais a condition d' aller dans |'ordre
ascendant. Explore les toits du chateau, il y a des coins et
recoins tres interessants. POUR CONTINUER A JOUER A PARTIR
DE L'ECRAN CONTINUE (A LA FIN D'UN JEU), IL SUFFIT
D'APPUYER SUR LE BOUTON 1.

Pour sortir de la plupart des piéces. va jusqu’au panneau Exit
(sortie) lorsqu'il clignote. P@fm& tu devras ramasser toutes les
Bombes-Pingouins d'une piece pour que le panneau Exit
clignote, mais pas toujours {dcms une pieéce bonus secrate par
exempie, les panneaux Exit clignotent toujours). Pour
beaucoup de pieces, il y a plusieurs focons de sortir,

Rentre dans ces blocs par dessous pour avoir des surprises,
bonnes ou mauvaises. Si un adversaire sort, COURS! Si une
volture, un avion ou une baignoire apparait, saute dedans et
appule sur le bouton 1 pour voler.

CHANCES RESTANTES

Cela t'indique le nombre de chances au'il te reste pour finir le
jeu. Dans une main, le poisson indigue le nombre de chances.
Dans I'autre, il tient les piles de la Robocombi. Chaque fols
qu'un adversaire te touche, tu perds une pile. Lorsqu'il n'y a
plus de pile, la Robocombi ne marche plus et tu perds une
?F’?;EEE' Pour augmenter ton stock de piles, ramasse des
etolles.
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ES-PINGOUINS

Les bombes de Dr. Maybe ont été deguisees en pingouins
pr::ur e compliquer la tache. Il y a des bombes-pingouins dans
la plupart des niveaux et tu dois désactiver toutes les bombes
d’un niveau pour que le panneau Exit (sortie) clignote.

BALISES POND

Les balises Pond n'apparaissent pas sur les photos de nos
espions mais on les frouve dans les pleces les plus difficlles. Ce
sont des boites oranges posees sur un support, Lorsque tu
[::lﬂsaaﬁ dE‘u'ﬂﬁ‘l' e%les s manf E’I" dévmileni' une Dhofm de ‘I'ui

pf_}mr u:ie le dﬁrniera bﬂlise ﬂ’ﬁ‘ﬂinfe

DOSSIER TOP SECRET

Voila tes consignes de mission, Robocod. Elles comprennent
toutes les iﬁfﬂrmmﬁnﬂs que nous ont communiquées Nos
espions postés a I'intérieur des fabrigues. Souviens-tol que nous
Nn'avons pas les cles de toutes les fabriques. mails lorsque tu
sauves les jouets d'une fabrique, le systéme de sécurité court-
circuite de Maybe ouvre la porte suivante pour toi. BONNE
CHANCE!

MISSION DE SA

SPORTS DANGEREUX!

Saute au-dess

suUs des raquettes de ping-ﬁﬁng et des ballons de
volley, puls éfire-tol au-dessus des gants de boxe géants et des
clubs de ¢ lDIT pour demolir les complices ﬂe Dr. Maybe. Si tu as
la chance de trouver un avion, saute dans le cockpit pour
voler. Nos espions nNous disent que c'est ici que Maybe g
cache |'une des paires d'alles destinées & ta Robocombi.




MISSION DE SAUVETAGE DEUX:
TERRIBLES PELUCHES!

Viens au secours des sinistras ours empaillés et des
hippopotames horrifieés avant que Dr. Maybe ne les dévore!
Ramasse des points et des vies supplementaires aans ce
niveau car tu en auras besoin plus tard. Baisse-tol pour eviter
les cartes a jouer qui volent au-dessus de ta téte. Leurs
morsures sont mauvaises!

MISSION DE SAUVETAGE TROIS
SUCRERIES ECCEURANTES!

Tous les gateaux et bonbons du monde sont fabriques ICl, chez
le Pére Noél. Bats-tol contre les tartes aux cerises a moitie
cuites et les chenilles mutantes de Maybe pour gue la saveur
cigre redevienne sucrée, Si les sorties ne te menent nulle part.
cherche des frous et des tunnels secrers.

MISSION DE EAUVETAGE YUATRE:

JOUETS MECANIQUES MEMNAC! NTSI

Des trains miniatures, des voitures affamées et des ﬂ-ﬂUDé&E
folles sont @ ta poursuite dans cette usine de jouets
mécaniques. N oublie pas que le Dr. Maybe est dérangé. alors
reste sur tes gardes! Sers-toi des poupées et des trains
miniatures pour atteindre ce qui est en hauteur.

»SION DE SAUVETAGE CINQ:
MEFIE-TOI! DE L'HEURE DU BAIN!

I n'y a qu une seule facon de sauver les jouets faits
specialemeant pour le bain - utiliser une baignoire! Rentre dans
& premier bloc mystére gue tu vois et une baignoire
apparaditra. Appuie sur le bouton 1 pour sauter dedans, puls sur
le bouton 1 pour t'envoler.
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Regarde bien vers le bas pour trouver des Croix Dorees (vies
supplémentaires). Comme tu s constamment en
mouvement. fais parficulierement attention!

MISSION DE SAUVETAGE SIX:
JEUX DE SOCIETE GUERRIERS

Des pléces d'échecs cruelles et des dominos ignobles
abondent dans la fabrique de jeux de societe. Combals des
|&gions de serpents et grimpe au scmmet de hautes echelles
pour délivrer les jouets pris en otages par Dr. Maybe. Utllise 14
capacité de super étirement pour atteindre des pieces
sacrétes et sauver les jouets cachés parmi les cartes et les |

dominos.

HATEAU EN PERIL

Cours sur les blocs et évite les fleurs en colere pour franchir les

aobstacles situés a I'extérieur du chateau. Saute sur les rebords

de fenéfre pour atteindre le sommet du chateau et sauver les

jnumsl Les fleurs attaguent uniguement si fu ' en up[:-rmches
0, alors essaie de rester aussi loin d’elles que possible,

MISSION DE SAUVETAGE HUIT:

LES ARTS ATTAQUE!

Les stéréos. les pinceaux et les machines a ecrire n'ont jamails
été aussi désagréables! Trouve ton chemin dans cette
fabrique et ne perds pas de temps!

MISSION DE SAUVETAGE NEUF: LE CIRQUE LE PLUS FOU SUR
TEIRRE!

Les grands chapiteaux et les clowns deviennent de serieux
prablémes dans le Cirque de Dr. Maybe! Fais-tol tirer d'un



canon et pars a I'aventure tout en ramassant fout ce que tu
peux. Tu es presque prét a affronter Dr. Maybe. Nous n'avons
pu obtenir aucun renﬁmgnﬂmen'r secret G propos de cette

fabrique, tu devras donc effectuer cefte mission tout seul.
Bonne chance, Robocod!

Pond. Il y a toutes sortes d'objets cachés dans les fabriques. La
plupart des objefs te donneront un certain nombre de points
qui te permeftra d'ameliorer fon grade d’'agent sous-marin.
Avec 500 000 pnlms fu ﬂnﬂam une chance supplémentﬂire
MAIS, les objets cl-dessous ont une importance spéciale

ETOILES D’ENERGIE

Ramasse les éloiles d'énergie pour obtenir une pile
supplémentaire pour la Robocorr

Dr. hﬂavbe a épﬂrnlllé ﬂea armures dans difféerents endroits de
la fabrigue. Lorsque tu en ramasses une, un écran de
protection lumineux t entoure momentanément et te protége
contre tes adversaires.

Avant que nas savants aient pu fixer les alles. les complices de
Maybe les ont volées et les ont éparplllées a différents endroits
de |'usine, Lorsque tu les ramasse. appuie sur le bouton 1 pour
t'envoler, puis ufilise les direc:ti@nﬁ DROITE ou GAUCHE pour te
déplacer. Parfois, tu trouveras plusieurs paires d‘ailes
ensemble. F.I.5.H te recommande de ne prendre gu’une paire
et de |aisser les aulres au cas ou tu en aurais besoin plus tard.

KRamasse une Croix Dorée pour obtenir une vie
supplementaire.

PARAPLUIES

Lorsque tu tombes, la chute est rapide et mauvaise. C'est le
prix a payer quoand on porte une tonne d'acler. Ramasse les
parapluies que tu trouves sur ton chemin pour ralentir les
chutes. Pour manceuvrer pendant la chute, utilise les directions
DROITE et GAUCHE.

James Pond™ et Robocod™ sont des margues de Millennium.
Logiciel @ 1993 Millennium/Vectordean. Tous droits réservés.
Sous licence de U.5. Gold Ltd. Tous droits réservés. U.S, GOLD
est une marque deposée d’'U.S. Gold Ltd.

Ce jeu est sous licence de Sega Enterprises Ltd, pour étre joué
sur le SEGA MASIER SYSTEM.

"SEGA" et "MASTER SYSTEM" sont des margues de Sega
Enterprises, Ltd.




AVERTISSEMENT

Pour les propriétaires de téléviseurs a projection. Les images
fixas peuvent endommager inrémédiablement le tube de
I'image ou dépaser du phosphore sur le CRT. Evitez 'utilisation
répétée ou prolongée de jeux videéo sur les téléviseurs a
projeclion a grand &cran.

U.S. Gold se réserve le droit d'améliorer le prodult decrit dans
ce manuel @ n'importe quel moment et sans préeavis.

U.S. Gold ne s'engage @ aucune garantie, exprimeée ou non,
concemant ce manuel, sa qualité, sa valeur marchande ou
son utilisation a des fins particuliéres. Si le prodult lui-meme
(c.a.d non pas le programme logiciel, qui est vendu "tel quel™)
présentait un défaut quelconque pendant les 90 jours de |la
limite de garantie, rapportez-le dans son etat d’origine a volre
revendeur

MANIPULATION DE LA CARTOUCH

La CARTOUCHE MEGA est concue exclusivement pour le BEEA
MASTER SYSTEM.

Pour une utilisation appropriee
1 Ne pas moulller.
. Ne pas plier.
. Ne pas soumettre a des chocs violents.
. Ne pas exposer au soleil.
. Ne pas abimer.
. Ne pas laisser @ proximité d une source de chaleur.
. Ne pas mettre en contact avec du diluant,. de |'essence.,
efc.

« Sivotre cartouche est moulllée, séchez-la bien avant de la
reutiliser. _

e Si elle est sale, frottez-la avec précaution a |'aide d'un
chiffon humide et d'un peu de savon.

e 5l VOUS Ne VOous en servez plus, rangez-la dans sa bolte,

» N'oubliez pas de faire guelques pauses sl vous jouez assez
longtemps.
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|, SPEGNI il Sega™ Master System™ . Non inserire o rimuovere
mai una cartuccia di gioco quando linterruttore & acceso,

2. Assicurati che un controllore sia collegato nella porta
Eantml 1 della console.

3. Inserisci la cartuccia di gioco nella fessura del Master
System, Premila ben dentro per inserirla comretftamente.

4. ACCENDI il Master System. Apparird il silmbolo Sega seguito
dalla Vide

sata di testa di James Pond Il Se le videate non
appaiono, comincia la procedura dal punto 1,
5. Premi START (Pulsante 1) per iniziare a giocare.

TASTO DIREZIONALE/ || .
TASTO-D =

AWIO
BOTTONE 1 BOTTONE 2

~ Attenzione
Assicurati sempre che l'interruttore sia SPENTO quando inserisci
o togli la cartuccia Sega.

Questo gioco & s0lo p

I un giocatore.




"P{JMD AIUTO!

Dafa:12/23

ore 0800.

Polo nord

asmissione dall’alfo generale “s":

FEINB IL MALVAGIO DR. MAYBE E' RITORNATO. Abbiamo
appreso dalie nm spie ¢h¢ si i inﬂﬂrufu nnﬂa prhcipaﬂ
Espludirmna nﬂh pmsﬂmﬁ 48 ore.

Pond, ci hcmna pmmiu molti nemici del crimine ma ness
iuscito a sconfiggere Er Mﬂb"hﬂ ﬂUfﬂdi‘ ﬁ thﬂdﬁ:ﬂﬂﬂ Cﬂd

Mv.:--- imo mhnﬂara Pmr
H wmf#u :nnﬂanu ucqua nssigena

ha rubate e mﬂm nelle sue fabb icha df gjoa:aﬂmf pﬂﬂlﬂ che
pﬂfﬂﬁsﬁ'ﬂﬂ aﬂm:c:nrfu Cmcn' qunsﬂ occ ori dur -

Dato che il RKobove
macching, in ques

BABBO NATALET

stifo H fomisce del poteri simili a una
fa missione il tuo nome in codice sard

ocod, e per favore, SALVA | GIOCATTOLI DI
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COMANDI

Robocod, sappiamo che avral bisogno di un po’ di tempo per
abituarti al Robovestito, guindi abblamo compilato una breve
lista di istruzioni per accelerare | tempi:

Per sospendere la tua avventura, premi semplicemente |l
pulsante PAUSE (PAUSA) sul Master System.

ALLUNGARSI

Premi e tienl premuto il pulsante 2 per allungarti. Se raggiungl
una sporgenza, rilascia il pulsante 2 per afferraria. quindi
utilizza il Pulsante-D a DESTRA o a SINISTRA per muoverti
iateraimente. |l fuo corpo si allunghera automaticamente! Se
uno del caftivi di Maybe t mordera lo coda mentre t starail
allungando. ritomeral alle dimensioni precedenti (per un
allungamento-lundo. prima di allungarti cerca di togliere dl
tomo | cattivi).

Per afterrare su uno degll avversar (megllo nofi come | caffivi
ci Mavbe), premi |l pulsante 1 par saltare in alto & il Pulsante-D
a DESTRA o a SINISTRA per posizionatici sopra. Per alcuni cattivi
basta solomente un colpo, per altr, prima che scompaiono,
SONO Necessarn piu colpi; per ragdoppiare Il danno, quando
saral o mezz ana e prima di atterrare su un caftivo, premi |l
Pulsante-D in Basso. Premi il Pulsante | quande atterrerai su un
caftivo per un super rimbaizo supplementare!

GUARDATI IN GIR

Per vedere lao zona che sl frova esattamente sotto di te, premi
I Pulsante-D in Basso e tienilo premuto, quindi premi il pulsante
2. Per ottenere una visuale piu ampia dell'area al di sotto,
premi il Pulsante-D in Basso e il pulsante 2. quindi muowvi i
Pulsante-D,




CHE COSA VEDRAI

Ogni fabbrica & sorvegliata da un sistema di sicurezzada
quattro soldi del Dr. Maybe. Come mai e costato cosi poco?
Perché non funziona nella distesa ghiacciata artica. |l sisterma
é in corto circulto per cul potral passare da una fabbricao
all’altra senza troppl problemi anche se dovrai strisciare per
terra. Esplora | tetti del castello; potresti frovarci degl angolini
molto interessantl. PER CONTINUARE A GIOCARE DALLA
VIDEATA CONTINUARE (ALLA FINE DEL GIOCQ), PREMI
SEMPLICEMENTE IL PULSANTE 1 AVVIO).

USCITE

Per uscire dalla maggior parte delle stanze, vai verso I'Uscita
quando lampeggera. Alle volte dovrai raccogliere delle
Bombe Pinguino in una stanza prima che |"'uscita lompeggi,
alle volte invece non dovrai farlo (per esempio In uNa stanza
segreta bonus. le uscite lampeggianc sempre). In molte stanze
cl sono piu di un’uscita.

ONUS

Colpisci da softo | blocchi per avere delle buone e delle
caftive sorprese. Se dovesse saltar fuori un caftivo...DATTELA A
GAMBE! Se dovessero saltar fuori una macchina, un ceroplano
O una vasca da bagno saltaci dentro e premi il pulsante | per
volare.

Ti dice quante vite ti sono rimaste per poter terminare il gioco.
Su una mano Cod mostra le vite che hai a disposizione per
poter catturare il Dr. Maybe. Nell'altra mano tiene le batterie
per il Robovestito. Tutte le volte che | Cattivi di Maybe i
toccheranno, perderai una batteria. Q@uando avrai finito le
batterie, | vestito non sara piu attivo e perderal una vita.
iImmagazzina le batterie raccogliendo delle stelle.
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Le bombe del Dr. Maybe sono state camuffate da pinguini per
ostacolarti nella tua missione di salvataggio. Ci sono delle
Bombe Pinguino nella maggior parte del livelll e fu dovral
disattivare tufte le bombe prima che I'Uscita lompeggi.

Le impronte di Pond non sono incluse nello schedario delle
spie ma possono essere trovate in alcune delle stanze piu
difficili. Sono delle scatole arancionl posizionate su un supporo
e quando ci passeral vicino sl apriranno per mostrare una tua
fotografia, James. Se perderal una vita potral icominciare |l
ivello dall’ultima foto a cul sel passato vicing.

Ecco la tua missione, Robocod. Sono incluse tuffe le
informazioni che siamo stati in grado di oftenere dalle nosire
spie all’ interno delle fabbriche. Ricordati che non possediamo
le chiavi di tutte le fabbriche, ma quando salveral | glocattoll
di una, il sistema di sicurezza in corto circuito di Maybe i aprira
la porta successival BUONA FORTUNA

MISSIONE DI SALVATAGGIO UNO:

GLI SPORT DI PAURA!

Salta sulle racchette da ping-pong e sulle palle da palla ©
volo, quindi cerca di raggiungere | guantoni da pugilato
giganti e le mazze da golf per colpire | servi del Dr. Maybe a
marte, Se sarai abbashanza fortunatc da rovare un
aeroplano, saltaci dentro per volare! Le nostre spie ci hanno

informato che qui & dove Maybe ha nascosto una delle parti
delle ali per il tuc Roebovestito.

]
y
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MISSIONE DI SALVATAGGIO DUE:

PUPAZZI SPAVENTOSI

Salva gli orsi imbottiti e gl ippopotami prima che il Dr. Maybe |i
divari! Raccogli | punti & le vite supplementari su questo livello
per guando 1l sara rimasto poco fempo. Abbassafl per evitare
le carte da gloco uccello! | loro morsl fanno moitc male!

MISSIONE DI SALVATAGGIO TRE:
DOLCI DISGUSTOSI!

Tufti | dolci, le caramelle e | biscotti delle feste di tuffo | mondo
sono prodofti nella fabbrica di dolci di Babbo Natale. Lofto
contro | soldati Torta di clliege mezza cotta el caterplilar
mutanti di Maybe per far ritomare dolce la caramella aspra.
Se |le Uscite non ti portano da nessuna parte, cerca delle
buche e del tunnel segreti,

MISSIONE DIl SALVATAGGIO QUATTRO:

SIOCATTOLI MECCANICI MINACCIOSI

Modellini di freni, macchine arrabbiate e bambole folli o
carica fl danno la caccia per la fabbrica del giocattol
meccanici minacciosi! Ricordati, Il Dr. Maybe ha un bulione
avvitaro male guindl stai in guardia! Utllizza le bambole e |
trenini per raggiungere delle cose fuorl portata.

MISSIONE Dl SALVATAGGIO CINQUE:
STAI ATTENTO AL BAGNO!

C’e solo un modo per salvare | glocattoll da vasca da bagno!
Colpisci il primissimo blocco misterioso che vedral e gpparira
un tubo. Premil il pulsante | per saltarci dentro, quindi
pulsante | per volare. Controlla bene vicinc alla base per le
Crocl dorate (vite supplementari); saral sempre in movimento,
quindi stal affento!
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GIOCHI DA TAVOLO BELLICI!

Nella fabbrica dei giochi da tavolo sl frovano un sacco di
pezzi degl scacchi e domini folli. Sconfiggi le legioni di serpenti
e arrampicati sulle scale per salvare | giocattoli presi in
ostaggio dal Dr, Maybe. Utilizza |l tuo super allungamento per
raggiungere le stanze segrete e salvare | giocattoll nascosti tra
le carte e il domino.

MISSIONE DI SALVATAGGIO SETTE:
UN CASTELLO DEGLI

RRORI

Corm tra | blocchi e fuggl dai fion affamati per superare gl
ostacoll fuor del castello. Salta sui davanzali delle finestre del
castello per raggiungere la parte alta del castello e salvare |
giocattoll! | fior attaccano solamente quando sond troppo
vicinl, guindi cerca di stargli il piu lontano possibile!

MISSIONE DI SALVATAGGIO OTTO:
LE ARTI CHE ATTACCANO!

Apparecchi stereg, pennelll @ macchine da scrivere non sono
mal statl cosi antipatici! Fattl strada aftraverse guesta fabbrica
e Non perder fempo.

GIO NOVE:
iL CIRCO PIU’ PAZZO DEL MONDO!

| tendonl del circo ed | clown rappresantanc del veri e propr
probleml nel circo di Dr. Maybe! Fafti sparare da un cannone
nell’avventura e raccogl tutto quellc che puol. Sel guas
pronto ad affrontare il Dr. Maybe! Non siamo stati In grado di
ottenere delle informazioni segrete su questa fabbrica, quindl
dovrai completare questa missione da solo, Buona fortuna,
Robocod!

MISSIONE DI SALVATA




Pond. ci sono un sacco di oggeti nascosti nella fabbrica. La
maggior parte degli oggetti ti fornird dei punti per migliorare la
tua qualifica di agente subacgqueoc. Guadagna 500.000 punt
e ofterrai una chance supplementare. Ma degli oggettl,
elencati qui sotto, hanno un significato speciale.

STELLE ENERGIA

Raccogl le Stelle Energia per una batteria supplementare per
il Robovestito.

ARMA‘I'UM A PROVA DI PROIETTILI

Il Dr. Maybe ha sparso delle armature in varie parti delia
Tr.:lbbnc:::l =uando ne rasmﬂ@ierd una, vermrai
termmporaneamente circondato da uno scudo luccicante di
protezione che ti difenderd dai cattivi di Maybe.

PARTI DELLE ALI

Prima che | nostri sclenziati potessero aftaccartele al
Robovestito, | Cattivi di Maybe le hannc rubaote e portate in
diversi lucghl inforne alla fabbirica. Quandao |l raccoglierai,
premi il pulsante 1 per volare, quindi il Pulsante-D a DESTRA © @
SINISTRA per muoverti. Alle volte froverai delle coppie diali
insieme. F.I.5.H. ti raccomanda di prendeme una coppia e di
lasciare le altre nel caso tu ne abbla bisogno In seguito.

Raccogli una Croce dorata per una vita supplementare.

Quando cadrai, cadral velocemente e pesantemente; e il
prezzo che devi pagare per avere addosso una tonnellata di
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acciaio. Raccogl gl ombrelli che troverai lungo la strada per
ridurre la velocita delle tue cadute. Per effettuare manovre O
mezz aria, premi il Pulsante-D @ DESTRA @ a SINISTRA.

TITOL

Jomes Pond™ e Robocod™ sono dei marchi delia Millennium.

Il software & © 1993 Millennium/Vectordean. Tutti | diritti
riservati, _
Licenza delia U.5.Gold Ltd. Tuth i dirithi riservati. L.S. GOLD & un
marchio registrato della U.5.Gold Ltd. _

Questo gioco ha la licenza della Sega Enterprises Ltd. per
essere giocato su SEGA MASTER SYSTEM.

"SEGA" e "MASTER SYSTEM” sono dei marchi della Sega
Enterprises, Lid.




ATTENZIONE

Per gli acquirenti di televison a proiezione. Fologrammi fermi o
immagini possonc causare danni permanenti al cinescopio O
lasciare tracce di fosforo al CRT, Evitare 'uso npetuto o
prolungato di video giochi sui televisori a proiezione a largo
schermo.

Lo U.S. Gold si riserva il diritto di apportare migiioramenti ol
prodotto descritto in questo manuale in qualunque momento
e senza abbligo di preawvviso.

' La U.S. Gold non fornisce garanzie espresse e implicite rispetto
al presente manuale, la sua qualitd commerciabilita o
adeguatezza per qualunque scopo particolare.

l Qualora si verificassero diletti nel prodotto stesso (cloe non |l
programma di software, che viene fornito "come &) durante |l
periodo della garanzia limitata di novanta giomi, sl prega
rastituirio nelle sue condizioni originali al rivenditore.

La MEGA CARTRIDGE e destinata esciusivamente al "MASTER
SYSTEM™ SEGA.

Fer un uso appropriato

Non bagnarlg! :
MNon piegaria! .
Evitare | colpi violenti!

MNon esporla alla luce direfta del sole!

Non danneggiaria ¢ colpirla!

. Non lasciarla vicino a fonti di calore! _

Non bagnaria con salvente benzina o altro!

OO B XD —

¢« Quando si sporca, pulina con un panno morbido Inumidito
| con del’acqua insaponata.
I e Dopo l'uso imetteria nella sua custodia.

-

’ « Quando si bagna, asciugaria bene prima dell’uso.

Quando giocate a lungo, fate una pausa di tanto in fanto.
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3. Inserta el cartucho de j jue

INSTRUCCIONES

Puesta a punto

1. Apaga (OFF) el Sega™ Master System™ , Nunca insertes o
refires un cartucho mientras el sistermna esté encendido.

2. Asegurate de gue hay un controlador conectado al
receptaculo de Control 1 de la consola.

Fresiona firmemente para colocar el cartucho en su sitio.
4. Enciende (ON) el Master System. Tras el logotipo de Sega
dparecerd la pantallia de titulos de Jﬂmeﬂ Pond Il. Si no

aparece nada en pantalla, repite el proceso desde el paso 1.

5. Pulsa START (Botdn 1) para empezar a jugar.

BOTON DIRECCIONAL || Ve

BOTAN D

INICIO
BOTON 1

BOTON 2

Asegurate siempre de que el inferruptor esta desconectadao
antes de infroducir o retirar el cartucho Sega.

Observa
Este juego es para un jugador solamente.

go en la ranura del Master System.




Escenario
POND: JAYUDA!

Fecha: 23/12

Polo Nonre

A: James Pond

Mensaje del alfo general “s".

FﬂH’D EL SINIESTRO DOCTOR MAYBE HA VUELTO. Sabemos por
2sfros espias que se hﬂ inﬂﬂmdi:r en fa fdbncn de ﬁuguafas

horas.
Pond, muchos de los defensores del orden

pero ninguno ha podido con ei Doctor M . Por eso le
necesilamos, fodopoderosos acudtico en !n mﬂha can#ra el

crimen, para salir del agua y mefterte en el Robolfraje creaa
por nuesfro mas destacado cientifico, Phil.

El fraje confiene suficiente agua oxigenada par .
mantiene tus constantes vitales mientras eﬂm en Hm th‘
lambién diseiié aletas y un blindaje brillante para incorporaric
al troje, pero el Docfor Maybe los robd y los llevd a su r& brica
de juguetes antes de que pudiéramos recuperarios. Busc:
estos accesorios en fodas fus misiones y ulifizalos

ayudarte en la bafalla contra Maybe.

Pﬂf EI N1 mﬂrﬂcﬂ. quﬂ\. fe dﬂ E‘ Eﬂmm fﬂ’ maremos
con el nombre en clave de Eﬂbﬂﬂﬂﬂhﬂﬂﬂﬂfﬂﬂddﬂﬂ
mision.

Buena suerfe, Robocod, vy por favor, (SALVA LOS JUGUETES DE
SANTA CLAUS!
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Robocod. nos damos cuenta de que te llevara algun tiempo
acostumbrarte al Robotraje. por eso hemos hecho esta
pequena lista de instrucciones para que la adaptacion seg o
mas rapida posible.

Para detener la aventurag, simplemente pulsa &l Boton PAUSA
del Master System.

ESTIRAMIENT!

Pulsa v manten presionado el boton 2 para estirarte. Si llegas
nasta un saliente, suelta el boton 2 para alcanzarlo, despues
el control direccilonal g derecha o zquierda para moverte an
esa direccion, Automaticamente tu cuerpo se ensanchard. 5
uno de los secuaces de Maybe te muerde la cola mientras te
estds estirando, volveras a fu tamano inicial, por eso cuando
te estires hazlo con culdado (sl el estirarniento es de larga
distancia, intenta deshacerte de los secuaces de alrededor
antes de comenzar el estiramiento).

APLASTAR A LOS SECUACES DE MAYBE

Para aterrizar sobre cualquier rival (conocidos como los
secuaces de Maybe), pulsa el boton 1 para saltar y el control
direccional a izquierda o derecha para situarte encima de
ellos. Algunos secuaces sélo necesitan un togue, ofros
soportan mas golpes antes de desaparecer. El control
direccional hacia abajo te mantiena en el aire jJusto antes de
aterrizar sobra cualquier rival para duplicar el dano. Si al
aterrizar sobre un rival y pulsas el boton 1 consiguas un gran
rebote extra.

Para ver la zona debagjo de ti. mantén praesionado el control

direcclional, después pulsa el botdn 2, Para obtener una vision
mas amplia de la zona debajo de 1i, control direccional hacia
abagjo, pulsa el boton 2, después mueve el control direcclonal.




QUE VES

Cada fabrica esta vigilada por el sistema de sequridad a lo
barato del Doctor Maybe. ¢ Por qué era tan barato? Porque
no funciona en las heladas tierras del Artico. El sistema tiene
un corto circuito, gue te parmite introducirte de una fabrica a
otra, perc unicamente por el suelo. Explora los tejados del
castillo, puede que encuentres escondrijos y grietas muy
intferesantes. PARA CONTINUAR JUGANDO DESDE LA
PANTALLA DE CONTINUAR (AL FINAL DEL JUEGO), SOLO TIENES
GIUE PULSAR EL BOTON 1.

SENAL DE SALIDA DE LA BARBERIA

Para salir de la mayoria de las habitaciones, camina hacia la
senal de salida de la barberia cuando esté iluminada.
Algunas veces tendras que recoger bombas pingdino en
alguna habitacion antes de que la senal de salida se ilumine,
ofras veces no sera necesario (en una habitacién de bonus
secrefos. por ejemplo. las salidas siempre estan iluminadas),
Hay mas de un modo de salir de las habitaciones

BLOQUES DE BONU!

Golpea por debagjo estos bloques de sorpresas tanto buenas
como malas. Si un agarrado sale un momento, [CORRE! Si sale
un coche, avion, o banera, méntate y pulsa el botén 1 para
volar

VIDAS RESTA

Te dice cuantas vidas te quedan para acabar el juego. En un
mano, el Cod cuenta las vidas que fe guedan para atrapar al
Doctor Maybe. En la otra, el niOmero de pilas para el
Robotraje. Cada vez gue uno de los secuaces de Maybe te
toca, pierdes una pila. Cuando te quedas sin pilas, el fraje
deja de funcionar y plerdes una vida. Acumula pilas
recogiendo estrellas,

J0

BOMBAS PINGUI

Las bombas del Doctor Maybe han sido camufladas bajo Ia
apariencia de pinglinos para entorpecer tu tentativa de
salvarmento. Hay bombas pingldino en todos los niveles y
debes desactivar todas las combas de cada nivel antes de
que la senal de salido de |a barberia se lumine.

SENALES DE POND

No existen senales de Pond en nuestras fotos aspia, pero se
pueden encontrar en algunas de las habitaciones mas
dificiles. Son cajas naranjas instaladas sobre una tarima vy
cuando pasas al lado, se abren para mostrarte un dibujo de i,
de James. 5i pierdes una vida, comienzas de nuevo el nivel
desde la ultima senal por la que pasaste.

Aqui esta el cometido de la mision, Robocod. Incluye toda o
informacion que hemos podido conseguir por nuestros espios
de las fabricas. Recuerda, no tenemos llaves de cada fabrica,
pero en el momento que recuperas los juguetes en una de
ellas, el sistema de seguridad de corto circulto del Doctor
Maybe te abre la proxima puerta. iBUENA SUERTE!

MISION DE RES EUNO:
DEPORTES ESPELUZNANTES!

Salta sobre las paletas de ping-pong y balonvoleq, después
sube a bordo de los guantes de boxeo y los palos de golf
para dar una paliza a los sirvientes de la destruccion del
Loctor Maybe. (5l tienes la suerte de encontrar un aeroplano,
saita a la cabina del piloto para volar! Nuestros espias nos
dicen que es ahi donde Maybe ha escondido uno de los
juegos del equipo de aletas para tu Robotraje.




MISION DE RESCA‘I'E DﬁS:
| ESPANT ‘ JU ¥ | -

Wescata slniesi‘rcrs Q5085 ﬂl&ear:m:icna W hc:-rripiiani'es hipopotamos
antes de que el Doctor Maybe los devore. Recoge los puntos
v vidas extra de este nivel para cuando fe encueantres en
dificultades. jAgachate para evitar a los pojaros jugondo a
cartas sobre tu cabeza! Sus plcotazos te costaran caro!

MISION DE RESCATE TRES:
;DULCES REPUGNANTES!

lodos los pasteles, golosinas y galletas del mundo tipicas de
las fiestas se hacen en la fabrica de dulces de Santa Claus.
Enfrentate a los soladados de pastel de guinda a medio hacer
vy @ las orugas murantes de Maybe para hacer el agno duice
de gelosina de nuevo. Si la salida de la barberia Polo no
aparece por ningun sitic. busca fosos v tuneles.

MISION DE RESCATE CUATRO:
iJUGUETES MECANICOS AMENAZANTES!

Trenas en miniatura, coches hambrientos, mMunecas ’
enloquecidas te pearsiguen dentro y fuera de la fabrica de
amenazantes jJuguetes mecanicos! [Recuerda, al Doctor
Maybe le falta algun tomillo asi que mantente con las aletas
an la tierral Utiliza las munecas vy los trenes en miniatura paro
alcanzar todo lo bueno que estan fuera de glcance.

MISION DE RESCATE CINCO:
CUIDADO CON LA HORA DEL BANO!

Solo hay un modo de rescatar a los juguetes hechos
gspecialmente para la hora del bano., en la baneral Salta
sobre el primer blogque sospechoso que veas y gparecera una
banera para que la utilices. Pulsa el boton 1 para meterte,
después el botdn 1 para volar, Asequrate de echar un vistazo
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MISIQN DE RESCATE SIETE:

a la parte inferior para los Golden Ankhs (vidas extra). jsi estas
todo el tiempo en movimiento, prestaras mas atencion!

MISION DE RESCATE SEIS:

JEGOS DE MESA BELIGERANTES!

Piezas de qjedrez viciosas v tramposas fichas de domind
abundan en la fabrica de los juegos de mesa. Vence a los
elercitos de serplentas vy sube par las escaleras para rescatar
los juguetes en manos del Doctor Maybe. Utilizo Tu super
habilidad para estirarte para llegar hasta las habitaciones
saecretas y rescatar 1os juguetes escondidas entre las cartas v
los domings.

O DEL TERROR!
oques y escapa de las enfadadas flores para

Corre entre las o
superar los obstaculos fuera del castillo, Sube por las repisas
de las ventanas del castile para llegor a lo mas alto y salvar o
o5 juguetes! Las flores solo te atacan cuando pasas muy
cerca de ellas. jasi que infenta mantenerte lo mas alejado
posible!

MISION DE RESCATE OCHO:

.LAS ARTES ATACANTES!

iEquipos estéreo. pinceles y maquinas de escribir nunca
fueron tan ariscos como ahoral Hazte paso por entre 1a
fabrica de las artes y no pierdas el iempo.



MISION DE RESCATE NUEVE:

iGrandes canpas y payasos constituyen un gran problema en
el Circo del Doctar Maybe! Dispara el canon y metete en la
aventura mientras recoges todo lo que puedes. Ya estas casl
preparado para enfrentarte al Doctor Maybe. Nosotras no
pudimos obtener ninguna informacion secreta sobre esta
fabrica. asl que tendras que completar esta mision por tu
cuenta. jBuena suerte, Robocod|

TESOROS ESCONDIDOS

Pond, hay todo tipo de objetos escondidos en las fabricas. La
mayoria de ellos te dan una serie de puntos para mejorar tu
marca como agente subacudtico, Gana 500,000 puntos, v
obtendrds una vida extra, PERQ, hay unos pocos objetos
enumerados abajo de especial importancia.

ESTRELLAS DE ENERGIA
Recoge estrellas de energia para una pila extra del robofraje.

CHALECO ANTIBALAS

El Doctor Maybe ha camuflaao armaduras por diferentes
zonas de las fabrica. Cuando recojas una, un escudo
protector brillante te protegerd temporaimente de los
secuaces de Mavybe.

EQUIPO DE ALETAS

Antes de que nuestro cienfifico pudiera incorporarte las
aletas, los secuaces de Mavbe las robaron v ias deiaraon an
diferentes zonas de la fabrica. Cuando las recojas, pulsa el
botdon | para volar, despueés el control direccional a derecha
e izquierda para desplazarte. Algunas veces te encontraras
unos pocaos pares de aletas juntas, F.1.5.H. te recomienda que
cojas un par y dejes los otros en caso de que lo necesites mas
tarcle.
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GOLDEN ANKHS
Recoge un Golden Ankhs para una vida exira.

Cuando te caes, lo haces bastante ropido y fuerte, éste es al
precio que hay que pagar por llevar una fonelada de acero.
Recoge los paraguas que fe encuentres por @l camino para
frenar cualquier caida que tengas. Para dirigir la coida, pulsa
el control direccional a derecha o izgquierda.

CREDITOS

James Pond™ y Robocod™ son marcas registradas de
Millennium.

Todo software es @ 1993 Millennium/Vectordean. Derechos
resernvados.

Patentado por U.S. Gold Ltd. Derechos reservados. U.5. GOLD
es una marca registrada de U.S. Gold Lid,

Este juego esta patentado por
en el SEGA MASTER SYSTEM.

"SEGA”" y "MASTER SYSTEM™ son marcas registradas de Sega
Enterprises, Lid.

xega Enterprises Lid. para jugar




U.5. Gold se reserva el derecho de efectuar majoras al
producto descrto en este manual, en cuglquier momento vy
§iN Dravio aviso.

U.5. Gold no otorga ninguna. ya sea express o implicita,
respecto de este manual, su calldad, comerciabilidad o
adecuacion para un fin en parlicular.

5 surge algun desperfecto en el producto en si (0 sea, no en
@l programa de sofftware, el cual se suministra tal como esta)
durante el pernodo limitado de garantia de noventa dias.
lavor de devolverio en sus condiciones criginales al lugar de
COMPra.

MANEJO EL CARTUCHO MEGA

tl cartucho MEGA estd disenado unicdmente para el SEGA
MASTER SYSTEM.

Fara un mejor uso:

I, No mojaro!

. No doblario!

. No darle golpes violentos! .
. No exponerlio a la luz directa del sol!

. No danario ni rayario!

No exponerio a altas temperaturas!

. No exponerio a diluyente, bencing, efc.|

~ O AN

Cutﬁﬂﬂa esté humedo, séquelo por completo antes de

usarlo.

« Cuando esté sucio, limpielo con cuidado con un pano
suave hunedecido en agua con jabon.

+ Despues de usaro, coldquelo en su funda.

« Durante un juego prologado, tome algun fiempo de

descanso.

33

Para los usuarios que disponen de televisores tipo proyeccion.
Las imagenes fijas pueden causar danos permaneantes en el
lubo de imagen o marcar los fosforos del tubo de rayos
catodicos. No emplee repetidamente ni durante periodos
prolongados los juegos de video en televisores de proyeccion
de grandes pantallas.
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|. Katkaise Sega(tm) Master System(tm) jarjestelmasi virta.
Alé koskaan laita kasettia paikoilleen tai ota sité pois, kun
virta on paalla, _ _

2. Varmista, ettd chjain on kytketty konsolissa olevaan,

‘Control 1" merkittyyn chjausaukkoon.

3. Laita pelikasetti Master System jarjestelmassa clevaan
aukkoon. Paina lujasti lukitaksasi kasetin palkoilleen.

4, Kytke Master System |Grjestelmasi virta. Nayhoon fulee
sega logo, jota seuraa James Pond |l ofsikkoruuhy. Jos nama
ruudut eivat ilmesty, aloita uudelleen vaiheesta 1.

5. Paina START-painiketta (Painiketta 1) aloittaaksesi

pelin.

RIKTNINGSTANGENT |
D-TANGEMNT '

START
TANGENT 1

TANGENT 2

Tarkeaa

Valmista aing. efta virta ei cle padlla ennen Sega kaseftin
paikoilleen laiftamista tal poistamista.

Huom.
Tama peli on vain yhdelle pelagjalle.




Skenaario SAATIMET

‘:":',N_E“ 5PUA! , Robocod, tajuamme. ettd Robopukuus! tottuminen kestaa
Palvarty: 12/23 jonkin aikaaq, joten clemme laatineet taman lyhyen ohjelisian
auttamaan sinua sopadtumadan NOpeasT

Klo 08.00. Pitadksesi tauon seikkailussasi, paina Master System
Pohjoisnapa jGrjestelman PAUSE-painiketta.

Kenelle: James Pond.
Lahetys yli-kenraall 's":I1&:

Paina painiketta 2 ja pldd sitd alaspainettuno Ia:uruﬂ'muiuﬂk'%em
POND, HEIJF ﬂﬂ' MAHE ON PALANNUT. Olemme soaneef Jos ulotut reunukseen. padstd painike 2 irti tarttuaksesi siihen,

lietad vakoojitamme, Eﬂﬁhﬁnmﬂw Taui """'uHqumkm sitten D-laippa CIKEALLE tal VASEMMALLE likkuaksesi ﬁi-vuﬁf::in.,
Kehosi IQahtad cutomaattisesti yiosl Jos yksi Maybe'n

fﬁrkejﬁﬂg W:’:k ﬁm‘sﬂn lIkimyksista puree pyrstods kurottautuessasi, lgjahdat takaisin

pingviinelksi naamioifujs pmnmafa e e aias, joten gjoita kurottautumisesi huolellisesti (ennen kuin

Ne réjahtavat 48 tunnin kuluftua. ryhdyt pitkén matkan kurottautumiseen, yritd paasta eroon

Pond, monet rikosta vastaan faistelijat ovat yriftGneet, likimyksista ennakoltq).

ten me vetoamme L e R AR Teg U

i e MOTTAA MAYBE'N ILKIMYKSET

uk uusJ mfnkﬁ meiddn Laskeutuaksesi vastustajan padllie (asiasta perilid olevat
o/ - - nimitavatl heita Maybe 'n ilkimyksiksi), paina painiketta |
N— e P T T —— hypdtdksesi vids ja D-laippaa OIKEALLE tal VASEMMALLE

o sijoittaaksesl itsesl nliden ylle. Jotkut likimykset tarvitsevat vain
lawﬂnﬁ mmffa aﬂ‘enﬂsf Phil suunnﬂfeﬂ mfﬁﬂfn sffmr ‘_ vhden osuman, toiset tarvitsevat useampia ennen
ja saihkyvan haarniskan lisattavaksi pukuusi, mutta Dr. Maybe katoamistaan. D-laippa ALAS iimassa juurl ennen ilkimyksen
pihisti ne ja vei ne takaisin !afuhhmamn ennen kuin p&adlle laskeutumista kaksinkertaistaa vahingon. Faina
pystyimme laittamaan ne paikoilleen. Efsi néitd lisdlaitteita painiketta 1 laskeutuessasi iikimyksen padalle ponnahtaakses

lehtéviesi Iépi mennessd ja kéytd niité apuna aistelussasi erivain komecks!
YA ' ATSELE YMPARILLESI

Nahdaksesi suoraan alapuoleliasi olevon alueen, D-laippc
koodinimelldsi M ALAS ja pidd sitd alaspainettuna, sitten paina painiketta 2.
leh Fﬂ'vﬁn fappunfan Soadakses lagjemman nakyman alapuolellasi olevasta
alueesta, D-laippa ALAS, paina painiketta 2, sitten liikuta D-
Lykkyé tykd, Robocod, ja PELASTA JOULUPUKIN LELUT! laippaa,
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MITA NAET

Kutakin tehdasta vartioi Dr. Maybe'n halpa turvallisuus
jaresteima. Miksi se oli niin halpa? Koska se ei toimi Pohjoisen
Napapiirin j[G&tavan kylmdassd joutomaassa. Jarjestelmadan on
fulluf ﬂlii-:asuﬂku. anfaen sinun kulkea vapaasti tehtaasto

foiseen. mutta vain maasta vlﬁnipam Tulld linnan katot - saatat
Ibvl'ﬂd erittain kinnostavia nurkkia ja soppeja. JATKAAKSES
PELIA JATKORUUDUSTA (PELIN LOPUSSA) PAINA VAIN Painike 1.

PARTURIN KILPI ULOSKAYNNIT

Poistuaksesi useimmista huoneista kbvele parturin kilp
ulaskGynnille sen vilkkkuessa. Joskus sinun on kerdttava
kaikki pingviini pommit hucneesta ennen kuin se vilkkuu,
joskus sinun el farvitse (salaisessa bonushuoneessa,
esimerkiksi, uloskaynnit vilkkuvat aina). Monissa huoneissa
on useampi kuin yksi ulosk&yntl.

BONUSPOLKYT

Toytaise nditd polkkyjd alapuoleita ja saat sekd hyvida etté
huonaja yliatyksia, Jos likimys putkahtaa esiin, JUOKSE! Jos
auto, lentokone tal kylpyamme putkahtaa esiin, hyppad
kyytiin ja paina painiketta 1 lentdadksesi.

JALJELLA OLEVAT MAHDOLLISUUDET

Tasta nGet. kuinka monta kertaa sinulla on jalielia pelin
lopettamiseksl. Toisessa kddessd turska pitad lukua
mahdollisuuksistasi ottaa Dr. Maybe kiinni, Toisessa kddessd
hanelld on Robopuvun paristoja. Joka kerla Maybe'n
lkimyksen koskeftaessa sinua menetat yhden pariston, Kun
paristot loppuvat, puku lakkaa toimimasta ja menetat yhden
mahdollisuuden. Varastolt paristoja tahtia kerddmdallé.
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PELASTUSTEHTAVA YKSI:
PELOTTAVAT URHEILUT!

PINGVIINI

Dr. Maybe'n pommit on naamioitu pingviineiksi estGmadn
pelastusyrityksesi. Pingviini pommeja on useimmilla tasoilla
ja sinun on teht&vda kaikki tasolla olevat pormmit tehottomiksi,
ennen kuin parturn kipl uioskaynt vilkkuu.

PONDIN MERKITSLJAT

Pondin merkitsijat eivat ole vakoojien kuvin joukossa. mutta
niitd 1Gytyy joistakin vaikeammista huoneista. Ne ovat
korokkeella olevia oranssaja laatikoita ja mennessdasl nilden
ohl, ne ponnahtavat aukl paljastaen sinun kuvasl, James. Jos
menatalt mahdollisuuden, aloitat tason uudellieen viimeks!
ohittamaltasi merkitsijdita,

HUIPPUSALAISET ASIAKIRJAT

Tassa ovat tehtdvasl, Robocod. Niissd on kaikki se tieto,

minka clemme saaneet fehtaiden sisdlld olevilta
vakogjitamme. Muista, melll& ei ole avaimia joka tehtaaseen,
mutta pelastettuasi lelut yhdestd tehtaasta Maylbe 'n cikosulun

saanut turvallisyys jarestelma avaa seuraavan oven sinulle!
PALJON QONNEA,.

Hyppdaad poytatennismailojen ja lentopallon yii, sitten
kurkottaudu korkealle nyrkkeilyhanskojen ja golfmallojen
viGpuolelle hakataksesi Dr. Mavbe'n tuhon palveliiat. Jos
sinun onnistuu 1Oytaa lentokone, hyppad ohjagamoon
lentaaksasil Vakoojamme kerfovat, ettd Maybe on kdtkenyt
tanne Robopukusi yhden siipilisalaittean.




PELASTUSTEHTAVA KAK:
PELOTTAVIA PORROISIA LELUJA!

Pelasta pehmustetuja nalleja ja kauhistuneita virtahepoja.,
annen kuin Dr. Maybe fuhoaa ne! Kerad pisteita ja
vimdadardisia elinaikoja talida tasolla taydentadksesi varastojasi
edess@ odoftavia huonoja alkoja varten. Kumarru vaistaakses
vidpuolella clevia pelikorttiintuja! Niiden puremat kGyvat
koallifkesi!

PELASTUSTEHTAVA KOLME:
ALLOTTAVAT MAKEISET!

Koko maaliman kakut, karkit ja keksit valmistetaan taalla
Joulupukin karkkitentaassa, Taistele puolikypsia kirsikkapiirakkao
sotilalita ja Maybe’'n mutantti kaalimatoja vastaan tehdakses
katkeran karkin makeaks! uudelleen. Jos et pAdse mihinkddn
parturin kilpi uloskGynneista, etsi salaisia kuoppia ja tunneleita.

PELASTUSTEHTAVA NELJA:
UHKAAVIA MEKAANISIA LELUJA! |

JUNQn plenﬂtﬂmulhﬁ nalkdiset autot ja villit vedetyt nuket
ajavat sinua takaa |Gpi uhkaavien mekaanisten lelujen

fehtaan!
Muista, Dr. | cwb& I on ruuvi IBysdlid. joten pysy evaillGsi!
Kaylo nukke;m ja pienid junia ponnahtaaksesi ulottumattomissa

oleviin tavaroihin,

PELASTUSTEHTAVA VIISI:
On vain yksi tapa pelastaa kylpyd varten tehdyt lelut -

kylpyammeessa! Toytdise ensimmaista nakemaasi _
mysteeariblokkia jo amme putkahtaa esiin kaytettavaksesi.

Faina painiketta 1 hypataksesi sisGan, sitten painikefta |

lentddksesl yids. Mulsta tarkistaa alareuna IoyTaakses! kKultaisio
nshjcﬁ (y mii:i:rﬂusir: elinalkoja) - olet jatkuvast likkeelld, joten

sn'rms.n'r LAUTAPELIT!

Lautapelitehtaassa vilisee vihaisia sakkinappuloita ja kurjia
dominolaattoja. Voita kdarmelegioonia ja kipea ylos tikkaitc
pelastaakseasi panttivankina olevat lelut Dr. Maybe n kasista.
Kéytd super kurkottautumiskykyasl ulottuaksesi salaisiin
huoneisiin ja pelasta korttien ja dominolaattojen joukkoon
kGtketyt lelut.

PELASTUSTEHTAVA
:MAN: LIEHAKOIVA LINNA!

Juokse pﬁﬁkkwen poikki ja pakene vihaisiita kukiita paastaksesi
innan ulkopuolella olevien esteiden yiil. Hyppaa linnan
kkunalaudoille padastdksesi innan yiGosaan ja pelastaakses
lelut! Kukat hyokkadvat vain silloin, kun menet lian Iahelle,
joten yrita pysya mahdollisimman kaukana niista!

PELASTUSTEHTAVA
KAHDEKSAN: HYOKKAAVAT TAITEET
Nain epdystavallisia sterecsysteemejd, pensseleita ja

kirjoituskoneita et ole koskaan ennen favannuf! Tunkeudu
taman toidetehtaan lapi, alaka tuhlaa alkaa.

PELASTUSTEHTAVA YHDEKSAN*
OMITUISIN SIRKUS MAAD

Padateltat ja kiovnit aiheuttavat suuria ongelmia ja ofsan
rypistyksia Dr Mﬂybe n sirkuksessa!l Joudu kanuunasta
ammuttavaksi ja seikkailuun kerGtessasl kalken mahdollisen.
Olet melkein valmis kohtaamaan Dr. Maybe'nl Emme voineet
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hankkia salaisia tietoja tasta tehtaasta, joten sinun on
sucritettava tdma tehtdva yksin, Onnea matkaan, Robocod!

Pond, kaikkialle I'ehrmslin on katketty moneniaisia tavaroita.
Useimmista artikkeleista saat fietyn madran pisteitd
parantaaksesi asemaasi vedenalaisena agenttina, Ansaittuasi
500,000 pistetta saat vimaardisen mahdollisuuden, MUTTA,

alapuclella on lista muutamista artikkeleista, joilla on jokin
erikainen merkitys.

Poimi naitd saadaksesl ylimdadardisen Robopuvun pariston.

LUODINKESTAVA HAARNISKA

Dr. Maybe on sirotellut hnurnsknjt:l tentaan eri alueille. Kun
poimit yhden, saihkyva suojakiipl valiaikaisesti ympdrdi sinua
Maybe'n ilkimyksilté,

SHPILISALAITTEET

Ennen kuin tliedemiehemme voivat yhdistad siipesl, Maybe 'n
ikimykset varastivat ne ja vtivét ne eri pﬂikkﬂ bhun

kaikkialle tehtaaseen. Poimiessasi ne paina painiketta |
lentadksesi yvlds, sitten D-Iﬂimma OIKEALLE tai VASEMMALLE
likkuaksesi. Joskus IGyddt useita siipicy yhdessa, F.1L5.H.

suosiftelee sinua ottamaan yhden parin ja jattéamadn muut, jos
satut tarvitsemaan niitd mydhammin.

Poimi kultainen risti saadakses! yimadrdisen elaman.

38

-Eeg::: En’terpriﬁes Ltd. yhtid on antanut luvan tamdn pelin

SATEENVARJOT

Kun putoat, putoat nopeasti ja lujaa - se hinta sinun on
maksettava, kun sinulia on tonni terasta yilasi. Poimi matkan
varrellia olevia sateenvarjoja hidastamaan putouksia,
Liikkuaksesl| limassa: D-laippa OIKEALLE ja VASEMMALLE.

KREDITIT
James Pond (tm) ja Robocod (tm) ovat Millenniumin
tavaramerkkeid.

Kalkki ohjelmisto on (C) 1993 Millennium/Vectordean.
kaikki oikeudet pidatetaan. _
U.S.Gold Lid. yhtian lisenssilla. Kalkki olkeudet pidatetdadn,
U.S. Gold on U.5. Gold Ltd. yhtién rekisterdity tavaramerkki.

miseen SEGA MASTER SYSTEM jarestelmdalla.
"SEGA” ja "MASTER SYSTEM" ovat Sega Enterprises Ltd. yhtidn

tavaramerkkejd,




TAKUU

LS. GOLD pidattdd oikeuden parantaa tGssa kasikirassa
kuvattua tuotetta, milloin tahansa ja limeoittamatta.

.5, GOLD el anna mitGan takuita tulee tahan kaslkigaan, sen

laatuun, kaupalisuuteen tal sopivudteen mihink&an erityseen.

Jos jotain vikaa imenee 0-pdivan rajoitetun takuun aikuna

itse tuotteessa (FaGma ei slis tarkoita ﬁmElrnf:u rmiks farjafmn
"nykyisallddn ollen™), palauta se alkuperdsess

ostapalkkaan.

MEGA CARTRIDGE ('Mega pelipanos’) on tarkoitettu
yiksinomaan SEGA MASTER SYSTEM varten.

Kaytd sitd oiken:
I. Ald upota sit veteen

2. Aiﬁ: taivutal

3. Ald iske rajustil

4, Alrfh jata sita valitdmadan auringonvaloon!
5. Al pane Iahelle kuumaa paikkaa!

6. Ald |&ta sité bentsiinen, chentimien, yms, vaikutukseen!

« Jos se kastuu, kuivaa se 1Gysin ennen kGytod.

» JOs se ryGttyy, pyyhi se varovaisesti salppuavetee
kostutetulla pehmedlid kankaalla.

« KOyton jGlkeen pane se omaan sailytyslaatikkoon.

o Pidd tauko silléin t&lldin, jos pelaat jatkuvast

N

Voor eigenaars van mn&&cﬂe televisies. Stistaande beelden of
mmmjes kunnen blijvende schade aanbregen aan de
beeldbuis of fosfor van de CRT halen. Vermijd heraaldelijk of
lang gerbrulk van de videospellen op grootbeeld projectie

telaevisies.
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HET SPEL STARTEN
START INSTRUCTIES

ﬁ'JFF} Smp ﬁﬂﬂﬂ een ﬂpﬂl-ﬂ';mﬁe ln ha# QEJ qu o Eys“rem
of verwijder nooit een spel-cassette wanneer het Master
Systermn aan staat.,

2. Controleer of er een Controller is aangesioten op de poort
genaamd Contral 1 van de spelcomputer.

3. Stop de spelcassette in de daarvoor bestemde ingang van
het Master System. Om de cassette goed te bevesligen deze
stevig aandrukken.

4. Schakel de stroom van het Master System AAN (knop op
ON). Het Sega logo zal op het schem verschijnen, gevolgd
door het James Pond |l Titelscherm. Als je deze schermen niet
ziet, begin dan weer bij stap 1.

5. Druk op START (Toets 1) om met het spel te b

D-PAD

TOETS | TOETS 2

Zﬂrg ar mmd voor dat de Sega Master System UIT staat voor je
er een cassette in stopt of uit haalt

KORT OVERZICHT VAN DE CONTROLLER




POND: HELP!

Dnrum 23/12

Aan: Jr.:rmaﬁ Pond _
Bericht van opper-generaal "'s":
POND, DE KWAADAA
Bn:e sp.fnnnen_ -

Dinnent __ - iu"-_ul" HH
iaafl binnen d;ﬂ uur zuﬂun mrpmﬂ
F'w v&al mn onze agenten hebben het geprobeerd, maa
niemand is er in geslaaga ﬂm Dr. Maybe te verslaan. Daarom
doen we nu een bﬂfmp op jou, Meester Cod onder de
misdaad-bestrijders. Kom uif het water en frek ja Rob ,,...,__..- aan
daf anrw‘nm&n is door Phil, de besfe welenschopper die we
hebben.

Hel pak bevatl genoceg zuwrsfofhoudend water om jou en je
schubben gezond fe houden op het land. Phil nm ook een
stel vieugels en een schifterend harnas ontworpen, die aan het
Robopak bevestigd kunnen worden., Helaas Mﬁ Dr. Maybe
kans gezien om deze fte sfelen en mee fe nemen naar de
speelgoedfabrieken voordat wij ze aan hel pak konden
bevestigen. Kijk daarom lijdens je missies uit noar deze
hulpmiddeilen. Ze kunnen je van pas komen in jouw gevec
tegen Dr. Maybe.

Omdat het robopak je bijzondere krachten verieent, ¢ aon
die van een robol, zal je voor de resl van deze missie bﬂkend
ziin onder de codenaam ROBOCOD.

obocod, en red aisjeblieft het SPEELGOED VAN

Veel succes, Rk
DE KERSTMAN!

4]

BESTURING

Robocod, omdat we beseffen dat je enige tijd nodig zult
hebben om gewend te raken aan het rocbopak, vind je
hieronder korte instructies waarmeea je je zo snel mogelijk in het
pak thuis zult voelen, als een vis in het water.

Om het avontuur te onderbreken. druk je gewoon op PAUSE
(PAUZLE) op het Master System.

JEZELF UITSTREKKEN

Houd Toets 2 ingedrukt om je naar boven uit te strekken. Als je
z0 bi] @en richel komt, laat dan Toets 2 los om de richel vast te
pakken en ga met de R-toets naar RECHTS of naar LINKS om
langs de richel te bewegen. Je lichaom wordt vanzelf mee
omhoog gefrokken! Als je tiidens het omhoog strekken door
een van Dr. Maybe's Gemeneriken in je staart wordt gebeten,
zal je weer naar benaden vallen. Zorg dus voor een goede
timing (als j@ ean flink eind moet strekken, probeer dan eerst
de gemeneriken om j@ heen onschadelljk te maken voor je
pegint met uitstrekken).

MAYBE’'S GEMENERIKEN PLAT STAMPEN

Druk om je tegenstanders (can de ingewijden onder ons
bakend ul5 Maybe's gemeneriken) plat te stampen, eerst op
Toets 1 om omhoog te springen en ga met de R-toets naar
LINKS of RECHIS zodat je recht boven ze komt. Voor sommige
gemeneriken heb je genceg aan CCn goede landing, andere
verdwiinen pas als je een paar keer op ze bent gesprongen.
Als je in de lucht, voordat je op een gemenerik landl, met de
R-toets OMLAAG gaat, zal de kiap twee keer zo hard
aankomen. Druk terwill je op een gemenerk landt op Toets |
en je krijgt een extra zetjie omhoog!




RONDKIJKEN

Ga om de omgeving direct onder je te bekiken met de R-
toefts OMLAAG, en houd deze ingedrukt terwijl je op Toets 2
drukt. Als je nog meer wilt zien van wat zich onder je bevindt,
ga dan met de R-toets OMLAAG, druk vervolgens op Toets 2
en ga met de R-toets naar RECHTS of LINKS.

Elke fabriek wmdf |

bewaakt door Dr. Maybe's supergoedkope
bevelligingssysteem. Waarom was dit zo goedkoop? Omdat
het niet werla-:f I::nag de lage temperaturen die op de Noordpool
heersen. Er is kortsluiting In het systeem opgetreden waardoor
je ongehinderd van de ene fabriek naar de andere kunt
gaan, maar alleen door onderaan te beginnen. Kijk goed
naor de daken van het kasteel - misschien zie je interessante
hoekjes en gaatjes. DRUK OF HET CONTINUE SCHERM

(AAN HET EINDE VAN HET SPEL) OP Toets 1 OM VERDER TE
GAAN MET HET SPEL.

UITGANG WILJZERS

Loop om een kamer te veraten naar de Uitgang wijzer terwijl
deze knippert. Soms moet je eerst alle pingudnbommen
verzamelen voordat de Uitgang wijzer gaat knipperen, maar
soms ook niet (in een geheime bonuskamer knipperen ze
Dijvoorbeeld altijd). Vaaok zijn er meerdere uitgangen ult een
KaOmer.

BONUSBLOKKEN

Stoot van onderen tegen deze blokken en je zult worden
verrast (leuk of minder leuk). REN WEG als er een gemenerik uit
komt! Komt er echter een auto, viiegtuig of badkuip uit. spring
er dan in en druk op Toets 1 om te gaan viiegen.
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RESTERENDE KANSEN

Hier kun je zien hoeveel kansen je nog over habt om het spel
tot een goed einde fte brengen. Op zijn ene hand ftelt de Cod
het aantal Kansen af dat je nog hebt om Dr, Maybe fe
versiaan. In zijn andere hand houdt hij de batterijen voor het
Robopak. Elke keer als CCn

van de gemenernken je aanraakt, zal je een batten| verliezen.
Als je zonder batterijen komt te zitten zal het pak niet meer
wearken en verlies je een Kans. Je kunt een voorraad batterijen
aanleggen door sterren te verzamelen.

Dr. Maybe heeft zijn bommen vermomd als pingudans om zo
jouw reddingsoperafie te bemoeilijken, Op de meeaste levels
zdl je deze bommen tegenkomen. Voordat op een level de
Uitgang Wijzer zal gaan knipperen, moet je eerst alle bommen
onschadelijk maken.

PONDS BAKENS

Deze bakens zijn boven op de spionage foto niet te zien, maar
je zuit ze tegenkomen in sommige, moeilijkera kamers. Ze zien
aruit als oranje dozen op een stondaard. Als je ze passeert
klappen ze open en komt er een foto van jou uit. Als je op een
evel CCn van je Kansen verliest, zal je weer beginnen bij hat
laatste baken daf je passeerde.

TOP GEHEIM D(
Robocod, hieronder vind je de opdrachten voor je missies, Ze
bevatten alle informatie die onze spicnnen binnen de fabriek
hebben verzameld. Let op, we hebben niet de sleutel van elke
fabriek, maar als je al het speelgoed in een fabriek hebt
kunnen redden, zal door de kortsluiting in Maybe's

beveiligingssysteem de volgende deur vanzelf voor je
geopend worden! VEEL SUCCES,




REDDINGS OPERATIE &&N:
ANGSTAANJAGENDE SPORT ARTIKELEN!

spring over pingpong batjes en volleyballen. Strek je uit boven
de gigantische bokshandschoenen en golfsticks om de
vemiatigende slaven van Dr. Maybe in de pan te hakken, Als
nat geluk met je is en je vindt een viilegtuig, spring dan in de
cockpit om te vilegen! Volgens onze spionnen heeft Dr.
Maybe hier CCn paar vieugels voor het Robopak verstopt.

REDDINGS OPERATIE TWEE:
ENGE PLUCHE BEESTEN!

KHedt de enge teddyberen en angstige
Maybe ze opslokt! Verzamel in dit level punten en extra levens
voor de moeilijke tijden die nog goan komen. Duik naar
beneden om de speelkaart-vogels boven |e te ontwilken! Een
beet van 20 'n vogel komt je duur te staan!

REDDINGS OPERATIE DRIE:
MISSELIJKMAKENDE SNOEPJES!

Hier in de snoepfabrieken van de Kerstrman worden alle
laarten, koekjes en snoepjes voor de hele wereld gemaakt.
Vecht met de halfbakken Kersenvioai Soidaten en ma
Maybe's gemanipuleerde rupsen om het bedorven snoep
weer zoel te maken. Als blijkt dat de Uitgang wijzers geen
uitkomst bieden, kik dan naar geheime kullen en gangen.

OPERATIE VIER:
GEVAARLI.II( MECHANISCH SPEELGOED!

In de fabriek waar het mechanische speelgoed wordt
gemaakt, zal je in elk hoekje achterna worden gezeten door
madelfreinen, hongerige autc’s en dolgedraaide
opwindpoppen! Bij Dr. Maybe is een steekje los, dus blijf

neushooms voordat Dr.
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voortdurend op je hoede! Gebruik de poppen en
modeltreinen als springplanken om bij het speelgoed dat
buiten je beraik Is te komen,

REDDINGS OPERATIE VLJF:

PAS OP BlJ HET BADEN!

er is maar CCn manier om speelgoed dat gemaakt Is voor het
baden te redden - in een badkuip natuurlijk! Stoct tegen het
eerste magische blok dat je tegenkomt en er zal een badkuip
uit komen die je kunt gebruiken, Druk op Toets 1 om er in te
springen. en nogmaals op Toets 1 om omhoog te viiegen. Kijk
goed op de bodem of je Gouden Ankhs ziet (dit ziin extra
levens). Omdat je steeds blijft bewegen, moet je goed op
blijven letten!

REDDINGS OPERATIE ZES:
CORLOGSZUCHTIGE BORDSPELEN

In de fabriek voor het maken van bordspelen kom je overal
kKwaadaardige schaakstukken en walgelike domino stenen
fegen.

versia de legioenen van slangen en klim op de hoge ladders
om het speeligoed te redden dat door Dr, Maybe gevangen

*wordt gehouden. Gebruik je mogelikheid om extra ver uit te

strekken om zo bij de geheime kamers te komen. en red het
speelgoed dat verborgen ligt tussen de speelkaarten en
domino stenan,

REDDINGS OPERATIE ZEVEN:
KRUIPERIGE KASTEEL!

HET

Loop langs de blokken en probeer uit de buurt te blijven van
de boze bloemen. Probeer zo langs de obstakels buiten het

kasteel te kormen. Spring op de vensterbanken van het kastesl

om bij de top te kunnen komen, en red daar het speelgoed!




De bloemen zullen je alleen aanvallen als je te dicht bij ze in
de buurt komf. Blijf dus zo ver mogelijk bij ze vandaan!

REDDINGS OPERATIE ACHT

AANVALLENDE KUNSTEN!

Je bent nog nooit zulke ﬂnwmnﬂ&hjke stereo torens,
verfkwasten en typemachines tegen gekomen! Probeer je
weg door deze fabriek der kunsten te vinden, maar verspil
geen fijd.

REDDINGS OPERATIE NEGEN:
HET MEEST KR,

NKZINNIGE CIRCUS

TER WERELD!

Circustenten en clowns zullen in Dr, Maybe's Circus voaor
problemen zorgen! Laat je ais levende kanonskogel afschieten
naar het avontuur, en verzamel alles wat je vindt. Nu ben je
bljna zover om het tegen Dr. Maybe op te nemen! We zijn er
niat in gesilaagd om geheime informatie over deze fabriek te
varzamelen. Je zult deze missie dus alleen moeten zien fe
klaren. Veel succes, Robocod!

VERBORGEN SCHATTEN

Pond, in de fabrieken liggen vele sooren voorweroen
varborgen. Door de meeste voorwerpen zal je een extra
aantal punten knigen die jouw score als onderwaler agent
verhogen. Als je 500.000 punten hebt verdiend, krijg je een
extra laven. MAAR, de voorwerpen die

hieronder vermeld zijn hebben een speciale betekenis.

KRACHTSTERREN

Fak de krachtsterren en verdien extra batterijen voor het
Robopak.

KOGELVRIL] HARNAS

Dr. Maybe heeft in verschillende gedeelten van de

fabrieken harmassen laten singeren. Als je er hiervan CCn
cppakt zal je door het Robopak voor een tijdje vellig ziin voor
Maybe's gemeneriken.

VLEUGELS

Voordat onze geleerden de kans kregen om deze vieugels
aan het Robopak te bevestigen, werden ze gestolen door Dr
Maybe, Hij heefl ze op verschilende plaatsen in de fabrieken
verstopt.

Druk als je er CCn oppakt op Toets 1 om omhoog te viiegen.
Ga dan met de R-toets naar LINKS of RECHTS om die kant op
te gaan. Soms zal je meerdere paren vieugels op CCn plek
vinden. F.LS.H. raad je aan om maar CCn paar te pakken en
de anderen te laten liggen voor het geval je ze later nog eens
nodig hebt.

GOUDEN ANKHS

Ragp een Gouden Ankh op en je krijgt een extra leven.

PARAPLU’S -1

Als je valt, zal je snel en hard naar beneden komen - jouw
Robopak s namealijk gerncmﬁd uit een ton staal. Pak daarom
elke paraplu die je onderweg tegenkomt en gebruik ze als
een parachute. E._ veeq de R-toets naar LINKS of RECHTS om
je tijdens jouw val te bawegen

CREDITS

James Pond™ en Robocod™ zijin handelsmerken van
Millennium.

Alle software is © 1993 Millennium/Vectordean. Alle rechten
voorbehouden.




Licentie van U.S. Gold Ltd. Alle rechten voorbehouden. U.S,
old 15

een geregistreerd handelsmerk van U.S. Gold Ltd. Alle rechten
voorbehouden. |
Dit spel is geproduceeard onder licentie van Sega Enfarprises
Lid.

voor het spelen op het SEGA MASTER SYSTEM.

"SEGA” en "MASTER SYSTEM” zijn handelsmerken van Sego
Enterprises, Lid.

U.5. Gold behoudt zich het recht voor om, wanneer dan ook,
zonder vooralgaande kﬁEﬂﬁiEQEﬁrlng, verbeteringen aan te
brengen aan het produkt dat in deze handieiding beschreven
wordt, U.S. Gold geeft uitdrukkelijk geen gﬂrﬂnﬁe wat M’rmﬂ
de kwaliteit van deze har «leu ding, de verkoopbaarheid of de
geschiktheid voor bepaalde » doeleinden. Als er gedureﬂds de
garantieperiode van r@m dagen op het produkt zelf (dat
wil zeggen niet de software van het programma, daar die
geleverd wordt zoals die is), een mankement optreedt, stuur
het produkt dan in de corspronkelijke staat terug naar de
plaats van aankoop. L

_BEHAMBELEN vAN DE ME'_ A C ARTRIEGE.

S"n"‘STEM

Voor een juist gebruik:

1. Niet onderdompelen in water!

Niet buigen!

Niet blootstellen aan harde schokken!

Niet blootstellen aan direkt zonlicht!

Niet beschadigen of vervarmen

Niet in de buurt van een hittebron plaatsen!
Niet blootstellen aan verdunner, benzine, enz.!

NO O AW

Wanneer hij nat is, geheel drogen voor gebruik.

Wanneer hij vuil wordt, voozichtig afvegen met een zachte
doek die in zeepwater werd gedompeld.

« Na gebruik terug in verpakking opbergen.

e 7org dat u bij langdurig spelen zo nu en dan een pauze
inlast.
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Galler projektionsmottagare och storbilds-tv: stilibiider, som

visas i en langre stund &t gangen, kan bl orsak till skador |
bildréret eller fosformdrken pd katodstralebildskarmen. Spela
inte videospel ofta, inte heller | flera timmar at gangen, Nar
bilden visas pda detta siags tv- bildskdrmaor.




I.uddmn'; sanvisningar:

PCI ND HJA LP!
KONTROLLER:

STRACKA PA DIG .. DL LRI 1 A (AL 10D T
DGDAMAYEEB‘JA?ITINGAE S ARTRC NP AT e

1. Stang av Sega™ Master System™ , Salt aldrig in ett spel och
ta aldrig ut det, ndr speimodulen &r pa.

2. Se till ott en joy-pad av nagot siag har sattsin i *Control 1°

‘EEELSUSEE P4 speimodulen,

g&%ﬁgﬁ’éﬁﬁwa‘m’E”’WE”?ﬁ“ pian. vy 1o ol o 3. 5Qft in spelet. Se till att det sitter fast.
ﬁgﬁﬂéﬁﬁggfﬂ&gﬁ”%ﬁ 4, 5att pa strommen.Titelskarmen visas efter nagra sekunder.
PONDS MARKE Om skGrmen inte visas, borja om igen fran 1.

HEMLIGDOSSIER: .. Bt i
RADDNINGSUPPDRAG 1: SKRAMMANDE SPORT! ...
RADDNINGSUPPDRAG 2: FORSKRACKUGA LUDDIGA

LEKSAKER! . e
RADDNINGSUPPDRAG 3: ACKLIGA GODIS! . .. 49
RADDNINGSUPPDRAG 4: HOTANDE MEKANISKA LEKSAKER! .. 49
RADDNINGSUPPDRAG 5: AKTA DIG FOR BADKAR! .. s B
RADDNINGSUPPDRAG 6: KRIGFORANDE BRADSPEL! . LD
RADDNINGSUPPDRAG 7: DET FARLIGA SLOTTET! . e
RADDNINGSUPPDRAG 8: KONST SOM ANFALLEF-‘H HE e A9
RADDNINGSUPPDRAG 9 vARLDENs KNAPPASTE CIRKUS! ....... 49
GOMDA SKATTER, . i L e e
GARANTI .. o bl SIS L L OO
HUR DU SKOTER KASSETTEN sy S LN - |

5. Tryck pa START fér att borja spela.

STARTTI sl
PAINIKE 1 PAINIKE 2

se alitid till aft strdmmen ar bortkopplad inn
eller tar ut en Sega-Kassett.

N du stoppar in

Obs
Spelet ar avsett for enbart en spelare.
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fILL: James Pond
Meddelande fran hogste chefen “s":

POND— DENLOMSKEDR.MAYBE ARTILLBAKA! Vara spioner har
upptackt aft han har lyckats infiltrera jultomiens storg
leksaksfabriker vid Nordpolen och att han haller pa aft
gomma bomber som ser ut som pemvfner overallt i
fabrikerna. De kamm m‘t expladeru dﬂ' Hmmar Pond, a

Desegro df Mﬂ}fhﬂ DETEr ro; - dig, kamper
mm mnmﬁgharam skicklige Cod fafomkj ut:n vf hﬁr dﬂg nﬂ
Idmna vafttnef och kiG dig | Robokosfymen som har skapals
av var ledande vetenskapsman, Phil.

Kostymen innehdller tilirGeckligt med syreh

halla dig och dina fjéll i god form medan du ar p&
Phil har ocksa konstruerat vingar och glitfrande mm‘ning sOm

skulle kunna anvéndas tillsammans med kostymen, men tyvérr

sa har dr. Maybe snolt dem och tagit med sig dem fill sina
leksaksfabriker innan vi hann séfta fast dem. Det ar brao om du
letar effer dessa grejer under ding uppdrag— de kemmer aft
vara nyttiga i din kamp mot dr. Maybe.

Fﬁ grund av de speciella maskinliknande kraffer som din
Robokostym ger dig kommer vi alf anvédnda tocknamnet
ROBOCOD medan du dr pa delta uppdrag.

Lycka fill, Robocod, och RADDA JULTOMTENSLEKSAKER!

Viinser, Robocod, att det kommer att ta tid innan du ar van
vid din Robokostym. Sa att det gdr lite fortare har vi skrivit
fOljande bruksanvisningar: _

TA EN PAUS under dift Gventyr genom ott trycka pa PAUSE

STRACKA PA DIG

Genom aft trycka pa "27. Om du vill nG ett fOnstarbrade eller
dylikt, tryck pa "2 for aft fa tag i det och tryck sedan ot
vanster eller hoger for att fiytta pa dig. Da kommer din kropp
att hoppa upp | Om e av Maybes varstingar bitar dig |
stigrten medan du stracker pa dig faller du ner igen. Darfdr ar
det viktigt att du valjer rait Sgonblick. Om du kommer att
strcka pa dig lange ar det nog bdast om du érst dodar alla
varstingar omkring dig.

DODAMAYBESVARSTINGAR

Genom aftt fallc pa dem— tryck pa knapp | or att hoppa och
tryck &t vanster eller at hdger f&r att komma till rétt lGge.
Ibland behdver du sid dem bara en gang, ibland flera ganger
innan de fGrsvinnar. Om du frycker nerat just innan du faller pa
en av dem fordubblar du slagstyrkan. Tryck pa knapp |
samtidigt som du siar ned pa en varsting om du sedan vill
hoppa extra hogt.

KOLLA

Omradet direkt nedanfor dig genom alt frycka nerat en stund
och fryck sedan pd knapp 2. Fér att (& en storre Sverblick pd
deftta omrade, tryck neratl en stund, tryck pa knapp 2 och
fiytta pa bilden med riktningsknapparma.




VADDUSER:

Varje fabrik skyadas av dr. Maybes urbilligt larmsystem. Varfor
ar det sa daligt? Darfor att det inte fungerar uppe | poicirkelns
rusna odemark, Det finns en kortslutning | systemet som tillGter
dig att gé fran en fabrik till en annan utan problem, bara du
qdr det | ratt ordning och bdrjar | varje Fﬂbﬂk ole
boftenvaningen. Glom inte att tita noggrant uppe pa slottets
tak dar det kan finnas nagot intressant | alla vinklar och vrér.

FOR ATT FORTSATTA SPELA NAR FORTSATTNINGSSKARMEN VISAS

( VID SPELETS SLUT ), TRYCK PA KNAPP 1.

UTGANGARMEDBARBERARENSSKYLT:

For att ldmna de flesta rummen, ga till barberarens skylt nér
den lyser. Ibland behdver du samia in alla pengvinbomber pd
eft visst rum innan utgangen tands, och ibland lyser
utgangarna hela tiden ( 1. ex. om du befinner dig | ett hemiigt
bonusrum.) Det finns ofta fler &n en utgang ur varje rum.

BONUSBLOCK.

Om du stoter inop med dessa underifran blir du ibland glad &
aft du gjorde det, men inte aliid... Om en varsting dyker upp,
FLY! Om det biir istaliet en bil, eft fiygplan eller eft badkar,
hoppa In och fryck pd knopp 1 for att fiyga ivag.

ATERSTAENDE CHANSER.

Hur manga chanser du har att avsiuta spelet: pd ena sidan
raknar COD hur manga chanser du har att fanga dr. Maybe.
P& andra sidan hdller han batterier till Robokostymen. Varje
gang en varsting ror vid dig forlorar du en batteri, och nér
batteriermna tar slut férorar du en chans. Oka ditt antal
oatterier genom att samia pad stidrnor.
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PENGVINBOMBER.

Dr. Maybes bomber ser ut som vanliga pengviner for att
forhindra ding roddningsforsok, Det finns pengvinbomber pa
de flesta nivGema och du maste stnga av dlla bomber pa en
niva innan barberarens skylt vid utgangen tands.

PONDS MARKEN

Hor tyvarr inte fill det som vara spioner har lyckats upptacka.
men de finns i vissa av de svarare rummen. De ser ut som
orangefargade |Gdor som Sppnar sig ndr du gar forbil for att
avsidja en bild pa dig. James, Om du forlorar en chans barjar
du om igen fran sista market du gick forbi pda samma niva.

HEMLIGDOSSIER:

Har far du dina uppdrag, Robocod, Har finns all information vi
har fatt fran vara spioner pa fabrikemna. Kom thag att vi inte
har nycklarna till varje fabrik, men efter att du har raddat alla
leksaker pa en mmrik kommer Maybes kortsiutat larmsystem att
automatiskt Sppna ndsta dorr LYCKA TILL.

RADDNINGSUPPDRAG 1:
SKRAMMANDE SPORT!

Hoppa éver bordtennisracketar och volleybollar, strécka
sedan pa dig hégt dver boxhandskama och golfklubborna for
aft sia dr. Maybe och férintelsens tiinare. Om du har tur och
hittar ett fiygplan, hoppa In | cockpiten och flyg ivag! Véra
pioner har talat om for ass att det ar dar som dr. Maybe har
gémt ett par vingar till din Robokostym.

RADDNINGSUPPDRAG 2:

FORSKRACKLIGA LUDDIGA LEKSAKER!

RAdda uppstoppade bjdrnar och forskramda flodhastar innan
dr. Maybe slukar dem! Samila poang och extra liv pa denna
nivd ifall det senare biir hdardare tider. Ducka f&r att undviko
spelkortstaglarna som flyger omkring, annars bitar de!




SUPPDRAG 3: ACKLIGA GODIS!

Hela vardens tartor, godis och kakor tillverkas har pa
jultomtens godisfabrik. Kdmpa mot halvbakade
karsarspajsoldater och Maybes mulanta tusenfolingar sa atfl
alla sura godis blir sﬂm igen. Om du infe &r ndjd med dina

framgadangar genom utgangama med barberarens skylt kan du
leta efter hemliga grr:-pu:lr och tunnlar.

RADDNINGSUPPDRAG 4:
HOTANDE MEKANISKA LEKSAKER

lag., bilar och uppdragbara dockor jagar dig genom hela
labriken, ddar dessa hotande mekaniska leksaker fillverkas!
Kom ihag att dr. Maybe ar helt galen— se till att du alltid haller
dig | toppform. Anvand dockorna och de sma tagen for att

hoppa upp till de godisbitar som du annars inte kan na,

-
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GSUPPDRAG 5:

-

AKTA DIG FOR BADKAR!

et finns bara ett saft att rddda de leksaker man leker med
ndr man badar, och det ar forstas med ett badkar! OMm du
stGter Ihop med det allraférsta speciella block som du ser
dyker det upp ett badkar som du kan anvénda. Tryck pd
knapp | for aft hoppa In och sen pa knapp 1 igen f&r att fiyga.
s@ till aft du kollar Iangst ner— det kan finnas Gyllene Ankh (
extra liv ). Du ror pa dig stGndigt— akta dig nu!

RADDNINGSUPPDRAG 6:
KRIGFORANDE BRADSPEL!

Elaka schackpijdGser och grymma dominobrickor far du siass
med | bradspelsfabriken. Besegra otaliga ormar och kiattra
Upp langa stegar for att radda de leksaker som tagits som
gissian av dr. Maybe, Anvand din férmaga att stracka pa dig
I&r att na hemliga rum och for att raddda leksaker gdmda
bland korten och dominobrickoma.
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VARLDENS KNAPPASTE CIRKUS!

ninnnmssunmmm 7

Sprmg Ewar bl-::ckan m:h unﬂwk i&lﬂ“ﬂ blommor f&r att komma
forbi alla hinder utanfér slottet. Hoppa upp pa slottets
fonsterbraden for att na slottets tak och rGdda leksakemal
Blommorma anfaller bara om du kommer for nGra, forsdk da
aft halla dig sa langt borta som mﬁjligﬂ

E KCiNST sam. ANFAI.LER! _

Sterecanidggningar, malarpensiar och skrivmaskiner har aldrig
varit s& elaka som nu! Skynda dig att komma fram genom
denna konsternas fabrik och slosa infe bort fid

RADDNINGSUPPDRAG 9:

Cirkustalt och clownar kan gora dig alit annat an glad nar du
oestoker dr. Maybes cirkus! Du kan till och med orvaxias med
en kanonkula under detta aventyr medan du samiar allt du
hinnear. Du ar nGstan beredd att sta ansikte mot ansikte med
dr. Maybe! Vi lvckades inte fa tag pd nadgon hemilig
information angdaende denna fabrik, sG du far klara av det har
uppdraget pa egen hand. Lycka till Rebocod,

Pond— det finns allo s&::ga farermjl gOmda overallt | fabrikerna
De flesta fGremdlen ger dig ett visst antal podng f&r aft
forbatira din stalining som undervattensagent. Nar du 500.0
poang far du en extra chans. Det finns nagra foremal meﬂ
speciella egenskaper: ke b8

KraftstiGror: samila pd dessa tor att fa extra batterier till din
Robokostym.

SkottsGker rustning: Dr. Maybe har iadmnat rustning pa olika
stGllen | fabrikerna. Om du anvander den, da ser du eft
glittrande skyadsfalt som omger dig en stund och som




underiattar din kamp mot Maybes varstingar.

Vingar: Innan vara vetenskapsmdan hann ge dig dina vingar
tog Maybes varstingar dem och stdllde dem pa olika stallen |
fabrikerna. Nar du far tag pd dem, tryck pd knapp 1 f&r att
fiyga och sedan at vanster eller &t héger fOr aft fiytta pa dig.
Ioland hittar du kanske flera par vingar som finns pa samma
stalle. F.1.S.K. rekommenderar oft du tar bara ETT par och
lamnar de andra ifall du behover dem senare,

Gyllene Ankh: Om du hittar en sadan far du ett extra liv.
Paraplyer: Nar du faller, faller du snabbt och hart, Detta &r inte
att férundra sig dver— du ér ju kidda | stdll Ta med paraplyer
som du kanske hittar pa din vag s5a att du faller mjukare. For
att fiytta pao dig medan du faller kan du trycka at vanster eller
at hoger.

James Pond™ och Robocod™ &r firmamdarken som tilinGr
Millerninium.
Mjukvaran ar © 1993 Millennium/ Vectordean. Alla r&ttigheter
forbehalina. _ _
Licens beviljad av U.5.Gold Lid, Alla rattigheter téribehaling.
UJ.5.GOLD ar ett marke som hllh@r U S.Gold Lid.
Licens tOr detta spel beviljod av Sega Enterprises Ltd. fér
anvandning med SEGA MASTER SYSTEM.

"SEGA”" och "MASTER SYSTEM”™ &r méarken som tillnGr Sega
Enterprises Lid.

GARANTI

U.5. Gold forbehdaller sig ratten att utféra forbatringar av den |
handboken beskrivna produkten, vid valfr Hidpunkt och utan
varsel,

n direkt eller indirekt,

U.5. Gold lamnar ingen garanti, anfinge
Iwnlltm s@ljparhet och

befraffande denna handbok, des:
iGmplighet f&r ett scrskilt Andoméil

Om en bristtallighet uppstar | sigiva produkten (dvs infe |
orogramvaran, som férses "as is") under de 90 dagar som
utgor perioden fOr den begransade garantin, returnera den Hill
Ink&psstallet | urpsrungligt skick.

SEGA MASTER SYSTEM.

FOrsiktighetsatgarder:

1. Aktas fOr fukt och vatten!

. Far ej vikas!

. Far e utsattas for stétar!

. Utsatt dem &) for starkt solljus!

. Oppna dem e] eller skada dem!

. Far inte utsattas for varme!

. Anvand inga kbsningsmedel vid rengornng!

Om fukt eller liknande hamnar pa kasseften, sa torka bort

det innan an vandning.

o Om kassetten blir smutsig - torka fOrsikligt bort smutsen med
en mjuk trasa fuktad med lite tvalvatten.

o Efter anvandandet sa lag ! tillbaka kassetten | kasseftasken.
Gdr dd och dd ett uppehdll under en langvarlg spelsession.

VAROITUS

Projektiotelevisioiden kaytdn yhteydessd tulee muistao se, etta

p:wsx:we-f it kuvat tal kuviot saattavat aiheuttaa pysyvan
putkivaurion tai tahrata katodisGdeputken fosforilla.

Vﬁ:ﬁﬂ tolstuvaa tal pitkGnalkaista videopelien pelaamista

suurikuvaruutuisissa projektiotelevisiossa.
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