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HeiBer Kampf im Weltraum

gegen angreifende Ufos!

Der Spieler kann sein Raumschiff Gber den
gesamten Bildschirm bewegen, also sowohl
aggressiv als auch defensiv agieren.
Pausenlose Spannung durch viele exzel-
lente Features. Schnelle Feuermaoglichkeit
mit den Laserkanonen des Raumschiffes.
Dauerfeuerist moglich. Je weiter der Spieler
mit seinem Raumschiff ins Weltall vordringt,
desto schneller wird die SchuBfolge.

Durch Betatigung des Knopfes »Barrier«
kann um das Raumschiff ein Energie-Ring
gelegt werden, der vor angreifenden Ufos
und heranrasenden Meteoriten schutzt.
Das Raumschiff ist grin, wenn der Energie-
Schutzschild eingeschaltet ist; es wird rot,
wenn die Energie verbraucht ist und keine
Barriere mehr aufgebaut werden kann.
Die jeweils noch vorhandene Energie-
menge, die fur den Schutzschild bendtigt
wird, wird im unteren linken Teil des Bild-
schirms angezeigt.

Wenn die vom Mars, Altair und Saturn kom-
menden gelben, blauen und grunen Ufos
getroffen werden, gibt es jeweils 100 Punkte.

Lieferbar als:

Treffer auf die roten Ufos bringen jeweils
200 Punkte und auBerdem wird neue
Energiekraft fur den Schutzschild-Aufbau
gespeichert. 200 Punkte bringt ein Treffer
auf das vielfuBige Weltraumwesen, das
dann seine Gestalt wechselt.

Aus einem Planeten am rechten oberen Bild-
rand kann eine Untertasse freigeschossen
werden, die dann bei Treffern im Weltraum
einen Mystery-Bonus bringt. Wird ein neues
Tageshochstergebnis erzielt, erhalt der
Spieler ein zusatzliches Raumschiff.

Am Ende jeder Spielrunde wird die jewells
angezeigte, im Verlauf des Spiels standig
variierende Bonus-Punktzahl zu den bereits
erreichten Punkten addiert.

Bei Spielende wird der Space Scanner aus-
gelost. Dieses spielstarke und auch optisch
attraktive » Roulette-Feature« gibt den
Spielern die Chance, bei Gewinnstellung
einen Raumschiff-Bonus zu erhalten
(limitiert auf 1x pro Spiel), also nochmals
angreifen zu konnen, auch nachdem ihre
drei Raumschiffe alle zerstort worden sind.

Standgerat

Hohe 171 cm
Breite 65 cm
Tiefe 69 cm

Cocktail-Tisch

Hohe 79 cm
Breite 57 cm
Tiefe 87 cm
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