


Starting Up

1. Set up your Sega Game Gear
System as described in its
instruction manual.

2. Make sure the power switch is
OFF. Then insert this cartridge
into the Game Gear unit.

3. Turn the power switch ON. In a
few moments, the Title screen
appears.

4. If the Title screen doesn't
appear, turn the power switch
OFF. Make sure your system is
set up correctly and the car-
tridge is properly inserted.
Then turn the power switch
ON again.

Important: Always make sure the
power switch is tfurned OFF
before inserting or removing the
Sega cartridge.

Note: This game is for one player
only.

@ Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie Ihr Sega Game
Gear-Steuerpult wie in der
Bedienungsanleitung
beschrieben an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
Netzschalter auf "OFF” steht
und schieben Sie die Spielkas-
sefte ein.

3. Stellen Sie den Netzschalter
auf "ON". Kurz darauf
erscheint der Titelbildschirm.

4, Wenn der Titelbildschirm nicht
erscheint, stellen Sie den Netz-
schalter noch einmal auf
“OFF”. Uberprifen Sie, ob das
Steuerpult richtig angeschlos-
sen und die Spielkassette kor-
rekt eingeschoben ist. Stellen
Sie den Netzschalter dann
wieder auf "ON”,

Wichtig: Stellen Sie den Netz-
schalter vor jedem Einschieben
oder Herausnehmen einer Spiel-
kassette auf "OFF”,

Hinweis: Dieses Spiel kann nur
von einer Person gespielt wer-
den.

@ Sega-Spielkassette einlegen

Mise en route

1. Installez votre Sega Game
Gear System de la maniére
décrite dans ce mode d'em:-
ploi.

2. Assurez-vous que l'interrup-
teur d'alimentation est sur
OFF. Ensuite, intfroduisez cette
cartfouche dans la console
Game Gear,

3. Mettez I'interrupteur d’ali-
mentation sur ON. Peu apreés,
I"écran de titre apparait,

4. Sil"écran de titre n’apparait
pas, mettez I'interrupteur sur
OFF, Vérifiez que le systéme
est installé correctement et
que la cartouche est bien
insérée. Remettez |'interrup-
teur sur ON,

Important: Assurez-vous toujours
que l'interrupteur d'alimenta-
tion est sur OFF avant d'insérer
ou de refirer la cartouche Sega.

Remarque: Ce jeu est pour un
joueur uniguement,

@ Installez la cartouche Sega

Puesta en funciona-
miento

I, Prepare sus sistema Sega
Game Gear como se indica
en @l manual de instruccio-
nes,

2. Asegurese de que la alimen-
tacion esté desconectada y
luego intfroduzca este cartu-
cho en la unidad Game
Gear,

3. Conecte la alimentacion vy,
una vez transcurridos varios
segundos, aparece la panta-
la del fitulo.,

4. Si no aparece la pantalla del
fitulo, desconecte la alimen-
tacion. Asegurese de que su
sistema esté bien preparado
y de que el cartucho esté
bien introducido. Luego,
vuelva a conectar la alimen-
tacion.

Importante: Antes de introducir

o extraer el cartucho Sega, cer-
ciérese de que la alimentacion

esté desconectada.

Nota: Este juego es para un
jugador solamente.

@ Introduzca el cartucho Sega

Preparativi

1. Montate il vostro sistema
Sega Game Gear come
descritto in questo manuale
di istruzioni.

2. Assicuratevi che |'alimenta-

zione sia disaftivata (OFF),
Quindi inserite questa cartuc-
cia nell’'unit Game Gear.

3. Attivate I'alimentazione
(ON). In breve tempo apparir
lo schermo del titolo.

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegnete |'appa-
recchio (OFF). Accertatevi
che il sistema sia montato cor-
rettamente e che la car-
tuccia sia inserita nel modo
appropriato. Quindi attivare
di nuovo |'alimentazione
(ON),

Importante: Assicuratevi sempre
che |'apparecchio sia spento
(OFF) prima di inserire la cartuc-
cia Sega o quando la si foglie.

Nota: Questo gioco per un solo
giocatore.

@ Inserite la cartuccia Sega

Forberedelser for spel-
start

1. Utfér anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvis-
ningen fér Segas spelmodul.

2. Kontrollera att strombrytaren
har slagits ifran. Satt sedan i
spelkassetten i speimodulen.

3. Sla till strémbrytaren. Efter
ndgra sekunder visas rub-
rikscenen pd& bildskdrmen.

4. SI& ifran strombrytaren néar
rubrikscenen inte visas pd&
bildskarmen. Kontrollera
anslutningarna och att kasset-
ten har satts | p& korrekt sétt.
Si& igen till strombrytaren.

Viktigt! Kontrollera alltid att
strombrytaren har slagits ifran
innan spelkassetten satts i/tas ut
ur spelmodulen.

OBS! Detta spel kan bara spelas
av en spelare,

@D Skjut in spelkassetten

Starten

1. Maak je Sega Game Gear
System klaar zoals beschreven
staat in de handleiding.

2. Zorg ervoor dat de Game
Gear UIT staat. Doe dan de
cassette in de Game Gear.

3. Zet de Game Gear AAN. Na
een moment zie je het Titel-
scherm.

4. Als je geen Titelscherm ziet,
moet je de Game Gear weer
UIT zetten. Kijk na of alles
goed is aangesloten en zet
de Game Gear weer AAN.

Belangrijk: Zorg er altijd voor dat
de Game Gear UIT staat voor je
er een cassette in stopt of uit
haalt,

N.B.: Dit is een spel voor één spe-

ler,

@ Stop de Sega cassette erin

Aloitus

1. Aseta Sega Game Gear-jar-
jestelmd toimintavalmiiksi,
kuten sen kayttéohjeissa neu-
votaan.

2. Varmista, etta virtakytkin on
pois toiminnasta (OFF). Aseta
sen jalkeen t&Gma kasetti
Game Gear-laitteeseen.

3. Kytke virtakytkin toimintaan
(ON). Otsikkokuvaruutu tulee
esiin hetken kuluttua.

4. Jos otsikkokuvaruutu ei tule
esiin, kytke virtakytkin pois toi-
minnasta (OFF). Varmista, etta
jarjestelma on kytketty oikein
ja ettd kasetti on asetettu kun-
nollisesti sis&an. Kytke sen jal-
keen virtakytkin uudelleen
toimintaan (ON).

Taérke&d tietoa: Pida aina huolta
siitcy, ettd virtakytkin on kytketty
pois toiminnasta (OFF), ennen-
kuin asetat Sega-kasetin sisGdn
tai otat sen pois.

Huom: Tata pelid voi pelata
ainoastaan yksi pelagja.

@ Aseta Sega-kasetti sisddn




It’'s a TAZ Tornado!

[00-O0O0OM! Here comes TAZ,
with his short fuse and gigantic
appetite. The headstrong super-
star is spinning across Tasmania
in a fast-blast snack attack! He's
rushing to find the lost giant sea-
bird egg to make the world’s
pbiggest omelette!

TAZ whirls like a cyclone to wal-
lop the Bush Rats, Francis X. Bush-
lad and a load of enemies. He
spins, leaps, and skids on ice! He
jumps on logs and whizzes
through mine shafts in a run-
away cart! [AZ gobbles every-
thing! The hungrier he is, the
wilder he gets!

Es ist ein TAZ Tornado!

L00-OO0OM! Hier kommt TAZ mit
seiner groBen Ungeduld und sei-
nem gigantischen Appetit. Der
starrkopfige Superstar streift auf
einer blitz-flitz Snack-Suche kreuz
und quer durch Tasmanien! Er
eilt umher, um das verlorenge-
gangene riesige Ei des Seevo-
gels zu finden, damit er das
groBte Omelette der Welt
machen kann!

TAZ wirbelt wie ein Zyklon herum,
um die Buschratten (Bush Rats),
Francis X. Bushlad und eine
Menge anderer Feinde zu ver-
prugeln. Er hupft, rutscht und
dreht sich auf Eis! Er springt auf
Baumst&mme und saust in einer
Forderkarre durch die moderi-
gen Stollen eines Bergwerkes.
TAZ verschlingt alles! Je hungri-
ger er wird, desto wilder wird er.

C’est une tornade TAZ!

£00-O00OM! Voici TAZ, avec sa
petite fusée et son appétit
gigantesque. La superstar forte
téte tourne dans Tasmania dans
une attaque éclair! |l se préci-
pite pour trouver |'oeuf de
mouette géante perdu pour
faire la plus grosse omelette au
monde!

TAZ tournoie comme un cyclone
pour repousser les rats des buis-
sons, Francis X. Bushlad et les
meutes d'ennemis. Il tourne,
saute, et glisse sur la glace! |l
saute sur des froncs et se faufile
a travers les poutres de mine
dans un chariot lancé a toute
allure! TAZ avale tout! Plus il a
faim, plus il est féroce!

iTAZ es un tornado!

iZ00-OOOM! Aqui viene TAZ,
con su mal genio y su voraz ape-
tito. iNuestra impetuosa superes-
trella se desplaza girando @
través de Tasmania, lanzando
rapidos y fulminantes ataques!
Taz tiene prisa por encontrar el
huevo perdido del ave marina
gigante para hacer la tortilla
mas grande del mundo.

TAZ gira como un remolino para
defenderse de las ratas salva-
jes, de Francis X. Bushlad y de un
montén de otros enemigos. jEl
puede girar, saltar y deslizarse en
el hielo! TAZ vigja en troncos flo-
tantes y se desplaza a toda
velocidad en un carro sin frenos
en una mina. iMientras mas
hambre tiene, mads salvaje se
vuelve!

E’ uno Taz Tornado!

Z00-O00OM! Ecco TAZ con un
temperamento violento e un
grande appetito. Questo eroe
sta attraversando tutta la
Tasmania in un veloce attacco
gastronomico! Si sta sbrigando
per trovare |'uovo dell’estinto
uccello marittimo gigante per
poter fare la frittata piu grande
del mondo!

TAZ gira come un ciclone per
sconfiggere i topi di bosco, Fran-
cis X., Bushlad e un sacco di
nemici. Gira, salta e scivola sul
ghiaccio! Salta sui tronchi degli
alberi e corre lungo le gallerie
delle miniere in un vagone. TAZ
sfrutta tutto! Piu & affamato, pid
diventa selvaggio!

Det hér éar en TAZ Tor-
nado!

Z00-OO0OM! Har ar TAZ, med kort
stubin och fruktansvard aptit.
Den styvnackade superstjarnan
virviar Tasmanien runt i en blixt-
rande godisattack! Han ar ute
efter det forlorade jatteGgget
for att gbra varldens storsta
omelett!

TAZ virviar runt som en cyklon
och klar upp buskrattor, Francis
X. Bushlad och ett gang fiender.
Han snurrar, hoppar och glider
pa is! Han hoppar mellan tim-
merstockar och susar genom
gruvgdngar i en skenande
malmvagn! TAZ slafsar i sig allt!
Ju hungrigare han ar desto vil-
dare blir han!

Het is een TAZ Tor-
nado!

Z00-O0O0OM! Hier komt TAZ, met
zijn vurig temperament en
gigantische honger, Deze heet-
hoofdige superster spint door
Tasmania in een snelle snack-
aanval! Hij is razendsnel op zoek
naar een verborgen reuze
vogel-ei om ‘s werelds grootste
omelet te maken.

TAZ draait als een cycloon om
de Bos Ratten, Francis X. Bushlad
en een heleboel vijanden omver
te stoten. Hij spint, springt en
glijdt over het ijs. Hij springt op
boomstammen en suist door
mijnschachten in op hol gesla-
gen karretjes. TAZ vreet alles!
Hoe hongeriger hij is, hoe wilder
hij wordt!

Sehdn on TAZ-tornado!

Z00-O00M! Tassa tulee TALZ, jolla
lyhyt pinna ja jattilGismdainen ruo-
kahalu. T&éma itsepdinen super-
tahti pyérii ympari Tasmaniaa
“pikavdlipalahybdkkayksessaan”
Hanelld on kiire, kun hdn etsii
kadonnutta jattilGismaista meri-
linnun Munaa, josta han voi
tehd& maailman suurimman
munakkaan!

TAZ pyorii pyorremyrskyn lailla,
kun han antaa selk&saunan
Bush-puskarotille, Francis X. Bush-
ladille ja monille muille vihollisille.
Han pyorii, hyppii ja luistaa jaan
padlla. Han hyppii tukkien padalla
ja viilettda irti p&dsseessa vau-
nussa kaivoskuilujen Iapi. TAZ hot-
kii suuhunsa kaikki, mitd hanen
eteensd tulee! MitG enemman
hanelld on nalkd, sita villimmaksi
hé&n muuttuul!




Take Control!

(D D (DIRECTIONAL) PAD

 Moves TAZ right or left.

e Makes TAZ pick something up
and munch it! Move TAZ
behind the item and press
down,

e Moves the cart up and down
in the mine.

* Moves the marker up or down
on the Score screen.

@ START BUTTON

o Starts the game from the Title
screen.

e Pauses the game. Press again
to resume play.

Ubernimm die Kon-
trolle!

(@ D (RICHTUNGS-) PAD

e Bewegt TAZ nach rechts oder
links.

e VeranlaBt TAZ etwas aufzuhe-
ben und es zu mampfen!
Bewege TAZ hinter den
Gegenstand, und drucke
nach unten, |

e Bewegt die Forderkarre in
dem Bergwerk nach oben
und unten.,

» Bewegt den Anzeiger beim
Punktestand-Bild nach oben
oder unten.

@ START-TASTE

e Startet das Spiel vom Titelbild
aus.

e Halt das Spiel an. Drucke
noch einmal, um das Spiel
wieder aufzunehmen.

Prenez les comman-
des!

(@ PAD D (DIRECTIONNEL)

e Déplace TAZ a droite ou @
gauche.

e Fait prendre quelgue chose a
TAZ pour I'avaler! Déplacez
TAZ derriere |'objet et
appuyez vers le bas.

e Déplace le chariot vers le
haut ou vers le bas dans la
mine,

e Déplace le marqueur vers le
haut ou vers le bas @ I'écran
de score.

@ TOUCHE START

o Commence le jeu a partir de
I'écran de titre (Title).

o Met le jeu en pause. Appuyez
de nouveau pour reprendre
le jeu.

iToma control!

(D BOTON D (DIRECCIONAL)

e Emplea este botdn para
mover a TAZ hacia la
izquierda o hacia la derecha.

e Usa este botdn para hacer
que TAZ recoja algo y lo
devore! Coloca a TAZ detras
del artficulo y presiona la
parte inferior de este boton.

e Presiona este botén para
mover el carro hacia arriba o
hacia abajo en la mina.

¢ Presiona este botdn para
mover el cursor hacia arriba o
hacia abagjo en la pantalla de
puntagje (Score).

(2 BOTON DE COMIENZO

e Presiona este botdn para ini-
ciar el juego desde la panta-
lla de titulo (Title).

e Presiona este botén para
hacer una pausa en el juego.
Para reanudar el juego,
vuelve a presionar el botdén,

Mettiti ai comandi!

(@ TASTIERA D (DIREZIONALE)

o Per spostare TAZ verso destra
o sinistra.

e Per far si che TAZ raccolga
qualcosa per mangiarla! Posi-
ziona TAZ dietro |'oggetto, poi
premi il tasto.

e Per spostare il vagone verso
I’alto o verso il basso nella
miniera.

o Per spostare il cursore verso
I"alto o verso il basso sullo
schermo del punteggio.

@ TASTO DI AVVIO (START)

e Per iniziare il gioco partendo
dallo schermo dei titol.

e Per ottenere una pausa tem-
poraneq del gioco. Premilo
nuovamente per confinuare
il gioco.

Ta konftrollen!

(D D-TANGENT (RIKTNING)

o Styr TAZ Gt hoger eller vanster,
e Far TAZ att plocka upp nagot
och ata upp det! Stall TAZ
bakom féremdalet och tryck

nedat,

e Hdjer och sGnker malmvag-
nen | gruvan.

e Flyttar markdren upp eller ner
pa podngskarmen,

@ STARTTANGENT

e Startar spelet fran titelskar-
men.

e Fryser spelet. Tryck en gang fill
for att fortsatta.

De Besturing!

@ R (Richting) Toets

o Beweegt TAZ naar links of
rechts.

e Laat TAZ iets oppakken en
opeten! Zet TAZ boven het

voorwerp en druk op omlaag.

o Beweegt de kar in de mijn
vooruit en achteruit.

e Beweegt de cursor omhoog
en omlaag op het Score
scherm.

@ Start Toets

e Start het spel op het Titel-
scherm.
e Pauzeert het spel. Druk nog

een keer om verder te spelen.

Ota ohjaimet kasiin!

(D D-JOHDATUSLAIPPA

o SiirtGda TAZ'ia oikeadlle tai
vasemmalle,

¢ Saa TAZ'in ottamaan jotain ja
syomaan sen! Siirrd TAZ koh-
teen taakse ja paina alas-
pain,

¢ Siirtdd vaunua yléspdin ja
alaspdin kaivoksessa.

e SiirtGd kursoria yldéspdin tai
alaspdin pisteiden kuvaruu-
dussa.

@ ALOITUSPAINIKE

o Aloittaa pelin otsikkokuvaruu-
dusta.

e Keskeyttad pelin valiaikai-
sesti. Paina uudelleen, kun
haluat jatkaa pelid.




@ BUTTON 1

e Turns TAZ into the whirling TAZ
tornado. Press the button
again to cool him out.

* Slows down the cart in the
mine.

@ BUTTON 2

e Makes TAZ jump. TAZ can
bounce on enemies to knock
them out of his way,

e Raises the mine cart. Hold
down the button to keep the
cart up. Release it to lower
the cart.

o Makes TAZ flap his feathers to
fly in the Sky-Cross.

@ TASTE 1

e Verwandelt TAZ in einen wir-
pelnden Tornado. Drlcke die
Taste noch einmal, um ihn
wieder auskuhlen zu lassen,

» Verlangsamt die Férderkarre
im Bergwerk.

@ TASTE 2

e VeranlaBt TAZ zu springen. TAZ
kann auf seine Feinde herauf-
springen, um sie aus seinem
Weg zu schaffen.

e Hebt die Bergwerksférder-
karre nach oben. Halte die
Taste nach unten gedruckt,
um die Karre oben zu behal-
ten. Lasse sie los, um die Karre
herunterzulassen.

e VeranlaBt TAZ, mit seinem
Gefieder zu flattern, um im
Sky-Cross zu fliegen.

@ BOUTON 1

e Transforme TAZ en tornade
TAZ tournoyante. Appuyez de
nouveau sur le bouton pour le
calmer,

e Freine le chariot dans la mine.

@ BOUTON 2

o Fait sauter TAZ. TAZ peut
rebondir sur les ennemis pour
les éliminer de son chemin.

e Leve le chariot de la mine.
Maintenez le bouton
enfoncé pour garder le cha-
riot élevé, Reladchez-le pour
baisser le chariot.

e Fait battre TAZ des ailes pour
voler dans la fraversée du ciel
(Sky-Cross).

@ BOTON 1
e Presiona este botdn para

hacer que TAZ se convierta
en un veloz fornado. Vuelve a
presionar el boton para hacer
que TAZ se calme.

Usa también este botdon para
disminuir la velocidad del
carro en la mina.

@ BOTON 2
e Presiona este botdn para

hacer que TAZ salte. TAZ
podrd rebotar contra los ene-
mMIgos para derribarlos.
Presiona este botdn para
levantar el carro en la mina.
Mantén el boton presionado
para mantener el carro
levantado. Libera el botén
para bagjar el carro.

Para hacer que TAZ aletee
con sus plumas y vuele en la

Cruz del Cielo.

@ TASTO 1

e Per trasformare TAZ in TAZ, il
tornado. Premi il tasto di
nuovo per calmarlo.

e Per rallentare il vagone nella
miniera,

@ TASTO 2

e Per far si che TAZ salti. TAZ puo
saltare addosso ai nemici per
farli sparire.

e Per sollevare il vagone della
miniera. Mantieni il tasto pre-
muto per mantenere |l
vagone sollevato. Rilascialo
per abbassare il vagone.

e Per far si che TAZ muova le ali
per volare attraverso il cielo.

© TANGENT 1

e Forvandiar TAZ till en virviande
TAZ-tornado. Han lugnar ner
sig ndsta gang du trycker.

e Bromsar malmvagnen i gru-
van,

@ TANGENT 2

e Far TAZ att hoppa. TAZ kan sia
fiender ur vagen genom att
studsa mot dem.,

e Lyfter malmvagnen. Tryck in
tangenten for att hdlla vag-
nen uppe. Vagnen sanks nar
du slGpper tangenten.

e TAZ flaxar med fijgdrarna och
flyger under Flygturen.

@ Toets 1

e \Veranderd TAZ in een wer-
verlende TAZ tornado. Druk

hier nog een keer op om hem

te laten stoppen.

e \ertraagd de kar in de mijn-

schacht,

@ Toets 2

e Laat TAZ springen. TAZ kan
bovenop vijanden springen
om ze uit te schakelen.

e Haalt de mijnkar omhoog.
Blijff op de toets drukken om
de kar omhoog te houden.
Laat hem los om de kar te
laten zakken.

e Laat TAZ in de lucht met zijin
vieugels klappen.

@ PAINIKE 1

e Muuntaa TAZ'in pyorivaksi TAZ-
tornadoksi. Paina painiketta
uudelleen, kun haluat rauhoit-
taa hanta.

¢ Hidastaa vaunun vauhtia kai-
voksessa.

@ PAINIKE 2

e Saa TAZ'in hypp&dmadn. TAZ
voi poukahtaa vihollisiin ja tyr-
matéa niitd likkuessaan.

e Kohottaa kaivosvaunua. Pid&
painiketta alaspainettuna,
jotta vaunu pysyy ylhadlla.
Vapauta se, kun haluat laskea
vaunun.

e Saa TAZ'in lepattamaan hoy-
henid, kun hdn lent&é Tai-
vaan risteytymassa.




TAZ’s Special Attacks
The TAZ Tornado

e Press Button 1 to turn TAZ into
a spinning dynamo and move
fast! While spinning, TAZ can
bop attacking bats.

e Press the D-Pad + Bufton 1 fo
spin TAZ right or left.

e Press Button 1 again to snap
to a stop.

e TAZwon't be able to spin
when his energy is almost
gone.

@ Energy Bar
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TAZs Spezialangriffe
Der TAZ Tornado

e Drucke Taste 1, um TAZ in eine
drehende Dynamomaschine
zu verwandeln und sich
schnell zu bewegen. Wah-
rend des Drehens kann TAZ
angreifenden Fledermausen
ausweichen.

e Drucke das D-Pad + Taste 1,
um TAZ nach rechts oder links
ZU drehen.

e Drucke Taste 1 noch einmal,
um zu stoppen.

e Es wird TAZ nicht méglich sein,
sich zu drehen, wenn seine
Lebensenergie beinahe auf-
gebraucht ist.

@ Energie-Bar

Attaques spéciales
de TAZ

La tornade TAZ

e Appuyez sur le bouton 1 pour
transformer TAZ en toupie
tournoyante et vous déplacer
rapidement! Quand il fourne,
TAZ peut repousser les
chauve-souris qui |'affaquent,

e Appuyez sur le PAD-D + le
bouton 1 pour faire tourner
TAZ & droite ou @ gauche.

e Appuyez de nouveau sur le
bouton 1 pour vous arréter.

e TAZ ne peut pas tourner
quand son énergie est pres-
que épuisée,

@ Barre d'énergie

Las formas especiales
de ataque que TAZ
fiene

El tornado TAZ

e Presiona el botén 1 para
hacer que TAZ se convierta
en un dinamo giratorio que se
desplaza a alta velocidad.
Mientras esté girando, TAZ
podrd rechazar a los murcié-
lagos atacantes.

e Presiona el botén D y el botén
1 para hacer que TAZ gire
hacia la izquierda o hacia la
derecha.

e Vuelve a presionar el botén 1
para hacer que TAZ se
detenga.

e [AZno serd capaz de girar
cuando le guede muy poca
energia.

@ Barra de energia

Attacchi speciali di
TAZ

TAZ, il tornado

e Premiil tasto 1 per trasformare
TAZ in una dinamo attivata
che si muove velocemente!
Mentre si muove, TAZ puo
attaccare i pipistrelli.

e Premi il tasto 1 della tastiera D
affinché TAZ giri verso destra o
verso sinistra.,

e Premi il tasto 1 nuovamente
per fermare il movimento,

e TAZ non sardin grado di girare
quando la sua energia e
quasi esaurita.

@ Barra dell’energia

TAZ’ specialanfall

TAZ Tornado

e Tryck pa tangent 1 for att for-
vandla TAZ till eft virviande,
blixtsnabbt dynamitpaket! Sa
lGnge TAZ snurrar kan han
knocka anfallande fladder-
MOSS.

e TAZ snurrar at héger eller van-
ster nér du trycker pa D- + 1-
tangenten.

e Han ftvarstannar nar du
frycker pa tangent 1 igen.

e [AZ orkar inte snurra runt nar
hans energi borjar ta slut.

@ Energimd&tare

TAZ’s Speciale Aan-
vallen

De TAZ Tornado

e Druk op Toets 1 om TAZ in een
snel draciende wervelwind te
veranderen. Als hij draait kan

hij tegen vieermuizen aanbot-

sen,

e Druk op de R-toets en Toets 1
of 2 om TAZ naar links of rechts
te laten draaien.

e Druk nog een keer op Toets 1
om hem te laten stoppen.

e TAZ kan niet draaien als hij
bijna geen energie meer
heeft.

@ Energie Meter

TAZ’in erikoishyokka-
ykset

TAZ-tornado

¢ Paina painiketta 1, kun
haluat muuntaa TAZ'in pyori-
vaksi dynamoksi, joka lilkkuu
nopeasti! TAZ voi lydda hyOok-
kadavia lepakoita silla aikaa,
kun han pyorii.

e Paina D-johdatuslaippaa +
painiketta 1, kun haluat pyo-
rittéd TAZ'ia oikedlle tai
vasemmalle,

e Paina uudelleen painiketta 1,
kun haluat tehdd pysahdyk-
sen.

e TAZ ei voi pydrid, kun hanen
energiansa on melkein loppu-
nut.

@D Energiapalkki
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The Spinning Jump Der drehende Sprung Le Saut tournoyant El salto giratorio Il salto avvitato Virvelhopp De Spin Sprong Pydriva hyppy

e Press Button 2 to jump, then e Drlcke Taste 2, um zu sprin- e Appuyez sur le bouton 2 pour e Presiona primero el boton 2 e Premi il tasto 2 per saltare, poi e Hoppa genom att trycka p& e Druk op Toets 2 om te spring- e Paina painiketta 2, kun

press Button 1 to do a spinning
jump,

Press the D-Pad up during @
spinning jump to leap higher.
Press it left or right to blast to
higher places or distant
ledges.

@ Energy Bar

gen, drucke dann Taste 1, um
einen drehenden Sprung zu
machen.

Drucke das D-Pad wahrend
eines drehenden Sprunges
nach oben, um hoéher zu
springen. Dricke es nach
links oder rechts, um zu hohe-
ren Stellen oder weit entfern-

sauter, puis appuyez sur le
bouton 1 pour faire un saut
tournoyant.

e Appuyez sur le PAD-D vers le

haut pendant un saut tour-
noyant pour aller plus haut.
Appuyez vers la gauche ou
vers la droite pour atteindre
des endroits plus élevés ou

para hacer que TAZ salte, y
luego el botén 1 para hacer
un salto giratorio.

Durante un salto giratorio,
presiona la parte superior del
botén D para saltar maés alto.
Presiona la parte izquierda o
derecha para desplazarte a
lugares mas altos o a salientes

premi il tasto 1 per fare un
salto avvitato.

Premi il tasto di movimento
verso |'alto della tastiera D
durante un salto avvitato per
saltare piu in alto. Premilo
verso sinistra o verso destra
per saltare ai posti piu in alto
o a quelli piu distanti.

tangent 2 och tryck sedan pa
tangent 1 for att gora ett vir-
velhopp.

Virvelhoppet blir hégre om du
trycker upp pa D-tangenten
mitt i hoppet. Tryck hoger eller
vanster for att hoppa upp pd
avsatser eller stegar som ar
svara att na.

en en druk dan op Toets 1 om
te spinnen.

Druk tijdens de sprong op
omhoog op de R-toets om
hoger te springen. Druk op
links of rechts om op hogere
plaatsen of andere vioeren te
komen.

haluat hypata ja paina sen
jalkeen painikefta 1, jos
haluat muuttaa sen pyorivaksi
hypyksi.

Paina D-laippaa yléspdin
pyérivan hypyn aikana, jotta
hyppy tulee korkeammaksi.
Paina sitd vasemmalle tai
oikedlle, jos haluat ponnah-

@ Energie Meter taa korkeammille paikoille tai
pitk@ssa etdisyydessa oleville

kallion ulkonemille,

ten Leisten zu springen. des rebords lointains, distantes.

@ Barra di energia @ Energiméatare

@ Energie-Bar @ Barre d’énergie @ Barra de energia

(D Energiapalkki
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Lives and Energy

TAZ starts his giant egg hunt with
five lives and a full energy bar.
When he gets bushwhacked by
Bush Rats or hurt in other ways,
he loses some energy. If he loses
all his energy, he loses one life,

Some perils are extremely dan-
gerous — like runaway boulders
and mine shaft beams. When
TAZ collides with any of these, he
loses one life immediately.

TAZ can keep truckin’ as long as
he has lives left. Find a Heart and
press the D-Pad down to munch
it and gain an extra life. (Press
Start to see how many lives
remain. Press it again tfo resume
play.) If TAZ loses all his lives, he's
a goner for good and the
game’s over,
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Leben und Energie

TAZ beginnt die Suche nach
dem riesigen Ei mit flnf Leben
und voller Energie. Wenn er von
Buschratten verhauen oder auf
andere Art verletzt wird, verliert
er etwas Energie. Wenn er seine
gesamte Energie verloren hat,
verliert er ein Leben.

Einige Risiken sind besonders
gefahrlich — wie z.B. bewegli-
che Grenzen und Stollen-
Beams. St6Bt TAZ mit irgendei-
nem von diesen zusammen, ver-
liert er unmittelbar ein Leben.

TAZ kann handeln, solange er
noch Leben Ubrig hat. Finde ein
Herz, und drucke das D-Pad her-
unter, um es zu essen und ein
Zusatzleben zu bekommen.
(Drucke Start, um zu sehen, wie-
viele Leben noch ubrig sind.
Drucke noch einmal, um das
Spiel wieder aufzunehmen.)
Wenn TAZ alle seine Leben ver-
liert, ist er fur immer ein erledigter
Mensch, und das Spiel ist zu
Ende.

Vies et énergie

TAZ commence sa chasse a
I'ceuf géant avec cinq vies et
une barre d'énergie pleine. Lors-
qu’il est atteint par des rats des
buissons ou blessé d'une autre
maniére, il perd de |'énergie. S'll
perd toute son énergie, il perd
une vie,

Certains dangers sont fres
périlleux — comme les rochers
fous et les poutres des mines.
Lorsque TAZ entre en collision
avec |'un d'entre eux, il perd
immeédiatement une vie.

TAZ peut continuer @ avancer
tant gqu’il lui reste des vies. Trou-
vez un coeur et appuyez sur le
Pad-D vers le bas pour le pren-
dre et gagnez une vie supplé-
mentaire. (Appuyez sur la
touche Start pour voir combien
de vies il vous reste. Appuyez de
nouveau pour reprendre le jeu.)
Si TAZ perd toutes ses vies, c’'en
est terminé de sa nourriture et le
jeu est terminé.

Vidas y energia

TAZ comienza la busqueda del
huevo gigante con cinco vidas
y una barra de energia com-
pleta. Cuando TAZ sea embos-
cado por las ratas salvajes o
herido de alguna ofra forma,
perder@ una cierta cantidad de
energia. Cuando ya no le
quede energia, TAZ perderd una
vida.

Algunas de las cosas que a TAZ
le esperan son extremmadamente
peligrosas, como ser las grandes
rocas y las vigas en la mina.
Cuando TAZ choque contra
una roca o viga, perdera inme-
diatamente una vida.

TAZ podra continuar con su bus-
queda mientras le queden
vidas. Cuando encuentres un
corazon, presiona la parte infe-
rior del botén D para devorarlo y
ganar una vida adicional. (Pre-
siona el botén de comienzo
(Start) para ver cuantas vidas te
quedan, Presionalo de nuevo
para reanudar el juego.) El
juego finalizarad cuando TAZ
pierda todas su vidas.

Vite e energia

TAZ inizia la caccia all’'uovo
gigante con le sue cinque vite e
una barra di energia piena.
Quando viene attaccato dai
topi di bosco oppure ferito in
qualche altro modo, perde un
po’ di energia. Se perde tutta la
sua energia, perde una vita.

Alcuni ostacoli sono estrema-
mente pericolosi — ad esempio |
macigni o le travi di sostegno
della galleria della miniera.
Quando TAZ si scontra con uno
di questi ostacoli, perde imme-
diatamente una vita.

TAZ pud continuare la sua
ricerca finche gli imangono
delle vite. Trova un cuore e
premi il tasto giu della tastiera D
per guadagnare una vita in piu.
(Premi il tasto di avvio (Start) per
vedere quante vite gli iman-
gono. Premilo di nuovo per con-
tinuare il gioco.) Se TAZ perde
tutte le sue vite, perderalavita e
il gioco finirQ.

Liv och energi

TAZ boérjar den stora adggjakten
med fem liv och full energima-
tare. Blir han overfallen av
buskrattor eller skadad pa nagot
annat satt tappar han energi.
Om han blir av med all energi
fériorar han ett liv.

En del faror &r extremt otreviiga
— som nedfallande klippblock
eller bjalkar i gruvgangarna.
Krockar TAZ med nagon av dem
foérlorar han ett liv direkt.

TAZ hdller tempot uppe sa ladnge
han har liv kvar. Leta ratt pa ett
hjarta och svdlj det med en ned-
attryckning pé D-tangenten sa
tinar du ett extraliv. (Du kan se
efter hur manga liv du har kvar
genom att trycka pa Start. Tryck
igen fér att fortsatta spela.) Blir
TAZ av med alla sina liv ar han
borta fér gott och spelet ar slut.

Levens en Energie

TAZ begint zijn eierjacht met vijf
levens en een volle Energie
Meter. Als hij geraakt wordt door
Bos Ratten of op een andere
manier, verliest hij energie. Als hij
al zijn energie kwijt is, verliest hij
een leven.

Sommige obstakels zijn extra
gevaarlijk — zoals rollende rofs-
blokken en mijnschacht stralen.
Als TAZ hier tegenaan komt, ver-
liest hij direct een leven.

TAZ kan door blijven gaan
zolang hij nog levens heeft. Zoek
een Hart en druk op omlaag op
de R-toets om hem op te pak-
ken en zo een extra leven te krij-
gen. (Druk op Start om te zien
hoeveel levens je nog hebt. Druk
nog een keer om verder te spe-
len.) Als TAZ al zijn levens kwijt is,
is hij voorgoed verloren en is het
spel afgelopen.

Elamdt ja energia

Kun TAZ aloittaa jattilaismunan
etsinnd@n, hanelld on viisi eldmad
ja taysi energiapalkki. HaN
menettdd hieman energiaa, jos
Bush-puskarotat lydvat hanet
taistelussa tai jos han vahingoit-
tuu jollain muulla tavalla. Han
menettad yhden elaman, jos
hanen energiansa loppuu taysin.

Jotkut vaarat ovat erittGin vaa-
rallisia, esim. ironneet mMoéhka-
leet ja kaivosnuolisateet. Jos TAZ
tadrmad tallaisiin, hdn menettad
yvhden eldman valittdmasti.

TAZ voi liikkua niin kauan kuin
héanelld on eldmida jaljella. Jos
|bydat syda@men, syo se paina-
malla D-laippaa alaspain ja
t&ten saat yhden lisa-eladman.
(Paina aloituspainiketta, jos
haluat nédhddé kuinka monta ela-
mad sinulla on jaljellda. Paina sita
uudelleen, kun haluat jatkaa
peli@.) Jos TAZ menettad kaikki
hanen elédmansd, hdn menehtyy
taysin ja peli loppuu.
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Snacks

TAZ lives to eat! So he's gotta eat
to live, He regains energy when-
ever he munches Roast Chicken,
Frozen Fish and loaves of Bread
or gulps Water Jugs. Plenty of this
delicious food is scattered
around Tasmania. Move TAZ
behind a snack and press the D-
Pad down to make him grab it
and gobble!
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Snacks

TAZ lebt, um zu essen! Also muB
er essen, um zu leben. Er
pekommt Energie, wannimmer
er gebratenes Huhnchen (Roast
Chicken), gefrorenen Fisch (Fro-
zen Fish) und Brotlaibe (loaves of
Bread) mampft oder Wasser-
krige (Water Jugs) leertrinkt.
Jede Menge von diesen
schmackhaften Delikatessen
sind uber Tasmanien verteilt,
Bewege TAZ hinter einen Snack,
und drucke das D-Pad herunter,
damit er das Essen aufheben
und verschlingen kann!

Snacks

TAZ vit pour manger! Il doit donc
manger pour vivre. |l regagne
de I'énergie chaqgue fois qu’il
avale des poulets rétis, des pois-
sons congelés et des miches de
pain ou qu'il boit des jarres
d’eau. Toute cette nourriture est
dispersée dans Tasmania. Dépla-
cez TAZ derriére la nourriture et
appuyez sur le Pad-D vers le bas
pour qu’il la prenne et |I'englou-
tisse!

Bocadillos

iTAZ vive para comer! Esto signi-
fica que tiene que comer para
poder vivir. [AZ obtendr& ener-
gia cada vez que coma polio
asado, pescado congelado u
hogazas de pan, y cuando
beba agua. Toda esta deliciosa
comida esta esparcida por Tas-
mania. Coloca a TAZ detrds de
la comida y presiona la parte
inferior del botén D para hacer
que la recoja y se la coma.

Cibo

TAZ vive per mangiare! Cosi
deve mangiare per vivere. Gua-
dagna energia ogniqualvolta
che mangia il pollo arrosto, il
pesce congelato e le pagnotte
oppure quando manda giu del-
I'acqua. C’'é tanto cibo in tutta
la Tasmania. Posiziona TAZ dietro
qualcosa da mangiare e premi il
tasto giu della tastiera D affinchée
lo prenda per mangiarlal

Godsaker

TAZ lever for att atal Alltsa maste
han &ta foér att leva. Han fyller
p& energi genom att mumsa pa
grillad kyckling, fryst fisk och
limpor, eller svdljer ett krus med
vatten. Sana har Iackerheter
finns det gott om pa Tasmanien.
TAZ plockar upp godbitarna och
svdljer dem nar du staller honom
bakom dem och trycker nedat
p& D-tangenten!

Snacks

TAZ leeft om te eten! Hij moet
dus ook eten om te leven. Hij
krijgt meer energie als hij
Geroosterde Kip, Bevroren Vis en
Broden eet en als hij een Kruik
Water drinkt. In heel Tasmania lig-
gen deze heerlijke dingen. Zet
TAZ achter een snack en druk op
omlaag op de R-toets om het
op te pakken en te verorberen!

Valipalat

TAZ el&a sydddkseen! TGman
vuoksi hdnen on sydtava eladak-
seen. HAn saa energiaa aing,
kun hén syd paahdettua kanan-
poikaa, jaadytettya kalaa ja lei-
pad tai juo vettd kannusta.
Tallaista herkullista ruokaa 10ytyy
paljon joka puolelta Tasmaniaa.
Siirré TAZ jonkin vélipalan taakse
ja paina D-laippaa alaspain,
jotta hén ottaa sen ja hotkaisee
sen suuhunsa!
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TAZ Territory
The Badlands

Whomp! TAZ spins into this rocky
desert. The Bush Rats spy him
and launch a huge boulder.
Now it's a race! Keep ahead of
the barrelling boulder with the
whirling TAZ Tornado.

The Bush Rats kick down loose
rocks. Stay out of the rockfall
and leap over the boiling gey-
sers if you can. Don't pass up
snacks or you'll run out of
energy. Jump over the ravine,
escape into the cave, and
you're safe!
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TAZ Territorium

Das Odland

Whomp! TAZ dreht sich in diese

steinige WuUste hinein. Die Busch-

ratten erblicken ihn und schleu-
dern ihm riesige Geréllblocke
entgegen. Nun gibt es ein Ren-
nen! Bleibe mit Hilfe des wirbeln-
den TAZ Tornados vor den
zerwalzenden Gerdliblécken.

Die Buschratten treten lockere
Steine herunter. Halte Dich von
diesen Steinfdllen fern, und
springe uber die kochenden
Geysire, wenn Du kannst. Laufe
nicht an Snacks vorbei, sonst
wird Deine Energie zu Ende
gehen. Springe uber die
Schiuchten, flichte in eine
Héhle, und Du bist sicher!

Le territoire de TAZ

Les mauvaises terres

Whomp! TAZ tournoie dans ce
désert rocailleux. Les rats des
buissons |'épient et lancent un
énorme rocher. Maintenant,
c'est la course! Restez devant le
rocher roulant avec la tornade
tournoyante TA/Z.

Les rats des buissons envoient
des rochers. Ne restez pas en
dessous et sautez sur les geysers
bouillants si vous pouvez. Ne
mMmangquez pas de nourriture sinon
vous manquerez d'énergie. Sau-
tez par dessus les ravins, sauvez-
VOUs par une caverne, et vous
étes sauvé!

El territorio que TAZ
debe afravesar

Las tierras malas

iZas! TAZ se desplaza girando o
través del desierto rocoso. Las
ratas salvajes lo espian y le lan-
Zan una inmensa roca. jAhora se
trata de una carreral Manténte
delante de la roca rodante con
el veloz tornado TAZ.

Las ratas salvajes empujan rocas
sueltas cuesta abajo. Manténte
fuera del alcance de las rocas y
salta sobre los burbujeantes géi-
seres si puedes. No dejes pasar
la oportunidad de comer algun
pocadillo, o de lo contrario te
quedards sin energia. iSalta
sobre el barranco y escapa
hacia la cueva para ponerte a
salvo!

Territorio TAZ

Le Terre Pericolose

Whomp! TAZ entra nel deserto
roccioso, | topi di bosco lo
seguono per buttargli addosso
un grosso pezzo di montagna.
Ora comincia la corsa! Scappa
dal pezzo di montagna con il
TAZ tornado.

| Topi di Bosco buttano giu quei
pezzi di montagna. Cerca di
schivare i pezzi di montagna e
salta oltre | geyser bollenti, se
puoi. Non perdere il cibo che
c’'e, altrimenti perderai tutta la
tua energia. Salta oltre il bur-
rone, rifugiati dentro la grotta e
sarai al sicuro!

TAZ territorium

Oken

Smack! TAZ virviar in | en steno-
ken. Buskrattorna upptéacker
honom och avfyrar ett jatte-
block. Nu gdller det att springa!
Hall dig ur vagen for det rullande
blocket med en virviande TAZ-
tornado.

Buskrattorna sparkar ner 6sa ste-
nar. Hall dig ur végen fér stensku-

rarna och hoppa dver de
bubblande gejsrarna om du
kan. Missar du godsakerna tap-
par du snabbt energi. Hoppa
Over ravinen, fly in i grottan och
du ar saker!

TAZ Territorium

De Woeste Streek

Wham! TAZ spint door de ruige
woestijn. De Bos Ratten houden
hem in de gaten en gooien een
rotsblok naar hem. Nu is het een
race geworden! Probeer de rots
voor te blijiven met de spinnende
TAZ Tornado,

De Bos Raftten gooien ook met
losse rotsen. Blijff weg uit de rofts-
regens en ontwijk de spuitende

geisers. Laat geen snacks liggen,

want anders verlies je te veel
energie. Spring over het ravijn,
ontsnap in de grot en je bent
veilig!

TAZ-alue

Autiomaa

Hupsista! TAZ pyorantad tahan
kallioita taynna olevaan
autiomaahan. Bush-puskarotat
vaanivat hantd ja laukaisevat
valtavan mohkdaleen. Nyt tuli
kiire! Pid& pyoériva TAZ-tornado
kovalla vauhdilla likkuvan mdh-
kdleen edessa.

Bush-puskarotat potkivat alas
irtonaisia kivilohkareita. Pysyttele
poissa putoavien kivien laheisyy-
destda ja hyppdad kiehuvien kuu-
mien |[Ghteiden yli, jos se on
mahdollista. Syé kaikki I0ytamasi
vdlipalat tai muuten energiasi

kuluu loppuun. Hyppaa kuilun yii,

piilloudu luolaan ja olet turvassa!
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The Mine

Whoosh! TAZ rockets away in a
runaway mine cart. The rails are
blocked with fences and
crowded with overhead

beams. Don’t crash! Press Button
2 to raise the cart and release
the button to lower it. Press But-
ton 1 fo slow the cart down.

Press the D-Pad up to switch
tracks and take a different route
through the mountain mazes. All
of a sudden, the ride’s over and
TAZ dumps out, dizzy but alive!
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Die Mine

Whoosh! TAZ schieBt mit einem
Bergwerksforderkarren in die
Héhe und ist weg. Die Schienen
sind durch Z&une versperrt und
mit Uberkopf-Beams Uberfullt,
Sturze nicht ab! Drucke Taste 2,
um die Férderkarre nach oben
zu heben, und lasse die Taste
wieder los, um die Karre herun-
terzulassen. Drucke Taste 1, um
die Karre zu verlangsamen.

Drlicke das D-Pad nach oben,
um Fahrten zu wechseln und
eine andere Route durch das
Labyrinth in den Bergen zu neh-
men. Ganz plétzlich ist die Fahrt
voruber, und TAZ fallt aus dem
Wagen, schwindelig, aber
lebendig!

La Mine

Woosh! TAZ se lance dans un
chariot de mine & toute allure.,
Les rails sont bloqués par des
crevasses et encombrés de pou-
tres. Ne vous écrasez pas!
Appuyez sur le bouton 2 pour
lever le chariot et relachez le
bouton pour le baisser. Appuyez
sur le bouton 1 pour ralentir le
chariot.

Appuyez sur le Pad-D vers le
haut pour changer les voies et
prendre une route différente
dans les labyrinthes de la monta-
gne. Tout @ coup, la chevau-
chée se termine et TAZ est
éjecté, un peu secoué mais en
vie!

La Mina

TAZ se desplaza a toda veloci-
dad en un carro de mina sin fre-
nos. Los rieles estan blogueados
por vallas, y encima tuyo esta
lleno de peligrosas vigas. jAse-
gurate de no chocar! Presiona
el botén 2 para levantar el carro,
y libéralo para bagjar el carro.
Presiona el botén 1 para dismi-
nuir la velocidad del carro
cuando vayas cuesta abagjo.

Usa el botén D para cambiar las
vias y tomar una ruta diferente a
través de los laberintos de las
montanas. El paseo termina
repentinamente y TAZ se baja
del carro, un poco mareado
pero Vvivo.

La Miniera

Whoosh! TAZ scappa via in un
vagone della miniera. | binari
sono bloccati da barriere di
legno e travi. Evitate i collisioni!
Premi il tasto 2 per sollevare |l
vagone e rilascia il tasto per
abbassare |o stesso. Premi il tasto
1 affinché il vagone rallenti.

Premi il tasto su della tastiera D
per cambiare binario e conti-
nuare un tragitto differente
attraverso il labirinto della mon-
tagna. Improvvisamente, il viag-
gio finisce e TAZ viene espulso,
sconvolto ma vivo!

Gruvan

Svisch! TAZ blixtrar fram i en ske-
nande malmvagn. Ralsen ar
blockerad av staket och det ar
tatt mellan bjalkarna i taket. Kra-
scha inte! Du hojer vagnen
genom aftt trycka pd tangent 2
och sénker den genom att
sléppa tangenten. Tryck p&a
tangent 1 for att bromsa.

Du byter spdr och tar en annan
va@g genom berget om du
trycker uppdt pd D-tangenten.
Piétsligt ar farden dver och TAZ
ramiar av, snurrig men vid liv!

De Mijn

Whoosh! TAZ schiet er vandoor in
een op hol geslagen mijnkar. Er
staan allemaal hekken op de
rails en overal zijn laaghang-
ende balken. Crash niet. Druk op
Toets 2 om de kar omhoog te
halen en laat hem los om de kar
te laten zakken. Druk op Toets 1
om de kar langzamer te laten
gaan.

Verander van de baan met de
R-toets om langs verschillende
wegen door de berg te gaan.
Opeens is de rit afgelopen en
valt TAZ eruit, duizelig maar wel
levend!

Kaivos

Hopsis! TAZ gjelee raketin vauh-
dilla irti padsseessa kaivosvau-
nussa. Kaivoskéytavien kiskoissa
on esteind aitoja ja ne ovat
taynnd padavalosateita. Ala aja
kolaria! Paina painiketta 2, jotta
vaunu nousee ja vapauta se,
jotta vaunu laskeutuu alas.
Paina painiketta 1, kun haluat
hidastaa vaunun vauhtia.

Paina D-laippaa ylospain, kun
haluat vaihtaa raiteita ja ottaa
eri reitin vuorilabyrinttien IGpi.
Ajomatka on yht'akkic ohi ja TAZ
tupsahtaa sekapdisena, mutta
elavanad, ulos kaivoksestal
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The Snowy Slopes

Ski TAZ! Excitable TAZ trips on a
tree limb and becomes a down-
hill devil. Keep your eyes for-
ward, your knees bent, and
jump!

The trail is cluttered with tree
stumps, rocks and branches. A
mob of snow-bunny Bush Rats
chase you through the snow.
Stomp on those critters! Take the
high slope or the low slope, it
doesn’'t matter. You'll always
end up piling into the snowbank!

Iceland

Slick ice! And TAZ keeps slipping
on it! Jump from one frozen
chunk to another. Give the pen-
guins a dunking or they'll push
you into the chilly lake. It only
takes a second for TAZ to freeze
up into a TAZ cube when he falls
into the ice water. Spin to break
out!
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Die Schneehange

Lauf Ski, TAZ! Der reizbare TAZ
stolpert Uber einen Ast und wird
zu einem Downhill-Teufel. Richte
Deinen Blick nach vorn, beuge
Deine Knie und springe!

Auf dem Weg liegen Baum-
stumpfe, Steine und Aste. Ein
Pébelhaufen von schnee-kanin-
chenartigen Buschratten jagen
Dich durch den Schnee.
Stampfe auf diese Critter! Nimm
den hohen oder den niedrigen
Hang, es spielt keine Rolle. Du
wirst jedesmal in einem Schnee-
wall landen!

Das Eisland

Glitschiges Eis! Und TAZ rutscht
immer wieder darauf aus!
Springe von einem gefrorenen
Klotz zum anderen. Tauche die
Pinguine unter, oder sie werden
Dich in den eiskalten See schub-
sen. Es dauert nur eine Sekunde
bis TAZ zu einem TAZ-Eiswurfel
gefriert, wenn er in das Eiswasser
fallt. Drehe Dich, um dort heraus
zu kommen!

Les pentes enneigées

TAZ & ski! TAZ I'excité voyage sur
une branche d'arbre et se frans-
forme en diable skieur. Regardez
bien devant, vos genoux fléchis,
et sautez!

La piste est encombrée de sou-
ches d'arbres, de rochers et de
branches. Une meute de rats
des buissons enneigés vous
poursuit dans la neige. Sautez sur
ces vermines! Prenez le piste
haute ou la piste basse, peu
importe. Vous finirez toujours sur
la banquise!

La banquise

Glace lisse! Et TAZ continue @
glisser dessus! Sautez d’un tron-
con gelé a I'autre. Donnez un
coup aux pingouins sinon, ils
vous pousseront dans le lac
glacé. Cela prend seulement
une seconde pour que TAZ se
transforme en cube TAZ lorsqu’ll
tombe dans |'eau glacée. Tour-
nez pour briser la glace!

Las cuestas nevadas

iEsqui TAZ! El increible TAZ se
monta en una rama de arbol y
se convierte en un diablo cuesta
abajo. Mantén fu vista hacia
adelante, las rodillas dobladas,
iy salta!

La huella esta obstruida por fron-
cos de arboles, rocas y ramas.
Una pandilla de ratas salvajes
intenta darte caza en la nieve.
iEncuentra la forma de desha-
certe de estas criaturas! Toma la
cuesta alta o la cuesta bagja, jno
importa cual! Siempre acaba-
ras chocando contra un monton
de nieve.

El pais de hielo

iHielo flotante! |Y TAZ se desliza
en éll Salta de un pedazo con-
gelado a otfro. Asegurate de
darle a los pinguinos un chapu-
z6n, o de lo contrario ellos te
empujarén al gélido lago.
Cuando TAZ caiga a las heladas
aguas, un solo segundo bastara
para gue se congele y se con-
vierta en un cubo TAZ. |Gira para
liberarte!

Le pareti della montagna
innevate

Scia TAZ! TAZ cade su una radice
e comincia a scivolare giu.
Guarda sempre dritto, tieni le
ginocchia piegate e salta!

Il tragitto & pieno di ceppi di
alberi tagliati, pietre e rami. Una
schiera di topi di bosco ti danno
la caccia sulla neve. Attaccali!
Sali sulla parete piu ripida della
montagna oppure su quella
meno ripida, non importa quale.
Finirai sempre in mezzo alla neve
ugualimente!

Terra di Ghiaccio

Sfida il ghiaccio! TAZ scivola alla
grande! Salta da un pezzo di
ghiaccio all’'altro. Colpisci i pen-
guini prima che ti danno una
spinta affinche finisci dentro |l
lago. Ci vuole solo un secondo
per far si che TAZ diventi un cubo
di ghiaccio se cade dentro I'ac-
qua ghiacciata. Gira per uscire
dal ghiaccio!

Snoésluftningarna

TAZ dker skidor! Den hetsige TAZ
rakar kliva pd en tréddgren och
forvandias till en pistdjévul. HAl
dgonen riktade rakt fram, knana
béjda och hoppda!

Sluttningen &r full av stubbar, ste-

nar och grenar. Ett géng
buskrattor jagar dig genom
snén. Trampa pa krypen! Valj
den branta eller den flacka slutt-
ningen. Det spelar ingen roll. Du
slutar i snéhégen i alla fall!

Island

Hal is! Och TAZ halkar pa den!
Hoppa fran det ena isblocket till
det andra. Ge pingvinerna en
small innan de knuffar ner dig |
den kalla sjon. TAZ fryser till en
TAZ-kub p& en sekund om han
ramilar i det iskalla vattnet.
Snurra runt och sla dig ut!

Het Sneeuwige Land-
schap

Ski TAZ! De opgewonden TAZ
struikelt op een boonstam en
veranderd in een afdalende dui-
vel. Kijk goed vooruit, buig je
knieén en spring!

Het pad ligt vol met
boomstronken, rotsen en takken,
Een bende sneeuwmonster Bos
Ratten zit je achterna door de
sneeuw, Stomp ze weg! Pak een
steile helling of een klein heuvel-
tje, het maakt niet uit. Je komt
toch in een berg sneeuw
terecht!

IJsland

lUsglad! TAZ blijft maar uitglijden!
Spring van de ene ijsschots naar
de andere. Stuiter bovenop
pinguins, want anders duwen ze
jou in het koude water. Als hij in
het ijskoude water valt is TAZ heel
snel veranderd in een TAZblokje.
Spin om eruit te breken.

Lumiset rinteet

Hiihd& TAZ! TAZ liikkuu puun
oksan avulla ja hdnesto tulee
alaspdin sydksyva paholainen.
Pidd& katseesi eteenpdin, polvet
taivutettuina ja hyppaad!

Laskumdaessa on esteind puun
kantoja, kivia ja oksia. Luminen
Bush-puskarottien joukko ajaa
sinua takaa lumisessa maas-
tossa. Tyrmad nGma elukat! Voit
valita joko korkean tai matalan
rinteen. Valinnalla ei ole mitadn
valid, koska tulet loppujen
lopuksi kuitenkin tormadamaan
lumikinokseen!

Jaatikko

Nuole jaatd! TAZ luiskahtelee jat-
kuvasti sen padlla!l Hyppaa
yhdesta jaatyneesta moykysta
seuraavaan. Anna pingviineille
selk&dan tai muuten ne tyontavat
sinut jadkylmaan jarveen. TAZ
jaatyy yhdessa sekunnissa TAZ-
kuutioksi, jos han putoaa jGiseen
veteen. Pydri, jotta pddset
vapaaksi!
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The Iceman’s Cavern

TAZ is frapped in an ice cave —
with an Abominable Iceman.
The ceiling of this dismnal crea-
ture’'s cave is loaded with icicles.
And the floor is pitted with steam
vents!

Move close to the Iceman fo get
his aftention. Then step back-
ward to get him to follow you.
Do spinning jumps near the ici-
cles to trigger the steam vents
from below. If you make the Ice-
man step into the spurting steam
vents, you'll be free!
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Die Eismann-Hdéhle

TAZ ist in einer EishoOhle gefangen
— mit einem abscheulichen Eis-
menschen (Abominable Ice-
man). Die Decke der Hohle
dieser schaurigen Kreatur ist mit
Eiszapfen behangt. Und der FuB-
boden ist mit Luftungslochern,
aus denen Dampf austritt,
bedeckt.

Bewege Dich dicht an den Eis-
menschen heran, so daB Du
seine Aufmerksamkeit auf Dich
lenkst. Tritt dann zurtck, damit er
Dir folgt. Veranstalte in der Nahe
von den Eiszapfen drehende
Sprunge, um die Luftungslécher
unter Dir auszulésen. Wenn Du
den Eismenschen dazu bringen
kannst, in die Luftungsiécher zu
treten, bist Du frei!

La caverne de 'homme
des glaces

TAZ est coincé dans une
caverne de glace — avec un
abominable homme des glaces.
Le plafond de la caverne de
cette sinistre créature est truffé
de chandelles de glace. Et le sol
est jonché de jets de vapeur!

Approchez vous de I'homme
des glaces pour attirer son
attention. Puis reculez pour le
pousser a vous suivre. Faites des
sauts tournoyants pres des chan-
delles de glace pour déclen-
cher les jets de vapeur en
dessous. Si vous parvenez a faire
marcher I'homme des glaces sur
les jets de vapeur, vous éfes
libre!

La caverna del hombre
de hielo

TAZ estG atrapado en una
caverna de hielo — con el apo-
minable hombre de hielo. El
techo de la caverna de esta
tétrica criatura esta cargado de
estalactitas de hielo. Y el suelo
estd lleno de respiraderos de
vapor!

Acércate al hombre de hielo
para llamar su atencion. Luego,
retfrocede para hacer que te
siga. Ejecuta saltos giratorios
cerca de las estalactitas de
hielo para hacer que los respira-
deros comiencen a arrojar
vapor. Si logras hacer que el
hombre de hielo camine sobre
los respiraderos de vapor, jque-
daras libre!

La grofta dell’'uomo di
ghiaccio

[AZ e intrappolato in una
caverna di ghiaccio, con |'Abo-
minevole Uomo di Ghiaccio. |l
soffitto della caverna di questa
creatura orrenda € pieno di
ghiaccioli e il pavimento e pieno
di buchi da dove escono del
vapore!

Awvicinati all’'lUomo di Ghiaccio
per attirare |'attenzione. Poi fai
un passo indietro per far si che ti
segua. Fai dei salti rotanti nella
vicinanza dei ghiaccioli per azio-
nare le prese di vapore che si
apriranno da sotto. Se riesci a far
si che I'Uomo di Ghiaccio metta
piede dentro una delle prese di
vapore, sarai libero!

Snémannens grofta

TAZ ar fangad i en isgrotta — fill-
sammans med en Fruktansvard
Snéman. Taket i den fasansfulla
varelsens grotta tacks av istap-
par. Och golvet ar fullt av ang-
ande gejsrar!

Ga narmare sa att Snédmannen
far syn pa sig. Backa for att fa
honom att folja efter, Gor virvel-
hopp under istapparna sa att
angan sugs upp underifran.
Lyckas du fa Snémannen att
ramla i den sprutande angan ar
du fril

De Grot van de IJsman

TAZ zit gevangen in een ijsgrot —
met de verschrikkelijke ijsnan.
Het plafond van de grot van dit
monster zit vol met ijspegels. En
overal spuit er stoom uit de vioer!

Ga dichtbij de ljsman staan om
op te vallen. Stap dan achteruit
zodat hij jou zal volgen. Maak
viakbij de ijspegels spinsprongen
om stoom uit de vicer te laten
spuiten. Als de ijsman in een
stoomspuit stapt, ben je bevrijd!

Jaamiehen luola

TAZ on joutunut ansaan jadluo-
laan — jossa on myos hirved
Jaamies. TaGman lohduttoman
olion luolan katto on taynnd jaa-
puikkoja ja lattia on taynnd hoy-
ryisia aukkojal

Siirry I&helle JGdmiestd, jotta han
huomaa sinut. Siirry sen jalkeen
taaksepdin, jotta han alkaa seu-
raamaan sinua. Suorita pyorivia
hyppyjd jadpuikkojen Iaheisyy-
dessq, jotta hoyryaukkojen toi-
minta alkaa. Tulet vapaaksi, jos
onnistut petkuttamaan Jadmie-
hen niin, ettd hdn astuu suihkua-
viin héyryaukkoihin!
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The Sky-Cross

On the edge of a cliff is tasty bird
snack. And between the cliffs is
a beautiful ocean — with no dry
land! TAZ tries to snatch the bird
and plunges over the edge
instead! But he grabs some
feathers just in time. Press Bufton
2 repeatedly to make TAZ pump
his arms and fly!

A battalion of Bush Rats attacks
in floating bubbles. Weave
through them and keep flapping
to make it to the other side. Fly
into the yellow clouds during
your voyage to recharge your
energy. If you land on the lower
ledge. find a way to break
through the wall.
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Der Sky-Cross

Auf dem Rand einer Klippe liegt
leckeres Vogelfutter. Und zwi-
schen den Klippen ist ein wun-
derschdner Ozean — ohne
Trockenland! TAZ versucht, sich
an den Vogel zu hangen und
statt dessen fallt er die Klippe
herunter! Aber er greift gerade
noch rechtzeitig ein paar
Federn. Drucke Taste 2 wieder-
holt, um TAZ zu veranlassen, mit
seinen Armen zu schlagen und
zu fliegen!

Eine Battalion von Buschratten
greift in schwimmenden Blasen
an. Winde Dich durch diese hin-
durch, und setze Dein Geflatter
fort, um es zur anderen Seite zu
schaffen. Fliege wahrend Dei-
ner Luftreise durch die gelben
Wolken, um Deine Energie wie-
der aufzuladen. Solltest Du auf
dem unteren Rand landen,
suche Dir einen Weg, um durch
die Mauer zu kommen.

La traversée du ciel

Sur le rebord d’'une falaise se
trouve un délicieux oiseau. Et
entre les falaises, un magnifique
océan — sans aucune terre
ferme! TAZ essaie d'attraper I’ oi-
seau et au lieu de celq, il plonge
dans le vide! Mais il attrape quel-
ques plumes juste a temps.
Appuyez répétitivement sur le
bouton 2 pour que TAZ agite ses
bras et vole!

Un bataillon de rats des buissons
attague dans des bulles flottan-
tes. Traversez-les et continuez &
battre des ailes pour atteindre
I’autre coté. Volez dans les nua-
ges jaunes pendant votre
voyage pour recharger votre
énergie. Si vous atterrissez sur le
rebord du bas, trouvez un
moyen de franchir le mur,
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La Cruz del Cielo

En el borde de un acantilado te
espera un delicioso bocadillo de
ave. Y entre los acantilados hay
un hermoso océano — jsin tierra
firme entre medio! Al intentar
alcanzar el pdjaro, TAZ cae al
acantilado. Pero alcanza a aga-
rrar algunas plumas justo a
tiempo. Presiona repetida-
mente el botén 2 para hacer
que TAZ mueva sus brazos y
vuele.

Un batalléon de ratas salvajes
ataca en burbujas flotantes.
Evadelos y sigue aleteando
hasta llegar al otro lado. Para
obtener energia durante tu
vigje, vuela hacia las nubes
amarillas. Si aterrizas en el borde
inferior, encuentra la manera de
atravesar la pared.

Volare afttraverso il cielo

Sul bordo dello scoglio c'é un
puonissimo uccello da man-
giare. E tra gli scogli ¢’ uno stu-
pendo oceano — senza terra
ferma! TAZ cerca di acchiap-
pare |'uccello, ma casca dentro
"acqual Comunqgue, riesce ad
afferrare alcune penne in
tempo. Premi il tasto 2 ripetuta-
mente affinché TAZ gonfi le
praccia e scappi!

Un esercito di topi di bosco
attaccano in una marea di bolle
d'acqua. Vola dentro le nuvole
gialle durante il tuo viaggio per
riprendere energia. Se atterri in
Dasso, devi frovare una strada
attraverso il muro.

Flygturen

P& kanten av ett stup ligger en
IGcker fagel. Och mellan klip-
porna syns ett inbjudande hav
— utan fast mark emellan! Nér
TAZ férsdker hugga tag i fageln
ramiar han éver kanten! Men |
sista sekunden far han tag i ett
par fiadrar, Om du trycker flera
ganger pa tangent 2 flaxar TAZ
med armarna och flyger!

En bataljon buskrdttor i sép-
bubblor gar till anfall. Flaxa ige-
nom dem och fortsatt flaxa tills
du ar framme vid andra sidan.
Du laddar upp din energi p&
vagen genom att flyga in i det
gula molnet. Landar du pd den
undre stegen maste du hitta ett
satt att sla dig genom muren.

De Luchtbrug

Aan het eind van de klif is een
lekkere vogelsnack. En tussen de
kliffen ligt een mooie oceaan —
met geen vast land in zicht! TAZ
moet de vogel proberen te grij-
pen en over de rand springen.
Zorg wel dat je op tijd wat veren
te pakken hebt. Druk achter
elkaar op Toets 2 om TAZ met zijn
armen te laten klapperen en zo
te viiegen!

Een bende Bos Ratten valt aan
in grote zwevende bellen. Ont-
wijk ze, maar blijf wel klapperen
om naar de andere kant te viie-
gen. Vlieg tijdens je reis door de
wolken om extra energie te krij-
gen. Als je op het lage gedeelte
land, moet je door de muur zien
te breken.

Taivaan risteytyma

Kallion reunalla on herkullinen lin-
tuvdlipala. Kallioiden valissG on
kaunis meri — jossa ei ole ollen-
kaan kuivaa maata! TAZ yrittda
siepata linnun, mutta putoaa
sen sijjaan reunalta alas! Han
onnistuu kuitenkin tarttumaan
juuri viime hetkelld muutamaan
héyheneen! Paina painiketta 2
kerta toisensa perdadan, jotta TAZ
heiluttaa kasidan ja kykenee
taten lentGmadn!

Bush-puskarottien pataljoona
hyokkada pdadllesi kelluvilla kup-
lilla. Pujottele niiden I&pi ja jatka
hoéyhenien lepattamista, jotta
pdaadset toiselle puolelle. Lenn&
keltaisien pilvien sisGan, jotta
saat lisda energiaa matkasi
aikana. Jos laskeudut alemmalle
ulkonemalle, sinun taytyy IOytaa
jokin keino, jolla paaset seina-
man lapi.
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The Jungle

Wet and wild! Weed Buds and
spiders infest this drippy rain for-
est. Jump on the floating logs fo
ride them downstream. Leap
back onto the rocky outcrops
before the logs sink. Don’t take @
swim — the current’s too fast for
land-lubber TAZ. Jump ship — er,
log — to shore before it sinks and
takes TAZ with it. Dodge Francis
X. Bushlad's arrows, and use
TAZ's spin jump to escape!
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Der Dschungel

Nass und wild! Unkrautknospen
und Spinnen verseuchen diesen
triefenden Regenwald. Springe
auf die schwimmenden Holz-
stmme, um auf ihnen fluBab-
warts zu fahren. Springe zuruck
auf die steinigen Schichten-
kdpfe, bevor die Stdmme sinken.
Du solltest auf keinen Fall
schwimmen — die Strémung ist
fUr den Landtolpel TAZ viel zu
schnell. Springe — und bringe
Dich — am Ufer in Sicherheit,
bevor der Stamm untergeht und
TAZ mitreiBt. Ducke Dich vor
Francis X. Bushlads Pfeilen, und
benutze TAZs drehenden Sprung,
um zu entkommen!

La jungle

Humide et sauvage! Des bour-
geons de mauvaises herbes et
des araignées infestent cette
forét tropicale ruisselante. Sau-
tez sur les tfroncs flottants pour
descendre le courant. Sautez a
nouveau sur les rochers qui
dépassent avant que les troncs
ne coulent. Ne tentez pas de
nager — le courant est frop
rapide pour notre lourdeau de
TAZ. Sautez du tronc sur la berge
avant qu’il coule et emporte TAZ
avec lui. Evitez les fleches de
Francis X. Bushlad, et utilisez le
saut tournoyant de TAZ pour
vous échapper.

La jungla

iMojado y salvaje! Este bosque
tropical esta lleno de maleza e
infestado de aranas. Subete a
los tfroncos flotantes para ir
corriente abgjo. Salta a una
roca antes de que el tronco se
hunda. No nades — la corriente
es demasiado fuerte para TAZ,
Salta del tronco antes de que se
hunda y se lleve a TAZ consigo.
Elude las flechas de Francis X.
Bushlad, y usa el salto giratorio
de TAZ para escapar.

La giungla

Umida e selvaggia! Insetti e
ragni sguazzano in questa
umida foresta di pioggia. Salta
sui tronchi di albero galleggianti
per avanzare lungo il fiume. Fai
un salto verso una roccia prima
che il tronco affondi. Non nuo-
fare — la corrente é troppo forte
per TAZ. Salta sulla nave o sul
fronco prima che affondi con
TAZ e tutto. Schiva le freccie di
Francis X Bushlad e usa il salto
avvitato di TAZ per scappare!

Djungein

Vat och vild! Den bléta regnsko-
gen kryllar av ograsknoppar
och spindlar. Hoppa pa timmer-
stockarna och félj med den
nedstroms. Hoppa tilloaka p&a
klipputsprangen innan stock-
arna sjunker. Férsdk inte simma
— strommen ar fér snabb for en
landkrabba som TAZ. Hoppa
iland innan baten — hm,
stocken — sjunker och tar TAZ
med sig. Ducka fér Francis X.
Bushlads pilar och anvénd virvel-
hoppet for att undkomma!

De Jungle

Nat en wild! In dit natte regen-
woud leven Weed Buds en spin-
nen. Spring op de drijvende
stammen in de rivier. Spring op
tijd weer op de rotsen voordat
de boomstam zinkt. Ga nooit
zwemmen — de stroom is veel te
sterk voor landrot TAZ. Spring aan
boord — eh, boom— en er weer
af voordat ze met TAZ zinken.
Ontwijk Francis X. Bushlad's pijlen
en gebruik de TAZ Spin Sprong
om te ontsnappen.

Viidakko

Marké ja villit Ruohomonkidiset ja
hamahdakit ovat kiusanasi téssé
tihkuavassa sademetsassa. Hyp-
pPAa kelluvien tukkien péadlle ja
aja niiden avulla alaspain virtaa
pitkin. Hypp&d takaisin kallioul-
konemille, ennenkuin fukit uppo-
avat. Ald ui miss&an nimessé —
virta on liian nopea TAZ-maakra-
vulle. Hyppd&a laivasta — hm,
tukilta — rannalle, ennenkuin se
uppoaa ja vie TAZ'in muka-
naan. Vaistele Francis X. Bushla-
din nuolia ja pakene pyorivan
hypyn avulla!
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The Taztec Ruins

The ancient ruins are crumbling
away, and loaded with lively
Bush Rats, bats and spiders. The
temple is so broken down, it's a
maze of dead ends. Somewhere
in the ruins, you find it — the
long-lost giant seabird nest and
its enormous egg. Now you've
got to figure out how to get rid
of Momma Bird, Good luck!
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Die Taztec Ruinen

Die antiken Ruinen sind am Ver-
fallen und werden von lebendi-
gen Buschratten, Fledermausen
und Spinnen bewohnt. Der Tem-
pel ist schon so zerfallen, es ist
ein einziger Irrgarten von Sack-
gassen. Irgendwo in den Trum-
mern wirst Du es finden — das
seit langem vermiBte, riesige
Vogelnest und das gigantische
Ei. Nun muBt Du herausfinden,
wie Du den Momma Vogel los-
werden kannst. Viel Gluck!

Les ruines Taztéques

Les anciennes ruines s’ ecroulent
ittéralement, et elles sont truf-

fées de rats des buissons. Le tem-

ple est en si mauvais état qu’il
est devenu un labyrinthe d’'im-
passes. Quelque part dans les
ruines, vous le trouverez — le nid
de mouette géante perdu
depuis des lustres et son oeuf
enorme. Maintenant, vous
devez frouver un moyen de vous
débarrasser de Momma Bird.
Bonne chance!

Las ruinas Taztecas

Estas antiguas y desmoronadas
ruinas estan llenas de ratas sal-
vajes, murciélagos y aranas. El
templo esta tan desmoronado
que se ha convertido en un
laberinto de callejones sin
salida. En algun lugar de las rui-
nas lo encontrards — el nido
perdido del ave marina gigante
y su enorme huevo. Ahora ten-
drds que enconftrar la manera
de deshacerte de Mama
pdjaro. Buena suerte!

Gli scavi Taztec

| vecchi scavi si stanno rovi-
nando e sono pieni di tanti topo
di bosco, pipistrelli e ragni. Il tem-
pio & cosi consumato, in fatti
un labirinto di sentieri senza
uscita. Da qualche parte negli
scavi, troverai il nido dell’estinto
uccello marittimo gigante e |l
suo uovo enorme. Ora devi sco-
prire come ci si puo liberare dal-
"'uccello. Buona fortunal

Taztec-ruinerna

De urgamia ruinerna faller i bitar
och &r fulla av ilskna buskrattor,
fladdermdoss och spindiar. Temp-
let &r sa foérfallet att det har for-
vandlats till en layrint av
atervandsgrander. Nanstans
bland ruinerna ligger det — det
sedan lange férsvunna sjéfagel-
nastet med sitt jGttelika dgg. Nu
gdller det bara att rakna ut ett
satt att bli av med Fagel-
mamma. Lycka till!

De Taztec Ruines

Deze oude ruines vallen lang-
zaam uit elkaar en zitten onder
de Bos Ratten, vleermuizen en
spinnen. De tempel is zo oud dat
overal doodlopende gangen
zijn. Ergens in deze ruine kun je
het verborgen gigantische
vogelnest vinden, met daarin
het enorme ei. Nu moet je nog
alleen de moedervogel uitscha-
kelen. Veel geluk!

Taztec-rauniot

Muinaiset rauniot, jotka katoavat
vahitellen rappeutumalla, ovat
tGynnd vilkkaita Bush-puskarot-
fia, lepakoita ja hadmdahakkeja.
Temppeli on IGhes taysin murtu-
nut ja siita on tullut umpikujien
labyrintti. Tulet IGytGmAaan jostain
raunioiden sisalta sen — kauan
aikaa kadoksissa olleen jattildis-
mdisen merilinnun pesan ja sen
valtavan munan. Nyt sinun t&y-
tyy miettia, miten onnistut paa-
semadn eroon linfuemosta.
Onnea yritykselle!
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‘The Score Screen

Press the Start button at any time
to pause the game and see the
Score screen, This shows your
score so far in the game, how
many lives you have left, your
current scene and all the scenes
you've cleared.

Press Start again to resume the
game. Or press the D-Pad down
to move the marker, and then
press Start to quit.

You’ll also see the Score screen
at the end of a game. Press Start
to begin the game over from the
Title screen.
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Das Punktestand-Bild

Drucke die Start-Taste zu beliebi-
ger Zeit, um das Spiel anzuhalten
und das Punktestand-Bild zu
sehen. Dieses zeigt Dir Deine bis-
herigen Punkte im Spiel, wieviele
Leben Du noch ubrig hast, Deine
momentane Lage und alle
Platze, an denen Du schon
warst.

Drucke Start noch einmal, um
das Spiel wieder aufzunehmen.
Oder drucke das D-Pad herun-
ter, um den Anzeiger zu bewe-
gen, und drucke dann Start, um
es zu beenden.

Du wirst das Punktestand-Bild
auch am Ende eines Spieles
sehen. Drucke Start, um das Spiel
noch einmal vom Titelbild zu
beginnen.

SCORE 00064350
LIVES 0%

g B

»RESUME
s

L’écran de score

Appuyez sur la touche Start @
n'importe quel moment pour
mettre le jeu en pause et regar-
der I'écran de score. |l vous indi-
que votre score jusqu’ici dans la
partie, combien de vies il vous
reste, votre tableau actuel et
tous les tableaux que vous avez
terminés.

Appuyez de nouveau sur la tou-
che Start pour reprendre le jeu.
Ou appuyez sur le Pad-D vers le
bas pour déplacer le marqueur,
puis appuyez sur la fouche Start
pour quitter,

Vous verrez également |'écran
de score & la fin de la partie.
Appuyez sur la touche Start pour
commencer le jeu a partir de
I'écran de titre (Title).

La pantalla de pun-
taje

Presiona el boton de comienzo
(Start) en cualguier momento
del juego para hacer una pausa
y ver la pantalla de puntaje.
Aqui podrds ver el puntgje que
has logrado hasta ese punto del
juego, cuantas vidas te quedan,
la etapa en que actualmente te
encuentras y todas las etapas
que ya has salvado con éxito.

Vuelve a presionar el boton de
comienzo (Start) para reanudar
el juego. O presiona la parte
inferior del botén D para mover
el cursor, y presiona luego el
botdén de comienzo (Start) para
salir.

También veras la pantalla de
puntaje al final del juego. Pre-
siona el botén de comienzo
para iniciar el juego desde Ia
pantalla de titulo (Title).

Lo schermo del pun-
teggio

Premi il fasto di avvio (Start) in
qualsiasi momento per arrestare
Il gioco temporaneamente e
visualizzare lo schermo del pun-
feggio. Questo schermo mostra
I punteggio attuale nel gioco, le
vite residue, lo scenario attuale
e tutti gli scenari passati,

Premi il tasto di avvio (Start) nuo-
vamente per continuare il gioco
oppure premi il tasto giu della
tastiera D per spostare il cursore,
poi premi il tasto di avvio (Start)
per finire il gioco.

Alla fine del gioco, lo schermo
del punteggio apparira. Premi il
rasto di avvio (Start) per iniziare |l
gioco da capo partendo dallo
schermo dei titoli.

Podangskarm

Du kan frysa spelet och titta p&
podngskarmen nar som helst
genom att trycka pa Start. Du ser
din podng hittills under spelet,
hur manga liv du har kvar, vilken
niva du befinner dig p& och alla
nivéer du har klarat,

Tryck pd& Start igen nér du vill fort-
satta. Vill du sluta spela flyttar du
markoren genom att frycka
neddat pd D-tangenten innan du
trycker pa Start.

Podngskarmen visas dessutom
nar spelet ar slut. Tryck pd Start
for att borja en ny omgang fran
titelskarmen.

Het Score Scherm

Druk op Start om het spel te pau-
zeren en het score scherm te
zien. Hierop zie je je huidige
score, hoeveel levens je nog
hebt, waar je bent en de levels
die je al aof hebt gemaakt.

Druk op Start om weer verder te
spelen. Of druk omlaag op de R-
toets om de cursor te verplaat-
sen en dan op Start om te stop-
pen.

Aan het eind van het spel zie je
het score scherm ook, Druk op
Start om het spel weer vanaf het
Titelscherm te beginnen.

Pisteiden kuvaruutu

Paina aloituspainiketta milloin
tahansa, kun haluat keskeytt&d
pelin valiaikaisesti ja nahda pis-
teiden kuvaruudun. Téstd kuva-
ruudusta voit nahda
ajankohtaisen pistemadrdasi
pelissd, kuinka monta eldmadé
sinulla on viel& jaljella, ajankoh-
taisen tapahtumakohtauksen
sek& kaikki tapahtumakohtauk-
set, jotka olet onnistunut selvitta-
maan.,

Paina uudelleen aloituspaini-
kefta, kun haluat jatkaa pelid.
Tai paina D-laippaa alaspain,
jotta kursori siirtyy ja paina sen
jalkeen aloituspainiketfta, jos
haluat lopettaa.

Naet pisteiden kuvaruudun myaés
pelin lopussa. Paina aloituspaini-
ketta, jos haluat aloittaa uudel-
leen pelin otsikkokuvaruudusta
|Ghtien.
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Handling This
Cartridge

This cartridge is infended exclu-
sively for the Sega Game Gear Sys-
tem.

For Proper Usage

@D Do not immerse in water!

@ Do not bend!

@ Do not subject to any violent
impact!

@ Do not expose to direct sunlight!

® Do not damage or disfigure!

@ Do not place near any high
temperature source!

@ Do not expose to thinner, ben-
zine, etc.!

e When wet, dry completely
before using.

e When it becomes dirty, carefully
wipe it with a soft cloth dipped
in soapy water,

e After use, put it inits case.

* Be sure to take an occasional
recess during extended play.

VorsichtsmaBregeln
fur den Umgang mit
der Spielkassefte

Diese Spielkassette dient aus-
schlieBlich zur Verwendung mit
dem Sega Game Gear Steuerpult.

Umgang und Pflege
@D Nicht ins Wasser legen!
@ Nicht biegen!
@ Vor starken StéBen schiitzen!
@ Nicht an Platzen mit direkter
Sonnenbestrahlung ablegen!
® Nicht beschadigen oder verun-
stalten!

@ Nicht in der N&he von Wérme-
quellen ablegen!

@ Zum Reinigen niemals Verdin-
ner, Benzol o. dergl. verwenden!

e Falls feucht, vor dem Gebrauch
trockenwischen.

e Bei Verschmutzung mit einem
weichen, mit Seifenwasser
angefeuchtetem Tuch abwi-
schen.

e Nach Gebrauch in der Kasset-
ten-schachtel aufbewahren.

Vergessen Sie nicht, bei langem
Spielen manchmal eine Pause
einzulegen!

Manipulation de la
cartouche

Cette cartouche est congue exclu-
sivement pour le Sega Game Gear
System,

Pour une utilisation appropriée

@D Ne pas mouiller!

@ Ne pas plier!

@ Ne pas soumettre & des chocs
violents!

@ Ne pas exposer au soleil!

® Ne pas abimer!

® Ne pas laisser & proximité d’une
source de chaleur!

@ Ne pas mettre en contact avec
du diluant, de |'essence, etc.!

e Sivotre cartouche est mouillée,
séchez-la bien avant de la réuti-
liser.

e Sielle est sale, frottez-la avec
précautions a I'aide d'un chif-
fon humide et d'un peu de
savon,

e Si vous ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa boite.

* N’oubliez pas de faire quelques
pauses si vous jouez assez long-
temps.
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Manipulacién de este
cartucho

Este cartucho debe utilizarse sola-
mente en el sistemna Game Gear

de Sega.

Para empleario correctamente

@ {No lo meta en agua!

@ iNo lo doble!

@ iNo lo golpee con fuerza!

@ iNo lo exponga a la luz directa
del sol!

® iNo lo estrope ni desfigure!

@ iNo lo ponga cerca de fuentes
de calor!

@ iNo lo exponga a los diluyentes
de pintura, bencina, etc.!

e Cuando esté mojado, séquelo
completamente antes de utili-
zarlo.

e Cuando se ensucie, limpielo cui-
dadosamente con un pano
suave humedecido en agua
con jabon.

e Pongalo en su caja después de
utilizario.

* No se olvide de descansar de
vez en cuando cuando utilice el
juego durante mucho tiempo.

®

Uso della cartuccia

Questa cartuccia e stata creata
esclusivamente per il sistema Sega
Game Gear.

Per un uso appropriato

D Non immergerla nell’acqual

@ Non piegarial

(3 Non sottoporla ad alcun
impatto violentol

(@) Non esporla alla luce solare

_ direttal

5) Non danneggiaria o manomet-
terlal

(&) Non collocarla vicino a qualsiasi
tipo di alta fonte di calore!

/) Non esporla a trielina, benzina
ecc.!

* Quando si bagna, asciugarla
completamente prima di usarla
nuovamente,

* Quando si sporca, pulirla accu-
ratamente con un panno soffice
inumMidito di acqua insaponata.

» Dopo I'uso, riporla nella sua
custodia.

Se giocate per lungo tempo,
riposatevi di tanto in tanto.

Kassettskotsel

Denna spelkassett kan bara spelasi
Segas spelmodul Sega Game
Gear.

Korrekt kassettskbtsel

@ Tappa inte kassetten i vatten!

@ Férsdk inte att bdja spelkasset-
ten!

@ Utsatt inte kassetten for harda
stotar!

@ utsatt inte kassetten for solsken!
® Var forsiktig sé att kassetten inte
skadas eller blir deformerad!
® Placera inte kassetten pa plat-
ser dar den utsatts for varme!

@ Anvéand aldrig I6sningsmedel,
pensin, o.s.v., for att rengdbra
kassetten!

* Nar kassetten har blivit vat: |Gt
kassetten torka helt och hallet
innan du satter i kassetten i spel-
modulen.

e Nar kassetten blivit smutsig:
torka forsiktigt kassetten med
en trasa som fuktats i tvalvatten.

e Efter spelsiut: kom alltid indg att
satta i kassetten i kassettasken.

* Kom ihag att dd och da vila dig
under en ladngvarig spelsession.

Hoe behandel je
deze cassefte

Deze cassette is exclusief gemaakt
voor het Sega Game Gear System.

Voor juist gebruik

@D Houd hem uit de buurt van
water!

@ Buig hem niet!

@ Stoot hem nergens tegenaan!

@ Stel hem niet bloot aan direct
zonlicht!

® Beschadig of verdraai hem niet!

©® Leg hem niet in de buurt van
hete of gloeiende voorwerpen!

@ Maak hem niet schoon met thin-
ner, benzine enz.!

» Als hij nat wordt, maak hem dan
eerst helemaal droog voordat je
hem gebruikt!

e Als hij vuil is, maak hem schoon
met een zachte, vochtige doek.

e Stop hem in zijn hoes als je hem
niet gebruikt,

Neem af en toe een pauze als
je erg lang speelt.

o),

Taman kasetin kasit-
tely

Tama kasetti on tarkoitettu ainoas-
taan Sega Game Gear jarjestel-
maan,

Oikea kayitd

D Al& kostuta veteen!

@ Ala taivutal

@ Alé kolhaise voimakkaasti!

@ Ala aseta alttiiksi suoralle aurin-
gon paisteelle!

® Alé vaurioita tai aiheuta epd-
muodostumistal

® Ala aseta mink&adan kuuman lém-
polahteen IGheisyyteen!

@ Al& aseta alttiiksi tinnerille, ben-
siinille, ym.!

o Jos kasetti kastuu, kuivaa se tay-
sin ennen kayttoa,

e Jos se tulee likaiseksi, pyyhi se
varovasti pehmedlléd kankaalla,
joka on kostutettu saippuaiseen
veteen.

o Aseta se koteloonsa kéaytdn jal-
keen.

" Pid& huolta siita, ettd keskeytat
pelin gjoittain, kun pelaat kauan
aikaa.
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