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しょうがいぶつ

セガサターンＣＤ縫鰭王の蜜謹慧 障害物について 趣
○つ･て

●キズつけないで●ゲーームで遊ぶときは
必つか 必そ へや塁か

ディスクにキズをつけないよう、扱いにはゲームで遊ぶときは、部屋を明るくし、な
ぢ１９うい ま げぬん【まｉＵ

注意してください。また、ディスクを曲げるべ＜テレビ画面から離れてください。ま
こう秒fｊ けんこう じかん ぶん

たりセンター孑Lを大きくしないでください。た、健康のため、１時間ごとに10～20分の
二℃うけい つか すいみん囚，そく

ぞ）じｊ､､ 休憩をとり、疲れているときや､重眠不足で

0文字を書いてはダメのﾌﾟﾚｲは避けてください。
めんＢｕが

ﾚｰﾍﾞﾙ面に文字を書いたりｼｰﾙなど●椿れ論<ときは口

を貼らなし】でください。
つけ

ほかんはしょち,,ういレンズクリーニングなどに使うやわらかい

鰯保管場所に注意して希で､串芯蔀から脚饒liに向かってliill;j孫
と己と いこうお知こうしっがろぶと

プレイ後は元のケース|こ入れ、高温・高湿に軽く拭き取ってください。なお、シンナ
こ』かん ￣コザ

のところを避けて保管してください。－やベンジンなどは使わないでください。

．……･……………■くも
かく

壁lこぶらさがっています。
らつか

落下するブ□ツクやアイテムがクモ|こぶつかるとわ
たし、じ

きｌＥそれてしまいます。ボムやロケットで退治する
のこ じ上うけん力､んけい

ことができますが､残っていてもクリア条件ｌＥは関係

ありません。

i:！;:iiili;1iiiiE
も

.……･■ソーダ､カン
かぺはいら

壁lこ配置されています。
Ｉ土かいのこ

ポムや□ケットでなし)と破壊できず､１つでも残って

いるとクリアできません。

塵i雲こ’

繕
せゆよう

セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
20つう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、ヘッドホンやスピーカーな
「塁そ几卯そ せ蚕にＬＬ

どを破損する恐れがありますので、絶対に
しよう

使用しなし】でください。

セガサターンをプ□ジェクションテレビ(スクリ
とうえＬ１１Ｊうし笠 せつそく さんそうこうりょう

－ﾝ投j影’式CDテレビ)|こ接続すると､残像光量
かめ化やしぶうがのうせい ロつ

によるi田7百源Iﾌﾞｶ生じる可能性力あるため、接
そく

続しないでください。

けんこうじようぢ⑫うい

蕾健康上のご注意
っょＣかりＬ吋已てん町つ 好めん

ごくまれに強し】光の刺激や点滅、テレビ画面芯
いうしてこ西んにく いしご

どを見てし〕て、－時的に筋肉のけいれん・意識
そうし弓窓としょうしょうみじと

の喪失等の症状を起こす人力くいます。こうした
けし11プんが危 めぞまえかなういし

経験のある方は、ゲームで遊'](前に必ず医師と
そうたん ちぢう

ｵﾛ談してください。また、ゲーム中(ここのよう
しがうし心湖

な症状が起きたときは、すぐ|こゲームをやめ、
いししん△っ〕

医６mの診察を受けてください。

いわ

･…………･………･圏岩
かぺ１Ａいち

壁|Ｅ配置されています。
ばかい ふかのういとう

破壊することは不可能ですが、□ケットで移動て=せ
のこ じょうけん

ることができます。残っていてもクリア条件|Ｅは
かんけい

関係ありません。

L､

☆セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。
－－－＝二葬写

用
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アイテムについて噸丁
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※アイテムのグラフィックはいくつかのバリエーションがあります。

…………･･･…･…･…･■フ`ロック

鰯色とりどりのﾌﾞﾛｯｸです。…
このブ□ツクをつぶすことがゲームの目的です。

いるか.「なんし、とぺっこと

フロックの色数は難易度Bl]に異なります。

山Ⅱ鱸
！■１！■１

このたびは｢ﾌﾞﾚｲｸﾌVし÷』:をFpE量11あげいただきまし字とりあつかいせつめい

にありがとうございます。プlｸｸﾞｲする前に、この取扱説明層
よ うえただしようほうほうあいよう

くお読みいただいた上、正ししI使用方法でご愛用ください。
ぼんしよたいせつぽかん

なお本書は大切IＥ保管してください。

】’】’

、l:腿が●

１－||………蝋凝り:乙種皇て措…で…

鶴i1iWx烏…ﾌ…蔓霄…
できます。
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ゲーーム内容一
ぼうぼう

スターート方法・
そうさばうほう

操作方法
がめんみかた

画面の見方一
さばん

繩
鑪 ３
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５
た
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７ロ基本ルール

８－ゲームモードについて………･■ポム
ＬＩｐうい はかいばくだんこいかそうお

周囲のものを破壊する爆弾です。最下層|こ落ちた
せんたく いじようてんら与巾う

とき|こ選択するか､２つ以上のポムが天地左右のど
ならと凸ばくはつ

ちらかに並んだB寺に爆発します。
鑿

9口アイテムについて
しようかいぶつ

‐障害物1こつL､て－ 1０

ゲーム中のフォントは、FONTWORKSIntematiorialLimitedのものを使用しています。

FONTWORKSのフォントの名称､社名、及びロゴは、FONTWORKSlnternationalLimitedの商標または登録商標です。■
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Ｐ

さあ、つぶしまくれ！
11

＝

・せかい

＝ユーノ(ズルゲーム「ブレイクスルー」の世界へ
カモめんないなら

ようこそ！「ブレイクスルー」は画面内に並ぶブ
こうせい かぺぜんぷ

ロックで構成されている壁房全部つぶすことが
ｂ〈て邑

目的の「つぶしｹﾞｰｰ」です。
ぐんおないう

つぶせるブロック君羊は同じ色のブロックが
てんちきゅう ふ力、 いじようなら

天地左右（ナナメは不可）［こ２つ以卜柿んでいる

ときのみ。
うえ お

つぶしたあとは上のブロックが落ちてきます。
かんたん 上も

｢つぶすだけなんて簡単だな」と思っているあなた
あまなんし、どたか

はまだまだ甘い！難易度が高くなるとブロックの
かた ゅうこう力､つよう

錘習塞

ふたU)さェうり二<

■COOPERATlVE（2人協力モード）
ふたり＆二うりょ《ぉなカペらようt弘

2人のプレイヤーが協力して、同じ壁|Ｅ挑戦
」､たりどうけい

します。スコアlま2人の合計となります。

ひとり

■ＳＩＮＧＬＥ（1人モード）
ひとりあぞ

1人で遊８１モードです。

》一

癖ﾛ刺Ⅵgロ●Ｐ詞■■円

己

鼠蕊ｉｓ
つぶし方

ことがク

さああな

しようか

鬮鰯一選鐘iｌ麗霧霧卜′鰯|蟻I鰯
ふたりきょうそう

■COMPETlTlVE（2人競争モード）
どうじ必ながぺちようせん

プレーヤーが同時lこ同じ壁|Ｅ挑戦します。
かくひ上うじ

'よ各プレイヤーごと|E表示されます。

ふたI】たいせんかめんｇＤＣぅ蕊ん力っ

=､UAL(2人対戦ﾓｰﾄﾞ)画面が左右ｌＥ分害Ｉ
ふざひ必1Ｗｂかめん

され､ﾌﾟﾚｲﾔｰ]は右､ﾌﾟﾚｲﾔｰ21ま左側の画面
冬６十ぺ

の壁を同時１こつlBLていきます。先|こ全てのブ

□ツクをつぶしたほうの勝ちとなります。

ｊ鑪製

ふたり

2人の

スコア

|鋼
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スタート方法噸一■基本ルリ

１
１

せってし、

③設定について
しょうじほうこうじようげせんたくさゆう

パッドI吏用H寺：方向ボタンの上下で選択して、左右で
せってし、へんこう

言受定を変更し、Ｃボタンでスタートします。
しょうじへんこうところいとう

マウスI吏用B寺：カーソルを変更したい所へ移動し、Ａ
へんこうせっていし⑰うり全うご

ボタンで変更します。設定終了後、Ａボタンでスターー

トします。

刀0句人

lβ画面でスタートボタンを
力［あん

■う゛ロックをつぶすには
ぉないる いじようてんらきゅう

同じ色で２つ以上､天地左右がつながっているブ□ツク
ザきんしょう

ならＯＫ！（図］参ﾛ胃）

タイトｊ
お

ご「 れい

図１つぶせるブロック例
押すとスタート画面になります。

Ｈ１。
】

一一‐》

函濟 一一癖一“”
》》一癖｜」”》｛繩一

めいだいろつが

ブ□ツクの間ｌＥアイテムがあったり、色が違うブロック
ぱあい

がつながっている場合はつぶせません。
ずきんＬよう

(図２参ﾛ弓）

TMEuMr-il麺】麺 ‐
Ｊ
詮
尹
炉

》・麺

■■ .~2W急WnSi`ﾐｹﾞ昌麺彊瞬：； 》麺・一一一・｜｜ 》

》一一一一一一
》》

せんたく

■ＭＯＤＥ（モーードの選択）
ひとＩＪ

ＳｌＮＧＬＥ（1人）
ふたりきょうl7よく

ＣＯＯＰＥＲＡＴｌＶＥ（2人協力）
ふたりきょうそう

COMPETlTlVE（2人競争）
ふたりたいせん

ＤＵＡＬ（2人対戦）
なんいとせんたく

田DlFFlCULT~Ｙ（難易唐撰択）

ＣＨｌＬＤ（かんたん）ＥＡＳＹ（やさしい）

ＭＥＤｌＵＭ（ふつう）ＨＡＲＤ（むずかしい）
めん じかん

五TlMELlMlT（1面のプレイ時間）
ふん ふん

２Ｍ1Ｎ（2分),５ＭｌＮ（5分）
ちゅう

ヨＭＵＳＩＣゲーム中のＢＧＭのＯＮ／ＯＦＦ
ろぬうこうかおん

■ＳＯＵＮＤＥＦＦＥＣＴケ罠ム中の効果音のＯＮ//ＯＦＦ
せんたく

＝ＧＲＡＰＨｌＣＳブロックのグラフィックノ(ターン選択

項ＬＯＡＤセーブデータの□－ド

ず れし、

図２つz(せないブロック例 ■スコアについて
とくてんかきん

ブロックをつぶすたび|こ得点がｶﾛ算されます。
と〈てんけいきんほうIﾕう

得点計算方法
かず陸うげん

くつﾉﾖ<したブ□ツクの数－１（上限５０まで)＞２
なんぃどぺつ すう

×＜難易度目|｣ポイント数＞
なんいとぺっ すう

※難易度月Uのポイント数は
ときときとき

ＣＨＩＬＤの時=Ｓ、ＥＡＳＹの時=５，ＭＥＤｌＵＭのB寺=７、
とき

ＨＡＲＤのB寺＝１２となります。
えらとき力､い

つぶせないブ□ツクを選んでしまったB寺は、１回につき、
てん

－２５点になります。

がめん

スタート画面

匠

瀞
ちゅう 打

ゲーム中にスタートポタンを押す
■■
■■

とゲームのセーブができます｡
かしょ かのう

(２箇所lこセーブが可能｡）
■

目濁しＩ

蝋’涜瞬ｌＺｌ
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そ＿うきほうほう た力、がめんみ

鴎操作方法唖 方Ｉ 画面の見 噸 》一

⑤ニューブロック・

アイテム

しようⅨあい

コントローールパッドご使用の場合
いこり力､ぺなかかくせんたく

鰯

鶴Ⅱ
’1１ １０

⑪スコア●方向ボタン＝壁の中のブロックや各アイテムの選択。
;I＝１

せかいちず

③世界地図／
ぱし上ひょうじ

ツアーー場所表示

Bボタンーーューブロック・アイテムを落とす。
はうこういってい[かん

※Ｂボタン+方向ボタンで一定時間＝ユーフ゛ロック
きゅうＭどう

アイテムを左右|Ｅ移動させることができる。
力･く つか

Ｃボタン=ブロックをつぶす/各アイテムを使う。
力､ぺぜんたＬ､芒ゆろいどう

Ｌ・Ｒボタン=壁全体を左右へ移動てせせる。

Xボタンーレータ._のＯＮ/ＯＦＦ

⑯

②タイマ

③ブロツ
ボタン騨亘管

いとう

ク移動一

⑰ライフハンマー

率
ｃ
望「霜三 ④レーダ－ボタンー嚢＝三

ひとりようれい

※１人用を例lこしています。
しようぱあい

ISiシャトルマウスご使用の場合
かく せんたく

⑭Ａボタン=ブロックをつ/]｛す/各アイテムの選択。
』ｊ

②Ｂボタン=ニューブロック・アイテムを落とす。
ぃどういってぃＵかん

※Ｂボタン+マウスの移動で－定時間ニューブロック
きゅういとう

アイテムを左右に移動てきせることができる。
ぃどういとう

、マウスの移動=カーソルの移動。
がのゐじ二） いとう お

Ｓ画面卜のブロック移動ボタンを押す＝
かペヘPん士ぃ＝ゐういどみ

Ｄやすくします。マウス使用時には選択する
きのう

こと|こより機有Bします。

ｅニユーブロック・アイテムあたらしいブロック

やアイテムです。一定時間たつと落ちてきますが、プ
あいだ’二んぃおばしよ§

レイヤーlよその間に任意に落とす場所を決められます。
辻かいちず|ぎしょひょうじＩｒんさい

⑥世界地図/ツアー場所表示現在プレイ
らしちうとしぃらＬの

中の都市の位置を示しています。

⑰ライフハンマープレイヤーの残りライ

フを表しています。ライフがすべてなくなると

ゲームオーバーです。

Ｉ霧'１§2１

げんざいと〈てん

⑪スコア現在の得点です。
のこCかんひとうじ旨いし上

②タイマー残ＤＢ寺間を表示します。最初
せってし、Ｔうじ

|こ設定した数字からカウントタ､ウンしていき、
び上う へ

0秒になってしまうとライフがひとつ減りその
かく己いし上

壁の最初からやりなおすこと|Ｅなります。
､､とう力､ペぜんたぃいとう

③ブロック移動ボタン壁全体７を移動する
ときほうこうてんとうしょうじ

時にその方向に点灯します。マウス使用時lこ
せんたく きのう

は選択すること|こより機能します。

④レーダーボタンレーダーがONのときに
て人とうヒニぅIｒいちかんけい

点灯します｡レーダーは上下の位置関係をわ力’

9

壁全体を左右へ移動させる。
動Bめんじよき お

⑪画面卜のレーダーポタンを押すニーレーダーのＯＮ/ＯＦＦ
iＩ

蕊灘
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鴎操作方法唖 方Ｉ 画面の見 噸 》一

⑤ニューブロック・

アイテム

しようⅨあい

コントローールパッドご使用の場合
いこり力､ぺなかかくせんたく

鰯

鶴Ⅱ
’1１ １０

⑪スコア●方向ボタン＝壁の中のブロックや各アイテムの選択。
;I＝１

せかいちず

③世界地図／
ぱし上ひょうじ

ツアーー場所表示

Bボタンーーューブロック・アイテムを落とす。
はうこういってい[かん

※Ｂボタン+方向ボタンで一定時間＝ユーフ゛ロック
きゅうＭどう

アイテムを左右|Ｅ移動させることができる。
力･く つか

Ｃボタン=ブロックをつぶす/各アイテムを使う。
力､ぺぜんたＬ､芒ゆろいどう

Ｌ・Ｒボタン=壁全体を左右へ移動てせせる。

Xボタンーレータ._のＯＮ/ＯＦＦ

⑯

②タイマ

③ブロツ
ボタン騨亘管

いとう

ク移動一

⑰ライフハンマー

率
ｃ
望「霜三 ④レーダ－ボタンー嚢＝三

ひとりようれい

※１人用を例lこしています。
しようぱあい

ISiシャトルマウスご使用の場合
かく せんたく

⑭Ａボタン=ブロックをつ/]｛す/各アイテムの選択。
』ｊ

②Ｂボタン=ニューブロック・アイテムを落とす。
ぃどういってぃＵかん

※Ｂボタン+マウスの移動で－定時間ニューブロック
きゅういとう

アイテムを左右に移動てきせることができる。
ぃどういとう

、マウスの移動=カーソルの移動。
がのゐじ二） いとう お

Ｓ画面卜のブロック移動ボタンを押す＝
かペヘPん士ぃ＝ゐういどみ

Ｄやすくします。マウス使用時には選択する
きのう

こと|こより機有Bします。

ｅニユーブロック・アイテムあたらしいブロック

やアイテムです。一定時間たつと落ちてきますが、プ
あいだ’二んぃおばしよ§

レイヤーlよその間に任意に落とす場所を決められます。
辻かいちず|ぎしょひょうじＩｒんさい

⑥世界地図/ツアー場所表示現在プレイ
らしちうとしぃらＬの

中の都市の位置を示しています。

⑰ライフハンマープレイヤーの残りライ

フを表しています。ライフがすべてなくなると

ゲームオーバーです。

Ｉ霧'１§2１

げんざいと〈てん

⑪スコア現在の得点です。
のこCかんひとうじ旨いし上

②タイマー残ＤＢ寺間を表示します。最初
せってし、Ｔうじ

|こ設定した数字からカウントタ､ウンしていき、
び上う へ

0秒になってしまうとライフがひとつ減りその
かく己いし上

壁の最初からやりなおすこと|Ｅなります。
､､とう力､ペぜんたぃいとう

③ブロック移動ボタン壁全体７を移動する
ときほうこうてんとうしょうじ

時にその方向に点灯します。マウス使用時lこ
せんたく きのう

は選択すること|こより機能します。

④レーダーボタンレーダーがONのときに
て人とうヒニぅIｒいちかんけい

点灯します｡レーダーは上下の位置関係をわ力’

9

壁全体を左右へ移動させる。
動Bめんじよき お

⑪画面卜のレーダーポタンを押すニーレーダーのＯＮ/ＯＦＦ
iＩ

蕊灘
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スタート方法噸一■基本ルリ

１
１

せってし、

③設定について
しょうじほうこうじようげせんたくさゆう

パッドI吏用H寺：方向ボタンの上下で選択して、左右で
せってし、へんこう

言受定を変更し、Ｃボタンでスタートします。
しょうじへんこうところいとう

マウスI吏用B寺：カーソルを変更したい所へ移動し、Ａ
へんこうせっていし⑰うり全うご

ボタンで変更します。設定終了後、Ａボタンでスターー

トします。

刀0句人

lβ画面でスタートボタンを
力［あん

■う゛ロックをつぶすには
ぉないる いじようてんらきゅう

同じ色で２つ以上､天地左右がつながっているブ□ツク
ザきんしょう

ならＯＫ！（図］参ﾛ胃）

タイトｊ
お

ご「 れい

図１つぶせるブロック例
押すとスタート画面になります。

Ｈ１。
】

一一‐》

函濟 一一癖一“”
》》一癖｜」”》｛繩一

めいだいろつが

ブ□ツクの間ｌＥアイテムがあったり、色が違うブロック
ぱあい

がつながっている場合はつぶせません。
ずきんＬよう

(図２参ﾛ弓）

TMEuMr-il麺】麺 ‐
Ｊ
詮
尹
炉

》・麺

■■ .~2W急WnSi`ﾐｹﾞ昌麺彊瞬：； 》麺・一一一・｜｜ 》

》一一一一一一
》》

せんたく

■ＭＯＤＥ（モーードの選択）
ひとＩＪ

ＳｌＮＧＬＥ（1人）
ふたりきょうl7よく

ＣＯＯＰＥＲＡＴｌＶＥ（2人協力）
ふたりきょうそう

COMPETlTlVE（2人競争）
ふたりたいせん

ＤＵＡＬ（2人対戦）
なんいとせんたく

田DlFFlCULT~Ｙ（難易唐撰択）

ＣＨｌＬＤ（かんたん）ＥＡＳＹ（やさしい）

ＭＥＤｌＵＭ（ふつう）ＨＡＲＤ（むずかしい）
めん じかん

五TlMELlMlT（1面のプレイ時間）
ふん ふん

２Ｍ1Ｎ（2分),５ＭｌＮ（5分）
ちゅう

ヨＭＵＳＩＣゲーム中のＢＧＭのＯＮ／ＯＦＦ
ろぬうこうかおん

■ＳＯＵＮＤＥＦＦＥＣＴケ罠ム中の効果音のＯＮ//ＯＦＦ
せんたく

＝ＧＲＡＰＨｌＣＳブロックのグラフィックノ(ターン選択

項ＬＯＡＤセーブデータの□－ド

ず れし、

図２つz(せないブロック例 ■スコアについて
とくてんかきん

ブロックをつぶすたび|こ得点がｶﾛ算されます。
と〈てんけいきんほうIﾕう

得点計算方法
かず陸うげん

くつﾉﾖ<したブ□ツクの数－１（上限５０まで)＞２
なんぃどぺつ すう

×＜難易度目|｣ポイント数＞
なんいとぺっ すう

※難易度月Uのポイント数は
ときときとき

ＣＨＩＬＤの時=Ｓ、ＥＡＳＹの時=５，ＭＥＤｌＵＭのB寺=７、
とき

ＨＡＲＤのB寺＝１２となります。
えらとき力､い

つぶせないブ□ツクを選んでしまったB寺は、１回につき、
てん

－２５点になります。

がめん

スタート画面

匠

瀞
ちゅう 打

ゲーム中にスタートポタンを押す
■■
■■

とゲームのセーブができます｡
かしょ かのう

(２箇所lこセーブが可能｡）
■

目濁しＩ

蝋’涜瞬ｌＺｌ
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な いよろ

酌

M1lillMi’Ｉゲーム内容 “ -ドについてIiiWI ロ

Ｐ

さあ、つぶしまくれ！
11

＝

・せかい

＝ユーノ(ズルゲーム「ブレイクスルー」の世界へ
カモめんないなら

ようこそ！「ブレイクスルー」は画面内に並ぶブ
こうせい かぺぜんぷ

ロックで構成されている壁房全部つぶすことが
ｂ〈て邑

目的の「つぶしｹﾞｰｰ」です。
ぐんおないう

つぶせるブロック君羊は同じ色のブロックが
てんちきゅう ふ力、 いじようなら

天地左右（ナナメは不可）［こ２つ以卜柿んでいる

ときのみ。
うえ お

つぶしたあとは上のブロックが落ちてきます。
かんたん 上も

｢つぶすだけなんて簡単だな」と思っているあなた
あまなんし、どたか

はまだまだ甘い！難易度が高くなるとブロックの
かた ゅうこう力､つよう

錘習塞

ふたU)さェうり二<

■COOPERATlVE（2人協力モード）
ふたり＆二うりょ《ぉなカペらようt弘

2人のプレイヤーが協力して、同じ壁|Ｅ挑戦
」､たりどうけい

します。スコアlま2人の合計となります。

ひとり

■ＳＩＮＧＬＥ（1人モード）
ひとりあぞ

1人で遊８１モードです。

》一

癖ﾛ刺Ⅵgロ●Ｐ詞■■円

己

鼠蕊ｉｓ
つぶし方

ことがク

さああな

しようか

鬮鰯一選鐘iｌ麗霧霧卜′鰯|蟻I鰯
ふたりきょうそう

■COMPETlTlVE（2人競争モード）
どうじ必ながぺちようせん

プレーヤーが同時lこ同じ壁|Ｅ挑戦します。
かくひ上うじ

'よ各プレイヤーごと|E表示されます。

ふたI】たいせんかめんｇＤＣぅ蕊ん力っ

=､UAL(2人対戦ﾓｰﾄﾞ)画面が左右ｌＥ分害Ｉ
ふざひ必1Ｗｂかめん

され､ﾌﾟﾚｲﾔｰ]は右､ﾌﾟﾚｲﾔｰ21ま左側の画面
冬６十ぺ

の壁を同時１こつlBLていきます。先|こ全てのブ

□ツクをつぶしたほうの勝ちとなります。

ｊ鑪製

ふたり

2人の

スコア

|鋼
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アイテムについて噸丁

IlMiiilIlMiiil illljl
L州

ｒ
三

iiiiWq雪
曇

】！
１品

※アイテムのグラフィックはいくつかのバリエーションがあります。

…………･･･…･…･…･■フ`ロック

鰯色とりどりのﾌﾞﾛｯｸです。…
このブ□ツクをつぶすことがゲームの目的です。

いるか.「なんし、とぺっこと

フロックの色数は難易度Bl]に異なります。

山Ⅱ鱸
！■１！■１

このたびは｢ﾌﾞﾚｲｸﾌVし÷』:をFpE量11あげいただきまし字とりあつかいせつめい

にありがとうございます。プlｸｸﾞｲする前に、この取扱説明層
よ うえただしようほうほうあいよう

くお読みいただいた上、正ししI使用方法でご愛用ください。
ぼんしよたいせつぽかん

なお本書は大切IＥ保管してください。

】’】’

、l:腿が●

１－||………蝋凝り:乙種皇て措…で…

鶴i1iWx烏…ﾌ…蔓霄…
できます。

｜|;:譲議,

ＣＯＮＴＥＮＴＳ。。。゜。゜｡｡。｡

。
』
『
】
。

｡●Ｃ⑥｡｡⑤｡

ないよう

ゲーーム内容一
ぼうぼう

スターート方法・
そうさばうほう

操作方法
がめんみかた

画面の見方一
さばん

繩
鑪 ３

４

５
た

６

７ロ基本ルール

８－ゲームモードについて………･■ポム
ＬＩｐうい はかいばくだんこいかそうお

周囲のものを破壊する爆弾です。最下層|こ落ちた
せんたく いじようてんら与巾う

とき|こ選択するか､２つ以上のポムが天地左右のど
ならと凸ばくはつ

ちらかに並んだB寺に爆発します。
鑿

9口アイテムについて
しようかいぶつ

‐障害物1こつL､て－ 1０

ゲーム中のフォントは、FONTWORKSIntematiorialLimitedのものを使用しています。

FONTWORKSのフォントの名称､社名、及びロゴは、FONTWORKSlnternationalLimitedの商標または登録商標です。■



膿M|)llIIlWM-
しょうがいぶつ

セガサターンＣＤ縫鰭王の蜜謹慧 障害物について 趣
○つ･て

●キズつけないで●ゲーームで遊ぶときは
必つか 必そ へや塁か

ディスクにキズをつけないよう、扱いにはゲームで遊ぶときは、部屋を明るくし、な
ぢ１９うい ま げぬん【まｉＵ

注意してください。また、ディスクを曲げるべ＜テレビ画面から離れてください。ま
こう秒fｊ けんこう じかん ぶん

たりセンター孑Lを大きくしないでください。た、健康のため、１時間ごとに10～20分の
二℃うけい つか すいみん囚，そく

ぞ）じｊ､､ 休憩をとり、疲れているときや､重眠不足で

0文字を書いてはダメのﾌﾟﾚｲは避けてください。
めんＢｕが

ﾚｰﾍﾞﾙ面に文字を書いたりｼｰﾙなど●椿れ論<ときは口

を貼らなし】でください。
つけ

ほかんはしょち,,ういレンズクリーニングなどに使うやわらかい

鰯保管場所に注意して希で､串芯蔀から脚饒liに向かってliill;j孫
と己と いこうお知こうしっがろぶと

プレイ後は元のケース|こ入れ、高温・高湿に軽く拭き取ってください。なお、シンナ
こ』かん ￣コザ

のところを避けて保管してください。－やベンジンなどは使わないでください。

．……･……………■くも
かく

壁lこぶらさがっています。
らつか

落下するブ□ツクやアイテムがクモ|こぶつかるとわ
たし、じ

きｌＥそれてしまいます。ボムやロケットで退治する
のこ じ上うけん力､んけい

ことができますが､残っていてもクリア条件ｌＥは関係

ありません。

i:！;:iiili;1iiiiE
も

.……･■ソーダ､カン
かぺはいら

壁lこ配置されています。
Ｉ土かいのこ

ポムや□ケットでなし)と破壊できず､１つでも残って

いるとクリアできません。

塵i雲こ’

繕
せゆよう

セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
20つう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、ヘッドホンやスピーカーな
「塁そ几卯そ せ蚕にＬＬ

どを破損する恐れがありますので、絶対に
しよう

使用しなし】でください。

セガサターンをプ□ジェクションテレビ(スクリ
とうえＬ１１Ｊうし笠 せつそく さんそうこうりょう

－ﾝ投j影’式CDテレビ)|こ接続すると､残像光量
かめ化やしぶうがのうせい ロつ

によるi田7百源Iﾌﾞｶ生じる可能性力あるため、接
そく

続しないでください。

けんこうじようぢ⑫うい

蕾健康上のご注意
っょＣかりＬ吋已てん町つ 好めん

ごくまれに強し】光の刺激や点滅、テレビ画面芯
いうしてこ西んにく いしご

どを見てし〕て、－時的に筋肉のけいれん・意識
そうし弓窓としょうしょうみじと

の喪失等の症状を起こす人力くいます。こうした
けし11プんが危 めぞまえかなういし

経験のある方は、ゲームで遊'](前に必ず医師と
そうたん ちぢう

ｵﾛ談してください。また、ゲーム中(ここのよう
しがうし心湖

な症状が起きたときは、すぐ|こゲームをやめ、
いししん△っ〕

医６mの診察を受けてください。

いわ

･…………･………･圏岩
かぺ１Ａいち

壁|Ｅ配置されています。
ばかい ふかのういとう

破壊することは不可能ですが、□ケットで移動て=せ
のこ じょうけん

ることができます。残っていてもクリア条件|Ｅは
かんけい

関係ありません。

L､

☆セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。
－－－＝二葬写

用

PalentsBUS･Nos､4,442,486/4,454,Eg4/4,462,076;EuropeNo.80244;CanadaNos､1,1Ｂ3,276パ0082,351；

ＨｏｎｇＫｏｎｇＮｏ､88-4302；ＧｅｒｍａｎｙＮｏ．2'509,826;ＳｉｎｇａｐｏｒｅNo.88-155；Ｕ,Ｋ･Ｎｏ．1,5359999;

Ｆ｢anceNqlD507DO29;JapanＮｏ．1,6329396 _蕊'(型
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この商品は、（株)セガーエンタープライゼスが ＳＥＧＡＳＡＴＵＲＮ専用の

ソフトウエアとして､自社の登録商標豆E【百１Aの使用を許諾したものです。

販売露ｊＢＭＧｌ豊i鞠（蓼ｉ－幟識議繼
鬮隷社 SＥ

if望塁年齢

開発･発売元：糠武豊謎鰯

》歴三一》蝋'/蕊綴 離職
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ＢＭＧビクター

｢BreakThru1」発壼記念キャンペーン

クイズに答えてドイツ旅行１１て
「BreakThru!」はドイツ・ベルリンの壁が崩壊したことがヒントと

なって誕生したゲーム。そこで、下記のクイズをお答えいただいた方
2組の方にドイツ旅行をペアでご招待することにしました。（本当は
もっと多くの方をご招待したいのですが予算の都合で。．。）。また、

BOO名様にオリジナル「BreakThru1」パーカーを差し上げます。

クイズの答えと、１.住所、２.氏名、３.年令、４.職業、５.電話番号（当選者に直接ご

連絡するため）、ａその他、ご意見．ご希望・ゲーム業界に望むこと・イラストな
どなどをご記入の上、官製ハガキでご応募ください。
■■■国国■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■￣■■■＝■■■■＝■■

これからもＢＭＧビクターをよろしくお願いします。

背｜題

『ＢｒｓａｋＴｈｒｕＵのある面をクリアするとコザックダンス
を踊っている人が出てきます。さて何人でしょう。。。。。。。

応募期間

９５年９月１４日～9ｓ年１月１７日(必着）
応募先

〒１５０束京都渋谷区渋谷１－５－Ｂ
ＳＥＮＰＯＳピル2Ｆ

ＢＭＧビクター株式会社ＬＥ事業部
iⅢ発表１月発売ゲーム誌弊社広告1111

寶品

ブレイク薑 。｡。三縄鼻:菖艤

ドイツ旅行(航空券宿泊費｡渡航は３月予定）
（空港までの交通費、パスポートの取得
費用などは当選者負担になります｡）

スルー薑。。。。Ｓｃ･名艤
rBreakThruUオリジナルパーカー

｢クイズに答えてドイツ旅行１

パーカーもあるよ」係

多数のご応募お待ちしております。

|記急キャンペーン

牌イツ旅行１１
｢BreakThru1」はドイツ・ベルリンの壁が崩壊したことがヒントと

なって誕生したゲーム。そこで、下記のクイズをお答えいただいた方
2組の方にドイツ旅行をペアでご招待することにしました。（本当は
もっと多くの方をご招待したいのですが予算の都合で・・・）。また、

BOO名様にオリジナル「BreakThru1」パーカーを差し上げます。




