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STARTING UP VOHRBEREITUNC

1. Set up your Sega Master Systom or
Master System Il as described i il
instruction manual. Plug in Control Pl
1. For two-player games, plug i Conliol
Pad 2 also.

Make sure the power swilch s OF

)

Then insert the Sega cartndge inlo o ;

Fower Base.

3. Turn the power switch ON. In a low
moments, the Title screen appoars

4. |f the Title screen doesn'l appoar, lurr
the power switch OFF. Make suro yous
system is set up correctly and the
cartridge is properly inserted, Thon turn
the power switch ON again

Important: Always make sure (hat tho
power switch Is turned OFF when mnsorling
or removing your Cartridge.

Note: This game is for one or Iwo playors
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Schalten Sie dos Cierbd ey (Netzmo bl
aul ON) Kurg darinul erschein
alomatiseh das Titelsll

Falls cdas Tedbied cachn opsbeint,
nchadlon M olas Clor Bl wioion o
(el scbnltesg ol CF B3 Userpaniilinng Y
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Wichtig: Dren Netzaohinloe vor dene

1 oega Cartridge Franachiobhon odaer Heroosoebivmn el
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2 Control Pad 1

1 Control Pad 2 Hinwels: Diosos Spial kiann von elnet ode
swol Parsonen gosploll werden
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Control P 1

Lonliol Pacd 2

MISE EN ROUTE

L nmtalles volie Sega Master System ou
Pl Doyt I de la maniere decrite
dunn e e d'emploi; Branchez le
ik il conpmande 1. Pour jouer a deuy,
L s ongssi le bloc de commande 2.

Aunniio s vonis que interrupteur
doaletation est sur OFF. Ensuite,
i e o cartouche Bega dans |a

N _;!II'I:I

b Witz iesbone roigatens n:=ff1!£~;.”l|iTT"IE'_I“ITﬂEIDI“|.EL.!‘I'_
LN oo apnon, 'ecran de litre apparait.

1t Pacran de e n'apparail pas, mettez
Uhtariupteinr s OFF . Vérifiez que le
aystorme enl nstalld correctement et gue
v caloud hey ol bion inseree. Remeitez
eiten roptenihi st O

Ilnl'n;uhm! Anniiros vous lowyours gue
iebe e gtestn o alimentation ost sur QFF
v ol inmdnenr o de rotiner la cartouche:

Roemargque: Co job esl pour un ou deus
I

| Loartouche Sego
Hiae de commande 1
i HWoe de commancde 2




INICIO

1. Prepare su sistema Sega

Master System o Master
System 1l como se describe
en su manual de
instrucciones. Enchufe el
controlador 1. Para juegos de
dos jugadores, conecte
tambien el controladaor 2

. Asegurese de gue &l
interruptar de alimentacion
esta en la posicion OFF.
Inserte entonces el cartucho
Sega en la consola.

3. Ponga el interruptor de

alimentacion en ON. Despues
de un momento, aparecera la
pantalla del titulo.

. 8i no aparece la pantalla del
titulo, ponga en OFF el
interruptor de alimentacion.
Asegurese de gue &l cartucho
gsté correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en
ON el interruptor de
alimentacion.

Importante: Asegurese
siempre de que el interruptor
de alimentacion este en OFF
anles de insertar o de sacar gl
cartucho.

Nota: Este juego es para uno
o dos jugadores.

1 Cartuche Sega

2 Controlador 1

.3 Controlador 2

PREPARATIVI

1.

Importante: Assicuratevi sempre

Montate Il vosiro sistema
Sega Master Sysiem o
Master System |l come
descritto nel suc manuale di
istruzioni. Collegate la
hulsantiera di controllo 1. Per
giochi a due giocatori,

collegate anche |a pulsantiera

di controllo 2.

Assicuratevi che
"alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserite |a
cartuccia Sega nella console.

_ Attivate I'alimentazione (ON).

In breve tempo appare o
schermo del titolo.

. Se lo schermo del titolo non

appare, spegnele la console
(OFF). Accerlatevi che i
gistema sia montato
correttamente & che la
cartuccia sia inserita nel
moda appropriato. Quind
attivate di nuovo
'alimentazione (ON).

che la console sia spenta (OFF)
orima di inserire o estrarre [a
carfuccia.

Nota; Questo gioco & per uno o

due glocatori.

:..1-
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Cartuccia Sega
Pulsantiera di controllo 1
Pulsantiera di controllo &

FORBEREDELSER FOR
SPELSTART

1.

. 8l& lill strombrytaren.

Utfor anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvis-
ningen for Segas speldator
Master System elier Master

System 1. Anslut styrplattan 1.
Anslut ocksa styrplattan 2 for att

kunna spela ett spel for tva
spelare.

Kontrollera att strombrytaren

star | franslaget lage OFF. Satt

sedan | Segas spelkassett |
speldatorn.

Elter
nagra sekunder visas rubrik-
scenen pa bildskarmen.

_ 8l4 ifran strombrytaren om
rubrikscenen inte visas pa bild-
skdarmen. Kontrollera anslutning-
arna och att kassetlen har satls

| pa korrekt satt. Sla till
strombrytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att
strambrytaren har slagits ifran

innan spelkassetten satts iftas ut ur

speldatorn.

OBS! Delta spel ar avsett for en
eller tva spelare.

1’ Segas spelkassett

B R

Slyrplattan 1

'3 Styrplattan 2

STARTEN
1. Sluit je Sega Master System,

Let op: Zorg ervoor dal hel
Sega E}EIWT'I LT slaal als e
gen cassette arin stop!l ol orut

Mega Drive of Game Gear
aan zoals dat beschreven
staat in de handleiding. Sluit
de controllers 1 en 2 aan
(Mega Drive en Master
System). Als je hel lichtpistoof
gebrulkl, moel je die
aansluiten op conlroller
ingang 1.

Zet de Sega System UIT.
Stop nu de Sega Casselle
arin.

. Zel de Sega Syslem AAN. Na

gen moment zie @ hal
Titelscherm,

. Als je geen tilelscharm ziel,

moet j@ de Seqga Hystom
weer UIT zetlen, Kijk ol alles
goed aangesliotan 15 an ol (e
cassette er good in 211 Fel
het daarna weer AAN

haall.
N.B.: Dit is aen apal voor aan of

twee spelers

1) Sega Cassells
2) Controller 1
3 Controller 2



The Ultimate Challenge!

Your goal 1s to become World Chammpion, and (s i
the place to start! Play frendly gamoes agamnd i
Erjmpul:er or a ftiend, prachce your pumalty shobn o
choosa from over 80 world-ranowned Toduns B ke
your bid for the ultimate victory — ther inlanation
Ultimate Gup! These are just soma ol (1o oo o
you have in uumarte Soccer!

Die ondguiltige Hotaustordernng!
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Le challenge ultime

Vit it et ol devenir e Champion Mondial, 2t
onal e dninbenant que vous deves commernicer!
s canfoe Forihnatéur ou contre un ami, EXarcez
v oy e dys firs: de penalty, ou choisissez une
Chiv Pl fagotpot ayand wne rEﬂDmméE muﬂmaiﬁ EJL!!
e 0l vicloire ultime — la Coupe
el e e gont gue gquelques uns des
e vt o ofho cejeu ™ Ultimate Soceer™!




{El mayor desafio!

‘Su objetivo es volverse Campegn del
Mundo, v este a5 jel lugar para
comenzar! Juegue contra &l
computador o un amigo, practigue los
tires penales. o saleccione entre mas
de B0 renombrados eguipos de nive
mundial para hacer su apuesta por la
mayer victona en la Copa Mundiall
Estas son solo algunas de las opoliones
an & Ulimate Saccer!

L’ultima sfida!l

La vosira meta & diventare | campioni

del mondo ed & qui che dovele inkziare!

Giocate partite amichevoll contra il
computer @ un amico, fate pralica dai
liri in porta dal dischetto del calcio dr
rgore, a scegliete fra le 60 squadre piu
rnomate del mondo per cercare di
ottenere la vittoria finale; la Coppa
Internazionate! Queste song alcune
dalle scelle che avele a disposizione
"Ultimate Sgccer'’

Den slutliga utmaningen!

Dilt mal ar att bli varldsmasiare, och
detta ar ratt stille att borja pa! Spela
nagra vanskapsmatcher mot datorn
eller an kamrat, tva straffsparkar eller
valj Ll &1t av aver B0 varldsheromda lag
och satsa pa den slutgiltiga segern —
seger i den internationglia fotbolls-
lurneringen Wtimate Cup! Detta ar bara
nagra av da vaimgjligheter du ges |
zpelel Utimate Soccer!

De Ultieme Uitdaging!

Jif wilt de wereldkampioen wordan en
dit 15 2an goede siart! Speal
vrigndschappeljke wedstnjden tegen de
computer of gen vriend, oefan |2
s‘t_r.afs.l;:hﬂmjeg'1 of kies een team wt 60
l:JEmEmdg_ teams van ovar ¢ hele
wereid &n ga voor de groatsie idaging
— de internationale LHumate hekar!



Take Control!
1 Directional Button (D-Button)

» Press 1o highlight options.
» Prgss to move your player on the field

e Fress to direct your Kicks.

2 Button 1

v Press [0 cancel seleclions.

¢« Fress (o kick.

4 Button 2

« Fress 1o selec! oplions.

o Presy 0 passipress [0 swilch contrallio sl
(See page 18 for player control ophons )

[

Splelsteuerung
1 Richlungalnste

S RRIT |H“II. CEEEE LRk by b mum k] bliap

® L0 v, v wle Lapsterlen vl wlbeaiy 0ol sy

NIRRT TR

& DIrvicken, o eliey Ssehufie by son slenisi

2 Taste 1

o Drpcken, wm aoggensdhfte Crption i sete o
dute et

o [Iruchooey, L 2 Solhedion

41 Taste 2

o Dhrucken, e Ciptronen 2o beslabgon

o Dirgckon, wm abrugebenizu aing andoecon

H[all'!llll_]l.un UmEpschaien (Sieha Some 18 2 S

Steurophicnemn)

Aux commandes!
- louche de direction (Touche D)

* s e soghigners des options.
R sy pnal eloplacer volre jﬂLﬁEur sur le terrain.

 Mpiiayens g chnner les tirs:

Lowiche |

o Apapmakerg pren anrdlon oes selsctions.

= llﬁl,iIlIIH"ll L ||.'=||JI TN

 Touche 2

* Appuyoy podd solectionner des ophions.

o Appuyeyt e peassdce e balionoed changer le

[ e o conlrelez (Voirr page 18 pour les
gpicnin e conholts das joueurs),



iTome el Conirol!

1 Boton direccional (boton D)

o Fresioneio para luminar las opeiones,

v Prasionelo para mover a su jugador
en la cancha,

« Presionelo para dirigir Sus puntapies

2 Botdn 1

» Presionelo para cancelar ssiacciones.

* Presionelo para asestar un puntapie.

2 Botdon 2

* Presionelo para seleccionar opciones.

* Fresioneln para pasar ia pelota/para

cambiar 2] jugador controladeo (por 1as
apcionas de control de jugador vea la

pagina 19}

Al comandi!

1 Pulsante di direzione

(pulsante D)

« Pramate par evidenziare le opzioni.

= Pramela per spostarg sul campo |

vostro calciatore

¢ Premete per dirigere | vostr calci,

2 Pulsante 1

= Pramate par cancellare le selezioni.

* Premete per calciare,

3 Pulsante 2

¢ Fremete per selezionare e opziant.

« Framete per passare/premele per
cambuare |l cale@tore che slale
controliando (vedete a paging 18 par
le apzioni di controllo dei calciatorn),

styr spelet!

i Styrtangenten (rikttanigenten)

o Vicka styrtangenten at [Ampligt hali (i

piarnas riktningar) fér att lysa upp en

valmojlighet.

o Vicka styrtanganlen 4t [amphgt hall
fér att fa cin spelare att rdra sig runl
pa planen

 Yicka styrtangentan al lampligt hall

fir att bestamma | vilken riktning ain
spelare ska sparka bollen,

2 Knapp 1

» Tryck pa knapp 1 tor att aterkalia ell
val

« Tryck pd xnapp 1 for att fa din
cpeiare atl-sparka vag bollen
1 Knapp 2

o Tryck pa knapp 2 for att mata in el
val,

o Tryck pa knapp 2 for att [4 din
spelare all passalga dver till att siyra

en annan spelare (14s pd sidan 19 om

de ohka satlen att valjs den spelare
du styr)

De Besturing!
1 Richting Toets (R-toetls)

e Druk higrop om de apties le kiezen

o Beweag hiermea (@ speler over he
veld.

» Hicht hiermes |a schoton

2 Toets 1

e Drux hierog am ke ongocivn e
Maken

o Oruk hierog om e scluelon

3 Toets 2

" E!ruh I‘1i'-f-3ﬂ‘.“-p:l iy cpallene i KRR TR TR

- Elruk i‘liﬁrﬂ-[j:l O v 1o g Mool
bestuurde spelor 1 wissolon (Kagk ap
pagina 19 voor de speler bostonng |



Getting Started

Crice you lurn on your Master Systam/Mastis
%‘ﬁi’ﬁm I the SEGA logo will apipedr, Tollowed Ly
the Litimate Soceer Title screen and [he Languoage
Select screen. Frass the D-Bulton un or down Lo
hughlight the language you want 1o use and Fross
Button 1 or 2 to select it

The naxt screen that appears 15 the Moo Mo I
vou don'l make a selection from thi 8o Maou, o
emo Wi“_ start '-ﬂ.fEEI' 8 few maments Pross Hollan
or @ 1o réturn 1o the Main Menu,

Salect an oplion by moving the D-Bullon up o down
le highlight an optiony and press Buttan 1 or 2 Here
arg ywour choices on the Mamn Manu

Splelbeginn
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G (TR TR A R RS TR TR BT TR RN T N TR P TR
AU b doony eipiey Eipiarivst Bty ianag) - D0 ke ® e
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Avsrewahboncghie kot i Flangionog

Pour commencer

bl Powes e wonrs aves mis volre Master System/
Pt igatines 1 en marche, fe fogo SEGA apparait,
O e s o e tire Liitieraie. Soccer’' e de

G e oo e dee la) langue. Appuyez sur (e
anfl e b b the 1 touche D pour souligner la
A e youtoyoide dliiser, puls appuyez sur la
il he 0t e 1a choisir

I e rvind sl celur du e poncipal. -8i vous
e 4 Fisarcaies o s S menl, s wie demaoanstration
Coniipe o uigues secondes plus tard. Appuyez

atpd D B feey i B gLl resEn 28U menil |:*:l-r’+f'i"i+:i-|3-E|.

Uikl oy phcn 0 appuyant sur e haat od e
boets b don foneec b 13 e sophigner un optien, puis
AP e b towashey 1 on 2 Voich 1es chigix gue
Wi e Lk sur Vecran de menu [ZIFM£1[:JEJ
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Preparativos

Una vez gque haya actvado su Master
SvslemiMaster System I, aparecers e
logotipe de SEGA, seguido por la
panialia de fitulo de Ulimate Soccer y
a pantalla de seleccion del wdioma.
Presione €l boton D hacia arriba o
hacia abajo para luminar el idioma que
usted desea utilizar y presione el boton
1 o el 2 para seleccianarlo

La proxima pantalla que agarecera s
el menu principal. 81 usted no efectua
ringuna seleccion en gl menu principal,
este serd seguido por una
gdemosiracion que comenzara despues
de transcurridos breves instantes.
Fresione el boton 1 o el 2 para
regresar al menu principal,

Seleccione una opcion prasiorando
hacia arrba o hacia abajo el boton D
para iluminar la gpcion vy presiong el
botén 1 o0&l 2. Agui estan sus opcicnes
del menu principal:

Avviamento

Dopo aver acceso Master Syslem/
Master System || compare il logotpo

SEGA seguito dalio schermo del litolo

“Uihmate Soccer” e dallo scharmo di

salezione della lIngua Premete su O
giu 1l pulsante D per evidenziare la

Iingua da usare & premeate || pulsanie 1

-« quello 2 per selezionarla.

Lo schermo successwo che compare e
il menu principale, Se non eseguile
alcuna selezions sul menu principale,
inizia una dimastrazione di gisco.
Premete Il pulsante 1 0 quello 2 per
lomare al menu principale.

Fremete su o giu Il pulsante D par
selezionare un opziong, guingdl premete
il pulsante 1 o quello 2. Fcco le scelte
possibill sul menu principale:

Borja spelet

Efter att strommen Ll sgeldatom
Master SystemiMaster System |l slagits
pd, visas 1orsl SEGA varumiarke, 16l av
rubrikscenen UL TIMATE SOCCER och
valmenyn far val av sprak. Vicka

styriangenten uppdt alter nedat fér att

lvsa upp det sprak du vill valja, och
tryck pa knapp 1 eller 2 for att mata in
ditt wval

Mu visas tuvudmenyn MENU, En
demonstrationsscen visas efter en liten

stund, em du inte genast matar in ditl

nasta val. Tryck pa knapp | ellsr 2 for
alt aterga till huvadmenyn,

Vicka styrtangenten uppat eller nedat

for att lysa upp den valméjiighet du vill

valia, och tryck pa knapp 1 eller 2 Valj
mellan de fohande alternalivan:

Het Spel Starten

Als je @ Masler SystemiMasier System
[l 'gan zet, zie je hel SEGA |0go,
gevoigd doar hel Litrmdale Soccer
Titelscherm en het Taal Keurascherm
Kigs met omhoog ol omladg op de
B-oets de taal die |8 will gebiruikan en
druk dan ap Toals 1 ot 2 am de kewza
vast te legger

Hel volgende scharm dal o 2l s hel
Hoofd Menu, Als e op hat Hoold Menu
geen keuzes maakl, 210 i 0o enkele
agenblikken een demonaliotic. Dk op
Taoets 1 0f 2 o g e gaan nadr el
Hooid Menu

HFE’E agn apie met ombwusy ol Gl L]
op de R-1oets en druk oo op Toes 1
ot 2 Op het Hootd Manu Tl e de
valgenda keuras



1 Player Friendly: Take an the CPU in a practice
match,

2 Player Friendly: You and a friend compete on the
pitgh!

Ultimate Cup: Are you ready 1o take on the best
teams in the warld for the Ultmate Cup? Go for if!

World League: See or join the world teams i the
Baitle for the World League Champianship,

Seedings: Take a fook al the rankngs for the world
SOCCEN leams,

Penalty Shootaut: Practice your shooting and
(nattesping techniguas.

10

1-5pieler-Freundschafisspiel (1 PLAYER
FRIEMNDLY): Treten Sig gegen den Compite i
sinam Ubungsspial an.

2-Spleler-Freundschaftsspiel (2 PLAYER

FRIENDLY): Uben Sie mit cinem Fraund aul oo
grunen Rasen!

Superpokal (ULTIMATE CUP): Sind Sie berait,

nagen die bhesten Mannschafien der Waelt anzuireton,

um den Superpokal zu gawinnen? Dann wiel Gloek!

Weltliga (WORLD LEAGUE): Schauven Sk sich dig
hiasten Mannschalien der Weit 1im Kampl um die
Wealthga-Meisterschatlt an, oder spiglen Sig mit

Plazierung (SEEDINGS): Schauen Sie sich die
Flazrerungen der internationalen
Spitzenmannschaiten an,

ElfmeterschieBen (PENALTY SHOOTOUT): Uben
Sie thren Elfmeter und Ihre Torhltertachnk.

| Joueur, jeu amical: Exercez-vaus en jouant
cobeey | archiratesr.

2 Joueurs, jeuy amical; Vous pouvez enirar an
COMP OO e Ui ami,

Coupe ultime: Etes-vous prét a affronter les
menllaures couepas du monda @oour remporier 12
Coupir Imermabionale?

Championnal Mondial: Hegardez jousr ou rejoignez
oS Gauipos intarmationales poaur parliciser all
Champuannal mendial

Classement: Vous pouves sair 25 classements des
BOUIpes rmonchales

Tir de penalty: Exercez-vous aux firs et apprengz
een les technigues dy gardien de but



1 Player Friendly: Compita contra la
CPU en un encuenito de practica.

2 Player Friendly: {Compita contra un
amigo en la cancha!

Ultimate Cup: ;Esta wsted histo para
enfrentarse a log mejores equipos del
mundo por la Copa Mundial?
{Obtengalal

World League: Vea o compila conira
los equipos mundiales en una batalla
por la Copa Mundial

Seedings: Echale un vistazo a las
puniuacienes de los equipos mundiales
de futbal,

FPenaity Shootout: Fractique &l liro
penal i 18cnicas de guardameia.

1 Partita amichevole a un giocatore:
Stidate il computer in una partita di
allenamento

2 Partita amichevole a due giocatori:
Gareggiate sul campo insiemes a un
AMICo.

Coppa Internazionale: Sielg pronti a

sfidare |le squadre migliori gel mondao

per la Coppa Internazionale? Provatect!

Campionato del mondo: Vedels o
ynitevi alle squadre migliorl del mondo
neta sfida pear il titclo di campione del
MOonao.

Teste di serie: Date un occhiata alle
posizioni delle squadre di calgio
internazianal,

Calci di rigore: Fate pralica delle
tecniche per esequirg tiri e parate.

Vanskapsmaich for en dellagare —
1 PLAYER FBIENDLY: spela en
fréningsmatch maot datorn,

Vanskapsmalch for tva deltagare —
2 PLAYER FRIENDLY: du cch en
kamral utmanar varandra pa
fothallsplanen!

Fotbellsturneringen — ULTIMATE CUP:

gr du beredd att mdéia de basta lagen :
varlden och farsoka winna denna
avgdrande turnering? Ge allt au har

Varldsserisn — WORLD LEAGUE:
beskada elier 18] mad varldslagen |
striclen om vArldsmastarhiteln;

Sidning — SEEDINGS: ta en titt pa
rankinglistan &ver virldens fathollslag.

Strafisparkar — PENALTY
SHOOTOWT: ova dina skoit och din
malvaktsteknik,

1 Player Friendly: Meem hel i gen
oefernwedsifd op tegen da compalier,

2 Player Friendly: Jij speelt oo het
veld tegen een vrniend!

Ultimate Cup: Ben |@ er Klaar voor om
hel ap te nemen tegan da besle lgams
van de wereld voor de LHmate hekar?
Aarivallan

World League: Kik naar ol spesl mes
mel de beste leams uil de hele wereld
in de strijd om het woereld.
kampioenschap,

Seedings: Kiyk naar oo stand van gde
verschllende teams in de werald

Penalty Shootout: Qaofan |e
strafschoppen en e dooltechmakan,

5



1 Player Friendly

n this practice match, you lake on the Compular as
an opponent The Team Select screen allows vou to
pick the teams that will compete. Press the D-Buiton
2 highlight a choice (that choice will begin flashing)
and press Bulton 1 aor 210 select il

|  Team List: This shows all-the teams. available.

L Player's Team: This shows the team currently
selected, The defaull saltings arg England (Playear
1} and Japan (Computer). To change the seilings,
move the D-Button up until the player's team {the
team with the P to the left of the name) flashes
vallow and witte, Press Buttor 2 to enter the
Team List. Press the D-Button up or down 1o
highlight a team and press Butten 1 or 2. A P
will appear behind the team’s nams, and the
selacted team’s name will appear in the Player's
Team rectangle. Press Butlon 1 or 2 1o leave the
Team Lisl,

1-Spieler-Freundschafisspiel

n diesem Ubungsspigl lrelen Sie gegen don
Computer an. Im Mannschalts-Auswahlalils b
kdnnen Sie die Mannschaflen wetbilon, e spolon

solten, Dricken Sie die Bichiungstaste, am oie

Menipunxt hervorzuheben (dor Menapunkl el
zU blinken|, und dricken Sie Taste 1 odar 2 um b
Zu wahlan,

' Mannschaftsliste: Zeigt alle vorhancenon
Pannschaften.

+ Spieler-Mannschaft: Zeigt die. mamentan
gewahite Mannschafl. Dig Vorgabeainsteliung sl
England (Spieler 1) und Japan {Computer). Lm
die Einstellungen zu dndern, bewegen Sie den
Cursar mit der Richtungstaste nach oben, bis die
Spiefer-Mannschaft (die Mannschalt, neben deren
Marmen links gin P erscheint) in Gelb und Weils
blinkt. Drdcken Sie Taste 2. um die
Mannschafisliste abzurufen, Dricken Sie die
Richiungsiasie nach chen oder unten, um ene
Marnschalt hervarzuheban, und dricken Sie
Taste 1 oder 2. Ein P erscheint hintar dem
Mannschaftenamen, und der Name erscheint im
Mannschaftsrechteck des Spielers, Driicken Sie
Tasta 1 oder 2, um die Mannschaftshiste zu
vErlassen,

1 joueur

Ao oo de ce mateh dentraimement, votre
adlwimson e est lardinateur, L'ésran de sélection des
ceulpes s parmet de choisir 'éguipe adverse.
Appiye G B touche D pour souligner un choix (il
et dlonss & glignoter). puis siip:pugmz sur la touche
L ou @ s le valder.

Lister das oapnpes Vous indigue ioutes les
couipes disponibles.

Equipe du jousur: Indique 'equips qui joue
actuellemant Avec le reglage impicite,
"Anglaterre {Jaueur 1) joue contra le Japon
(archnatenn] Pour changer de reglage, appuyez
sur le haut de la touche D jusgu'a e gue
Fequipe du jousur (4 la gauche de laguelle est
nscrit a lettre P clignote e jaune et blanc.
AppLyay ansulte sur la louche 2 pour faire
apparailre la h#le des equipes. Appuyez sur e
haul ou Iz bas de la touche D pour souligner une
equipe, puis sur la touche 1 cu 2. Un P apparait
#ola drode gu nom de 'eguipe et le nom de
lequipe sélectionnee apoarait dans le rectangie
indiguant Fequipe du jouegr, Appuysz alors sur la
tauche 1 ou 2 pour sorlir de la hisle,



En este encueniro de practica, usted
campiie can el computador como
apanente. La pantalla Team Select
(selecoion de equipa) le permitira
escoger 108 equipos que competiran:
Fresione el boton D alaigs ummnar la
apcian (€5la comenzara a parpadear) y
presione al boton 1 o el 2 para
selacoionarla.

1. Team List. Esto muestra todos los
equipos disponibles.

¢ Players Team: Esto muestra €
edquipo qua ha sido seleccionada.
Los ajustes programados son
England (Inglaterra) (jugador 1) v
Japan (Japon) ([compuiador), Para
cambiar la g}rﬂgrarﬂa-::i{'m DrEsione el
boion D hacia arrica hasta que =
eauipa del jugador (el equipo con
ina P a la izguierda del nombre),
destelle en amarnilo y blanco.
Presione el hotdn 2 para ingresar la
lista de equipas. Presione el boton
D hacia arriba 0 hacia abajo para
luminar un equipo y presionsg e
balon 1 o el 2. Aparecera una P
detras del nombre del equpo. v el
nombra del aguipo selaccionada
aparecera en &l reciangule de
Player's Team. Presiong el bolon 1
0 el 2 para salir de la lisia ds
SUIR0S.

Partita amichevole a un
giocatore

In questa partita di allenamento,
affrontate come avversario Il complitar.
Lo schermo di selezione squadre vi
permette di scegliere le squadre che
giocheranno. Premete || pulsante O per
evidenziare una scelfa (che mizia a
lampaggiarel. poi gremete | gulsants 1
o quello 2 per seezianaria,

Lista delle sguadre: Mostra tulle lg
squadra disponibili

2. Bguadra del giocatore: Mostra la
squadra ativalmente selezionata. Le
squadre selezionale
automaticamente del computer sono
auetla inglase (per il giocalore) e
quella giapponese (per || computer),
Par cambiare le regolazioni,
premetes su il pulsante D fino &
guando la squadra del gocatora (la
suadra con una P alla sinistra del
nome} iampeggia in giallo @ n
bianco. Premete il pulsante 2 per
antrare nella lista delle =squadre.
Premete il pulsante D sy o giu per
avidenziare una squadra & premeis
I pulsante 1 o gquelle 2. Una P
compare digtrg il nome della
sauadra, e il nome della squadra
selezionaia compare nel riguadro
della squadra del giocatore,
Premete il pulsante 1 o quello 2 per
uscire datla lista delle squadre

Vanskapsmatch for en
deltagare — 1 PLAYER
FRIENDLY

Datorn blir din motstandare i denna
ranmgsmatch. Farst visas valmenyn (Gr
val av lag. dar du kan vaha vilka landear
som ska mitas, Vicka styriangenten af
lampligt hall fér att lvsa upp namnest pa
el land (namnel bdrjar blinka), och
tryck pa knapp 1 eller 2 f&r att mata in
ditt wal,

Laglisla: hir syns namnan pa alla
lander scm kan deltaga.

2. Ditt lag: har syns namnet pa det lag
du valjer alt spela med. Om du nte
sidly valjer vilka lag som ska mdtas,
sa blir det automatisk! England
[=pelare 1) mot Japan (datorn).
Vicka styrtangenten uppat tills ditt
lags namn (med ett P till vAnster om
namnet) blinkar | gult och vitt. Tryck
pa knapp 2 for atl se laglistan
Yicka styrtangenten uppat eller
nedat fGr att lysa upp namnet pa
det lag du will valja. och tryck pa
<napp 1 sller 2. Ett P visas after
lagets namn, och det valda lagets
namn visas | den rekianguiara rutan
for ditt tag. Tryck pa knapp 1 eller 2
for att [Amna laglistan.

1 Player Friendly

in deze pefenwedstrijd 1s de computer
jouw tegenstander. Op het Team Keuze
scherm kun je beda leams kKiezen,
Maak een keuze met de H-toets (dis
keuze gaatl dan knipperan) £n drok op
Toets 1 of 2 om die keure te
bevestigen.

1. Team List: Hier staan alie
baschikbare teams.

2. Team wvan de Speler: Hwer slaat het
hutdig gekozen team,
standaardinstellingen zijn Engeland
(Speter 1) en Japan (CGampualar), Om
de insteling te verandaren, moet 18
op omhoog op de H-1ools drukeen
iotdat het team van de speler (het
ieam met de P hinks naast de
naam) geel en wit knppart, Druk op
Tosts 2 om nmaar de Team List te
gaan. Druk daarna op omboog of
omlaag op de B-lomts om aen ander
team (e Kiezen en druk woor op
Toets 1 of 2. Naas! do naam
verschijnl een P an dera nesen
komt ¢ok by "Player's Tedn™ L&
staan. Druk op Toals 1 ol 2 om de
Team Lijst ta varlaton



1 Computer's Team: Team selection 15 done as in

Player's. Team, except thal when you select ihe
team. a C will appear behind the team’s name.

1 Game Number Option: Highlight this with the 0
C-Button, and press Button 1 or 2 1o sse the

shoices You can Ghoose fram’ & Singia game, ar

A3« 5=, 7+ or 3-game series! When yaur choice i3
displayed, press the D-Button to go 1o the next

apton.

Game Options: Selecting Play staris the match. 5

aeiecling Qptions allows you Lo g8e your pre-
game optichs. Quit brings you back to the Main
Manu. Highhght your ghaice with the D-Button
and press Bution 1 or 2 to select.

|4

Computer-Mannschatt, Die Mannscholt wird C Equipe de 'ordinateur: La selection de |'eguipe

genause gewahll wie die fur den Spmeler, und on s bl der s meme maniecg gqug pour le jousur 1.
C erscheint hinter dem Mannschallsnanmen lowtetois quand wows selectionnez 'equipe, un C

apparil & droile du nom de Féquipe.

Anzahl der Spiels: Heben Sie diesen Mendpunbkt ¢ Nombire de panlies: Soulignez ¢etle aphion en

mit der Hichtungstaste hervor, und druackan Sie appuyant surla touche D, puis appuyez sur la
Tasic 1 oder 2, um dig Wahlmdghchkeilaen zu e 1 on 2 pour voir 1es différents chaix, Vous
sehen. Sie konnen 2wischen inem ainzelnen pouves chosrs une 2eule partie ou une serie de
Spiel oder einer Serie aus 3, 5, 7 oder 9 Spielen 2. o, 7 ou 9 partes! Quand volre choot' esl
wahlen! Wenn die gewunschte Einsiellung affiche, appuyez sur la tcuche D pour passer g
angezengl wirdg, driicken Sie die Richiungstasla, I'oplion suvantc,

um zur nachsten Option wetlerzuschalien.

Spieloptionen: Durch Wahlaen won PLAY wird das 5 Optians de partie: Quand vous choisissez PLAY,
spiel gestartel. Durch Wahlen von OPTIONS le match cammence. Ouand vaus choisisses
sehen Sie wealterg Optionen fur das Spiel. Wahlan Options, vous pouvez vorr les oplions precedent
Sie den gewdnschten Menlpunk: mit der la partie proprement dite. Quit vous permet de
Richiungstaste an, ung dricken Sie Tasle 1 oder revenir au menu principal. Soulignez votre choix
2 Zur Bestatigung. aves la louche D, puis appuyez sur la touchs 7

cl £ pour choisir.



Computer's Team: La seleccian del

equipo del computador es efectuada

dé la misma manera que la de
equipe del jugador, exceptuando
gue cuando usied selecciona el
equipg. aparecera una C detras del
nombre del equipo.

Game Mumbear Option, lumine esta
opcion con el boton D v presions el
bhatcn 1 o el 2 para ver [as
opciones, Usted puede escoger
desde un solo encuentro @ juna
sere oe 3, 5. 7 .0 9 encuentros!
Cuando aparezca su seleccion,
presione el bowtn D para pasar a la
Qroxima.

Gamea Options; En l& seleceidn de
ppcionegs. el presionar Play micia el
encuentro, La seleceidn de Options
e parmile ver opciones antes del
juego. Quit le devuelve gl mend
ringipal. lluming sy seleccion
utiizando el botén B v oresione &l
boton 1 0 el 2 para seleccionar,

s

1y

=quadra del computer: La sefeziong
di questa sqguadra viene esequita
come guella per la squadra del
giocatare,. ad eccezmone del fatto
che guando la selezionate compars
unga C digtro il sue nomea,

Opziong del numeara di parite;
cevidenziatela con ff pulsanie [, pol
premete || pulsanie 1 o guello 2 per

vedere e scelte. Folate scegliere fra

una singola pariita o una serie di 3,
5, 7 0o 8 partite! Quando |la vostra
seella viens visualizzala, pramete i
pulzante D per proseguire

all opziane Suctessiva

Opzioni di gioco; La selezione di
avwio inizia la partita. La selezione
di opzioni v permetle i vedere le
opzigni di preparaziong alla partita,
Abbandono wi riporta al menu
armcipale, Evidenziale & scelle con
| oulsante Lk pol premete 1l
pulsarnie 1 o quello 2 per
selezionarle.

Dalorns lag: du vaber datorns [ag
oa samma satt som du valde ditf
eget. Enda skilinaden ar att ettt C
visas efter lagels namn, nar du
veljer lag.

Antal matcher: vicka styrianganten
a: lEmpligt hall fér att lvsa upp ordet
GAME far val av antalet matcher,
ach tryck pa knapp 1 eller 2 (& att
sa de olika alternativen, Val el spel
hesiaende av an, tre, fam, su eller
nig matcher Vicka styrtangenten at
lamphigt hall f8r att ga dwver fill ngsta
val, ndr ziffran f5r dnskat antal
maichear visas.

Spelval, vl PLAY far att borja
matchen, OPTIONS for all ga dver
Hil valmenyn dver spelféruisaitningar
ellar QUIT 1dr ant ga tillbaka till
huvudmeanyn, Vicka styrtangenten &
lampligt hall for-atl lysa upp onskat

alternativ, cch fryck pa knapp 1 eller

2 for gl mata in ohtl val

i Computer’'s Team: De leam keuze

For o

(A

gaat net zoals be hel team van de
spaler. Behalve dan dat &r nu gen
C.verschint naast de naam van het
gekozen leam.

Game Mumber optier Kies dit met
de B-toels en druk op Toets 1 of 2
o de bhezschikbare keuzes e zien
Je kunt Kiezen ut een enkel spal of
een serie vanm 3, 5 7 af 9
wedstrijden. Alg jouw keuze er s13at,
meat je mel de Kloels naar de
volgendsa optie gaan.

apal Oplies: Kies voor Play aom de

wedstrijd le baginnen. Mt Oplions
wun e een aantal spelinstellingen
verandaren, Mel Quil g o g
naar het Hoofd Menu Maak e
keuze mel de H-oets en druk dan
op Toets 1 of 2 om die wt te
VOETEN.

T




Options

Select which option 10 selgel by pressing the
D-Button up or dewn until it flashes, and press
Button 1 or 2 fo see a serean centaining the ootions
VoL C&N change.

Mowe the D-Button up or down to highlight tha
aption yvou wish 1o change, and 1he setling will begin
o fash. Press the D-Button left or rnight o change
tha selection and down o return 10 the Game

i

Cptions, and press Button 1 or 2

Optionen

Wahlaen Sie eine Option, indem Sie die
Richtungstaste nach oben eder unten drucken, bis
der gewanschte Menupunkt bhnkt, und drucken S
Taste 1 oder 2, um einen Bildschirm miy den’
Auswahlimoglichkeiten fir den betreflfenden Funlkl
abzurufen.

Driic<en Sie die Richiungsiaste nach oben odear
unten, um die gewlnschie Opion hervorzuhabaon,
und die Einstellung beginnt zu blinken. Dricken Sie
die Richtungstaste nach links oder rechts, um dic
Eingteliung zu dndern, und nach unten, um zum
Spieloptionen-Bildschirm zurdokzuschalten, und
drucken Sie Taste 1 oger 2.

Options

Choisissez une des oplions en appuyant sur le haut

ou le bas de la touche D jusqu'a ce qu'elle clignole,
puis appuyes sur la touche 1 ou 2 pour voir Vecran

cantenant les options gue vous pouvez changer,

Appuyez sur le haut ou le bas de fa touche 0 pour
soukgrer Fophon qQue vous -Es{:-;;Jhais-EE changer, puis
le reglage chaisi clignote: Appuyez alors sur la
gauche ou fa draite gour changer de selection et sur
le bas pour revenir auy oplions de parlie. Appuyez

alors sur la louche 1 oy 2.



Opciones

Seleccione la opeion que activara
gresionando el boton D hacia arriba o
hacia abajo hasta que |3 opcion
parpadee, luego presione &l boton 1 0
el 2 para ver la pantalla gue contanga
las opciongs gue usted podra campiar.

Fresione &l boton O hacia arriba o
hacia abao para iluminar la opoien que

desea cambiar v ia misma comenzara a

parpadear. Presione ! boton D hacia ia
izquierda ¢ hacia la derecha para
cambiar |a seleccion vy presicnelo hacia
abajo para regresar a las opciones dg
juego, luego presione ef boton 1 0 gl 2.

Opzioni

Fremeie su o g il puisante D per
scegliere 'opzione da selezionare fino a

quando |'opzione lampeggia, po

premete il pulsante 1 o 2 per vedere |0
schermo contenenie le opziom che
poteta cambiare,

Premete su 0 gid il pulsanie D per
evidenziare |'opzicns da cambiare;
l'opzione nizia a lampegoiare. Premete
a sinistra o a destra |l pulsante b -per
cambiare la sslezione, premetela gi
per tormare alte opzionl g gIoco, guingd
premata il pulsanle 1 o quelle 2.

Spelforutsatiningar —
OPTIONS

Vicka styriangenten uppat eller nedat
fills ardet for dnskat alternativ Blinkar,
ach lryek pa knapp 1 eller 2 for att se
de clika tdrutsattningarna, vilka du kan
andra

Vicka styrtangenten uppal eller nedar
I0r atl lysa upp den forutsattning du il
andra. Forutsattiningsaiternativel barjar
hlinka. Vicka styrtangenten &t vanster/
héger for alt dndra fHrutsdtiningen och
nedatl for att ga tllbaka till menyn Sver
spelfrutsattningar. Tryck pa Knapp 1
allar 2.

Options

kies een aptic met de omboog of
amizag op de R-nets ot deze knipparnt
en druk dan op Toels 1 of Z2 om naar
2Er SChermm 1e gaan waar & de
mstelling kunl veranderen,

Beweeg de cursor mal eamhoog ol
omlaag op de R-loels naar de optie die
je wilt veranderen. Druk dan op links of
rechts om de inglelling 1o veranderen
en op omlaag om teruq e gaan naar
Game Optionsg. Druk dan op Toeis 1 of

2

1/



Pitch Cenditions: This screen allows you 10
change the conditicn of the pitch surface ar Lthe
strangth of the wind,

Control Method: Change cerlam player
functions. Player Change allows you to select the
player you want to have cantrolling the ball with
Bution 2. cr lel the Computer automatically
assign control to the player nearest the ball.
Select Goalkeeper o change the goalkeeper's
ability, and Keeper Control 1o lel you control the
keeper for penalty kKicks or to allow the Compuier
to contral him far the whole game. Aftertouch
gives: you the ability to control the direction of the
ball after it's been kicked. Selection 1= done as in

Fitch Conditions.
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* Spielfeldbedingungen (PITCH): |Hien kdnnes S

wiahlen, wie dig Spielteldoberfiache und die
Windstarke sein soll,

Steuermethode (CTRL METHOD): S konnern
wihlen, wie Sie das Spiel stauam wollen. M
Spiglerwechsel (PLAYER CHANGE) kinnen Sue
die zu sleuernda Spielfigur mil Taste 2 wahlen,
oder Sie konnen den Compuler automalisch
immer auf die Saielfigur schalien lassen. die dem
Ball am nachsten 1st, it Torwartwali
(GOALKEEPER) kénnen Sie das Kannen des
Torwarts andarm, und mit Torwartkontrofio
(KEEPER CTRL) kinnen Sie den Torwarl be
Strafsidfien selber sleuern oder dem Computer
diese Arbeit fur das ganze Spiel dberlassen. dMit
Ballkontrolle (AFTERTOUCH) kinnen Sie dig
Flughahn des Balls noch beeinflussen, nachdem
gr geschossen ist. Die Wahl geschient genauso
wie bel Spielfeldbedingungen (PITCH).

F

f el

Terrain {Pitch): Lat ecran vous permet de
chianger ia surface du lefrain ou la force du venl

Methode de commande (Control Method):
Fermel de changer certaines fonctions des

joveurs. Player Change vous permet de choisir

le jouanr qui doit controler le ballon avec |a
iouche 2 Vous pouvez aussi laisser Fordinatelr
attribuer le ballon au joueur qui en a3t |8 plus
prizs. Goalkeeper sert a changer les capacites dy
gardien de bul. Keeper Ctrl vous permet de
cantrdler le gardien pour 1gs Urs de penally ou
laisse |'ordinateur le contrdler pendant toute la
parfie, Aftertouch vous permet de contréler 1a
threction du ballerr apres un tr. Vous
selectionnez une de ces oplions de la meme
maniere que vous avez choisi le terrain.
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Pitch Conditions: Esia pantalla |e
porrmite cambiar la superficie de |a
cancha g |a tuerza del vienio.

Control Method: Para cambiar
ciertas funciones de los jugadoras.
Player Change |2 parmilg
selecoanar 8l jugador gque usted
desea que controle la pelota con &
boton 2, ¢ hace gue e computador
le asigne & cantrol
automaticameanta al jugador que
esta mas cerca de la pelota. Libce:
Select Goalkeepar para cambiar la
nabilidad del guardameta, y Keeper
Control l& permite contralar al
guardameta para los tros penales o
le parmite al computador controlarlo
durante todo el encuantro.
Aftertouch e permite controlar [a
direccion de la pelota despues que
esta esta en maovimenta, La
seleccion se efeciia de la misma
Manera gue. e Pitch Conditions

it

Condizioni del campo: Questo
schermo permette di cambiare |
condiziani del terreno di gioco o |a
forza del vanto.

Metodo di controllo: Cambia
alcune funziani nguardanti o
calciatorl. Cambio del calciatore vi
permeatie di selezionare i calciatore
che deve controllare la palla par
mezzo del pulsante 2, o lascia che
Il computer assegni
automaticaments 1| controllo della
palla al calcialore pio vicino alla
palla stessa. Selezione portiere
cambia le qualita del portiere,
controllo portiere vi permette o
contrallare il portiere darante 1 calc
di rigarg, o vi parmelte di lasciare al
compuler it controllo del portiere pear
tutta la durata della partita. Ritocco
vi permeltle di controllare |a
direzione delia palla dopo che & gia
stata calciata. La seleziong viene
gseguita come par |2 condizioni del
Campo.

Forhallandet pa planen — PITCH 1
CONDITIONS: har kan du dndra
konditionen pa folbollsplanen PITCH
eller vindstyrkan WIND.

b

Clika styrmetoder — CONTROL
METHOD: har kan du andra vissa
funklianer hos dina spelare. Lys Lupp
arden PLAYER CHANGE for att
bastdmma vilken spefare du ska
atyra, nar du under matchen trycker
né knapp 2. Val] NEAREST BALL
nar du vill att datorn ska se till att
du alltid styr den spelare som ar
narmast bollen. Lys Lpp orden
GOAL KEEPER for att andra
malvaktens formaga, och orden
KEEPER CONTROL for all bastam-
ma om du wvill styra mabvaktan vid
stratfsparkar {val) PENALTY), eller
ldta dalorn styra malvakten heta
maichen. AFTERTOUCH ger oig
méjlighet all bestamma bollens
riktning efter att den sparkats. Mata
in ditt val pa samma salt som vid
dndring av forhallandet pa planen

Pitch Condilions: Ono dit scharm
kur j& de conditie van het veld en
@ sterkle van oe owind verandaren.

Control Method: Vorander gan
aantal speler instellingen. Mat
Player Change kun | kiezen of jij
Zell de speler die (e will Desiuren

aan kunt wizen met Toets 2, of dat

automatisch will |aten doen door de
computer die de spelar, dig hel
dichtste by de bal 15, Kiest, Mel
select Goalkeeper kun jo de
technieken van da koopor Kezen,
Keeper Control bhepaalt of ji| de

weeper bestuurt by stratschoppan of

laat de besiuring van de keeper in
het spel over aan de compuler, e
After Touch kun & de nchting van
de bal bepalen nadat hy

weggescholen is. De keuze gaal op

dezelide manier als by Pilch
Conditions.
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3 Spielvorbereitung {GAME SETUP)Y cnthilt o
folgenden Optionen:

3 @Game Setup includes the following aplions:

@ Ep_EEIint' (BURATION): Sie konnen saaschan
Spiellangen von 1, 2. 3 oder 5 Minuten Hir ame
Halbzeit wihlen.

« Game Duration, your choice of 1-, .2+ 3+ or
S-minule halves.

¢ Extra Time: If the game ends in a draw, the Exira
Time option allows you o play overtime halves,
Select Off if you decide to go right to the Shoot
Qut or Sudden Death te break opltions.

* Verlangerung (EXTRA TIME): Wenn das Speal ol
ginrem Unanischieden andet, erlaubl a5 diese
Quotion, Verangerungen zu spielen, Wihlen Sie
Aus (OFF), wenn Sie gleich zu den Optionen
Elimeterschieflen oder “'Sudden Death®
weltergehen wollen.

« Strafstéfie: Mit dieser Option kinnen Sie zwischen
zwel Moglichkeiten zur Spielentscheidung wahlen
Wahlen Sie Ja (YES), um am Ende des Spiels ein
Efmeterschiefien zu halten, cder SUDDEN DEATH,
um solange weiterzuspielen, bis ein Tor fallL

# Penalties: This option allows you 1o choose from
twa tie break possibilities. Select Yes to go mio a
Shoot Out at the end of the game, or selec!
Sudden Death it youd prefer to continue playing
e game until one team scores a goal,
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Preparation de la partie (Game
Setup): Comprend les aplions suivanies:

o Durée (Duration): Vous pouvez choisir des demis
de 1, 2,3 ou & minytes:

* Prolongation (Extra Time): 5i la partie se lerming

a egalite, 'opfion Extra Time vous permet de jousar
des domis supplemerntaires. Choisissez OFF pour
afler directement aux options Shoot Out ou

« Penalties Celte option vous permet de choisic un

des deux lig breaks possibies, Entrez YES pour
choisir 2 Shoot Qut ou Sudden Death si vous
preféresz continuer k& partia jusgu’a ce qu'une
equipe margue un b,



3 Game Selup mcluye las siguienies
ORCIONES:

o Game Duration: Agui puede escoger
medios iempos de 1, 2, 3. 05
minutos.

= Extra time: 51 el juego termina en
empate, la apoion Extra Time la
parmiteé jugar extensionas, S¢leccione
Off =1 desea |la decision par Shoot
Cut o Sudden Death (continuacion
hasia el desempate)

¢« Penalties: Csta opcion le permite
eacoger dos formas de desempate.

Seleccione Yes sl desea liros penales

al firy del encuentro 0 seleccion:
sudden Death si prefiere continuar
jugando hagia que un equipd hags
un gol.

i Preparativi per la partita inglude le
OpZiont seguentt;

* Durata della partita: Potete scegliere
termp ol 1, 2, 3 0 5 minul,

o Tempi supplementari: Sa la partita
lermina con un pareggio, 'opzione d
tempi supplementarl vi permetla 4
giocare | templ supplementarl. Se
decidete di proseguire direttamenta al
calci di rigore, o per uno Sudden
Death. selezionate QOFF.

e Calci di rigore: Questa opziona vi
permeatie di sceqglere due possibilita
di spareggic. Selazionale YES per
passare al calsy ¢i rigare, selezionate
Sudden Death par continuare a
giocare fine a quando una delle due
sguadre non ssgna un goal,

3 Matchuppbyggnad — GAME SETUP

— bestar av féliands férutsdttningar:

» Speliangd — DURATION: bestam

lAngden pa varje hahdek, VEl mellan
an, tva, tre eller fem minuter,

Farlangning — EXTRA TIME; val
EXTRA TIME for att, nar siéllningen

ar gavgard efter fulitid, spela
tarlangningshalvliekar, Valj QFF, nér du
vill att en ocavgjord match 1 staliet ska
avgaras genom strafflaggning eller

g k. sudden death, dar nista mal
avgar,

Straftsparkar — PENALTIES: har
valjgr du hur en oawqord malch ska
avgdras. Val YES, dar maichen
avgars genom slrallsparkar, ellar
SUDDEMN DEATH, dar matchan
fartsétter tills nagot av lagen gjort
mal.

3 Bij Game Setup heb & de volgende
keuzes:

« Duration: Je hebl de keuze wil
speelhelften van 1, 2, 3 of & minuten.

« Extra Time: Als de wedstnjd eindigt
in gelijk spel, gealt Extra Time je de
mogehkheid om een verlenging te
speten. Kies voor OFf als jo geljk
naar de strafschoppen will gaan of
sudden Death als ean gelik spal
optia.

s Penalties: Hier hab je wee kouzes

als het in een gehkx spel aindigl. Kies
vioor Yes als (g aan hel ginde
strafschoppen will gaan namen, of
kies Sudden Death als o door will
gaan mel hel spel, toldal een leam
als eerste scoar.
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o Difficulty, choose from Easy, Normal, Hard or V. e Schwierigkeitsgrad (DIFFICULTY): Wiahlen Sio o Difficulté: Choisissez Facile (Easy), Normal ou
Hard (very hard). zwischen leicht (EASY). normal (NORMALY, Tres difficile Very., Hard).
| schwierig {(HARD) oder sehr schwierig
(VERY HARD).

« Game Speed: The choices hera are Slow, o Geschwindigkeit (GAME SPEED): Wahlen Sie * Vitesse de jeu: Vous avez les possibilités

Medium. Mormal and Fast, zyischen langsam (SLOW), mittel (MEDILIN), sivanies. Slow (lentl. Moyen (Medium) Normal
narmal (NOBMAL) und schnell (FAST). ot Rapide (fast)
%

e Music; Select On if you want the game mosic 1o o Musik (MUSIC): Wahlen Sie Ein (ON), wenn das  Musigue: Ghosisses QN &1 vous voulgz ecoutsr |a
olay during the game, or Off if you wani o turn off -Spiel mit Musik begleiet werden soll, oder OFF, musique pendant le jeu, ou OFF 51 vous voulez
the music. m diese Option auszuschaltan. arreter,

e Sound FX: As with the Music aption, On leis you « Sgundeffekte [SOUND FX): Wie hei der o Bffets sonores (Sound FX): De meme que paur
hear sound effects |:5-|_r|:h as starting and warning Musikeption konnen Sie die Soundeflaikla (2.B. la mwsigue, On vous permet d ecatter les elfels
whisiles, cheering crowds), and Off turns the Arpfifie und jubelnde Zuschauer) mit ON ein- und sonores (tels gue |les coups de siflet du coup
sound effects off. mit OFF ausschalten. d'ervai ou fors d'avertissemants, les cris de ia

faule), et Off arrete les eifets sonores.
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o Difficolta; Scegliete fra facile,
normale, difficile o molto difficile.

s Difficulty: Seleccione af nivel de
cificultad Easy, Normal, Hard o V,
Hard {muy dificil).

= Yelocita di gioco: Le scelle song per
un gioco lento, medio, normale e
veloce,

¢« Game Speed: Las apciones son
Slow, Medium, Normal y Fast.

s Musica: Selezionale ON se volate
una-calonna sonora durante la partita,
o QFF se volele disattivare 1a musica.

» Music: Seleccionz On si desea
ascuchar musica duranie &l
encuenira: u Off si desag silenciar |a
aptbitler

o Effetti sonori: Come con l'opzione o
musica, ON vi permsite ¢i sentire
gagl eftett sonan (come fisch a
avvio e di avvertimentio, la folla che ia
i tifo) 2 OFF disattiva gl effetll sonor.

= Sound FX: Al igual que €n la opcian
Music, On le permite escuchar los
efectos de sonido (tales como las
pitidos de micio, de adverlencia y os
gritos de la multitud) v OFf silencia los
efectos de sonidn,

« Svarighetsgrad — DIFFICULTY: wal)
melan & EASY., normalsvar
NORMAL, svart HARD och mycket
svart spel Very. HARD.

¢ Spelsnabbhet — GAME SPEED: val
meftan ldngsamt SLOW, halvsnabht
MEDIUM, normalisnabbt NOBMAL
ach snabbt spel FAST.

e Malchmusis — MUSIC: valj ON far
att lyssna till matchmusiken medan
du speiar, eller OFF nar du inta will
hora musiken,

* Ljudeftekier SOUND FX: valj ON fdr

att hora ljudeHektarna (som b ex. nar

domaren blaser for matchistart och
varningar elier publikens rop och
applader) eller QFF for atl inle hora
dem, pa samma satt som vid val av
maichmusik.

+ Difficulty, kies wuit Easy (malckaljlk),
Normal (normaal), Hard [mosilijk) of
Very. Hard {erg mogilitk)

* Game Speed: De keuzes 2yn Slow
(langzaam), Medium {tprmacdald),
Mormal (normaal) en Fast (snal),

# Music: ¥ies On als je tyjdens het spel
de muziel will horen en Off als @ de
muziek Wit wili zetten.

o Sound FX: MNel zoals by de musick
moet @ On kKiezen als o oo
geluidsettecten {(zoafs de lu van de
schedsrechter en hel gepeeh vim Bel
pubiligk) will haren en OH als g 22 i
il zetten
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4 Rules: Choose between yellow card fouls or i+ Regeln: Wahlen Sie zwischen gelben Foul-Karten 1. Regles {Rulag): Choisissez entre les carles de
vellow and red card fouls, as well as wheather or ader gelben und rolen Foul-Karaen, und auch, ob faute jaunes ou les cartes j[aunes el rouges, ou s
not back passing 15 allowed. Ruckpasse erlaubl sind oder nicht. les passes arrigre sont permises.

5 Formations: Choose from 48 combinalions Of 5 Aufstellung: Wahlen Sie zwischen 48 moglichen 5 Formations: Choisissez une des 48 formatians
pfayer formations and styles! Mannschattsautstellungen und Spieistilen! de joueurs et comhbinaisons de style.

Dﬂ'::;-;-.' I_:r!.'::”.illu'mlf} E‘El E” ?he Dpliﬂﬂgn EE"E:DI: Elﬂrt E}':r!‘ ll."I.llE:E-lr'i EHE E]IDJ[EIZI]'IE!I'I @Iﬁﬁﬁﬂ[ﬁ”t S'”I:L h‘JHhIEﬂ SLE ';jﬂﬂl'llj Il."':'I.IE e LS S lE!rmiﬁé E’DLIS EE‘E rEQIﬁgESn

haghlighting it with the D-Button and pressing Button START mit der Richtungstaste, und drucken Sie choisissez Start en appuyant sur fa fouche U pour le

1 or 2. Your tgam will be kicking off, s0 gel ready! Taste 1 oder 2. lhre Mannschaft hat den Abstof, souligner, puis sur la louche 1 ou 2, Voirg equipes

also aufgepalfit! as! maintenan! préte pour le coup denvorl
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3 Rules: Escoja entre faltas con
tarjeta amarilla o faltas con tarjeta
amanlla y roja, asi como tambien la
habilitacion o no del pase hacia
alras.

5 Formations: Escoja entre las {48
combinacionss de formaciones de
wgadores vy estilos!

Lina vaz que ha programado todas las
apcionas, seflecciona Start iluminando
esta opcion con el boton O y
presicnando el bolon 1 o el 2, Su
equipos niciara el juego japrdntasal

‘4. Regole: Scegliete fra faili da

carteling giallo o falh da cartellino
giallo ¢ rosso; in ogm Caso viene
conzeniito un passaggio allindieiro.

‘& Formazioni: Sceglicta fra 48

combrnazion di formazion e stili di
gigco!

Dopo aver regolalo ognt Opzione,
premeate || pulsante D per evidenziare
avvio e premele || pulsante 1 o 2 per
selezionarle. La vostra squadra ha il
calcio d'inizio percid state pronti!

Regler — RULES: val) mellan gult
kort YELLOW eller bade qult och
roft kort YELLOW AND RED wid
varning. Bestdm ocksd om
bakatpassning BACK PASS RULE
ska vara tillatet eller inte,

5 Uppstallning — FORMATION: wval]
mellan 48 ohka uppsialinmgskomib-
nationer och spalstilart

Mar du har bestam? alla férutsatiningar-
na: vicka styrtangenten at lampligt héll
tor att lysa upp ordet START, och tryck
pa knapp 1 eller 2. Ditt lag goir
avspark, sa var beradd!

4 Rules: Kies of jg alleen de gele of

de rode en gele kaarten wilt
gebrulken en of terugspeaelballen toe
ZIn gestaan,

o Formations:: Fies ult 45
cambinaties van formaties en stilen
van de spelars

Als je alle ophies hebt gehad. moetl je
met de R-tosts voor SBtart Kieren en
dan op Toets 1 of 2 diukken, Jouw
leam neemt de aftrap, maak @ er dus
klaar voor!
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Kick Off! AbstoB! Coup d’envoil
Screen Signals Bildschirmanzeigen Indications de I'écran

1 Flaver 1's soars 1 Torsiand van Spieler 1 ! S0Ore du jSusyr
+ Player 2'5 score 2 Torstiand von Spieler 2 : Sgore-du jpueur 2

i+ Player 1's Team Markers 2 Mannschaitsmarkierungen von Spigler 1 3 Bepgres de laquipe <u jousur 1

1 Player 2's Team Markers 4+ Mannschaiismarkisrungen von Spicler 2 4. Repéres de laguipe du jousur 2

0 o

—

5 Player 1's Control Indicator o Bladeranzeige von spiglar 1 5. Indicateur de conirgle du joueur 1

v Player £'s Control Indicator ‘w Steueranzeige won Spieler 2 & |ndicateur de contrdle du joueur 2




iToque inicial!
Senales en pantalla

1 Purtuacion del jugador 1

Puntuacian del jugadar 2

g

i Marcas del equipe del jugadar 1

1 Marcas del equipo del jugadar 2

Indicador de control del jugador 1

g |

6 |nchicador de condrol del jugador 2

Calcio d’inizio!

Segnali sullo schermo

1

<h

Funteggic del primo giocatore
Punteggio del secondo giocators

Indicatore deila agquadra del primo
giocalore

Indicatore deila squadra el
seconds E;;Ii[:!ilﬂliﬁl’ﬂ

Indicatore di contredlo del primo

gloczatore

51 |ndicatore di controllo del secondo

giocatore

Avspark!
Det som visas pa hildskdarmen

Spelare 1:2 antal gjorda mal
2 Spelare 2:5 antal gjorda mal

3 Spelare 1.3 spelare

A Bpelare 2:s spelare

5 -Spelare 1:& styrmarkor

& Spelare 2:5 styrmarkdr

Afirap!

Wat Staat er op het Scherm

-

gL

Score Speler 1

Score speler 2

Team cursor Spelar 1

Tearn cursor Speler 2

Controle Furnl Spealer 1

Controle Puni Speler 2
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Pause Screen

Once you press the Fause Bullon, the Fause screen
appears. Move the D-Butlon up or down to select the

ootion you want to set. You have a number of
ooticns avallable here:

» Change Formation allows you to reset the
farmation and style of Player-conralled 1eams,
Move the D-Bulton up or dewn to highlight the

leam you wish 1o change, and press Bulton 1 or 2,

Selact Formation or Style by pressing the
D-Button left ar right, and press Button 1 or 2.

Then press the D-Bulton up or down to change the

selection. Press Bulton 1 or 2 again to return to

the team’s name, and repeat the process for team

twio ar select one of the options at the bottom of
the sCreen.

MNote: The Change Formation option can't be used
to change computer contralled teams.

et L ERER e e SPAIH

20

Pause-Bildschirm

Wenn Sie die Pause-Tasie drdcken, erscheint der
Pause-Bildschirm. Drdcken Sie die Richlungstaste
nach oben oder unten, um die gawlnschie Option
zu wahlen. Eine Reihe von Optionan steht zur Wahi;

¢ Aulstellung andern (CHANGE FORMATION)

erlaubit es, die Aulstellung und den Spielstil der
Mannschaft zu andern, Drucken Sie die
Richtungstaste nach chen oder unten, um die
Mannschaft zu wahlen, und dann Tasle 1 oder 2.
Wahlen Sie Autsteliung (FORMATION} ader Stil
(STYLE) durch Drdcken der RHichtungstaste nach
links oder rechts, und dricken Sie Taste 1 oder 2.
Dann dricken Sie die Bichiungstasie nach chen
oder unten, um die Eiﬁﬁ:‘a&lluﬂg Zu andern. Drucken
Sie Taste 1 cder 2 erneut, um zum
Mannschalisnamen zurickzuschallen, und
wiederholen Sie diesen Vorgang fur die zweite
Mannschalt, oder wihlen S eine der Optionen
unten im Bildschirm.

Hinweis: [Die Uplion Adfsteliung andern Kann mcht
fur vorm Computer gewahlie Mannschaften eingesetzt
werden.

A

Ecran de pause

Guand vous appuyez sur la touche de pause, 'écran
de pause apparail. Appuyez sur fe haut ou le bas de
la touche O pour choisir 'oplion que vous voulez
regler. Vous avez un certain nombre d oplions:

« Changement de formation. Yous permet de

recanshiuer une equipe at de changer le styie de
jeu des éguipses contrdlées par le jousur. Appuyesz
sur la haut ou le bas de la touche 0 pour
souligner ['equipe que wous sauhaitez changer,
pUiS appuyez sur ia touche 1 ou 2. Choisissaz
Formation ou Style en appuyant sur 1a gauche ou
la droile de la touche D, puis sur la touche 1 ou 2.
Appuyez ensuite sur ke haut ou le bas de la touche
D pour changer de selection. Appuyez une
nouvelle fois sur la touche 1 ou 2 pour revenir au
nom de 'eguipe et repélez les mémes etapes pour
'equine deux, ol chomisser une des options au
bas de |'ecran.

Remarque: Le changement de formation ne
permel pas de changer les équipes contrdlées par
Fordinaleur,



Pantalla de pausa

Jna vez que haya presionado al boldn
dg pausa, aparecera la pantalla de
pausa. Presione el boton D hacia arriba,
0 hacia abao para seleccionar la
opcitn que desea activar. Aqui hay
varias opciones disponibles:

« Change formation: Le permite
cambiar la formacian y &l estilo de
juegae del eguipe con jugadores
controtados. Presicne el bhoton D
hacia arriba ¢ hacia abajo para
luminar el equips que desea cambiar
y presione el boton 1 0 el 2
Seleccione Formation o Style
presionando el boton D hacia la
Eauiarda o hacia la derecha, v luego
presione el botdn 1 o & 2, Luego
presione el boton O hacia arriba o
hacia abajo para cambiar la
seleccion. Presione otra vez el boton
I 0 el 2 para regresar al nombre del
gquipo y repita el proceso para
seqgundo eguipo O seleccione una de
las agpciones gue gstan en la parle
imferior de la pantalla.

Maota: La opeion Change Formation no
puede ser wilizada para cambiar los
aguipos controlados por el computador.

Schermo di pausa

Dapo aver premuto Il pulsante di
nausa, compare o scherma di pausa.,
Premete su o gia il pulsanie D per
selezionare ['opzione da regolare. Ecco
le diverse opzion disponibil;

* Vanazioni nella formazione: V|
permetie di mettere a punto la
farmaziona e lo stle d=i calciator
detla squadra contrallata da un
giocatare, Fremete su o gid il
pulsante D per evidenziare |a squadra
da camblare, poi 1 pulsante 1 ©
guello 2. Premete il pulsante D a
sinisira o a destra per selezionare
formazione o stile. quindi premete |
pulsante 1 o guello 2. Poi gremele su
O giu il pulsante D per cambiare Ia
zeleziona. Premele ancaora il pulsante
10 2 per tornare al nome aella
squadra e ripetete il procedimento per
la squadra due, 0 selezionale una
delle opzioni sulla parle nferiore dallo
schermo.

Mota: Lopzione di variazioni nella
formazione non pud essere ysata per
cambiare la squadra confroliata dal
computer.

Pausmenyn

Tryck pa PAUS under spelet, fér att ga
over tll pausmenyn. Vicka shyrfangen-
ten uppat eller nedat fdr att vélja nagot
av ioljande alternativ:

¢ Andra uppstélining — CHANGE
FORMATION: mojliggor andring av
ditt lags uppstélining och spelstil,
Vicka styrtangenien uppaitinedat (o
att lysa upp namng! pa dat lag du will
omforma, och tryck pa knapp 1 eller
2. Vicka styrtangenten &t vanster/
hoger for att valja uppstalining
FORMATION eller spelstil STYLE,
och tryck pa knapp 1 eller 2. Vicka
dérefter styrtangenten uppat/inedat far
att andra uppstalining/spelstil. Tryck
an gang till pa knapp 1 eller 2 for att
ga dver till alt vilja del andra laget
och omforma det, eller valj nagot av
alternaliven langs! ned pa bild-
sXarmen.

OBS! Det &r e majligt att zndra
uppstéllning pa lag som styrs av
datarn.

Pauze Scherm

Als je-op de Pauze Toels drukt, zie e
hel Pauze scherm, Kies de oplie die je
wilt veranderen mel omhoog of omiaag

op de R-toets. Je hebt esn aanial

keuzas:

« Change Formations gaedt j@ de
cauze om de formatie of de stijl van
jouw team te veranderan. Kies hel
eam dat je will verandergn mat
omhoog of omlaag op de R-togts én
gdruk dan op Toels 1 ol 2 Kies
daarna met inks ol rechts op de
H-toets voor Formation of Style en
druk dan op Toets 1 of 2 Voarander
de instething mel omhoog of omlaag
op de R-loets. Druk weer op Toets 1
of .2 om terug te gaan naar de naam
van Net team en herhaal dit voor
lfeam 2 of kies een van de andere
ppties aan de onderkant van hel
scherm.

Let op: De Change Formation oplie
kun je niet gebruiken om hel team van
de computer te varanderon
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e The Substitute Team 1 option allows you 10
change any starting member of your team with a
layer on tha beneh. Press Button 1 repealedly 10
slace the Control Marker above the head aof the
Nayer yau want to change, and press Bulton 2 10
changa.

o Substitute Team 2. Substitution 5 done tha same

way as Substitute Team 1.

Note: The Substitute Team oplions can't be usad
1o change computer controlled leams.
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= Diz Option “*Mannschaft 1 austauschen’
(SUBSTITUTE TEAM 1) erlaubt &5, aktiva Spiclar
gegen soleche aul der Bank auszutauschen.
Dricken Sie Taste 1 wiederhalt, um die
Steuermarkierung Ober den Spigler zu hewegen,
der ausgetauscht werden soll, und driicken Sie
Taste £, um den Austausch Yorzunenmen

e [Jie Ootion “Mannschaft 2 austauschen™
(SUBSTITUTE TEAM 2) fungiert auf gleiche Weise
wie Mannachaft 1 austauschen.

Hinweis: Diesa Optionen konnen night tur vom
Compuier gesteuerte Mannschalten eingasatzd
wWeErden:

s Equipe de substitution 1: Vous permet de
changer un membra quelcongue de 'aguipe par
um joueur sur le banc. Appuyez a plusieurs
reptises sur la touche 1 pour placer lg repere de
comirdgle ap-dessus de la 18te du jouesdr gue vous
voulez changer, puis appuyez sur la {ouche 2 pour
e changer.

¢« Equipe de substitution 2: Vous substluez fes
membres de 'equipe de la mema maniera gue
pour PEquipe de substitution 1.

Remarque: Les options d Egquipe de substitution
ne parmattant pas de changer les éguipes contrilaes
par |ordinateur.



» La opoion Substitute Team 1 le
permite cambiar cualguier miembro
dg.suU equipd por un jugacdor
suplents. FPrasions repelidaments sl
baton 1 para colocar 2 marcador de
cantrol sabre la cabeza del jugador
que dasea cambiar vy prasians 2
hatan 2 para efectuar el cambio,

o Substitute Team 2. La substitucion
25 efectuada de la misma manera
gue en Substitute Team 1.

« L'opzione sostituzioni 1 vi permette
gi sostiuire | calciton della vosira
squadra con guelll in panchina.
Premete ripetutameants | pulsantie 7
per spostare indicatore di controlio
sopra la tesia del calciatore da
sosliuire. pol preamets | pulsanie 2
per effettuare la sostiiuzions.

s Con |'cpzione sostituzioni 2 le
sosliiuziont vengono eseguite nello
stesso modo splegato per
sostituzioni 1.

= Spelarbyte lag 1 — SUBSTITUTE

TEAM 1: ger dig m&jlighetl att byta ut
en spelare sam varit med frén
matchstarl mot nagon av spelarma pa
avinytariidnken. Tryck [Ampiigt antal
ganger pa knapp 1 fér att plagera
marktren ovanfor huvudst pa den
spelare du vill byta ul Tryck pa
Knagpp 2 tor aty utfdra bytet.

Spelarbyle lag 2 — SUBSTITUTE

TEAM 2: byt ut en spelare pa sam-
ma satll som wvid spelarbyte 1 lag 1.

¢ De Substitute Team 1 oplie gecll &
de mogehjkheid o aen speler van
het veld e wisselen mel con speler
van de bank. Blifl op Tosis 1 drugken
totdat de controle purmt boven het
haotd van de speler staal die o wilt
wisselen en druls dan op Toets: 2 .om
I8 wissalen.

e Substitute Team 2. Wisselen gaat
net zaals by Substitute Team 1.

Let op: De Substitute Team oplies
kun je niet gebrutken om het team van
de computer i@ verandoran

QBS! Det ar & mojligt att byta ut
spelare 1 lag som slyrs av datorm,

Nata: Le opzioni per le sostituzioni
non possono essere usate per sostituire
| calciaton della sguadra controllata dal
campLiear.

Mota: Las opoiones Substitute Team
o pueden ser wWilizadas para cambiar
los equipos controlados por el
compulador.
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+ The Statistics screen shows you varnous game
statislcs.

s Select Radar On to see a mini visual of the

olaying field. The fisld will appear on the right side

of the screen. The teams will Eppear as dets on
the field, and a Foolball indicator will appeaar in
front of the player who's controlling 11, Fress the
D-Button left or nghl 1o turn the Radar an or off,

s Press the D-Button lett or night to turn the game
MUSIc on or off,
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= Der Statistik-Bildschirm (STATISTICS) zeigt
verscniedene sSpielstatistiken.

o Wahlen Sie Radar (RADAR ON), um eine
Mimaturabbidung des Spieifelds abzurufen, Die
Abbildung erscheint rechis im Bildschirm. Die
Spegler erscheinen als Funkle auf dem Feld, und
gine Fullballanzeige erscheint vor der Spielfigur,
die am Ball ist, Dricken Sie die Richlungstaste
nach links oder rechts. um die Radarfunkiion &in-
oder auszuschaien.

« Dracken Sie die Bichtungstaste nach links oder

rechts, um die Spielmusik ein- oder auszuschalten,

* | ‘ecran des statistigues indique les différentes

gonnees de la partie.

» Choisissez Radar On pour vair le terrain de jeu en

miniature dans le coin droit de 'ecran. Des points
representent les membres des équipes el un
indicateur en forme de ballon apparait devant le
joueur gui le controle. Appuyez sur la gauche ou |a
droite de |la touche D pour faire apparaiire ou
disparaitre cet écran incruslé,

* Appuyez sur la gauche ou la droite de la louche [

pour ecauter la musique ou pour 'arréter.



¢ | a3 pantalla Statistics 2 muestra
diversas estadisticas de juego.

Seleccione Radar On para ver una

vieErsion reducida del campo de juego.

El campo aparecera an la parte
derecha de la pantalia. Los equipos
apareceran como puntos en &
campa, apareciendo un indicador de
futhol en la parte frontal del jugador
gue esta controlando la pelota.
Prasiona el batan D hacia la
izquierda o haoa la derecha para
dezactvar el radar,

Fresicne el boton O hacia la
izguierda o hacia la derecha para
actlvar o apagar la musica del juego.

e | 0 achermo delle statistiche v

mostra le vane statistiche i guoco.

=2lezionate RADAR ON per vedere
un‘immagine visiva mini del campo di
gioco. i campe compare sulla parte
destra dellz schermo. | calciator
appaiono come puntini sul campo g
un indicalore a pallane compare
davanti al calciatore che sta
contrallando la palla, Fremele a
sinistra o destra il pulsante [ per
altivare o disattivare Il radar,

Fremete a sinsira o destra 1l pulsante
[ per athivare o disattivare la musica

e STATISTICS: visar olika spelstatis-

hiska siffror,

+ Spelfonster — RADAR ON/OFF: val)

ON foir atl se hela fotbolisplanen i en
liten ruta till hdger pa bildskirmen.
Spelarna kommer att synas som sma
prickar pa planen, och en markor |
farm av en fatboll wisas framfor den
bollférande spetaran. Vicka styrtan-
genten &t vansterhdger fér att vilja
att se spelfénsirat (|dget ON) eller inte
(lagat OFF).

= patchmusik — MUSIC

OM/OFF: vicka styrtangenten at
vansier/hdger tér att valja att héra
matchmusiken (laget ON) eller inte
(ldget OFF).

¢ Hel! Statistics schaerm laal je een
aantal gegevens zign.

* Kies Radar On om aen klam becldie
van het veld te zien. Het veld
verschijnt rechts op hat beeld, De
leams zin weergegeven als punljes
op het veld en de Voetbal cursor
staat bij de speler die bestuurt word!
Druk op links of rechis op de R-toets
om de Radar aan (On)] af wit () ta
LZetlen.

« Druk ap links of rechis op de H-ioels
om de muziek aan (Cng of il Ol e
Zetlen.

33



Game Tactics

Bring the football ‘down the fizld to the cpponegnt's
geal area and shoot 11 into the goal 10 make points.
When the ball is in your possession, kick by pressing
Button 1 and pass by pressing Bution 2. If the ball is
in the opponent's passession; try to take it from him
by miangeuvring your player close to the piayer
possession and cuttmg m off

Anather way of regaining possession of the ball 1s by
pressing Button 2 1o make a sliding tackle. Be
caraful though, because if the tackle is tog rough or
if tha other player doesn't have the ball, your player
may gel penalized with a Yellow or Red Card
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Spieltaktik

Spislen Sie den Ball in die gegnerische Halfte in
Tornahe, und versuchen Sie. Tore zu erzielen, Wenn
Sie wn Ballbesitz sind, schieflen Sie. indem Siz Tasle
1 driicken; und gebaen Sie ab, indem Sie Taste 2
driicken. Wenn der Gegner den Ball hat, versuchen
Sie, thm den Ball abzunehmen. indem-Sie thre
sSpielfigur so nahe wie moglch an den Gegner im
Ballbesiiz bringsn und 1thn isclieren.

Eine andere Art, den Ballbesiz zu ubernsehmen, 1st
Taste 2 zu drucken und sinen Rutschangeaff zu
machen. Aber aufpassen, wenn der Angriff zu grob
21 oder der andere Spiglsr micht im Baltbesitz ist,
<ann gs Ihnen eine gelbe oder role Karte einbringen.

Tactiques de jeu

Faites avancer le kallon dans la zone de hut de
"equipe adverse e firez un bul pour marguer un
point. Guand vous possadez le ballon, tirez en
appuyvant sur la touche 1 st faites une passe en
appuyant sur la touche 2. 51 Vadversaire est en
possessien du ballon, essayez de le i prendre en
mangeuvranl votre joueur le plus prés possible du
joueur gui detient le ballon et en le bloguant:

Line autre maniere de reprendre le ballon consiste a
appuyer sur la touche 2 pour plaguer le jousur en
glissant. Attention ne soyez pas trop brutal, sinon
VOUS risquez d'Gtre pénalisé avec une carte jaune ou
rouge. |l en ezt de méme sife joueur n'a pas le

ballor.




Tacticas de juego

Conduzea la pelota Racia el area de
meta del campe oponenie e
niroeduzeala en la meta para chtener
suntos. Guando la pelota esta en su
poder, pateela preswonade el boton 1 v
nazgla presionando el bolon 2. §i la
neiola esia en poder del oponents,
imtente quilarsela maniobrando sy

ugador cerca del jugador gue conduce

I pelotacy cortele ef camino.

Lira forma de reganar la posesion de
o ceiota es presionar ef boten 2 para
olguite por caida. Pero tome
LrecaUciones porque s el quite es
dernasiado poderoso o siel otro
ugadar ng tiene la pelota, su jugador
alede sar penalizado con una {anels
armarilla ¢ roja.

Tattiche di gioco

Parlate la palla lunge il campo finc
ali'area di ngore dell avversario
meliete la palla in rete per farg punti.
Ciuando siele in possesso di palla,
oremeta || pulsante 1 per calciarla 2 |l
pulsanie 2 per passarla, Se &
avyarsano ad essare in possesso della
pakta, avicinate un vastro calcidtore al

calclatore avversario che a2 posziede e
cercate di ogherghela.

Ure altirg modo per riguadagnare
possesso della palla e premere
pulsante 2 per condrasiara | aveersario

In scivolata, Fate allenzione poiché se il

canirasic e troppo rude o s
'avwersano non & n gossesse di palla
sotete essere ammaonitl (cartelling gialla)

o0 espulsi [cartelling rossa),

Speltaktik

Farfiytta fotballen dver planen och in
matslandarens malemrade, och skjul
for att gbra mal. N&r du har bollen:
tryck pa konapp 116r all skjuta eller
knapp 2 i#0r all pazsa. Mar din
motstandare har bollen; forsdk atl ta
ballen genorm att flvtta din spelare néra
den bollférande spelaren och skara oy
dannes passningar.

Eilt annat séit att ta av en molstindare
bollen ar aft trycka pa knapp 2 och
qora en glidtackling. Ta det forsiktig
bara, s all tacklingan inte Blir for grov
eller 58 all du inte tacklar en icke
hellitrande spelare, eftersom det kan

resultera | att din spalare straffas med

el guit eller vOtt kort.

spel Tactieken

Scaor punten doaor de bal over hat veld
le spelen-en in het deel van e
tegensiander 1e schigten. Als i in
baibezit bent, kun @ hene schisien msst
Tosts 1 en overspelen met Togls 2 Als
de tegenstander m balbezil is, mogl je
proberen de baf lerug fo vaerovaron
door jouw speler viakhip de spelor met
de bal te zetten en dore dan af te
snijden.

Een andere manier om de bal ferg 1o
veroveren 18 om op Toets 2 e diukken
en zo een shding e maken on e
lackalen. Pas wel goed op. want als de
tackle g hard is of als do andore
spaler mel in balbezit s, kan jouw
speler bestralt worden met een cole ol
FO08 Kaart.



Fass whan a teammate 18 farly close, or you rmught
avarshoot and give it (o an ppposing player. An
casier way of passing 15 by moving up behmnd &
leammate with the foothall, You will automatically
pass the ball on to the teammalte in front of you.

A quick way to change formation mid-game 18 to
press Bultons 1 and 2 tegether. The number of the
formaticn will appear in place of your team's point
soore. Keep pressing unlil the number of the
tormation you want 1z displayed.

Mote: Game action doesn't stop while you're making
[ormation changes, sa unlass you have an
amergaency situation, it's safer to change formation in
the Fause screen,
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Geben Sie ab, wenn ain Milspieler nahe genug 15t;
anderfalis kdnnen Sie zu weait schiglsn und an einen
Gegner abgeben. Eine leichtere Art des Abgebens
51, sich hinter einen Mitspigler zu begeben, wihrend
sie den Ball haben. Der Ball wird dann automatisch
nach vorng ahgegeben.

Eine schnglle Arn. die Aufstellung im Spiel zu
andern. ist, Taste 1 und 2 gleichzeitig zu driicken.
Die Mummer der Aufsteliung erschamt anslelle der
Torezahl. Halten Sie die beiden Tasten gedruckt, bis
dig Mummer der gewunschien Autstellung erreicht
151

Hinweis: Die Spiel-Acton stoppt nicht, wihrend Sie
die Aufstellung andern. Wenn es sich also nicht um
einen Motfall handelt, sollten Sie dia
Autstellungsancerung im Pausenbildschirm
varnehmen,

Fazsez le ballon a un coequipier qui egl assez
proche, sinon vous risquez de ne pas tirer comme |l
faut et de donner le balion a un joueur de 'équips
achverse. Si vous vous déplacez derrigre un
co2guipier qui a'le ballon vous pourrez facilemeant
faire des passes. |l vous suffira de lancer le ballan

ail jousur gQui e rouve devant vaus.

Pour changer rapidement! de formation a la mi-temps
appuyez en méme temps sur les touches 1 et 2. Le
numara de la fermation apparait & la place du score
de votre equipe. Maintenez la (ouche anfonces
jusgqu'a ce que la formation souhaitée apparaissea.

Remarque: L action ne sarrete pas pendant |e
changement de formation, ¢'est pourgquoi, a4 moains
de probleme grave, | vaut mieux changer de
farmation a 1'écran de pause.



Pase la pelota solo cuando haya un
compafero cercano, de lo contrario
esla ira demasiado lejos v pasara al
cponanta, Ung forma mas faci de
sasarla es colocandose detras de un
companerg. La peldta pasard
auntomaticamente hacia el compansro
Aua esta en frente suyo.

Lina larma rapida de cambéar |a
lormacion en mitad del juego g3
presionando canjuntamante los botones
| ¥ 2. El numero de la formacion
aparecera en ef lugar de la puntuacion
de su equepo, Manténgalos presionados
hasta gue aparezca 2 numero de la
[armacion que usted desea.

Mota: El juego no se deliene mientras
afgciva los cambios de formacion, par
GNO R MENDS que se encuentre en una
sltuacion de emergencia, es mas
qeguro cambiar la formacion an la
pntalla de pausa,

Fassate la patia & un compagna di
squadra se vi & molo vicing o poireste
gsaguire un lancio roppo [Ungo &
passare la palla ad un avversario. Ung
dei madi piu semplici per passare la
palla & awvicinarsi ad un compagne di
squadra con la palla (che viene passata
automaticaments al compagna che
avele davardi},

Ln modo molto rapido per cambiare
formazione duranta if gioco & premere
contemporaneamente | pulsanti 1 2 2. |
numere della formaziong compare al
posto del vostro punteggio. Tenets
premuti | pulsanti fino a guande non
compare la Tormazionhe che volete,

MWota: L'azione di gioco non viene
cOspesa mentre esequite variazioni
nella Igrmazigne, percie a meno ¢he
non siate in una situazione di
EMergenza, ¢ piu sicuro cambiare |a
farmazione durante gli schermi di

e Sa.

oo Ll att passa medan din medspelare
ar hlirackligl néra, for all inle skjula
bollen f8rbi medspelaren ach ge den il
en moistandare, Eit enkelt sitt att
nassa bollen ar att fivita din bolifdrands
spelare =4 att han placerar sig bakom
sin medspelare, varefter passningen il
spelaren framfor sker automatiskt.

Elt snabpt satt att andra ditt lags
uppstédlining mitt | en matsh: tryck pa
knapp 1 och 2 samtidigl. Numre! pa
uppstdilningen wisas ld@ngst upp pa
bildskarmen, istallet for lagets antal
giorda mal, Fortsatt trycka pd de hida
knapparna tills numret 16r dnskad
uppstdlining visas.

0OBS! Spelet fortsatier som vanligt och
avoryis inte, under tden du andrar
uppstalining. Utmyttja darfdr detta satt
atl byta uppstalining endast | nodsitua-
tioner. Det &r sdkrare atl utlira bytel
efter val av pausmenyn,

Speel de bal over @is een feamgenoot
ir de buurl s, want anders kun je
missehien e ver schieten en dan kan
de tegenstander in balbezit Komen, Een
makkeljke manier van overspelen is om
viak achter je medespelor t¢ gaan
lopen, Je speesit de bal dan
aucmansch over naar jpuw leaumoenoo!
dia woor e staal.

Om tydens het gpel snel van larmatie
le wisselen, maat j© togolijk op Toets 7
en £ drukken. Hel nummer van de
lormatie verschint dan op de plaats
van jouw score. Byl op e lootsen
drukken totdat hel nummer virn de
juiste formatie er staal,

Let op: Tidens het wisselon van de
formatie gaat de actie op hal vl
gewaon door. Dog thl dus allewin in een
nocdsituatie, want anders 14 hal venliger
am de formatie te varandoron op he
Pauze scherm.
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Penalties/Fouls

f you are foulad by the opposing team, you are
allowed a Free Kick. Press the D-Button left or righl
lo show the direction you'll kick the ball and press
the D-Button up or down io adjust the dislance. A
white line will appear, showing the distance and
direction the ball will go. Then press Button 2 1o
KICK.

It you are fouled in the opponent’s Penalty Area, you
get a Penalty Kick — a direct shot at the goal! Plage
vour kicker on the left or right side of the goal by
prassing the D-Button lefl or right, and prass Button
1 or 2 1o start yvour Kick. Press the D-Button belore
the player on the screen shools, 10 direct the hall

When vou re playing the goabe, press (he D-Button
o direcl your goalie's movement, of don't press any
‘bution if you think the kick is going 1@ be to the
center,

Strafstofie/Fouls

Wenn Sie van ginem Gagner gefoult wearden,
hekammen Sie einen Fraistod. Dricken Sie dis
Ht:htungmaam nach links ader rechls, um die
Richtung anzuzeigen, in die der Ball geschossan
wird, und drucken Sie die Richtungstaste nach obean
ader unten, um die Entfernung einzustellen. Eina
weille Linie erscheint, die die Entfernung und die
Ballrichtung anzeigl, Dann dricken Sie Taste 2 zum
Schislien.

Wenn Sie im gegnerischen Strafraum gefoult
werden, erhalten Sie einen Effmetsr — einen
direkien Schub ins gegnerische Tor! Plazieren Sie
ihre Spielfigur links odar rechis vam Tor, indem Sie
die Richiungstaste nach links oder rechts aricken,
und dridcken Sie Taste 1 oder 2, um zu schigien,
Driicken Sie die Richtungstaste, bevor die Spislfigur
auf dem Bildschirm schiet, um den Ball zu steuemn,

Wenn Sie den Torwart steuern, dricken Sie die
Richtungstaste, um ihn zu bewegen, oder rihren Sie
veine Tasie an, wenn Sie glauben, dalb der Ball
direkt in cie Tormitie komme.

Penalties/Fautes

Si l'equips adverse commeat un faute, vous avez droit
a un tir libre. Appuyez sur la gauche ou la droite de
la touche D pour indiguer 1a direction dans lagueile
vous allez tirer le ballon, puis appuyez sur le haut ou
le bas de la touche D pour régler la distance, Une
igne blanche indique ia distance et la direction du
ballon, Appuyez ensuile sur la toucha 2 pour tirer,

Si I'adversaire est sur son terrain quand il commet
une faule, vous avez drod a un tir de penalty, ¢ ast-
a-clir@ wn tir direcl de but! Flacez volre joueur sur la
gauche-ou la droite du but en appuyant sur la
gauche ou la droite de |la touche D, puis appuyez
sur la touche 1 ou 2 poyr tirer. Appuyez sur la
touche D avant gue le joueur sur I'ecran ne tire pour
diriger le ballon,

Cuand vous puez I2 role du gardien de bul,
appuyez sur la touche D pour dirniger les
mouvernants du gardien, ou n'appuyez sur aucune
[ouche si vous pensez gue le ballon ra drait au but.



FPenales y faltas

=1 usted recibe una falta del equipa
sponente, esta autorizado a un tiro
Wbre. Presione el belon O hagia la
guierda o hagsia la derecha para ver la
direccion en la que pateara la pelota v
presione &l boton D -hacia amba o
hacia abxgjo para ajustar la dislancia.
Aodarecera una linea blanca indicando
a distancia y la direccion en la que ia
1 pelota. Luego presione i boton 2
sirA patearla.

Sl aU oponente comete una falta en su
imapia arca penal, usted tendra
derecho a un tug penal jderecho al goll
Cologue su jugador al lado izquisrdo o
Heracha del arco presionando hacia la
wiuierda o hacia la derecha el hoton
1),y presione gl boton 1 o el 2 para
ctociuar gl tiro, Fara dirigir 1a pelota,
mesiong el boton D antes de gue el
nigador en pantalla efectie el tiro.

+usted es el guardameta, presions e
nolon [ para controlar los movimientos
il guardameta, o no presionsg ningun
binlon 81 usted cree que el tiro va g ser
al centro,

Penalitaffalli

e subile un fallo da un avversarno,
ricevete un calcio di punizicne. Premete
g sinistra o destra il pulsante D per

mastrare la direzione in cui calciare la
palla, poi premeate su 0 giv il pulsanta
[ per reqolare |z distanza. Compare
una linea hianca che mastra la distanza
e la direzione in cur andra la palla.
Cuindi premete il sulsante 2 per
caloiare.

Se subite un fallo nell’area di rigore
avversana, rncevete un calcio di nigere
un tiro diretio in porta)l Premete |
pulsante D a simistra o destra per
spostare il vostro calgiatore alla sinistra
0 alla destra della rete, pol premesie |l
pulsante 1 o quello 2 per calciare. Per
dingere la palia, premete 1| pulsante D
prima. che il calgiatore sullo schermao
Calc.

Quando giccate con |l portiare, premeta
Il pulsanie D per dirigere | suai
movimenti, oppure nen premete alcun
pulsante se pensate che il rd sara
centrale,

Regler/bestraffningar

Mar nagoen av dina spelare utsatls for
it regelbrotl av en motstandare, far din
spelare frispark. Vicka styrtangenten as
vansterthoger [Gr atl bestdrmma riktning-
en pa frisparken och uppat/inedat fir atr
hestamma hur |angt bollen ska sparkas.
En wvit linje visar vilken langd och
riktning bollen far. Tryck pd knapp 2 fér
att lagga frisparken.

Om nagon av dina spalare uisatts [&r
ojust spel innanfér motstandarnas
strafﬁmﬂréﬁ:le: far ditt lag en siraffspark

- med chans all gora mal direkt! Vicka

-stwrtangerlten at vanstershdger fér atl

placera strafflaggaren till vanster eller
héiger om malet, och tryck pa knapp 1
eller 2 f&r att fa honom att bdrja
springa mot bollen. Vicka styriangenten
gt [mpligt hall, innan spelaren skjuter,
fér att styra riktningen pa skottet,

Nar motstandariaget |8gger straffen;
vicka Et'}fr*angenten at lampligt hall far
all styra din malvakis rirelser, eller gdr
ingenting om du tror att skotftet kommer
mitt i males.

atraffen/Overtredingen

Als er tegaen jouw leam een ovartreding
hegaan wordt, krigg je een vrje trap
mee, Druk op links of rechis op de
H-toels om de richting aan e gaven an
druk op omhoog of amlaag op de
H-tosts om de lengte van je frap 12
pepalen.-Je ziet ean witle Lijn, die de
engte en richting van de hal aangeall
Druke op Toets 2 am e schieten

Als ar i het stralschop gebied van de

tegenstander een overlreding legean jou
begaan wordt, knjg Jij een stralschop
een direct schol ‘op hel doall et jouw
speler aan de linker- of rechterkan! wan
het doel met links of rechls op de R-
toets en druk op Toels | of 2 om jo
aanloop te beginnen, Druk viak veordasl
de speler op het scherm de bal raak!
op de R-loets om de nchting wan de
bal te bepalen.

Alzs I op doel staat, moel je de Koo
mel de R-toals besturen, Als (@ denkd
dat de bal door het midden gaal, o

e nelemaal miets indrukhen,
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If ane team kicks the ball out of either side of the
pitch, the other team throws the ball in from the
plage it went out. As in the Free Kick, select the
distance and direction with the D:-Button and press
Bullon 2 to throw the ball in.

Draws

The winner of a draw is determined in overtime (if
tha Extra Time option is selectied). If the overlime
fails ta produce a winner, the bwo teams face off in
either a Shoot Out or a Sudden Death tichreaker,
In the shoot out, the wo teams allernata kicks at the
goal. with Player 1 taking the first shot. The winner
5 the team with the higher score after five attempis
izee above; Penalties/Fouls, for an explanation of
kicking lechnigques). In the Sudden Death tiebreaker,
game play continues untl one team or the othar
scores & pomnt,

Wenn aine Mannschaft den Ball aus dem Feld
haraus schisfl, wirlt die andare Mannschaft ihn an
dar Stelle, wo er herausging, sin. Wie beim Frestof
wahlen Sig die Entfernung und Richtung mit der
Richiungstasie und drilcken Taste 2, um den Ball zu
wearien.

LUnentschieden

Bal einem Unenischieden wird der Sieger mil einer
Yerangerung bestimml (wenn die Option
Verlingerung gewihit ist), Wenn auch in dar
Verlangerung kein Tor [l kinnen die Beiden
Mannschaften den Sieger enfweder mil einem
Elfmeterschiefen odar enem soganannien
“Sudden Death" entscheiden. Beim
Elfmeatarschiefen bekommen beide Mannschaften
abwechselnd eine Chance, ins Tor zu schiefien.
wobeal Bpieler 1. den Yortritt hat, Sieger is! dig

Mannschaft, die nach fUinf Versuchan mehr Tore hat

([Erkldrung der SchuBtechnik siehe
chen. StrafstoBe/Fouls). Beim Sudden Death wird
das Spiel solange fortgesetzt, bis e Tar fallt

Si une eguipe fait sortir le ballon des limites du

terrain, 'atre equipe pourra tiver le ballon de

'endroit ¢a il est sorti, Comme dans le cas du tir
ibre, choisisser la distance &t la direction du balion
avaec |la touche D, puis appuyez sur la touche 2 pour
la langer, | |

Miaiches nuls

Le gagnant d'un match nul est daterming au cours
de la prelongation (si l'option Extra Time a 8¢
choisi). 51 malgre la prolongation, il n'y a loujours
pas de gagnant, les deux équipes se font face pour
un lie-bresk avec Shaot Out ou Sudden Death,
Avec le Shoot Out, les deux equipes alternent les
tirs de but, &t ie jousur 1 tire le oremigr. L'équipe
gagnante ast celle qui a le plus haut score aprés
cing tirs (voir ci-dessus Penalties/Fauls, pour uneg
explication des technigues de tir). Dans le cas de
Sudden Death, la partie s& poursuit jusqu'a ce
qQu'une egquipe margue un point.




=i bno de los equipes lanza la paloia
lera de los laterales, et oo equipo
lanzara la pelota gue saho. Seleccione
in distancia y la direccion al igual gue
1 Free Kick, presionando el boton O v
nego el boton 2 para la ejecucion

Eimpate

| ganadaor del empate esia
determmado por la extension del
wmipe (51 ha seleccionado |4 opeion
Cxtra Time). S la extension no
(eciuce un ganador, 105 dos equipos
@ gnfrgntaran en el desempate Hipo
Shoot Qut 0 Sudden Death. Durante
[ tiros penales, los dos eguipos se
Alernan para patear, siende el jugador
ol gue tiene derecho al primer penal,
|1 gmrador 85 el eguipo gue obtiene |a
n alta puntuacion despues de cinto
ntienlos ivar el parrafo:; Penales/Faltas
s una exphcacion de las {écnicas de
i En gl desempate por termmacion
ol rempo, el jJuego continda hasta que
dnir dg los eguipos hace un gol.

s una delle due sguadre calcia la
palla fuori, a: lall del campo, |'altra
sguadra la nmette in gioco dal punto 0
Gul & uscila. Selezionate la distanza ¢
a direzicne con il pulsante D, come
sar 1 calcho A punizone, @ prameta
nulsante 2 per lanciare la palia in
CAMED.

Pareggio

In una situaz:one di pareggio, |l
vincitore vigne deciso al templ
supplementarn (se & stata selezionata
l'opzione di templ supplementar). S5e
Nnon C8 un vincltorg nemmeno dopa |
tempi supplementar, le due squadre si
affronlano ai calei di rigore o alc
Sudden Death. A calci di ngore le due
cauadre alternanao | b on porta facendo
iniziare il giocatore 1 grima giocators
che calcia per primo. La squadra
vingitrice & quella con il punteggio pi
alio dopo cingue tin (vadete || paragrato
penalita/falli par una spiegaziane sulle
tecniche per calciare). Mello Sudden
Death la partila continua fing & guando
una deile due sguadrs segna un goal.

Mar ett lag sparkar bollen dver nagon
av sidlingerna, Tar det andra laget inkast
frin samma stélle som botlen gick ut.
Anvand styrtangenten pa samma sait
som vid frispark 16r att bestamma
Engden och riktningen pa inkasiet.
Tryck pa knapp 2 for att 2 din spelare
all kasta in bollen.

Qavgjorda matcher

Vid pavgjort resultat spelfas en forang-
ning (néar tarlangning EXTRA TIME ON
valls blana spelfcrutsatiningama) for atl
sise ett segrande lag. Om det star
cavgiort ocksa efter forlangningen, sa
avgors matchen antingen genom

strafflaganing eller genom sk, sudden

death. Vid strafflaggning borjar spelare
1 att skjuta, varefter de bada lagen
turas om att skivta mat malel, Det lag
som har gjort flest mal efter fem farsok
vinner matchen (las under rubriken
Hegler/bestraftningar ocvan om olika
sait att lagga siralfsparkarnal, | sudden
death fortsatler matchen anda tills
nagot av lagen gdr mal,

Als een van de tgams de bal over aan
van de ziflijnen spealt, kogt hat anders
leam de inworp. Net zoals bij de wrijs
trap, kun |2 de richiing en lengle
pepalen met de R-ioels en moel j¢op
Toets 2 drukken om te goomen

Gelijk Spel

De winnaar van een golijk spel word
bepaald in esn verlenging (als |e voor
Extra Time gekozen habl) Al ¢r na de
verlengmg nog geen winnaar 15, wiidt
er verdar gespeald mal ean Shoot Out
[strafschoppem of een Sudden Death
[de eerste die scoort). By die shaot ool
nemen paide teams om oo bogrl e
strafschop en Speler 1 bagint D
winnaar 15 het tearm mel do hoogsle
score na vijff pogingen (kik hieryoor [
Straffen/Overtredingen voor gon uillog
van de techniexen), B de Sudden
Death optie gaal het spal door toldis
aen van de eams ean punl sooorl
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2 Player Friendly

This two-player malch puls you and a friend in
competition on the field. Select teams, the number of
pames you wish to play and other options with
Conirol Pad 1. Game play and screens arg 1ha same
as in the 1 Player Friendly game, except that there
are two Control Indicators. Make sura you take nole
of your team's colors al the siart of the game — the
Coniral Indicators will be the same color. As inothe
Player Friendly mode, Player 1 Kicks off,
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2-5Spieler-Freundschattsspiel

Beim 2-Spieler-Spiel treten Sie gegen ainen Freund
an, Wihlen Sie die Mannschaften, die Zahl der
Spiele fir die Serie und andere Cptionen mit dem
Control Pad 1. Die Spialweise und die
Bildschirmanzeigen sind genause wie beim
1-Spieler-Freundschaftsspiel, mit dam Unterschied,
dalf es zwei Steyeranzeigen gibt. Achten Sie darauf,
sich die Farben lhrer Mannschaft beil Spielbeginn zu
merken — die Staueranzaigen haben die gleiche
Farbe. Wis beim 1-Spieler-Freundschaftsspiel hat
Epieler 1 den Ahstal,

2 joueurs

Cans le maich a deux jousurs, vous vous refrouvez
sur-le terrain face a un ami. Choisissez des équipes.
le nombre de parties que vous soyuhailez jouer el
d'autres options & "aide du bloc de commande 1. La
partie et les ecrans sont les mémes que dans le jeu
a1 jeueur sauf gu'll ¥ & deux indicateurs de
controle. Notez hien la couleur da volre équipe au
deoul du jeu, car las indicateurs seront de la méme
couleur. De méme gu'en mode 1 joueur, le joueur 1
tire le coup d'envol.



2 |[ugacdores

sasle encuentro de dos jugadores les
coloca a usted v & su amigo en &
campo de competencia. Seleccionan
5 Bguipas, el numero de encueniros
i diesean jugar y olras opciones,
ulibzando el tablere de control 1. E
o ¥ las pantallas son las mismas
e aparesen en el juego de 1 jugador
ondra el computader, excepluando que
cerslen dos ngicadores de control.
nsogurese de tomar nota mental de los
colargs de sy equipo al incio del juego,
os indicadores de contrgl tendran el
sl colar, Al rgual que en &l
cricueniro de 1 jugador cantra e
cornputader, el jugador 1 tiene derecho
bprimer iogue,

Partiia amichevole a due
giocatori

Questa partita a dug giocator mette in
competizione sul campo val e un
amice. Selezionate le sguadre, il
numera oi partie da giocare & le gilre

opzZiom Can 1a pulsantiera o controllo 1.

La partita e gh schermi song gli sless
che in una partita amichevole a un
giocatare, con accezione della
presenza 1 due indicatori di controllo.
Cisservate bene [ colorl dalla vostra
squadra all’ awio del gioco poiche il
vistro indicatore o controlle sara degl
stesst color, [L-primo glocators & o
primo a calciare la palla, come nel
modo di partita amichevole a un
giocatore.

Vanskapsmaich for tva
deltagare — 2 PLAYER
FRIENDLY

| detta spel med tva deltagare utmanar
cu an kamral | en eller flera vanskaps-
malcher, Valj lag, antal matcher ogh
andra 10rutsdttningar med hjdlp av styr-
platta 1. Spelet gar till pd samma st
zom elter val av vanskapsmatch far en
deltagare 1 PLAYER FRIENDLY. Enda
skilinaden &r ait det har finng fva
styrmarkarer istallet Br en, Var noga
med att ta reda pa vilken farg era
respeklive lag har si fort matchen
bérjat — styrmarkdrerna har samma
farg, Liksom wid en vanskapsmatch far
en deltagare, sa &r del spelare 1 som
QOr avspars.

2 Player Friendly

I deze wedstnjd voor lwee spelers
neem je nel op legen ean vniend, Kies
de teams, het aanial wadstrijden dal e
will gpalen an de andere aples mel
Controller 1. Flet spal en de schermen
ziin hetzelfde als in hel 1 Player
Friendly spel, behalve dst ¢ nu twee
contrale punien hebd, Kgk goed welke
kleur voor welk team gebiuikl waorelt en
siart het spel — de controle punten
hebben dezsitde klewr. Nel sanls bij het
1 Player Friendly spel neamt Speter
de afirap.
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Ultimate Cup

Select the teams yau want 1o play in this Qne Player
Knockout tournament for the Ultimate Cup! Hightight
Select from the game options at the bottom of the
screen, move the brackets 1o the eam you want o
use, and press Button 1 io change the C {Computer
controlled) character after the team's name o a P
(player controllad). You can cheose to play up to half
of the teams available in this tournament, but ¥ 1wo
of the teams you ve selected are playing each other,
the computer takes over controt of one of them.

Tha tournameni starts with the Fixiures (eimination)
raund, with-halfl the teams facing the other half. The
wWinners go on to the second and third Fixtures
rounds, then to the Quarter-Finals, the Semi-Finals,
ard the [wo remaining teams Qo an to play for the
big prize — The Ultimate Cup! Game play is ds in
the 1 Player Friendly moda.
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Der Superpokal

Wahlen Sie die Mannschaften, gegen dia Sie in

diesem Em-Spieler Turnier nach dem Knockout-
Bystem um den Superpokal spielen wolien! Heben

Sig SELECT heai den Spislaptionan unten im
Bildschirm hervor, bewegen Sie die Wahlklammern
zu der zu steyern gewiinschien Mannschafl, und
dricken Sie Taste 1, um den Buchstaben hinter der
Mannschaft von C {computergesteuert) auf P
(apielergesteuert) umzuschalten. Sie konnen bis zur
Hélfte der Mannschaflen in diesem Turnier steuern,

‘aber wenn zwel von |hnen gesteuerte Mannschatien

gegeneinander antreten, Gbarmimmtb-der Computer
die Steusrung einer davon.

Das Turnier beginnt mit der Eliminationsrunda, wobei
die Hallte der Mannschaften gegen die andere Hdlite
antritt. [ie Sieger steigen i dig zwelle: Rundeg auf,

und dann ins Viertaltinale, Halbfinale und schliefilich

ins Finale um den héchsien Preis — den
Superpokall Das Spiel wird so0 gespielt wie im Modus
1-Spieler-Freundschaftsspiel.

Coupe Internationale

Choisissez les éguipes contre lasquelies vous voulaz
jouer dans le tournoi & un joueur, Soulignez Select
sur les options de parties au bas de "écran,
déplacer les cases sur I'équipe que vous souhailez
utiliser, puis appuyez sur ia touche 1 pour changer
e caraciere C (contrdle par l'ordinateur) a droite du
nom de I'équipe par un P {contrdlé par le joueur)
Vous pouvez choisir de jousr contre fa -moitié .des
equipes disponizles dans ce tournoi, mais si deux
des dquipes que vous avez choisies jouent 'une
contre 'autre, ordinateur prend automatiguernent is
contrdle de l'une d'elle. Le tournol commence par le
match de rencontre (eliminatoires), la moitig de
"equipe faisant face & la moitie de I'autre equipe.

Les gagnants participent aux secondes et {roisigmes
giiminatoiras, puis e sont les quarts de finale, les
dami-finales et les deux équipes restantes pourront
s affronter pour gagner le grand prix — la Coupe
Intarnationale! La jeu ast le méme gu'en mode 1
joueur.




Copa Mundial

Setaconon oS equipos que desea jugar
L esieencuentro-de (VIDA O
MUERTE por la Copa Mundial! llumine
Select en las opciones de jusge en la
parteinfanor de la gantalla; mueva los
Lareniesis hacia el equipo gue desea
nihzar y presiong €l bofon 1 para
Ambiar el caracter C {controlador por
| compuiaden al fin del nombre dal
o dips por una P (controlado oor &l
wador). Usted puede escoger jugar
con la mitad de los equipos disponibles
uira este tormeo, perd si dos de log
CHLIEOS que usted ha seleccionado se
cnitrenian entre gllos, el computador
Constrlara uno de elios.

L lormed - empeza con [a ronda de

| lures elimingtonas) con la milad de

e uipos enfrentandose a 1a olra

. Los ganadores ran a la segunda
rgera ronda, luego a los guarios de

hval ¥ & las semifinales, v los dos

c|elpos qug aun subsisten sg

cufrentaran por el gran premio. iLa

Lo Mundiall, Bl jusgo es igual que

aie vl moddo 1 Player Friendly.

Coppa Internazionale

Seleziohate le sguadre cha volate
parteciping & guesto camgoionate a
glimmazione per la Coppa
Intarnazionale! Sul menu delle apzion
evidenziate selezione nella parte
inferiore dello schermo, spostate e
parentes) sulla squadra con cui volete
giocare, pol premete il pulsante 1 per
cambiare la lettera C [cha segue |l

nome della squadra, 8 indicare che &

controilata dal computer), con ia leflera

P (squadra controllata dal giocatore).
Potete scegliere di giocare anche con
& mela delle squadre disponibili in
questo campionatn, ma se dus deils
squadre che avete selezionalo si
affrontano, 2 il compuler a prencere: |l
cantrollo o una delle due,

| campionata mizia con la fase

eliminatoria in cul la prima metéd delle

auadre affronta 'aitra meta. | vingitori
prosaguong alla secanda e pa alla
terza fase delle eliminatorig, guindi ai
quarti di finale, alie ssmifinali e infine.
e due squadre rimanenti si affroniano
net conguislare la Coppa
niernazionala! La partita si svolge
come nel modo di partita amichevole
a4 un giocatore.

Foibollsturneringen
ULTIMATE CUP

Val vilka lag du vill-st8Ha upp med i
denna utslagsturnering f6r en dellagare
kailad Ultimate Cup! Lys upp ordet
SELECT langst ned pa menyn, Flytia
klamrarna till det lag du vill vélia, och
tryck pa knapp 1 fér att andra boksta-
vent © {datorns lag) efter lagets namn
till ett P {ditt lag). Du kan valja atl spela
med upp tll halften av alla lagen i
turneringen, men ifall tva av fagen du
vall méter varandra, sa kommer datorn
automatiskt att slyra dat ena.

Turneringen bdrjar med en faststalld
uislagsomgang. dar halften av lagen
méter den andra halvan. De segrands
lagen i vare match gar vidare till andra
och fradie utslageomoangen, darefter il
kvartstinal, semitinal och slutligan il
finalen, dér de tva kvarvarande fagen
gar upp om det stora prisel — sSeger-
pakalen | Ulimate Cup! Matcherna gar

till pa samma satt som efter val av

vanskapsmateh fér en deltagare 1
FLAYER FRIENDLY,

Ultimate Cup

Kies oe teams waar jo mee will spalen
i deze alval-compatitic voor o
WHtimate beker! Kies it de spol optios
voar Select aan de onderkanl san heat
zcherm, zet de haakjes am bt fean
cdal je wilt gebruiken en druk op [oois
T om de G {Computer boestuging noas!
de naam van het team te voranderen m
een P [(Speler besturing). Je kun
maximaal de nelft van alle tomms i ol
warnool kKiezen, maar als beaoe oo |CaL
gekozen eams tegen elkaar moion
spelen, neamt de computor oo
besiuring van eén van de leans ovor,

Hel toerncoi hagin! mel de Fixtyees
(afval) ronde, waann de hofll van
teams tegen de andara Holl mo
spelen. De winnaars gaan doot pie e
tweede en darde atval ronde, dan paar
de kwart finales, de halve lirados en e
hwae overgebleven gams spelen s
de grote orys - — De Whimade baokor ! Flel
spet 15 helzefide als by de 1 Player
Friendly mode.
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Ultimate League

Play up to 16 of the world teams against each other
in this one- ar two-player struggle to find oul who the
top team is! Fick your leams and bagin the action! If
you pick Player for all the teams, the Computer wil

autamatcally assign teams to Playar 1 and Player 2.
Assigning C to the team means the Compuler plays
thhat learm.

Teams play until every team has played all the
cthers. After each game, the League Table appears,
showing the current team standings. At the bottom
left side of the tabla the round number is displayed.
The teams currently competing are highlighted in
white_ If the computer is playing both teams, only the
Win screen will be displayed, followesd by the new
league standings, shown on the Leagua Table.
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Die Supﬂrli-ga

Laszen Sie bis zu 16 der weltbesten Mannzschaften
in diesem Ein- oder Zwei-Spicler-Kampf
gegensginander spielen, um herauszufinden. welche
Mannschafl die beste ist. Wihlen Sie Ihre
Mannschaften, und legen Sie los! Wenn Sie
spielersteuerung fir alle Mannschaften wahien, weist
der Computer automatisch Spieler 1 und Spisler 2
Mannschaften zu. Ein € hintar dam
Mannschaftsnamen bedeutet. daf der Computer die
Mannschaft steuert.

Die Mannschaften spielen, bis jede gagen alle
andaren gespielt hat. Nach jedem Spiel erscheint die
Ligatabelle und zeigt den momentanen Punktestand.
nten links im Bildschirm erscheint die Runde, die
momentan gespiell wird, Die momentan
gegeneinander antretenden Mannschaften sind in
Weill hervorgeheobien. Wenn der Computer beida
Mannschaften steuert, erscheint nur der
Siegerbildschirm, gefolgt vom neuen Ligastand.
gezeigt in der Ligatabelle.

Championnat final

Jougz avac un maximum de 18 equipes
internationales gque & affronteront les unes contre les
autres dans une partie a un ou deux jousurs pour
voir qui est [a meilteurel Choisissez votre équipe et
entrez dans action! 5i vous choisissez des joueurs
pour tautes les équipes, 'ordinateur attribuera
aulomatiquement das equipss au jodeur 1 &t 2, 5i
vous attribuez un G, cala signifie que 'ordinateur
jouera pour cette equipe.

Les equipes [ouent jusqu a ce gue chague cguipe ait
jaug contre toutas les avtres. Aprés chaque jeu. les
resultats du championnatl apparail indiguant oil en
est lequipe actuelle, Au bas du tableau, a gauche,
le nombre d eliminataires est affiché. Les equipes gui
sont en frain de jouer sont aclairées en blang. 5
l'ordinateur joue les deux équipes, seul l'ecran des

gagnants sl affiche, suivi du score de I'équipe en

téte indique sur iz tableau.



Liga mundial

Enfrente un total de 16 equipos de
nivel mundial entre ellos en esta lucha
de und 0 dos jugadores, para saber
fcual es al equipo superior! Escoja sus
cquipos @ jimcie la accion! S usted
caooge Player para todos los equipos,
o computador asignara
Lutgmaticamente [as equipos dei
igador 1 v del jugador 2. La
sEignacan de C a un equipg signiiica

que el computador juega con gl mismao.

| o5 eguipos se enfrentan hasia que
teddos hayan jugado Con lodos,
Llespuss de cada juego, aparecera la
cegue. Table, mostrando las
punluaciones actuales. En |la parte
iterer izguerda de la tabla,
Lnvecerdn log numeros redondos. Los
coipos gque estan compitiendo estaran
lnmunades en blanco, S el computador
la jugando con ambos eguipos.
aluments aparecera la pantalla Win
ipmadar) seguida por una nuseva tabla
A0 purntuaciones de la liga.

T

L'ultima sfida!

Giocate con un massimo di 16 sguadre
selezionale tra gquelle internazionali che
gi alfrontano in una partiita a uno o a
due giocaleri, per decidere la squadra
migliore! Sceglieta le vostre squadre o
iniziate & giocare! Se salezionate
“giocalora” per witte le squadre sara 1l
computar ad assegnare atomalicamentsa
le squadre al primo e al secondo
niccatore, Se assegnate a una sguadra
la leltera C sara il computer a
contrallare guella squadra.

Le squadre gliocano find a quanda non
si song scontrate lwte. Dopo ognl
partita, campare la classifica che
mostra la situazione fing a gual
momenio. Mella parie inferiore sinistra,
della taballa & visualizzato il numerg di
fase. Le sguadre che stanno giocando
sono evidenziate in bianco, Se il
computer sta controllanda entrambe le
sguadre, viene visualizzato sclo o
scherma del risullato finale, seguiig
dalle informazion riguardant) la parbia
successiva mostrale sulla tabella della
classifica.

Den hogsta serien —
WORLD LEAGE

LAl 16 av de basta folboliznationerma |
variden spela mot varandra i denna
varidsserie fir en eller tva deltagare,
och ta reda pa vilket landslag som &r
bdst! Valj utl dina lag och sélt igang att
spelal Datarn vaijer automatiskt vilka

Ag som ska styras av spelare 1 respek-
ive spelare 2, nar du valjer ett P (it
aq) t&r samthga lag B C betydar atl
aget styrs av datorn.

Serien pagar tills alla har mot alla.
Serietabellen LEAGE TABLE, med den
nuvarande sta@liningen, visas efter varje
match, Langst ned till vanster pa
tabgllen syns wvilken spelomgang som
pagar for tillféllet, och de lag som ska
motas harmést lysar | vitl. Nar tva lag
som bada styrs av datorn mots, visas
bara resultatiavian WIN [6ljd av serie-
aballen med den nya staliningen.

LHtimate League

Soeel met maxirmaal 16 leams wil de

hele wereld teqgon da andene laarms
deze strijd naar do top, voor arn of
twee spelers! Kins do toams on begin
met de actie! Als @ voor alle teams 2en
P kiest, zal de compudor aulormaliseh
de teams verdelen tussen Hpelor 1 oen
Speler 2: Als je een C luas!, sl do
computar dal tearm boghiren

De teams spelen door widot alle eoums
tegen elkaar hebben gospoolol B ol
wedsinjd zig je de lussanstind op bl
League Table scherm  Aan da inke
anderkant van de tabel 2o o hel
numimer van. de ronda Do woans o
op dat momeant 1egan el speloen
zijn aangegeven n wil. Als e
compiler beide teams bostat, s o
alleen de uislag op hol Win schioim
gevolgd. doot de nmieuwe lussonsiane opn
net League Table scherm
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seedings

Taka a look at the varnous world feams and their
current standings. Groun A 15 considered the top set
of teams, followed by groups B, C and O Whan first
staring cul the game, you might want 1o pick a
strong leam and play against one of the weaker
ones pniil your tachnigue is up to par. Select Next 1o
move farward through the groups, and Back 10 move
back up the sl select Exit when you want to raturn
lo he Main Menu.
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Mannschaftswertung

Schauen Sie sich die verschiedenern Mannschaftan
und ihre momentane Wertung an, Grugpe A gilt als
die starkste, gefolgt van Gruppe B. C und 0. Zu
Anfang is! es emplehlenswert, sich eine starke
Mannschafl auszusuchen und zundchst gegen

schwachere Mannschaften anzuirglen. bis Sie mil

der Spieftechnik villig vertraut sind. Wahlen Sia
NEXT, um durch die Gruppe weiterzuschalten, und
BACK, um in der Liste zurickzuschalten. Wiklen

Sie EXIT, um zum Hauptmenil zuriickzuschalten.

Classement

Regardez |es scores des différentes eguipes el leur
classemenl. Le groupe A comprand les meilleures
equipes. Il est suivi dugroupe B, Cet . Quand
Vous commencer la partis. vous pouves "'n;:ﬁ»ﬂi&.ir LN
r:*r_’:qmpje Irés forte el jouer contre une plus faible
jusqu’a ce gque votre technigue soit affinge.
Choisissez Next pour voir tous les grouges el sur
Back pour remonter dans la liste. Choisissez Exit
guand vous voulez revenir au menu principal




Posiciones mundiales
Viod los diversos eguipos de mivel
mndial ¥ sus punidaciones aciuales.

1 giupo- A es conSiderado e mejorn
b0 Jde equipos, seguido por el grupo
4, &y el D. Cuando inicie un juego por
nrimera - vez, usted puede escoger un
toipe fuerle v jugar conlra ung que es
mies debil hasta que su técnica sea
wnenor. Seleccione Next para mover
s enuipos hacia adslanie y Back para
iiver la lista hacia atras, Selacoione
kit cuando desae regresar al menu
Al .

Tesie di serie

Date un'ccchiata alie varie sguadre del
manao e alla lore attuagle. posizione, |l
gruppa A e cashluilo dalle-tesle dl
e, seguite dal gruppl B, & ¢ [
Quando iniziate il gioco & probabile che
scegliate una sguadra forte e giochiae
conirg una sguadra debole fing:a
quando la vostra tecmca non €
all'altgzza, Selezionate successivo per
nassare al gruppo seguents
precedente per scarrere all'indietro 1A
lista. Selezionate uscire per tornare al
manu principala,

Sidning — SEEDINGS

Ta er titt pa vilka varldslagen ar och se
vilkgn placerng de har for narvarands,
Lagsn | Agruppen GROUP A raknas till
de allra basta, bljda av lagen i B, G-
och D-grugperna. | barjan, innams du
néatt upp ll normal spelskickligheat, il
du kanske valja etl starkt lag och maota
nagot ay de svagare lagen. Val) NEXT
fGr ait se ndsta grupp och BACK for at
na lillbaka. Valj EXIT nar du vill atergs
tll ‘hiuvidmanyn MENLL

Seedings

Kk naar de verschillencle todwms ml de
warald en hun huichga sland  Grosp A
i de grogp met de heste leams,
gevolgd door de grogpan B, Coan L
Als |2 begint met spalen, kKun jo
misschien het bestle kazen voor eon
sterk team en dan tegen oen swiklke
leam spelen om e lechimian op pol
e brengen. Kies Next om voerdon 1o
gaan door de groepon an voor Back
om terug te gaan. Kes voor Exit als o
terug witt gaan naar het Hootd B
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Penalty Shootout

Fractice your Penalty Shooting technique with any
team — agamst any team! If anly ane perzon is
olaveing, that parson chooses the two teams, and
beging playing. The playver shoots firgt, followed by
the Computer. If you want to try a 2-player game,
highlight tha player option with the D-Butten and

press it left or right until the option reads 2 Players.

Sze Penalties/Fouls on page 38 for an expianation
of kicking and goalkeeping.

Mote: Both teams are selected with Contral Pad 1.
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Elfmeterschiefien

Uben Sie lhre Elfmeteriechnik mit jeder Mannschaft
— gegen ;E:{ff} andere! Wenn nur eine Person spieli,
konnen Sie zwei Mannschalten wahlen und mit dem
Spiel beginnen Sie schielen zuerst, gefolgt vom
Computer. Wenn Sie gin 2-Persenen-Spie! versuchen

wallen, heben Sie die Sgisleroption mit der

Hichtungstaste hervor, und driicken Sie sie nach
links oder rechis, bis die Option 2 PLAYERS
erscheint. Eine Erklarung der Technik fir
Strafstdfe/Fouls siche Saita 38,

Hinweis: Beide Mannschaflern werden mit
Camrolpad 1 gewahli,

Tir de penalty

Entrainez-vous a faire des lirs de penalty avec une
equipe. contre Ung équipe gquelconque. Si une seule
personne joue, elle chaisit les deux éguipes af
commence la partie. Le jousur tire en gremicr puis
"erdinaleur. Si veus voulez essayer une partie & 2
joueurs, saulignez 'option de joueurs en appuyant
sur la touche D, puis appuyez sur la gauche ou 13
draite jusqua ce gue option atiche 2 Players (2
joueurs). Voir Penalty/Fautes page 38 pour las
detasls au sujet des tirs at du gardien de but

Remargue: Les delx equipes soni sélectionnées oar
le ploc de commands 1.




Decision por penales

Mractique. la téenica para el lirg penal
ililizando jcualguier equipo contra
afguier otro! 51 esta jugando una sola
(ecrsona, esta debe escoger dos
Hpos v comenzar 2l juego. La
(v 150na palea primero, seguida por el
| ode]| computador, 510 desaa intentar
i juena de 2 Jugadores, iluming l1a
|rcion de jugadores con €l boton Doy
iemanale hacla la zguierda o hacia |a
Jderecka hasta que aparezea 2 Players.
i Penales/Faltas en la pagina 39
i wna exphcacion de como patear la
clola y dal guardameta, '

Mokaz Ambos equinos son
dhevnionados con el tablere de condrol
l

Calci di rigore

Fale pratica delle tecniche dei calgl di
rigore con ogni sguadra contro ogni
altra sguadra! Se il giocatore & solg, &
lul a scegliere le due squadrs & iniziars
il gioco. || giocatore tira in porta per
prima, seqguito dal computer. 5e volste
provare & gliocare una partita a due
giocalorn, pramete a sinistra o a dastra
Il pulzanta D per evidenziare |'opzione
due giocatori, Vedete penalitaifalli a
pagina 39 per una spicgazions sul
mada i calciare &d) parare.

Nota: Entrambe le sguadre vengono
selezicnaie con la pulsantiera di
controlia 1,

Straffsparkar — PENALTY
SHOOTOUT

Vil vilket lag som helst och ova strafi-
sparksteknik -— mot vilkel annal lag
som halsl! Nar du spelar ensam, wiljer
du ut bada lagen innan du bériar spela.
Du lagger den 1orsta stratfen, varetter
gatarn lagger nasia, For val ay slrafi-
sparkslaggning med tva deltagars: vic-
ka shyrtanganten At 1&mpligt hall fér att
lysa upp raden fér val av antalet
deltagare. Vicka darelier slyriangenlen
at vanster/hdger tills texten 2 PLAYERS
visas, Las mer om hur straffsparkar/
malvakisspel gar il under rubriken
Regler/bestraffningar pa sidan 39.

OBS! Bada lagen valis med hjalp av
styrplatta 1.

Penalty Shootout

Defen @ strafschop technmsle me ek
team en teqgen alk learm swanr 2 meds
mee wilt spelen. Als je alloon spooll,
moel e beide teams Kieson o
beginnen met spelen. Da spolor schned
gersl en daarna mag e complion
gchigten. Als je met fwoed spelors will
spelern. maet je met do Racels voor de
Player optie kiezen an ap hnke: of
rechls drukken toldal i 2 Players s
Kijk op pagina 39 yj Straffen/
Overtredingen voor can tellag awan ol
scholen en hat keepean,

Let op: Kies beide feams moet
Controller 1.

&



Pitch Points

» Tha advantage to being able to using Button 2 to
change players yoursell is that you can anficipate
where the ball 15 going 10 go ssoner than the
Computer, 80 it's a good jdea fo get used o
changing players yourselt.

¢ Make sure to figure out which playars on your
team are the fastes! and pass the ball 1o them,
The fast runners have the best chancs of geliing
the -ball past the goatlia.
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Ein paar gute Tips

v Der Vertell der Maglichkeit, Spisler mit Tasie P
auszutauschen, jst dah Sie schneller abschatzen
ronnen, wo aer Ball hingelangt. als es der
Computer kann. Deshalb ist es raisam, diese \Wahl
moht dem Computer zu (berlassen.

= Versuchen Sie, so schnell wie mégiich
herauszufindan, welche Mitglizder hrer Mannschal
arm schnellsten laufen, und geben Sia den Ball
entsprechend an diese Milgpigiar ab. Dig
schnellsten Lauter haben die beste Chance. den
Ball s Tor zu_bekommen,

Points de terrain

o | avanlage quand vous uti
changer vous-méme |es jo
couver anficiner glus rapic

1587 la tcuche 2 pour
Heurs cesl que vous

ement que Fordinaleur

ou fa balle ira. Clest pourguoi ¢'est une bonne
idee de changer vous-méme les joueurs.

o ESRAVEZ d8 VOIr aves préd
les plus rapides et de leur

S0 quels ouedrs sont
passer la ballon. Les

coureurs rapides ont plus de chance de marquer

LIFy LIt



Puntos de la cancha

¢ L3 venhlam e ser cagaz de utibhzar ol
hoton 2 para cambiar 108 jugicdongae
sted mismo, €35 el poder amicipaw
mas rapido gue el computadon, il
ra e pelota, por esc as una booni
idea acostumbrarse a cambnar o
ugadares por i mismo.

« Descubra cuales son 0% jugadoras
nias rapidos de su equipo y paselos
i pelota, Los corredoras mas rapidos
henien mas poshilidades de hacer
ue la pelota pase el guardamata
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Speltips

o | dpelolere med an si@ly kunna valja
ot spnkare o slyr genom att trycka
oy Bapg 2 &r attodu kan fdrutse var
Lol konamer ate hamina snahbare
A it Barfdr bor do wanja dig vid
il syl byla spelare.

o [ioeda pa vilka av dina spelare som
1 snabbast, ech passa bolen il
dom En spelare som springer snabbt
Lo Kistare atl fa bollen 16rbi
mileakien.

Tips van de Trainer

v Als je er vogr kiest dal yy zelf do
speler aan kunt wijzen mel Toels 2,
heby je het voordeel dad jo die kepze
sneller kunt maken dan dat de
computer dal automalisch moel o
Lear dus snel zelf da spolorg o
kKrazen.,

* Probeer gnel te ontdekken woelko

spelers ket snelst 2 an specd dd bl
dan snel naar die spaler too, e
snelste lopers hebben do grootste
kans om de bal kangs do andero
kezpar te krijgen

53



HANDLING THIS CARTRIDGE

This Cartridge is intended exciusively for the Sega

Syslemn,

For Proper Usage

i Do onot immerse in water!

» Do not bend!

3 Do not subject tc any viclen! impact!
Do not expose o direct sunlight!

no Do not damage or disfiqures!

5 Do not place near any high temperature source!
Do not expose 1o thinnar, benzine, elc.!

o When wel, dry completely before using

¢ When it becames dirty, carefully wips it with &
safl cloth dipped in soapy water,

«  After use, pu! i1 in its case.

EBe sure to 1ake an occasional recass during
extended play.

WARNING: For owners of projection televisions, Still
prCidres or images may fause permanent picture
tubg damage or mark phosphor of the CRT. Avoid
repeated or extended use of video games on large
SCregn projection lelevisions,
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HANDHABUNG DER KASSETTE

Diese Kassette 51 ausschhieBlich zur Verwendung mit

dem Sega-System bestimmit.
Varsichtsmalnahmen

1 Naor Misse schitzen!

F0 Micht knicken!

i Vor Gewalteinwirkungen schiitzen!
4 Micht girekl der Sonne aussetzen!

m

MNicht beschiadigen oder verunstalten!
& Mor Hitze schitzen!

==d

Nicht mit Vetdinner, Benzol usw. in Berdhrung
bringen!

« Beai Ndsse vor dem Gebrauch vollstandig
trocknen.

o Bei Verschmutzung vorsichtig mit einem weichen,

in Seifenwasser getauchten Tuch abreiben.
¢ Mach Gebrauch in die Hille legen.

* Vergessen Sie nicht, bel langem Spielen
manchmal sine Pause einzulegen!

WARNUNG: Besizer von Grofbildschirmiernsehern

oder Fernsehprojexioren werden darauf hingewiesen,

dalh Standbilder permanente Schaden an der
Bildrdhre verursachen oder zur Ablagerung wvon
Phosphor auf der Kathodenstrahirdhre fihren
kénnen, Vermeiden Siz deshalb eine wiaderholte
oder Ubermatig langae Projizerung von Videospielen
auf Grofbildschirmgeratan.

MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE

_La cariouche est congue exclusivemenl! pour le Sega
System.

Four une utilisation appropriée

1 Ne pas mouiller!

2. Neg pas plisr!

3 MNe pas soumetlre & des chocs viglents!

4 Ne pas exposer au soleill

5. Ne pas abimer!

6 MNe pas laisser & proximité d'une source de
chaleur!

7 Ne pas metire en contact avec du diluant, de

'eszsence, el

¢ 51 votre cartouche est mouillés, sechez-la bien
avant de la reusilizer.

» 3Si ¢lle est sale, frottez-la aves précaution a 'aide
d'un chiffon humide &1 ¢'un peu de savon,

¢ 51 vous ne vous en servez plus, rangez-la dans
sa baite.

" Noubliez pas de faire qualgues pauses si vous
jouez assez longtemps.

AVERTISSEMENT: Pour les propriétaires de
leleviseurs & systeme de vidéoprojection. Les images
fixes peuvent endommager irémediablement le tube
de l'image ou deposer du phoschore sur le CRT.
Evitez |'utilisation répétée ou pralongée de jeux vidéo
sur les téléviseurs & vidéoprojection a grand écran.
ATTENTION! Cet avertissement ne concerme en
aucun cas les téleviseurs classigques.




MANEJO DEL CARTUCH)
sle carlucho esta disaniadn
unicamente para el sestemn Siegn
System.
Para un mejor uso

(Mo mojarlo!

ito doblarlo!

Mo darle golpes violento!

iMoo expaneria a la luz direcla el
S0i!

o danario ni rayario!
oo jMo exponerio a alas temporat o

Mo exponerio a dilyante, bonding,
ele.!

« Cuando esté huomedo, sequelo piol
compiete antes de usarlo.

= Cuando este sucio, limpiela con
cuidado con un pafo suave
humedecida en agua con jabon

« [Despuss de usarlo, coloouels en s
"incla

L hrante un juego prolongado, tome
soun iemps de descanso,

AVILO, Para los usuanos que
dinpotien de televisores tipo proyeceien
| ne imiagenas hjas pueden causar
onies permanentes en el tubo de
wneny o marcar el fostore del tubo de
poyony Citodicos. No emplee
Copntidamente ni durarite panodos
(unlongados los. juegos. de vided en
liisdre s de - proyeceion dé grandes
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KASSETTSKOTSEL
Danna spelkassett dr avsadd atl bara
arnvéndas | Segas videospeldater Segh
Systen,
Korrekt kassetiskotsel

Aktas far fukl och valten!
¢ Far g vikas!
- Far g utsattas for stitar
4 Lisatt-dem g fér starkt solljus!
o Opona dem ej eller skada dem!
§ Fdrvaras g ndra vérmekaltal

70 Anvand inga lésningsmedel vid
rengonng!

Eu5

e Dm fuk! eller liknande hamnar pa
kassetien: torka bort det innan
anvandning

e« [DOm kassetten blir smutsig, lorka
farsiktigt bort smutsen med en mjux
irasa fuktad med lite tvalvatten,

¢ Efter anvandandet: satt 1 kassellen |
kassellasken.

* Gor da och da et uppehall under en
lAngvarig spealsession,

VARMNING! Galler projektionsmottagare

ach storbilds-ty; stillbilder. som visas |

an langre stund at gangen, kan bli

orsak il skador i bildréret eller fosfor-
mirken pa katodstralebildskarmen
Spela inte videospel ofta, inte heller |
flera timmar at gangen, nar du anvan-
der detia slags twhildskarmar.

BEHANDI L INC, VAN DI
CASSLETTI
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