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EPILEPSY WARNING

Please read before using this
video game system or
allowing your children io use
it.

Some people are susceptible to
epileplic seizures or loss of
consciousness when exposed to
certain flashing lights or light
patterns in everyday life. Such
people may have a seizure while
waiching certain television
images or playing certain video
games. This may happen even if
the person has no medical
history of epilepsy or has never
had any epileptic seizures.

If you or anyone in your family
has ever had sympioms related
to epilepsy (seizures or loss of
consciousness) when exposed fo
flashing lights, consult your
doctor prior to playing.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese
Hinweise, bevor Sie dieses
Videospiel-System benutzen
oder lhre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es
zu epileplischen Anfallen oder
Bewubiseinssidrungen kommen,
wenn sie bestimmien Blitzlichtern
oder Lichteffekten im téaglichen
Leben ausgesetzt sind. Diese
Persanen kénnen einen Anfall
erleiden, wahrend sie
bestimmten Fernsehbildern
ausgeselzt sind oder bestimmte
Videospiele benutzen. Es kénnen
auch Personen daven betroffen
sein, deren Krankengeschichte
bislang keine Epilepsie aufweist
und die nie zuvor epileptische

Anfalle gehabt haben.

Falls bei lhnen oder einem Ihrer
Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit
Epilepsie zusammenhdngende
Symptome [Anfélle oder
Bewufitseinsstdrungen)
aufgetreten sind, wenden Sie
sich an lhren Arzt, bevor Sie das
Spiel benutzen.

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation
d'un jeu vidéo par vous-
méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont
suscepfibles de faire des crises
d'épilepsie ou d'avoir des pertes
de conscience a la vue de
certains fypes de lumiéres
clignotontes ou d'éléments
fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces
personnes s'exposent a des
crises lorsqu'elles regardent
certaines images 1lévisées ou
lorsqu'elles jouent & certains jeux
vidéo. Ces phénoménes peuvent
apparailre alors méme que le
sujet n’a pas d'onfécédent
médical ou n'a jomais été
confronté & une crise
d'épilepsie.

Si vousméme ou un membre de
voire famille avez déja présenté
des symptdmes liés a I'épilepsie
[crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulier
votre médecin avant toute
utilisation.

ADVERTENCIA ACERCA
DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes
de utilizar este sistema de
juego de video o permitir

que sus hijos lo ufilicen.

Algunas personas son
suscepfibles de padecer ataques
epilépticos o pérdida del
conocimiento cuando se
exponen a cierfos patrones de
luz o luces destellantes en su
vida colidiana. Tales personas
pueden sufrir un ataque mientras
ven ciertas imagenes de
television o utilizan ciertos
juegos de video. Esto puede
suceder incluso si la persona no
tiene un historial médico de
epilepsia o nunca ha sufrido
ataques epilépficos.

Si usted o cualquier miembro de
su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la
epilepsia (otaques o pérdida de
conocimiento) cuando se haya
expuesto a luces destellantes,
consulte a su médico antes de
jugar.

AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL’EPILESSIA

Per favore, leggete quanto
segue prima di utilizzare o
di permeitere ai vosiri figli di
utilizzare questo sistema per
video giochi.

Alcune persone sono suscettibili
di attacchi epilettici o di perdita
della conoscenza se esposte a
particolari luci intermittenti o
motivi luminosi durante la vita
quotidiana. Tali persone
possono subire un aftacco
duranfe la visione di alcune
immagini televisive o utilizzando
aleuni video giochi. Questo pud
accadere anche se la persona
nan ha precedenti clinici
riguardanti |'epilessia o non &
mai stata colta da aftacchi
epilettici.

Se voi o altri componenti della
vostra famiglia avete
sperimentato i sinfomi correlati
all'epilessia |attacchi o perdita
di cor~scenza) durante
I'esposizione a luei intermittenti,
consultate il vostro medico prima
di giocare.

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit
videogame-systeem in
gebruik neemt of het door
uw kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen kunnen een
epileptische aanval krijgen of
bewusteloos raken wanneer zij
in het dagelijkse leven warden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten. Tijdens het kijken naar
bepaalde TV-beelden of het
spelen van bepaalde
videaspelleties kunnen deze
mensen een aanval krijgen, Dit
kan gebeuren zonder dat men
een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat
men ooit eerder een epileptische
aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie
bij blootstelling aan knipperende
lichten ooit symptomen van
epilepsie heeft gehad [een
aanval of bewusteloosheid),
raadpleeg dan uw arts alvorens
u gaat spelen,



We advise that parents should
monitor the use of video games
by their children. If you or your
child experience any of the fol-
lowing symptoms: dizziness,
blurred vision, eye or muscle
twitches, loss of consciousness,
disorientation, any involuntary
movement or convulsion, while
playing a video game, IMMEDI-
ATELY discontinue use and
consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING
USE

* Do not stand too close fo the screen.

Sit @ good distance away from the

television screen, as for away os the

length of the cable allows.

Preferably play the game on @

small television screen.

¢ Avoid playing if you are tired or
have not had much sleep.

*  Make sure that the room in which
you are playing is well lit.

* Restfor at least 10 fo 15 minutes
per hour while playing a video
game,

-

Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Scllten bei lhnen
ader lhrem Kind wiéhrend der
Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefihl,
Sehstérungen, Augen- oder
Muskelzuckungen,
BewuBiseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art
von unfreiwilligen Bewegungen
oder Krampfen auftreten, so
beenden Sie SOFORT das Spiel
und konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN
WAHREND DER BENUTZUNG

* Halten Sie sich nicht zv nah am
Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit
vom Fernsehbildschirm entfernt,
wie es die Linge des Kabels
gestattet.

Verwenden Sie fir die

Wiedergabe des Spiels einen

miglichst klzinen

Farnsehbildschirm,

* Spielen Sie nicht, wenn Sie mide
sind oder nicht genug Schlaf
gehabt haben,

= Achten Sie darauf, daf der Raum,
in dem Sie spielen, gut beleuchtet
ist,

¢ Ruhen Sie sich wahrend der
Benutzung eines Videospiels

ind 10 bis 15 Minuten pre
Stunde aus.

MNous conseillons aux parents
d’étre attentifs & leurs enfants
lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo. 5i vous-méme ou votre
enfant présentez un des
symptémes suivants: vertige,
trouble de la vision, contraction
des yeux ou des muscles, perte
de conscience, trouble de
I'erientation, mouvement
involontaire ou convulsion,
veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter un
médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS
TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION
D'UN JEU VIDEO

* Me vous tenez pas trop prés de

I"gcran. Jovez & bonne distance de

Iécran de télévision et aussi loin

que le permet le cordon de

raccordement,

Utilisez de préférence les joux

vidéo sur un écran de petite faille.

* Evitez de jouer si vous dtes fatigué
ou si vous manguez de sommeil.

* Assurezvous que vous jouez dans
une piéce bien éclairée.

* En cours d'utilisation, faites des
pauses de dix & quinze minutes
toutes les heures,

Nosotros recomendamos que los
padres supervisen la utilizacién
que sus hijos hacen de los
juegos de video. Si usted o sus
hijos experimentan alguno de
los siguientes sintomas: mareos,
visién borrosa, contracciones
oculares o musculares, pérdida
de conocimiento,
desorientacién, cualquier
mevimiento invaluntario o
convulsiones, mientras utiliza un
juego de video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la
utilizacion del sistema y consulte
a su médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN
TOMARSE DURANTE LA
UTIIZACION

* Mo se pongo demasiade cerca de
la pantalla. Siéntese bien
separado de lo pontalle del
televisor, tan lejes come permita lo
longitud del cable.

Utilice el juege con una pantalla
de television lo mas pequefic
posible.

# Evite jugar si se encuenfra
cansado o no ha darmide lo
suficiente.

Aseglrese de que la habitagien
donde esté jugando esté bien
iluminada,

Descanse un minime de entre 10 y
15 minutes cada hora mientras
utiliza un juege de video.

.

.

Consigliome che i genitori
tengano sotto cantrolle I'utilizzo
dei video giochi da parte dei
lora figl. Se voi o vostro figlie
avvertite uno dei seguenti
sintomi: senso di vertigine, vista
annebbiata, contrazioni degli
occhi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, disorientamento, un
qualsiasi movimento involontario
o convulsione, durante |'utilizzo
di un video gioco,
interrompetene |'uso
IMMEDIATAMEMNTE e consultate
il vosiro medico.

FRECAUZION! DURANTE L'UTIIZZO

¢ Mon state in piedi davanti alla
schermo a distanza ravvicinata.
Sedetevi ad una certa distanza
dalle schermo televisive, tanto
quento lo permette la lunghezza
del cave.

»  Preferibilmente utilizzate i giochi
su une scherma televisivo piccolo.

*  Evitate di giocare se siete stanchi
o nen avete dermite abbastanza.

* Accertatevi che la stanza nella
quale state giocande sia ben
illuminata.

+ Riposate per almeno 100 15
minuti ogni ora durante |'utilizzo
di un video gicco.

Wij raden ouders aan om
toezicht te houden op het
gebruik van videospelletjes door
hun kinderen. Indien u bij vzelf
of bij uw kind fijdens het spelen
van een videospel één van de
volgende symptomen constateert,
moet u het gebruik
OMNMIDDELLUK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat hierbij
om de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het cog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriéntatie, onwillekeurige
bewegingen of stuiptrekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN Bl
GEBRUIK

+  Ga niet te dicht bij het
beeldscherm stoan. Ga op ruime
afstand van het TV-scharm zitten,
zover de lengle van de kabel dit
toelaat,

s Gebruik het spel op sen zo klein
mogelijk TV-scherm.

* Ga niet spelen, indien v vermeeid
bent of niet voldoende slaap hebt
gehad.

+  Zoig ervoor dat de kamer waarin
u speelt, goed verlicht is.

* Tijdens het spelen van een
videospelletie moet u elk uur
tanminste 10 & 15 minuten rusten.



Starting Up: How fo
Use Your Mega-CD/
Mega-CD Il

* This CD-ROM can only be used
with the MEGACD or MEGA-CD
Il system. Do not attempt to
play this CD-ROM on any
other CD player — doing so
may damage the headphanes
and speakers,

- Set up your Mega-CD or Mega-
CD Il system by following the
insfructions in your Mega-CD or
Mege-CD Il Instruction Manual,
Plug in Coniral Pad 1.

- Turn the system ON. The Mega-
CD animated display will
appear. If nothing appears on
the screen, turn the system OFF
and make sure it is set up
correctly.

ha
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- Press Button C on the Mega
Drive Confrol Pad, and the an-
screen Contral Panal will
appear. If you have the original
Mega-CD system, use the
D-Buttan to select OPEM and
press Button C to open the CD
fray. If you have a Mega-CD |l
system, press the OPEN buttan
on the Mega-CD || console fo
open the CD tray,

Startvorbereitung:
Benutzung des MEGA-
CD/MEGA-CD I

* Diese CD kann nur mit dem
MEGA-CD- ader MEGA.CD |1
Gerdat verwendet werden,
Versuchen Sie nicht, die cD
mit einem herk&mmlichen
CD-Player abzuspielen —
hierdurch kénnen Koplhérer und
Lautsprecher beschadigt werden,

. Schliefien Sie lhr MEGA-CD-
oder MEGA-CD IGeriit gemah
der Betriebsanleitung an,
Schliefien Sie das Contrel Pad
T an.

Schalien Sie das Geréit ein. Der
MEGA-CD-Titelbildschirm
erscheint. Sollie der
Titelbildschirm nicht erscheinen,
schalten Sie das Geréit wieder
aus und iiberpriifen Sie alle
Anschliisse und Verbindungen.

Driicken Sie die Taste C auf dem
Mega Drive Control Pad, um das
MEGA-CD-Kontrollfeld
oufzurufen. Wenn Sie dos alte
MEGA-CD-Gerdt besitzen,
bewegen Sie den Pleil mit der
Richtungstaste auf "OPEN" und
driicken die Taste C, um den CD-
Einschub auszufahren. Wenn Sie
“dos MEGACD 1-Gerdt besitzen,
driicken Sie die OPENTaste am
Gerdt zum Offnen des
Laufwerks.

N
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Démarrage: Comment r

utiliser votre
Mega-CD/Mega-CD I

* Ce disque CD-ROM ne peut étre
ulilisé qu'avec le MEGA-CD oy
MEGA-CD Il. N*essayez pas
de lire ce CD-ROM sur tout
autre lecteur €D, car le
cosque ef les hautparleurs
pourrgient en &tre endommagés,

1. Installez vofre systéme Mega-CD
ou Mega-CD Il en suivant les
instructions du mode d'emploi de
volre systéme Mega-CD ou
Mega-CD II. Branchez la
manette 1.

2. Allumez le systeme. L'offichage
animé du Mega-CD opparait. 5
rien n'apparait & "écran,
éteignez le systéme ef assurez-
vous qu'il est correctement
installé,

Appuyez sur le bouton C de la
manette de la Megadrive et le
pannecu de commande sur
écran opparait. $i vous disposez
du sysiéme Mega-CD original,
vfilisez le bouton D pour
sélectionner OPEM et appuyez
sur e boulon C pour cuvrir le
tirgir CD, 5i vous disposez du
systéme Mego-CD ||, appuyez
sur le bouton OPEN du Mega-
CO Il pour ouvrir le tirair CD.

L

Antes de comenzar:

Cémo ufilizar su
Mega-CD/Mega-CD Ii

* Esta CDROM sélo puede ser
utilizada con el sistema MEGA-
CD o MEGA-CD Il. No intente
leer esta CD-ROM en
ningln otro lector de CD —
al hacerlo puede dafiar los
auriculares y los altavoces.

 Instale su sistemo Mega-CD o
Mega-CD |l siguiendo las
instrucciones del manual de
instrucciones de su Mega-CD o
MegaCD Il Enchufe el mando
de confral 1.

. Encienda el sistema [OM)
Aparecerd la pantalla animada
del Mega-CD. Si no aparece
nada en la pantalla, apagus el
sistema |OFF) v comprusbe que
est correctamente instalade.

3. Presione el boton C del mando
de control del Mega Drive y
aparecerd el ponel de contral en
lg pantalla. Si usted tiene el
sistema original Mega-CD, utilice
el botén D para seleccionar
OPEM y presione el botén C
pora abrir el platillo del €D, 5i
usted fiene un sistema Mega-CD
II, presione el batén OPEN de la
consola del Mega-CD |l para
abrir &l plofille del CO.

Lov]

Per incominciare:
come si usa il Mega-
CD/Mega-CD II

* Questo CO-ROM pud essere

=]
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utilizzato esclusivamente con i
sistemi MEGA-CD o MEGA-CD
Il. Non cercare di leggere
questo CD-ROM con altri
tipi di lettori CD, in quanto si
poirebbera danneggiare le cuffie
o gli altoparlanti di quei sistemi.

. Installa il tus sistema Mega-CD o

Mega-CD |l seguendas le
istruziani confenute nel Manuale
del Mega-CD o Mega-CD Il
Callega il Contrel Pad 1.

_Accendi il sistema [ON):

apparird il display animato del
Mega-CD. Se sullo schermo non
oppare nulla, spegni il sistema
|OFF) e contralla che sia
installata correfiamente,

Premi il Pulsante C sul Contrel
Pad del Mega Drive ed apparird
sullo schermo il Pannello di
Cantrollo, Se possiedi un sistema
Mega-CD, usa il Pulsante-D per
selezionare OPEN e premi il
Pulsante C per aprire lo
scomparto per il CD. Se invece
possiedi un sistema Mega-CD Il
apri lo scomparto per il CD
premendo il pulsonte OPEM sulla
consolle del Mega-CD I,

Opstarten: Het

gebruik van de

Mega-CD/Mega-CD Il

+ Deze COROM kan uitsluitend
worden gebruikt met het MEGA-
CD of MEGACD |l systeem.
Probeer deze CD-ROM niet
op een andere CD-speler
weer te geven — dit kan
leiden tot beschadiging van de
hootdtelefoon en luidsprekers.

1. Sluit het Mega-CD of Mega-CD Il
systeem aon zoals dat in de
handleiding van het Mega-CD of
Mega-CD |l systeem staat
beschreven. Sluit
bedieningsblok 1 @an.

Zet het systeem AAMN. Je ziet het
MegaCD scherm. Als je niets
ziel, moet je het systeam weer
UIT zetten en contraleren of alles
goed sangesloten is.

. Druk op toets C van het Mego
Drive bedieningsblok om het
controlescherm te zien, Als je
over het oorspronkelijke Mega-
CD systeem beschiky, kies dan
de R-toets voor CPEN en druk op
toels C om de CDJade te
openen, Als jg over een Mega-
CD |l systeem beschikt, druk dan
op de OPEN-oeis op de console
van de Mega-CD Il em de CD-
lade te openen.

L]
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. Flace the disc in the well of the

CD drive and press Button C to
close the CD tray (ariginal
Mega-CD) er manually close the
CD door (Mega-CD Il]. The
words "CD-ROM” will appear on
the Control Panel.

. Use the D-Button to move the

cursor onto CD-ROM and press
Button C. The opening screens of
the game will appear.

. IF you wish to stop a game in

progress, or if the game ends,
press the Reset Button on the
Mega Drive or Mega Drive Il
console to display the on-screen
Cantrol Panel.

Mega Drive System
Mega-CD System
Mega Drive Il System
Mega CD Il System
Control Pad 1

4. legen Sie die CD in das

(5.

o

1
2
3
4
5

Laufwerk bzw. den Einschub und
driicken Sie die Taste C ernaut,
um (beim alten MEGA-CD| den
Einschub einzufohren, oder
schlieflen Sie (beim MEGA-CD 1)
den Lautwerkdeckel von Hand.
Auf dem Kontrollfeld erscheint
die Anzeige "CD-ROM",

. Bewegen Sie den Pfeil mit der

Richtungstaste auf "CDROM",
und driicken Sie die Taste C,
Das Titelbild des Spiels erscheint.

Wenn Sie ein Spiel beenden
wollen, driicken Sie die Reser
Taste an der Mega Drive- bzw.
Mega-Drive llKonsole. Auf dem
Bildschirm erscheint wieder das
MEGA-CD-Kontrollfeld.

Mega Drive-Geréit
Mega-CD-Geriit
Mega Drive I-Gerat
Mega CD |l-Gerdt
Control Pad 1

4. Placez le disque dans le

bl

compartiment de lecteur CD et
appuyez sur le bouton C pour
refermer le tiroir CD (sur le
Mega-CD criginal) ou refermez
de la main le volet CD [sur le
Mega-CD lI). Les letires "CD-
ROM" apparaissent sur le
panneau de commande,

Utilisez la bouton D pour
déplacer le curseur sur CO-ROM
et appuyez sur le bouton C. Les
gcrans d'suverture du jeu
apparaissent,

. 5i vous désirez arréter le jeu en

cours ou si le jeu se termine,
oppuyez sur le bouton Reset
[réinitialisation] de la console
Megadrive ou Megadrive Il pour
afficher le panneau de
commande sur écran,

Sysléme Megadrive

Systéme Mega-CD

Systéme Megadrive 1|

Systéme Mego-CD Il

Manette 1 4

-

L
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. Colegue el disco en el fondo del

platillo del CD y presions el
botén C para cerrar el platille
del CD (Mega-CD ariginall, o
cierre manualmente la puerta del
CD [Mega-CD ). Los palabras
*CD-ROM" apareceran en el
panel de control.

Use el botén D para mover el
cursor hasta la CD-ROM y
presione el botén C. Apareceran
las pantallas iniciales del juego.

Si desea defener un juege que
estd en marcha, o cuando el
juegao termine, presicne el botan
Reset de la consola Mega Drive
o Mega Drive Il para que
aparezca el panel de control en
la pantalla,

Sistema Mega Drive
Sistema Mega-CD
Sistema Mega Drive ||
Sistema Mega CD |l
Manda de control 1

L
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. Pani il disco nell’apposite

alloggiomento del lettore CD &
premi il Pulsante C per chiudere
le seomparto [nel caso del
Mega-CD) oppure chiudi
manudlmente lo sportello del
lettore CD (nel case del Mego-
CD ). Sul Pannelle di Contrallo
apparird la scritia "CD-ROM".

. Servili del Pulsante D per

spastare il cursore sulla scritta
CD-ROM e premi il Pulsante C.
Appariranne gli schermi di
apertura dei giochi,

. Se desideri interrompera un

gicco durante il sue svalgimento,
oppure se il gioco terming,
premi il Pulsante Reset sulla
consolle del Mega Drive o Mega
Drive Il per for apparire sullo
scherma il Pannelle di Contrallo.

Sistema Mega Drive

2 Sistema Mega-CD

3

4 Sistema Mega-CD I
5 Conlrol Pad 1

Sistema Mega Drive Il

4.

(5.1
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leg de CD in de ChHade en
druk op teets C om de CDlade
te sluiten [oorspronkelijke Mega-
CD) of om de CD-deur met de
hand te sluiten [Mega-CD II).

Op het controlescherm zullen de
woorden "CD-ROM" verschijnen.

. Zet de cursor met de R-toets op

COROM en druk op Toets C. Je
ziet dan de openingsschermen
van het spe|.

Als je tijdens het spelen wilt
stoppen of als het spe| u{gebpen
is, druk dan op de Resettosts op
de console von de Mega Drive
of Mega Drive Il om het
controlescherm te zien.

Mega Drive sysieem
Mega-CD systeem
Mega Drive || systeem
Mega-CD Il systeem
Bedieningsblok 1




Tomcaft terror

The madman Russian, Cal. Alexi
Pavich, has just flown off with two
MIG squadrons, o couple of
bombers, surface-to-air missiles and
who knows what else. We have a
new world military power on the
loose. He's a psyche for sure, but
he has the respect of the top
Russian fighter jocks who few the
coop with him.

Pavich has established a strongheld
in the Mexican desert. Intelligence
reports indicate he may have
chemical warfare copabilities.
Maijor U5, cities are within his
strike envelope.

Tomcat - Herrscher
des Luftraums

Oberst Alexi Povich, ein
machthungriger Befehlshaber der
russischen Luftwaffe, hat sich nach
dem Zerfall seiner Streitkréifte mit
zwei MiG-Geschwadern, ein paar
Langstreckenbombern, Boden-luf-
Raketen und einem Sortiment von
noch geheimen Angriffswaffen
abgesetzt. Schlagartig ist damit
eine neve Militdrmacht entstanden,
die eine ernstzunehmende
Bedrohung darstellt. Der Oberst gilt
zwaor als psychisch sehr
unausgeglichen, hat sich aber den
Respekt seiner russischen
lagdflieger-Asse verdient, die mit
ihm zusammen den Standort
gewechselt haben.

Oberst Povich hat seinen Stitzpunkt
in die unwegsame mexikanische
Wiiste verlegt.
Geheimdienstberichten zufolge
verfiigl er maglicherweise sogar
iber ABC-Waffen, in deren
Reichweite mehrere Grofistadte der
USA liegen.

Le terrifiant Tomcat

Le Colonel Alexi Povich, un Russe
forceng, vient juste de s'enveler &
la téte de deux escadrons de MIG
et d'une paire de bombardiers
avec des missiles surface-air et
cerfainement d’autres armes. Une
nouvelle puissance militaire en
bordée, Lui est psychopathe bien
sir, mais il 0 gagné le respect des
meilleurs pi|0res russes, qui sont
venus se rallier & lui.

Pavich a établi so place forte dans
le désert mexicain. Des rapports
rédigés par les agents du conlre-
espionnage indiquent qu'il o
peutétre le pouveir de déclencher
une guerre chimigue. Des grandes
villes américaines sont & portée de
tir,

r

Panico en Tomcat

£l laco rusa, coranel Alexi Povich,
acaba de realizar un vuelo con dos
escuadrones MG, un par de
hombarderos, misiles tierra-aire y
quién sabe qué mas. Tenemas una
nueva potencia militar en libertad
per el mundo. Esté claro que es un
psicopota, pero los més altos
pilotas rusos que compartieran
misiones con &, le respetan.

Povich se ha hecho fuerte en el
desierto mexicano. Los informes de
inteligencia indican que podria
poseer un potenciel de ormas
quimicos. Las principales ciudades
estadounidenses se encuentran
dentro de su rodio de accion,

I Tomcat del terrore

Il pazze russo, Col. Akexi Povich,

si & appena alzato in volo con due
squadroni di caccia MIG, due
bombardieri, missili aricterra e
chissd cos'aliro. Un grande potere
offensive & agli erdini di un folle,
che perd purlroppo & adorato dagli
assi dell'aria con cui vola,

Povich ha una base nel deserto
messicano, Le nostre spie ci
indicano la possibilita che possieda
armi chimiche. La moggior parte
delle cittd americane & alla poriata
della sua mane.

Tomcat terreur

De gestoorde Rus, kolonel Alexi
Pavich, is zojuist opgestegen met
twee MIG squadrons, een aontal
bommenwerpers, luchtdoelraketien
en wie weet wat nog meer. Er is
een nieuwe militaire groormuchr
onistaan. Hij is absoluut gestoord,
maar hij heeft wel het respect van
de beste Russische
stragljagerpiloten die met hem mee
vliegen.

Pavich heeft ergens in de
Mexicaanse woestijn een fort
gebouwd. De spionage-aldeling
rapporieert dat hij misschien
chemische wopens heeft,
Belangrijke steden in Amerika
liggen binnen beraik,




MNow you're genna’ ge hunting for
him as the Radar Intercept Officer
in an F-14% Tameat. This is the
meanest fighter made. It's able to
track and destroy multiple air
targets in murderous Mach 2
dogfights or nail @ target one
hundred miles cut. The F-14X is
also modified for a ground attack
role with Maverick missiles and

bembs,

Flying missions from & top-secret
subterranean base, you'll fear
away Povich's fighter air cover,
slice through his missile gauntlet
and obliterate his chemical
weapons operafion. Or die trying.

Ihre Aufgobe ols Radarflugeffizier
in einer F-14X Tomeat wird es sein,
die Angreifer zu orten und
abzufangen. Dafiir steht lhnen
eines der besten Jagdflugzeuge der
Welt zur Verfiigung. Agil und
aggressiv bei Luftkampfen mit
doppelter Schallgeschwindigkeit st
diese Maschine in der Lage,
mehrere Ziele gleichzeitig
anzuvisieren und zu zersidren.
Selbst ein noch iiber hundert
Kilometer entfernter Gegner kann
mit Bordwaffen neutralisiert
werden. Fiir Angriffe gegen
Bodenziele ist die F-14X mit
Maverick-Raketen und Bomben
ausgeristet.

Zu lhren Einsdtzen gegen Povichs
Stitzpunki starten Sie von einem
streng geheimen, unterirdischen
Fliegerharst. Als erstes miissen Sie
seine Luftuntersiiitzung eliminieren,
dann den Raketenschutzschirm
durchbrechen, um zum Schluf
seine Chemiewaffenfabrik zersigren
zu kisnnen, Aber denken Sie daran
- schon der Versueh kann tédlich
seinl

Maintenant, ¢'est & vous de partir &
sa recherche, en tant qu'officier das
interceptions radar sur un F-14%
Tomeat. C'est I'avion de combat |e
plus fantastique qui existe. Il est
capable de poursuivre et de
détruire des cibles aériennes
multiples dans des combats aériens
meurtriers @ Mach 2 ou de repérer
un objectif qui se trouve & des
centaines de mille. Le F-14X a qussj
&té modifié pour pouvair intervenir
dans les attagues terrestres avec
des bombes et des missiles
Maverick.

En participant & des missions
volantes & partir d'une base
soulerraine ulira-secréte, vous
détruirez la couverture aérienne du
chasseur de Povich, ferez dévier
ses missiles ef neutraliserez ses
armes chimiques. Qu bien vous
mourrez en essayant,

|Usted tendra que ir o cazarle en
calidad de Oficial de
Interceptacion de Radar a los
mandos de un F-14X Tomeat. Este
es el avian de caza més mezquing
que se ha construido. Es capaz de
rastrear y destruir miltiples
abistivos aéreos en luchas
encarnizadas o una velocidad
Mach 2, o de aleanzar un objetive
a cien millas de distancio. El F-14X
también esta disefiado para
desempefior un atague en lierra
con misiles Maverick y bombos.

Usted recibird las misiones de
wuelo desde una base subterranea
de dlio secreto, y tendrd que salir
disparade del escondite aéreo de
Povich, pasar o través de su
lanzadera de misiles y eliminar su
operacién de armas quimicas. O
morir en el intento.

Awele ricevulo 'incarico di frovarle

ed abbatterlo con un F-14X Tomcat,

il pit pericolose coccia mai
costruite, capace di rintracciare e
distruggere pio chiettivi aerei
muevendosi o Mach 2 e di
distruggere un bersaglio a terra a
centinaia di miglia di distanza. |l
vastro F-14% Tomeat & steto anche
medificate con I'aggiunta di missili
Maverick e bombe per |'atiacco di
obiettivi o terra.

Parlendo da una segretissima bose
softerranea, distruggerete la
capertura aerea di Povich, i suoi
missili e le sue armi chimiche o
merirete nel tentativo.

Jij gaat nu als een Radar
Onderscheppings Officier in een
F-14% Tomcat op hem jagen. Dil is
de gevoarlijkste straaljager aller
tijden. Hij kan mef snelheden van
meer dan Mach 2 meerdere doelen
vernietigen in een gevaarlijk
luchtgevecht of doelen vernietigen
die meer dan 30 km verder weg
zijn. Met zijn Maverick roketten en
bommen kan de F-14X ook nog
gronddoelen vitschakelen.

Vanuit een fop-geheime basis,
ergens onder de grend, vlieg ij
meerdere missies om het
luchtdoelgeschut van Povich it le
schokelen. Daarna moet je zijn
raketten ontwijken en zijn
chemische wapens vernietigen.
Vlieg om te overleven,




Take control!

1 D-Button
* Directs giming reficle on Head
Up Display.

@ START

* Starts, pouses and resumes
game.

* Advances through pre-mission
scenes,

@ Button A
* Fires weapons.

“ Button B

* Selects Head Up Display items.

* Activates weapans, radio,
camera Ond countermeosures on
Head Up Display.

= Button C
* Toggles Heod Up Display on
ond off.

Ubernehmen Sie den
Steverkniippel!

Richtungstaste

* Dient zum Stevern des
Fadenkreuzes auf dem Head Up
Display.

# Starttaste

* Startet dos Spiel, unterbricht es
oder setzt as fort.

* Schaltet die Einleitung weiter.

T Taste A
* Feuert die Bordwaffen oh,

“ Taste B

* Dient zum Anwéhlen der
Systeme auf dem Head Up
Display.

* Aktiviert die Woffensysteme, den
Bordfunk, die Kamera und die
Abwehrsysteme auf dem Head
Up Display.

& Taste C
® Schaliet das Head Up Display
ein und aus.

Prenez les
commandes en main!

> Bouton D

* Pour diriger le collimateur sur lg
Head Up Display [viseur t&te-
haute]

Z START

* Pour commencer, faire une
pouse ou reprendre le jeu,

* Paur avancer dans la
démenstration de jeu.

4 Bouton A
* Pour déclencher le fir.

“ Bouton B

* Pour sélectionner les arficles du
Head Up Display.

* Pour activer les armes, la radie,
la camera et les porades sur le
Head Up Display,

= Bouton €

* Pour acliver/désactiver le Head
Up Display.

Toma de control

7 Botén D

* Para dirigir la reficuls de
dispare de Head Up Display
[visualizador de infarmacisn).

Z START

* Para iniciar, hacer una pausa y
retomar el juego.

* Parg avanzor por los escenas
previas a lo misién,

3 Boton A
* Pora disparar armas.

# Botén B

# Para seleccionar los objefos de
Head Ug Disploy.

* Para activar armas, la radio, la
camara y las conframedidas en
Head Up Disploy.

 Botén C,
* Para poner Head Up Display en
on y off.

Ai comandi!

@ Pulsante D

* Contralla il reticolo di
puntamento nello HUD [Head
Up Display), un displey che
oppare direfiomente sul vetro
dell'abitacolo davanti ol pilota.

@ Start

* Avvig, interrompe
temporaneamente & fa cessare il
gioco.

* Vi fa scorrere scene pre-
missione.

@ Pulsante A
* Pulsante per fare fuoco

@ Pulsante B

* Sceglie gli oggetli visualizzati
sullo HUD [Heod Up Display).

* Aftiva armi, radio, videocamere
e confromisure varie sulla HUD
[Head Up Displey).

= Pulsante C
* Afiiva e disaitiva lo HUD [Head
Up Displery).

De Besturing!

1 R-toets
* Richt het vizier op het Head Up
Display.

@ START

* Stort, pavzeert en herstart het
spel.

* Bladert door de intraductie
sCénes.

@ Toets A
* Vuurt Wapens.

@ Toets B

* Kiest de Heod Up Display
onderdelen.

* Acliveert wapens, radio, comera
en tegenaanval op hel Head Up
Display. -

= Toets C
* Zet de Heads Up Display aan en
uit,



Heads up!

Every combat function on the F-14X
is performed by using your Heod
Up Displary (HUD]. The HUD is an
electranic overlay of the toctical
situation that lets you keep your
eyes on the action while making
Maoch-speed decisions in the heat of
battle,

The HUD is connected 1o the
aircraft’s weapons, tracking radar,
threct warning, navigation and
recon camera systems,

NOTE: To use items on the
HUD, move the aiming reticle
over them with the D-Button,
and then press Button B,

Augen auf!

Alle Einstitze der F-14X-
Bordsysteme werden iber das
Head Up Display [HUD| gestevert.
Unter HUD versteht man eine
elektronische Blickfelddarstellung
einer taktischen Situation, bei der
Sie lhre Gegner standig im Auge
behalten kénnen, wihrend Sie in
der Hitze des Gefechts blitzschnell
— vielleicht lebenswichtige —
Entscheidungen treffen missen.

Das HUD-System ist mit allen
Bardwaffen, dem
Zielverfolgungsrodar, der
Feindwarnanzeige sowie den
Mavigations- und
Aufkldrungskamera Systemen
verbunden,

HINWEIS: Um die auf dem
HUD angezeigten Systeme
einzusetzen, bewegen Sie
das Fadenkreuz auf das
entsprechende Symbeol und
driicken dann TASTE B.

Dans le collimateur!

Toutes les fonctions de combat
disponibles sur le F-14X sont
déclenchées a partir du Head Up
Display (HUD). le HUD est une
superposition &lectronique d'une
situation de combat qui vous
permet de surveiller attentivement
I"action tout en prenant des
décisions ¢ lo vitesse du mur du
san dans le feu de cette action.

Le HUD est roccordé aux armes de
volre chosseur, aux systémes de
radar de poursuite, de détecteur
d'attaque, de navigotion et de la
coméra de reconnaissance,

NOTE: Pour utiliser les
articles du HUD, déplacez le
collimateur sur ceux-ci avec
le Bouton D et appuyez sur le
Bouton B.

Manos a la obra

Coda funcién de combote en el
=.14X se realiza mediante el Head
Jp Display [HUD}. El HUD s una
ubierta electrénica de la sitvacion
sctica que le permilird centrar la
atencién en la accién, temaonde al
misme Hempe decisiones o la
velocidad de Mach en el frager de
o batalla.

El HUD estd conectado a los
sisternas de armas del avicn, rodar

de exploracion, aviso de amenaze,

navegacién y camara de
reconocimiento.

NOTA: Para utilizar los

bjetos del HUD, desplace la
reticula de disparo sobre los
mismos con el botén D, y
luego presione el botén B.

Lo hud (Head Up
Display)

Ogni funzicne di canbattimento del
vostra F-14X viene esaguita
attraverso lo Head Up Display
[HUD), une speciale display che
appare direftamente sul vetro
dell‘abitacolo, cosi che il pilota pus
asservare il display senza dover
perdere di vista il combattimento.
Lo HUD & una simulazione
elettronica della situozione tattica
in cui vi trovate e che vi permette di
mantenere softo controllo la
battaglio e contemporaneamente
prendere decisioni sensate nel
cuore di una battaglia condetia a
due volte lo velocits del sueno,

Lo HUD & collegeto alle armi, ol
radar, ol sistema di allarme, al
sistema di novigazione e a quello
di ricognizione del velivole,

Mota: Per utilizzare elementi
dello HUD, portate su di essi
il reticolo di puntamento col
h A A

pr il

te D, q

i)ulsanle B.

Heads up!

Elke gevechtstaak van de F-14X kun
je kiezen op het Head Up Display
(HUD). Het HUD is een electronisch
scherm van de tactische situatie
waarop j& met Mach-snelheid
beslissingen kunt neman in de
heftige actie van de stijd. En je
blijft die actie gewoon zien!

De HUD is aongesloten op alle
wapens, de radar, de
waarschuwings systemen, de
navigotie systemen en de
verkenningscamera's van het
vliegtuig.

Let op: Om een onderdeel
van de HUD te gebruiken,
moet je met de R-toets het
vizier op het gewenste
onderdeel zetten en dan op
Toets B drukken.



@ Aiming reticle

Highlights all items in the HUD,
aims weapons, and tells the
computer which system to
activate and which target or
waypoint you are moving on.
The reficle changes shape
depending on which weapon is
ondine. A large reficls is
displayed for radar-guided
missiles and bombs. For heat-
seekers or Mavericks, a smaller
reticle appears,

Waypoints

Waypoints are positions flown to
during a mission. They are
shown as numbered circles in the
HUD. Pricr to fake-off, mission
canirel will program one or more
waypaints into the fighter's
navigation computer.

I

@

Zielbildschirm

Dos Fadenkreuz dient zum
Anwdhlen der Symbole auf dem
HUD; gleichzeitig signalisiert es
dem Computer, welches System
zu aklivieren ist und welches Ziel
oder welchen Kontrallpunkt Sie
als nachstes anfliegen. Die Form
des Fadenkreuzes dndert sich
entsprechend dem aktivierten
Waffensystem. Fiir rodargelenkte
Roketen und Bomben wird ein
gréferes Rechteck angezeigt,
withrend fiir Raketen mit Infrarat
Zielsuchkopf (Heat Seekers) oder
Mavericks ein klsineres.

Kontrollpunkte
Kentrellpunkte sind Koordinaten,
die Sie wihrend lhres Einsatzes
anfliegen; sie erscheinen ols
numerierte Kreise auf threm
HUD. Vor dem Start werden von
der Einsatzleitung ein oder
mehrere Kentrallpunkte in den
MNavigations-Computer |hres
logdfiugzeugs einprogrammiert.

o

Collimateur

Eclairez tous les items du HUD,
visez les armes et indiquez 4
I'ordinateur le systéme & activer
et la cible ou le point stratégique
sur lequel vous vous dirigez. Lg
forme du eollimateur change en
fenction de I'arme que vous
voulez utiliser. Un grand
collimateur s'affiche pour les
bombes et les missiles
téleguidés. Pour les missiles &
téte chercheuse aux infrarouges
ou les Maverick, un collimateur
plus pefit apparait,

Points stratégiques

Les points stratégiques sont les
positions survalées pendant une
mission. Leur ordre est indiqué
par des cercles numérotés sur le
HUD. Avart le décollage, le
coniréleur de mission
programme un ou plusieurs
points stratégiques dans le
calculateur de navigation de
I"avion.

(%]

i Reticula de disparo

Realzara ledos los objetos del
HUD, dirigira las armas, &
indicara al ordenador qué
sistemo debe activar y en qué
objetive o pasicién de vuelo se
encuenira. la reficula cambiarg
de forma segin el arma que esté
en accion. Para los misiles
guindes por radar y las bombas,
aparecerd una reficula grande,
Para los misiles termodetectares
o Maverick, aparecerd una
reticulo pequena.

© Posiciones de vuelo

Las posiciones de vuglo durante
una misién apareceran en forma
de circulos numerados en el
HUD. Antes del despegue, &l
confrol de la misién programara
una © dos posiciones de vuelo
en el ordenader de navegacion
del caza,

! Reticolo di puntamento

Fa illuminare gli elementi dello
HUD che inquadra, punta le
armi e dice al computer di borde
quale obieliivo o punto di
passaggio state sorvolando. Il
reticolo cambia forma a seconda
a seconda dell'arma che state
per usare, Per missili o bombe
teleguidati, il mirino é di grandi
dimansioni. Esso & pil piccole
per missili guidali dol calore o
Maverick.

Punti di passaggio

| punti di passaggio sone punti
da sorvolare nel corso di una
missione, Essi sono visualizzati
dal display HUD come dei
numeri in un cerchic. Prima del
decolla, il contrallo missicne
programma une o pid punii di
passaggio nel vosiro computer
navigatere,

o Vizier

Kiest alle onderdelen van de
HUD, richt de wapens en loat de
computer weten welk sysleem
deze moet acliveren en noar
welk doel of welk waypoint je
vliegt. Het vizier verandert van
vorm, afhankelijk van welk
wapen je gebruikt. Je ziet een
groot vizier voor de radar-
geleide raketten en bommen.,
Voor de heatseekers of
Mavericks zie je een kleiner
vizier.

Waypoints

Tijdens je missie vlieg je noor de
waypeints, Je ziet die als
genummerde cirkels in de HUD.
Voordat je opstijgt
programmeert het commondo
&én of meerdere woypoints in de
computer van jouw straaljager.



20

On the word of the pilat, you
select these points with the
aiming reficle. You have five
seconds after the pilot's order to
select the waypaint, If you don't
make a selection, the pilot will
jump an you. Then you hove
three seconds to make a
selection or the mission is
scratched,

IF you select o waypoint out of
sequence, enemy resistance will
be tougher,

Auf Anweisung lhres Piloten
wiihlen Sie diese Anflugpunkte
mit dem Fadenkreuz an. Der
Befehl des Flugzeugfihrers zur
Auswahl des Kontrollpunkts mufi
innerhall von finf Sekunden
ausgefihrt werden. Tun Sie dies
nicht, wird der Pilot etwas
ungehalten. Danach bleiben
Ihnen weitere drei Sekunden, die
Wahl zu freffen — andernfalls
wird die Mission abgebrochen.

Wenn Sie einen Konfrollpunkt
bestimman, der nicht lhrer
varprogrammierten Reihenfolge
entspricht, kénnen Sie mit
erhéhiem Widerstand des
Gegners rechnen,

A la demande du pilate, vays
sélectionnez ces points dans la
collimateur. Aprés l'ardre du
pilate, vous disposez de cing
secondes pour sélectionner le
point stratégique. 5i vous ne
faites aucune sélectian, le pilete
vous harcélera. Vous ourez alars
trois secondes pour faire une
sélection, sinon la mission aura
échous,

5i vous choisissez un point
stratégique qui n'est pas dans
Iardre, la résistance de l'ennemi
sera plus forte,

A la voz del pilato, seleccionara
esias posiciones con lo reticula
de disporo, Usted dispondré de
cinco segundos después de la
orden del piloto pora
seleccionar lo posicién de vuelo,
Si no realiza una seleccidn, el
piloto le empezeréd o molestar,
Entonces tendrd tres segundos
pora realizar la seleccian o se
cancelord lo misian.

Si selecciona uno posicion de
vuelo fuera de secuencia, la
resistencio del enemigo seré mas
fuerte.

I punii di passaggio deveno
venire scelti con il reficolo di
puntaments quando il pilata
dell'aerec lo ordina. Avete
cingue secondi a partire
dall'ordine del pilata per
scegliere un purto di passaggio.
Se non lo fate, il pilota vi
riprovererd. Avete altri tre
secondi per scegliers un punia
di passaggio o lo missione viene
abbandonata.

Se scegliste un punto di
passeggio fueri sequenza, la
resistenza del nemico si fard pid
infensa.

Ma ean opdracht van de pilaot
kies jij deze woypaints met het
vizier. Na de opdracht heb jij
vijf seconden om het waypoint te
kiezen. Als je geen keuze mackt,
krijg j& op je kop van de pilaat,
le hebt dan nog drie seconden
om een keuze fe maken en als j2
dat niet doet, wordt de missie
afgebroken.

Als je de waypaints in een
verkeerde volgerde kiest, zullen
de vijanden gevoarlijker
waorden.

21



@ Radio
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You are responsible for
onswering up when your
wingman radios. You have five
seconds o respond before the
pilot gets en your case. Then you
have three mare seconds o
respond before the mission is
scratched.

' Air targets

These red symbols represent the
enemy aircraft your rodar system
has detected. Move in o pursue
or engage a croft by placing the
aiming reticle over it and
pressing Button B. When the
reticle turns blue, your Tomeat
has changed heading lo engage
the target,

X

= Bordfunk
Sie sind fiir die Beantwortung
von Funkspriichen zusténdig, die
von lhrem Fligelmann eingehen.
Auvch dofiir stehen lhnen finf
Sekunden zur Verfiigung, bever
Sie der Pilot verwarnt. Wenn Sie
avch nach drei weiteren
Sekunden keine Antwort geben,
wird lhr Einsotz abgebrochen,

Lufiziele

Die roten Symbole ouf lhrem
Bildschirm stellen gegnerische
Flugzeuge dar, die von lhrem
Rodar geortet wurden. Bewegen
Sie nun dos Fadenkreuz auf den
Gegner und driicken Sie dann
Taste B, um die gegnerische
Maschine zu verfolgen eder in
ainen Luftkampf zu verwickeln.
Wenn das Fadenkreuz blau
wird, bedeutet dies, daf die
Tomcat ihren Kurs gedindert hat
und sich im Zielonflug befindet,

y

' Radio

Vous éles le responsable qui
devez répondre lorsgue le pilote
vous oppelle. Vous avez cing
secondes pour le faire, sinon il
vous relancera. Dés lors, vous
ourez frois secandes
supplémentaires pour lui
répondre sinon la missien serg
ferminée,

Cibles aériennes

Les symbaoles rouges représentent
les avions ennemis que votre
systéme radar a détectés,
Engagez lo poursuite ou ouvrez
le teu sur I'avion en placant le
collimateur dessus ef en
appuyant sur le Bouton B.
Lersque le collimateur vire au
bleu, voire Tomeat change de
cap pour tirer sur la cible.

D

4

Radio

|Usted serd responsable de
contestar cuando su compaiero
le llame por radio. Dispendrd de
cinco segundos para responder
antes de que el piloto se le eche
encima. Entances tendrd ofros
trees segundos para responder
antes de que se concele lo
misian.

Obijetivo aéreo

Estos simbolos rojos representan
el avién enemigo que ha
detectado su radar. Muévase
para perseguirlo o pora entablar
un combafe con un avién
sitvando la reficula de dispare
sobre el mismo y presionondo el
botén B, Cuando la reticula se
vuelve azul, su Tomeat habra
cambiodo el rumbo para dar en
el ohjetive.

=]

Radio

Avete Vincorico di risponders
quando il vosire compagno di
wvolo vi chiama. Avete cinque
secondi per rispondere. Se non
lo Fate, vi riprovererd, Avete altri
tre secondi per rispondere o lo
missione viene abbandonata.

" Bersagli aerei

Questi simboli rossi
rappresentano gli cersi nemici
rilevati dal radar. Awvicinatevi o
attaccate inquadrando il velivela
nel reticelo di puntamente &
premendo il pulsante B. Guande
il reficele di puntamento diviene
blu, il vostro Tomeat & cambiato
e l'attaces ha inizio.

i Radie

i

Jij moet antwoorden als jouw
wingman jou oproept. Je hebt
vijf seconden om te reageren
voordat de piloot kwood werd!,
Als je dan na drie seconden neg
niet reagesrt, wordt de missie
atgebroken.

Luchtdoelen

De vijandelijke vliegtuigen die
opgespoord zijn door jouw
radar worden weergegeven
door rode puntjes. Ga die
achtervolgen of val een viiegiuig
aan door het vizier erop fe
zetten en op Toets B te drukken.
Als het vizier blavw wordt, hesft
jouw Tomcat de koers gewijzigd
en valt hij het vliegtuig can.
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@ Air/ground mode selector

24

Sets the weopaons computer for
airto-gir combat or airto-ground
ottack ond changes the type of
weapons shown above it, The
selector must be set correctly for
the weopons computer and
radar to function properly.

i Weapons

‘fou have hwo types of weapons
to select from in both girto-air
and airto-ground attack modes.
The currently selecied weapan
will flash. The number of
weapons on board is shown next
to the weapon type.

@ Luft-/Bodenangriff-
Selektor
Diese Wohliaste dient zur
Einstellung des Wafensystem-
Computers auf Luftkémpfe oder
Luft-/Baden-Angriffe; gleichzeitig
wird die dariber angezsigte
Waffengattung entsprechend
gedndert. Der Selektor muB ouf
die korrekte Position gestellt
werden, um ein sinwandfreies
Funktionieren des Waffensystem-
Computers und des
Radarsystems zu gewdhrleisten.

4 Bewaffnungssysteme
Ihr Jagdflugzeug verfiigt iber
zwei Bewalfnungssysteme, aus
denen Sie die fir Luftkampfe
oder Luft-/Bodenangriffe am
besten geeigneten Waffen
auswihlen kénnen. Die
gegenwirtig gewdhlte Walfe
blink. Neben der Waffenart
wird die Anzahl der mitgefihrten
Waften angezeigt.

@ Sélecteur de mode air-sol

Détermine si les armes sur
I"erdinateur sont destinées & un
combat airair ou une oftogue
airsol et ce sélecteur parmet
d'opter pour un type d'armes
indiqué au-dessus. Pour que les
armes sur I'ardinateur et le radar
fenctionnent bien, le sélecteur
doit tre réglé correctement,

“ Armes

Vous avez le choix entre deux
types d'armes dans les modes
d'attaques girair ou airsol,
L'arme choisie clignote. Le
nombre d'armes & bord figure &
c&té du type d'arme.

5 Selector de modo aire-

=

tierra

Preparara el erdenader de
armas para un combate gire-aire
o airetierra y cambiaré el fipo
de armamento gue se muestra
sabre el misma, El selector debe
ajustarse bien pora que
funcionen correctomente el
ordenador de armas y el radar.

Armamento

Usted dispondra de dos tipos de
armomento para elegir en los
modes de aloque aire-aire ¥
agiretierra. El arma que haya
seleccionado en cada momento
parpodeard, El nimero de
armas o berde aparecera junta
al tipo de arma.

@ Selettore modo aria/terra

Imposta il modo di
combattimento aria - aria o ario -
terra del computer di bordo o
cambia il tipe di arma mestrate
sopra di esso. |l seletiore deve
trovarsi nella posizione givsta o
il computer ed il radar non
funzioneranno bene.

Armi

Potete scegliere fra armi di due
lipi sia nel caso di atiacchi aria -
aria che nel case di aftacchi aria
- ferra. L'arma scelia ol momento
lempeggio. || numero di armi o
bordo viene indicato accanto al

tipo di arma.

@ Lucht/grond mode keuze

Schakelt de wapencomputer om
van luchigevechien noar
grondgevechten en ferug, en
verandert het type wapen datt je
gebruiki. De wapencomputer en
de radar werken alleen correct
als je de goede keuze hebi
gemoakt.

“ Wapens

In de luchigevecht en de
grondgevecht mode heb je
beide twee type wapens waar je
vit kunt kiezen. Het huidig
gekozen wapen knippert. Moast
het type wapen zie je hoaveel je
van dit wapen nog aan boord

hebt,
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= Flare/chaff launcher
This will save your tail when o
missile is launched at you, If the
incoming missile is radar-
homing, your countermeasures
system will launch a cloud of
small metal strips, called chaff,
te confuse the enemy radar, If
the missile is a heat secker, the
system will launch flares to
distract it, The number of missile
countermeasure launches you
have on board is shown next to
the indicator.

% Recon cam
Used for gaining intelligence
photos during Hyovers. At
missian briefings, listan for
erders on faking recen photos
from your commanding officer.
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Abschussvorrichtung fir
Leuchtfackeln/Lametta
Dieses Abwehrsystem kann lhre
Haut reften, wenn die Lufirakele
eines feindlichen Jégers Kurs auf
Ihre: Maschine nimmi. |st das sich
néshernden Projektil
radargelenkt, wird zur Stérung
des gegnerischen
Zielverfolgungsrodars vom
bordeigenen Abwehrsystem gine
Walke von schmalen
Metallstreifen ousgestolien.
Handelt as sich um einen Heat
Seeker, wird eine Leuchifackel
obgeschossen, um die Rokete
obzulenken, Die Anzohl der an
Bord verfiigbaren Ablenkungs-
systeme wird neben dem
Indikaler angezeigt.

Aufkldrungskamera

Dient zur Luftaufkldgung wiihrend
der Einséitze. Merkan Sie sich
die Anweisungen lhras
Staffelkemmandanten bei der
Einsatzbesprechung beziglich
der outzunehmenden Luftbilder,

# Lance-paillettes antiradar/
. | T

@i

g x T Jues
Pour vous sauver lorsquiun
missile est dirigé sur vous. 5i le
missile en qguestion est &
ralliement par redar, voire
systéme de porades lancera un
nuage de pefites particules
métalliques, appelées paillettes,
pour fromper le rodar ennemi.
5'il s'agit d'un missile 4 téte
chercheuse aux infrarouges, le
systéme lancera des signaux
pyrotechniques pour le détourner
de sa rajecteire. Le nombre de
parades anti-missiles & voire
disposition figure sur le tableau
& cdié de l'indicateur.

Caméra de reconr

Pour prendre des photos de
renseignements pendant les vols.
Aux réunions préparaloires des
missions, écoutez les consignes
sur les prises de vues de
reconnaissance gue vous
donnera votre grade,

@ Lanzadera de bengalas/
proyectiles
Esto le sabvard cuands le
disparen un misil. 5i éste es
disparade con radar, su sistema
de contramedidas lanzard una
nube de pequefios proyectiles
metalicos para confundir al
radar enemige. Si el misil es del
tipo termadetector, &l sislema
lanzard bengalas para evitar ln
localizacién. El ndmero de
lanzemientos de contramedidas
de misil que posee a borde
aporecerd junio ol indicador.

Ca a de reconoci

o

Se ufiliza pora obtener
fotografias de inteligencia

durante las exhibiciones céreas.

Cuando le den las instruccicnes
sobre la misién, escuche las
ardenes sobre la foma de
fotegrafios de reconocimienta
desde su oficing directora.

© Schermo antimissile

Vi salva quondo avele un missile
nemico in coda. Se esso &
guidate da radar, il vostro
sistema di difesa lancia striscie
di stagnola che confondene il
radar nemica, Se il missile &
guidate do calore, il sistemo
leneia razzi di segnolozione per
distrarle. Il numero di operazioni
eseguibili dal sistema di difesa
viene visualizzato vicing
all'indicatore,

& Videocamera da

ricognizione

Usato per scattare fologrofie per
i servizi di spionaggio. Durante
le riunioni di istruzione prima del
vola, verrete istruiti sulle
fotogrufie che dovrete scattare:
fate bene attenzione.

= Fakkel/schroot lanceerder

Dit kan je redden ols er een
raket op je hielen zit. Als je
achtervolgd wordt doar ean
radargeleide raket, zal het
tegenaanval systeem een wolk
van metalen stroken, aok wel
schreot genaamd, lonceren om
de radar van de raket te
misleiden. Als het een hitte-
zoskends raket is, zal het
systeem een fokkel lanceren om
de raket af te leiden. Het cantal
tegenaanvallen dat je nog aon
beord hebt, zie je noost het type
WOpen,

: Yerkennings camera

Wardt gebruikt voor spionage
fote's tijdens overduchten. Bij de
missie bespreking mast je
opletien welke spionage foto's
jouw commandant wil hebben.
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Threat warning system
When o bandit’s enemy radar is
locked on and ready fo fire, the
ward WARMING will flash in the
center of your HUD. An alarm will
alse sound. Take aclion or you're
foast!

Weapons lock

Your radar ploces o green squore
areund a torget aircraft when you
are within firing range. To lock on
either radar-homing or heatseeking
missiles, place the aiming reficle
over the target aircraft. When you
have a solutien, the reticle glows
red. launch immediately.
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Feindwarnanzeige

Sobold sich das Zielradar eines
“Banditen” auf lhre Maschine
aufschaltet und zum Abschul} einer
Rakete bereit ist, blinkt die Anzeige
WARNIMNG (Warnung) im Zentrum
Ihres HUD. Gleichzeitig ertént ein
Warnsummer, Alarmstufe Eins!
Wenn Sie nun nicht sofort handaln,
werden Sie geréistet.

Aufschaltung der
Bewaffnungssysteme

Sobald Sie sich in SchuBweite
befinden, wird das gegnerische
Flugzeug durch Thr Radarsyster mit
einem griinen Viereck
gekennzeichnet, Um eine
radargelenkie oder mit Infrarat.
Zielsuchkopf ausgeriistete
Bordrakete aufzuschalten, bewegen
Sie dos Fadenkreuz auf die
gegnerische Maschine, Das
Fadenkreuz leuchtet rot auf, sobald
die gewdhlte Walfe abschufibereit
ist. Losen Sie dann sofort qus,

Systéme détecteur d'attaque
Lorsque le radaor de l'avion ennemj
a accraché ef que celui<i est prét g
vous tirer dessus, le voyant
WARMING |alarme) clignate au
centre de votre HUD. Vous
entendez également une alarme
sonore. Agissez immédiatement
sinen, il sera trop tard!

Accrochage des armes
Lorsque vous &les & porlée de tir
d'un avion, vetre radar I'entoure en
vert, Pour accrocher les missiles &
ralliement par radar ou ceux & téte
chercheuse aux infrarouges, placez
le collimateur sur l'avien que vous
voulez viser. Lorsque volre systéme
a identifié le missile ennemi, le
collimateur devient rouge. Lancez
vos missiles immeédiatement.

sistema de aviso de
amenaza

wande el radar de un avién
snemigo esté preporade para
isparar, parpadeard la palabra
WARMING laviso) en el cenfro de
HUD. Senara una alarma. Tome
as en el asunto o estard

perdido.

Manejo de armas

Su rador colecard un cuadrade
verde alrededor del avién objetive
cuondo se encuentre a tirg, Para
anazar misiles con cobeza
huscadora por radar o misiles
rermodetectores, cologue la reticula
de disparo sobre &l ovien obijetive,
Cuando el sistema de o bordo
haya descifrado &l fipe de misil
Gue s& gcerca a su posicion, la
reficula brillaré en color rojo.
Proceda ol lanzamienio
inmediatamente.

Sistema di allarme

Se un radar nemico vi ha
inquadrati e si st preparando per
ordinare il fusce, lu porola
WARNING [ATTENZIONE)
lampeggia sullo HUD ed un
cicaling risuana. Agite ol pit presto
< siete finitil

Blocco armi

Il vastro radar inquadra il vestre
abieftive in un quadrate verde
quands siete sufficientemente
wicini. Per bloccare le armi in mode
che seguano un missile guidato da
radar o da colore, pertate il
reticolo di puntamento sull‘aereo
obieftive. Quando il velivelo & a
tiro, il reticolo di puntamento
diviene rosso. Sparate
immediatamente.

Aanval waarschuwings
systeem

Als een vijandelijk vliegtuig jou
aanvalt en klaar is om te schieten,
zie je het woord “WARNING"
knipperen in het midden von jouw
HUD. Je heort cok een alarm. Doe
iets of je wordt uit de lucht geknald!

Wapens lock

Jouw radar zet een groen vierkant
om een vijandelijk viiegtuig als dot
binnen schistbereik is, Zel het vizier
op het vijandelijke viieghuig om een
radargeleide of een hillezoekende
raket af te schieten. Als je contaet
hebt, wordt het vizier rood. Schiet
onmiddellijk,
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F-14X Tomcat
weapons

Your Tamcat weapons system is
configured for multi-mission
destruction and sell-defense. You
have twe weapons for cirtoair
combat, and two for ground
pounding. Remember to toggle the
air/ground mode selector to match
your missicn.

Sidewinder missile

This hotshot homes in on the heat
fram o jet engine, Pure hell on air,
it con target up fo 11 miles out,

Phoenix long range air-to-air
missile

Mach 5 speed and o 125-mile
range ore this missile’s lethal
calling cords,
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Bordwaffen der
F-14X

Die Angriffs- und Abwehrwalfen an
Bord lhrer Tomcat sind fiir
Mehrzweckoufgoben ausgelegt.
Zwei Systeme sind fiir Luftkémpfe
bestimmt, die anderen beiden
eignen sich zum Einsatz bei
Bodenangriffen. Denken Sie doran,
lhren Luft-/Boadenangriff-Selekior je
nach Einsatz entsprechend
einzustellen.

Sidewinder-Raketen

Diese mit einem Infrarat
Zielsuchkopf ausgeriisteten Roketen
sprechen auf die Auspuffhitze eines
Dilsenfriebwerks an, und finden ihr
Ziel mit tdlicher Sicherheit bis zu
einer Entfernung von 18
Kilomelern

Phoenix-
Langstreckenraketen fiir
Luftkampf-Einsatz

Bei fiinffacher
Schallgeschwindigkeit betrggt die
Reichweile dieser hochwirksamen
Vernichtungswalfe etwa 200
Kilometer.

Les armes du F-14X
Tomcat

Volre systéme d’armemement dy
Tomcat est congu pour des missisns
multiples de destruction et d'auio-
défense. Vious disposez de deux
armes pour les combats cirair et
de deux auires pour les ataques
terresires-le pilonnage. Pour bien
remplir votre mission, noubliez pas
de fixer le sélecteur sur le mode gir
ou sol.

Le missile air-air Sidewinder

Cette arme remarquable rollie la
chaleur d'un moteur d'avion. Un
veritable cauchemar aérien, sa

portée est supérieure & 11 mille,

Le missile stratégique air-air
Phesnix

Une vitesse 5 fois supérieure & celle
du son et sa portée de 125 mille
soni les leftres de noblesse mortelles
de ce missile.

Armamento del F-14X
Tomcaf

</ sisterma de armamento del

at esta configurade para
yecion en misiones miltiples y
nara autedefensa. Usted dispondrd
de dos armas para el combate aire-
y de ofras dos para el

ardeo en tierra. Recuerde que
dra que desplozar el selector de
airetierra para reclizar su
misian.

Misil Sidewinder

Este arma se dirigird hacia el
blanco siguiendo el calor del motor
¢ un avién a reaccién. Es una
avilla en el aire, y pueds
zarse a 11 millas del objetive.

Misil aire-aire de largo
aleance Phoenix

La tarjeta de visita de este misil
letal es una velacided

de Mach 5 y un alcance de 125
millas.

Armi dell’F-14X
Tomcat

L'armamento del vostro Tomeat &
stato studiato sia per 'attacco che
per la difesa in pid missioni. Avete
due armi per il combattimento aria
- aria e due per quello terra - aria.
Ricordatevi di regolare
carretiamente il selettore mods
aria/terra a secondo della
missione che vi alfende.

Missile sidewinder

E'un missile guidato dal calore
emesso da un motore a reazions.
Pericolosissima, pud colpire
obiettivi a sino 18 km di distanza.

Missile aria - aria phoenix a
lunga gittata

E'un missile che vola a Mach 5 &
colpisce sino a 200 km di
distanza.

F-14X Tomcat wapens

Het Tomeat wapen systeem is
uitgerust vear aanvallen tijdens
meerdere missies en
zelfverdediging. Je hebt twee
wapens voor luchtgevechten en
twee om gronddoslen te
vernietigen. Verander wel de lucht/
grond mode zadat die bij jouw
missie past.

Sidewinder raket

Deze hittezoeker richt zich op de
straclmotor van een viiegtuig. Deze
luchtverschrikking kan esn doel
raken op bijno 18 km afstand.

Phoenix lange afstand
luchtdoel raket

Met een snelheid van Mach 5 en
een bereik van meer dan 200 km is
dit een daodelijk visitekaartje.
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Lock & launch

Firing weapons

Use the HUD aiming reficle io
acquire your target for a missile
shot or @ bomb drop in air or
ground combat. When you are
chasing o bandit or attacking a
ground farget, attempt fo cover it
with the green aiming reficle. -
When you are locked on, the
reficle furns red. Blast "eml

Take care not to pull the reticle off
the target until the missile or bomb
is away or the shot will be “no
e

19¥:

Aufschalten und
abfevern

Einsatz der Bordwaffen

Verwenden Sie Thr HUD, um das
Ziel Ihrer Attacke bei einem
Raketenangriff bzw. Bombenabwurf
ins Visier zu nehmen. Wenn Sie
ginen Banditen verfolgen oder ein
Bodenziel angreifen, versuchen Sie,
den Zielbersich mit dem griinen
Fadenkreuz abzudecken. Machdem
Ihr Waffensystem-Computer
aufgeschaltet hat, leuchtet das
Fadenkreuz rot auf. Feuver frail

Achten Sie darauf, daB Sie das
Fadenkreuz nicht eher vom
Angriffsziel entfernen, bis Sie lhre
Rakete oder Bombe ausgeklinkt
haben, da Sie sich andernfalls gine
“Fahrkarte” verdient haben.

Visez ef tirez

Pour déclencher le tir

Utilisez le collimateur du HUD pour
cenirer votre cible et lancer un
missile ou une bombe dans un
combat aérien ou terresire. Lorsque
vous chassez un avion ennemi ou
attaguez une cible ou sol, essayez
de les couvrir avec le collimateur
vert. Lorsque volre cible est bien
centrée, le collimateur vire au
rouge. Descendezlal

Surtout ne retirez pas le collimateur
de la cible avant d'aveir lancé le
missile ou la bombe, sinon vatre tir
ne sera pas “heureux”.
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Manejo y
;‘anzamlenro

pisparo de armas

ce la reticula de disparo de
HUD para preparar el lanzamiento
Jisiles o de bombas sobre un
tivo en combates oéreos o de
a, Cuando se encuentre

ae

Bloccaggio delle armi
sul bersaglio e sparo

Come sparare

Mel corso del combattiments con
nemici a terra o in arig, meitete
softo tira un obiettive col reficolo di
puntamento e colpileb con un
missile o una bomba. Mel corso di
to o dell'attocco di

un insequi

siguiendo o un avién ige o
ando un cbietivo en fierra,

ente cubrirlo con la reficula de
aro verds. Cuando esté en
cion, la reticula se volverd roja.
iApl astelos!

Asegirese de no desviar la reficula
cbjefive hasta que hayan salide
. misil o la bamba, o no podrd
disfrutar del disparo.

un obiettivo a terra, tentate di far
diventare verde il reficole di
puntamento. Dopo di che, quando
il reticolo di puntamento diventa
rosso, I'arma si & bloceata sul
bersaglio. Distruggeteli!

Fate atenzione a non togliere il
reficels di puntamento dal
bersaglio sino a che il missile non &
partito o il colpo fallira.

Richten en schiefen

Wapens schieten

Gebruik het vizier van de HUD om
jouw doel te kiezen voor een raket
of een bom in een luchigevecht of
een grondgevecht. Als j= sen
vijand achtervelgt of een gronddoel
aanvall, moet je proberen om het
groene vizier er overheen te zetten.
Als je goed gericht hebt, wordt het
vizier reod. Schieten maar!

Zorg ervoor dat het vizier op het
doel blijft staan totdat de raket of
bom afgeschoten is, want anders is
het een mocie misser.
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The crew
Yeur eall sign is Shodow 5.

The driver of your F-14X is Daketa.
He comes on a litile strong, but he's
a great fighter jockey.

Flying your wing are Buzz and
Ratchet. They're both good fo have
aleng when a MiG's crawling your
six, Take care of them.

Situation report

Before each mission you will meet
with your CO, Commander
Remmington. He'll give you the
mission objectives, formation orders
and any viial intelligence. Listen up!
You or your wingman could die cul
there.

Added mission info comes from Lt.

Fujimora and that shadowy suit,
Mr. Williams,
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Die Crew
Ihr Code-MName ist “Shadow 5".

Der Pilot Ihrer F-14X ist allgemein
als “Dakota” bekannt, Labt
manchmal ein bifichen den Boss
heraushéngen, doch er versteht
sein Hondwerk,

Ihre beiden Fligelmanner heifien
“Buzz" und “Ratchet”. Wenn lhnen
eine MiG im Genick sitzt, kénnten
Sie sich keine besseren Schutzengel
wiinschen. Sargen Sie dofiir, dafy
den beiden nichts zustaBt|

Lagebesprechung

Vor jedem Einsalz besprechen Sie
sich mit lhrem Geschwaderfihrer,
Kommandont Remmington, der
Uber die nevesten Informationen
verfiigh: Zweck der Mission,
Flugfermation und -daten, sowie die
akuellsten Berichte des
Geheimdienstes. Horen Sie sehr gut
zul lhr eigenes und dos Leben lhres
Fligelmannes kénnte davon
abhingen.

Zusétzliche Einsatzhinweise
erhalten Sie von L. Fujimora und
einem etwos schattenhaften
Agenten, ein gewisser Mr.
Williams.

L’escadrille
Voire code d'oppel est Shadow 5.

Le pilote de votre F-14X est Dokota,
Il est un peu viclent mais c'est un
excellent pilote de combat.

Sur vos ailes, voire escorte, Buzz et
Raichet. Il est bon de les avoir
lorsqu’un MiG vous chasse. Prenez
soin d'eux.

Le rapport

Avant choque mission vous
rencontrez votre officier
responsable, le Colonel
Remmington. Il vous fait port des
objectifs de voire mission, des
ordres pour voire formation ef de
tout autre renseignement vital.
Ecoutezle attentivement! Sinon
vous ou voire escorte pourriez y
rester.

Des renseignements
supplémentaires sur vore mission
sont fournis por le Lieutenant
Fujimora et I'homme de I'ombre,
M. Williams.

Tripulacion

s indicativo es Shadow 5.

piloto de su F-14X se llama
kota. Es un gran piloto de caza,

4 su lodo se encontraran Buzz y
Ratchet. Ambos le irén bien cuande
ga un MiG piséndole los

alones. Tenga cuidado con ellos.

Informe de la situacion

Antes de cada misién, usted tendra
una reunién con su Comandonte
Remmington. El le proporcionard
25 objetivos de la misién, las
srdenes de formacién y cualquier
informacién vital. [Preste mucha
atencion! Usted o su compafiero
podrian perecer en el intento.

Lo informacién adicional sobre la
mision la proporcionara

el teniente Fujimora y su jefe en
tierra, el Sefor Williams.

L’equipaggio
Il vostro nome in codice & Shadow
23

Il pilota del vostro F-14X & Dakoia.
E’ un po’ irascibile, ma un grande
pilota.

Sulle ali avete Buzz e Ratchet. Sono
ambedue vomini di assoluta
fiducia. Tenateli presente.

Rapporto sulla situazione

Prima di ciascuna missione avrele
una seduta di istruzione con il
comandante Remingfon, che vi
dara gli obiettivi della missione, gli
ordini di formazione e alkri dati di
importanza fondamentale.
Ascoltate con attenzione o pofreste
perdere uno degli uomini sulle ali.

Il tenente Fujimora ed il misterioso
Mister Williams vi daranno altre
informazioni.

De bemanning

Joww neam is Shadow 5.

De piloot van jouw F-14X is
Dakota. Hij is misschien wat streng,
maar hij is een absolute
vliegkunstenaar.

Buzz en Ratchet vliegen naast jou.
Je bent blij dat ze bij je zijn als sen
MiIG jou achterna zit. Zorg goed
WOOr Ze.

Situatie rapport

Voor elke missie krijg je je
opdracht van je CO, Commandant
Remmington. Hij geeft je de doelen
voor je missie, formatie orders en
belangrijke inlichtingen. Luister
goed! Anders ben jij of is jouw
wingman er stroks gewsest,

Extra missie info komt van Lt
Fujimora en die burger, Mr.

Williams.
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Getting airborne

You launch from the top-secret
Maval Air Station Tomeat Intercepts
or NLA5.T.|. Once airborne, you
vector oul with your wing locking
for bandit aircraft on radar. Your
HUD items will Aosh when they
need attention, If it's time to fire up
the recon cam or lock in a
waypoint, those items will flash.

Stalking bandits

The F-14X radar tracking system
can pick up targets from over 100
miles away. Targets show up on the
HUD as red wedges. To engage
any of the fargets, move the aiming
reficle to the symbol and press
Button B. When the reticle turns
blue, the computer has set a vector
to the target and the chase is on!

38

Start ins Abenteuer

Sie starten von einem streng
geheimen Stiizpunkt, dem Naval
Air Station Tomeat Intercepts, kurz
NASTI genannt. Unmittelbar nach
Ihrem Tokeoff beginnt die
gemeinsame Suche mit lhrem
Fligelmann nach gegnerischen
Flugzeugen, die jederzeit auf dem
Radarschirm auftauchen kénnen.
Sellte es erforderlich werden, die
Avfklarungskamera zu oktivieren
oder dem nichsten Kontrollpunk
einen Besuch abzustatten, blinken
diese Punkte in lhrem HUD,

Jagd auf Banditen

Das Radar-Zielverfalgungssysiem ist
in der Lage, verddchtige Objekte
bis zu einer Enfernung von etwo
160 km zu erkennen. Diese
Angriffsziele erscheinen auf lhrem
HUD als rele Dreieck-
Markierungen. Um einen Gegner
anzugreifen, bewegen Sie das
Fadenkreuz ouf das betreffende
Symbel; driicken Sie donn die Taste
B. Wenn |hr Fadenkreuz nun blou
wird, hat der Bordcomputer auf das
anvisierte Ziel aufgeschaltet — die
Jagd kann beginnen!

Le vol

Vous décollez de la Naval Air
Station Tomeat Intercepts cu
N.A.5.T.l. Une fois en vol, vous
scrutez avec voire escorte, la zone
qui vous est impartie sur le rodar,
pour détecter un avion ennemi. les
arficles du HUD clignotent lorsque
vous devez les ufiliser. il est
temps de faire des prises de vues
ou de contréler un point
stratégique, ces articles
clignoteront.

La chasse des avions
ennemis

Le sysiéme de poursuite radar du F-
14X repére les cibles @ 100 mille &
la rende. Les cibles apparaissent
sur le HUD entourées d'une
bordure rouge. Pour firer sur une
cible, déplacez le collimateur sur le
symbole et pressez le Bouton B.
Lorsque le collimateur vire au bleu,
I'ordinateur a localisé un avion et
la chasse commencel

pespegue

d saldra de la base secreta
Air Station Tomcat Intercepts
MN.A.S.T.L Una vez en el aire,
rard el terreno con su

aiero para localizar aviones
=migos en el radar. Sus objetos
HUD parpadearén cuando
siten atencion. Si es hora de

r en marcha la camara de
onocimiento o ojusiarse a una
nasicidn de vuelo, parpadearan
Hichos objetos.

Aviones enemigos al
acecho

£l sistema de exploracion del radar
4zl F-14X puede seleccionar
-bjetivos desde una distancia de

00 millas. Los objetivos
apareceran en el HUD en forma de
cufias rojos. Pora combelir contra
-ualquier objefivo, desplace la
reticula de dispare hasta el simbolo
v presione el botén B. Cuando la
reticula se vuelva ozul, el
ardenader habra establecido
contacto con el objetivo y la
capiura estd en marcha.

Decollo

Partite da uno base segretissima, la
Naval Air Station Tomeat
Intercepts, o N.A.S.T.I. Una volta in
volo, esplorate il ferritorio insieme
ai vostri compagni di volo &
localizzate eventuali radar o aerei
nemici. Gli elementi sullo HUD
lampeggiane quande hanno
bisogno della vosira ottenzione. Se
& tempo di attivare la videocamera
o inquadrare un punfo di
passaggio, essi lampeggiano sullo
HUD.

In combattimento

Il sistema radar dell'F-14X pué
trovare un bersaglio a pit di 160
km di distanza. | bersagli vengeno
visualizzati dalle HUD come piccoli
triangoli rossi. Per attaccarne uno,
portate il reticolo di puntamente sul
triangolo corrispondente e premele
il pulsante B. Quando il reficolo di
puntamento diventa blu, il computer
ha il bersaglio sotto contrallo & la
cactia ha inizio.

Opstijgen

Jij stijgt op vanuit het top-geheime
MNaval Air Station Tomeat Infercepts
of N.A.S.T.. Eenmaal in de lucht
gaan jij en je wing met de radar
op zoek naar vijondelijke
vliegtuigen. Jouw HUD onderdelen
knipperen als je ernaar moet
kijken. Als je jouw verkennings
camera moet gebruiken of een
waypoint moet kiezen, beginnen
die onderdelen te knipperen.

Vijanden opsporen

Het F-14X radarsysteem kan doelen
opsporen die meer dan 160 km
verder weg zijn. Op de HUD zie je
de doelen als rode drishoekjes.
Om een doel aan te vollen, moset je
het vizier erop zeften en op Toets B
drukken. Als het vizier blauw
waordt, heeft de computer een koers
vitgezet noar het doel en is de
jacht begennen!
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Your first mission

You're the new kid, so just listen

up. The first mission is fo noil one of
Pavich's bombers. The waypaint for

intercept hos been programmed
inte your Tomeat's navigation
computer, Sp|cs|'| the fighrer escort.
Then take out the bomber.

Here’s the drill

1. Just after takecH, your wing will
call to say she's in position. The
radic icon on your HUD will
flash. Move your aiming reticle
over it with the D-Button and
press Button B fo key the radio,
[The reticle will turn blue.|

Ihr erste Mission

Da Sie dos Greenhorn der Staffel
sind, emplehlen wir lhnen, sich die
nachfolgenden Tips ous dem
reichen Erfahrungsschatz lhrer
routinierten Kaemplgenossen gut zu
merken. lhre erste Mission besteht
darin, Povichs Langstreckenbomber
zu neutralisisren. Der Abfang-
Kontrellpunkt wurde bereits in den
MNavigations-Computer des Tomeat
eingegeben, doch zuerst miissen
Sie die Begleitidger eliminieren.
Erst dann kénnen Sie Jagd ouf die
Bomber machen.

Starthilfe

1. Sofort nach dem Abheben wird
Ihr Fligelmann melden, daf} er
seine vorgesehene Position
eingencmmen hat. Die Radie-
Markierung auf lhrem HUD
beginnt nun zu blinken.
Bewegen Sie lhr Fadenkreuz mit
der Richtungstaste auf das
Symbol; driicken Sie dann die
Taste B, um die Funkmeldung zu
bestdtigen. {Dos Fadenkreuz
andert sich nun zu einem blaven

Viereck.)

Votre premiére
mission

Vous &tes le novice, qussi
contentezvous simplement
d'écouter. Lo premiére mission
consiste & infercepter un des
bombardiers de Povich. Le point
siratégique d'inferception o éé
programmé sur le calculateur de
navigation de vore Tomcat. Tirez
sur I'escorte ennemie. Puis

descendez le bombardier.

A titre d’entrainement

1. Juste aprés le décollage, votre
escorte appelle pour vous dire
qu'elle est préte. L'icdne radio
sur voire HUD clignote.
Déplacez votre collimateur
dessus avec le Bouton D ef
appuyez sur le Bouton B pour
assurer la ligison rodio. (Le
collimateur devient bleu).

§u primera misién

i @5 un novato y por lo tanto

. tiene gue escuchar. Lo primera
misian consistird en afrapar @ uno
bombarderos de Povich. la
n de vuelo para

eptarlo ya ha sido

aramada en el ordenador de
acion de su Tomeat. Aniguile
scolta del avion. Después

saque el bombardero.

E<tas son las instrucciones

después del despegue, le
mard su compafiero para
ndicarle que esté en posicién.
Parpadeard el mensaje de lo
radio en su HUD. Desplace la
reticula de disparo sobre el
mismo con el botén D y presione
&l botén B para sintonizar la
radio. (La reficula se volvera
azul)

1 lush

La vostra prima
missione

Siete ancora inesperti: fate
attenzione a quelle che vi dicona
gli anziani. | punti di passaggio
per |'intercetiazione del nemico
sono stati programmati nel coputer
di navigazione del vostro nemico.
Abbattete i caccio di scorta & poi
affrontate il bombardiere.

Come procede la missione

1. Subito dopo il decollo, i vostri
compagni di volo vi chioma
awertendovi di essere gia in
pasizione. || simbole della radic
dello HUD lampeggia. Portate il
reticalo di puntamento su di esso
con il pulsante D e premete il
pulsante B per azionare la
radio. Il reticolo di puntamenta
diventa blu.

Jouw eerste missie

Jij bent pas nisuw hier, dus goed
luisteren! In de eerste missie moet
je &&n van Povich's
bommenwerpers opsporen en
vitschakelen. De waypaints zijn
ingeprogrammeerd in de navigatie
computer van jouw Tomeat.
Vernietig het escorte en schakel
daarna de bommenwerper vit,

Zo ga je het aanpakken

1. Even na het opstijgen
rapporteerf jouw wing dat hij in
positie is. Op jouw HUD
knippert het radic symbool. Zet
met de R-toets het vizier erop en
druk op Toets B om de radio aan
te zeften. (Het vizier wordt
blauw.
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. Mext, Dakota [your driver] will
tell you to lock in the waypoint.
Mave your aiming reticle over
the flashing waypoint (small red
cirele numberad 1) and lock it in
by pressing Button B.

. In no time, radar will pick up
unidentified air targets (red
wedge-shaped symbols). Move
the aiming reticle over the
targets and lock in an intercept
course o one of them.

)

You're the hunter

4, Party time! If you dropped in
right, Tomeat's radar will alert
you by placing a green
rectangle around o hostile MiG.

2. Als nachstes meldet sich Dakete,
Ihr Pilot; er weist Sie an, auf den
erstan Kentrollpunkt
aufzuschalten. Bewegen Sie
auch hier Ihr Fadenkreuz mit
Hilfe der Richtungstaste auf das
blinkende Kontrollpunkt-Symbol
[kleiner roter Kreis mit blinkender
Mummer 1); driicken Sie dann
die Taste B, um die Eingabe zu
bestiligen.

L

Innerhalb kirzester Zeit wird Ihr
Radarsystem nun verdiichtige
Luftziele ausmachen (rote
Dreieck-Markierungen). Um
einen Abfangkurs festzulegen
und Sie an eins der Ziele
heranzufilhren, decken Sie es mil
dem Fadenkreuz ab.

Sie sind der Jager

4, Action! Vorausgesetzt, dafl Sie
genau auf Kurs sind, wird lhnen
das Leifradar lhrer Tomeat nun
Gefechtsbereitschaft melden,
indem die gegnerische MIG mit
einem griinen Viereck markiert
wird,

2. Puis, Dakota [votre pilote) vous
demande d'accracher le point
stratégique. Déplacez votre
collimateur sur le point
stratégique qui clignote [le petit
cercle rouge qui est numératé 1)
et accrochezle en pressant le
Bouton B,

w

. En un temps minime, le radar
signalera les cibles aériennes
non identifiges (symboles &
bordure rouge). Déplacez le
collimateur sur les cibles ef
accrochez une course
d'interception sur I'une d'elles.

Vous étes le chasseur

4. C'est le moment cruciall Si vous
étes au bon endroit, le radar du
Tomeat vous en avertira en
entourant de vert le MiG hostile,

Despuds, Daketa (su piloto) le
dira que se coloque en la
oosicién de vuelo. Desplace la
reficula de dispara scbre la
posicién de vuelo parpadeante
lel cireulite rojo con el nimero 1)
y octie con el botén B,

(%]

;. En un instante, el radar recogerd
las obietivos aérecs no
identificados (los simbolos rojos
en forma de cuiia). Desplace la
reticula sobre los objefivos y
orepérese para realizar una
carrera de interceptacién tras
uno de ellos.

Usted es el cazador

4., iEs hera de celebrarlol Si todo
salié bien, el radar del Tomeat le
alertard colocands un
rectangule verde alrededor de
un MiG hestil.

2. Quindi, Daketa [il vostro pilota)
vi dice di dirigervi verse il punto
di passaggio. Portate il reticolo
di puntamento sul punto di
passaggie che lompeggia {un
piccolo cerchio rosso col numere
1} e bloccatevi su di esso
premende il pulsanie B,

e

Il radar trovera immediatamente
bersagli in volo rappresentati da
piceoli triangoli rossi.
Inquadrateli nel reticolo di
puntamento & portate I'aerec
sulla rotta di intercettazione di
uno di essi,

La caccia ha inizio

4., Siete in ballo: se non avete
commesso errori, ormai
dovrebbe esserci un retlangolo
verde aftorne ad uno dei MIG.

2. Daarna zegt Dakota (jouw
piloot) dat je het waypoint moet
kiezen. Zet het vizier op het
knipperende waypoint (kleine
rode cirkel met nummer 1) en
bevestig dit met Toets B.

3. Al heel snel zal jouw radar
anbekende luchtdoslen
oppakken (rode driehoekige
symbaolen). Zet het vizier op de
doelen en zet een
onderscheppingskoers vit naar
&én van de doelen.

Jij bent de jager

4. Feestl Als je goed hebt
gevlogen, zet de Tomeal radar
sen groen rechthoekje om een
vijandelijke MIG.
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The weapeons system is set for o
heat seeker (the flashing weapon
on the HUD|. Move the aiming
reficle over the green rectangle
enclosing your target. When the
reficle furns red, you have a
target solution. Fire fast!

You're the hunted

&,

If the intercept went bad because
you dropped in wrong or the
MIG driver is a slick flyer, you're
in trouble. The HUD aftack
warning will flash and the
audible alarm will saund.
Cluickly move the aiming reticle
to the flare/chalf launcher
{bottom right] and press Butien
B. The aiming reficle will turn
blue to indicate launch.

5. Als AbschuBwatfe ist ein Heat
Seeker vorgesehen |die
blinkende Waffenonzeige auf
Ihrem HUD). Bewegen Sie nun
das Fadenkrevz auf das griine
Wierack, dos e Angriffsziel
umschliafit, Wenn sich das
Fadenkreuz rot verfarbt, sind Sie
in SchuBpasition, Sofort
abdriicken!

Sie sind der gejagte

6. Sallte Thr Abfangmandver wegen
ainer Kursobweichung
schiefgelaufen sein — ader
wenn sich der MiG-Pilat als
wathrer Meister seines Fachs
erweis! — sind Sie in Teufels
Kiche, lhre Feindwarnanzeige

im HUD blinkt; gleichzeitig ertint

der Warnsummer, Héchste Zeit,
mit dem Fadenkreuz das
Leuchtfackel/lametta-
Abwehrsystem (untere rechte
Ecke) zu aklivieren. Driicken Sie
nun Taste B, worauf sich das
Fadenkreuz blau verfarbt: dies
zeigt an, daf die Abwehrwaffen
singesetzt wurden,

5. Le systéme d'armement est réglé
sur une téte chercheuse aux
infrarouges (I'arme qui clignote
sur le HUDY). Déplacez le
collimateur sur le rectangle vert
qui confient valre cible. lorsque
le collimateur devient rouge, le
systéme de bord a trouvé le type
de missile qui vous est desting,
Tirez vitel

Vous étes chassé

6. 5i l'interceplion se fermine mal

parce que vous n'éles pas au
bon endreit ou que le pilote du
MIG est trap rusé, vous étes
dans une mauvaise posture. Le
voyont d'alarme d'attaque du
HUD clignote st vous entendez
une alarme sonore. Déplacez
rapidement le collimateur sur le
lence-paillettes antiradar/
signaux pyrotechniques [en bas
& draite] et appuyez sur le
Boutan B. Le collimateur devient
bleu pour indiguer le
déclenchement.

“| sistemna de armas estd

preparada para un misil

termodetector (el arma
parpadeante del HUD).
Desplace la reticule de disparo
sobre el rectangulo verde que
hay alrededor del objetive
Cuande la reficula se vuelva
roja, estard preparado. Dispore
rapidamental

Usted es el cazado

4, 5i la interceptacién no fue bien

debido a un fallo por su parte, o
porque el piloto del MiG es muy
ostuto, estard en problemas,
Parpadeard el aviso de alague
en el HUD v sonard la alarma,
Desplace rapidomente lo reficula
de dispore hasta lo lanzadera
de bengalas/proyectiles [en la
parte inferior derechal v
presione el botdn B. La reticula
de disporo se volverd azul para
indicar el lanzamiento. -—

5.1l sisterma armi & regalato per la

ricerca di calore |I'arma
corrispondente lampeggia sullo
HUD). Pertate il reticola di
puntamento sul relangalo verde
che racchiude il vostro obiettive
Guuands il reticole di
puniaments diventa rosso, polete
sparare. Fatelo il pid presto
possibile.

Se il cacciato siete voi:

4. Se per qualche motivo non siefe

rivscili ad abbattere il Mig, siete
davvero nei pasticei. L'allarme di
altacce dello HUD lampeggio ed
un cicaling risuona. Portate
rapidamente il reficolo di
purtamento sullo schermeo
antimissile in basso a destra e
premete il pulsante B. Il reticolo
di puntamento diventa blu una
volta che il lancie & avwenuto,

5. Het waopensysteem heeft een
hitte-zoeker gekozen (het
knipperende wapen op de
HUD). Zet jouw vizier op het
groene rechthoekje dat op het
doel staat. Als het vizier rood
wordt, heb je het doel te
pakken. Schiet snell

Jij wordt opgejaagd

&. Als jouw onderschepping slacht
is gegoon doordat e verkeerd
bent komen convliegen of dat de
MiG piloot perfect kan vliegen,
zit je in de problemen. De HUD
Aanval Waarschuwing gaat
knipperen en je hoort een olarm.
Zet het vizier snel op de fokkel/
schroot lanceerder (onderkant
rechts] en druk op Toets B. Het
vizier wordt blovw als je iets
gelanceerd hebt.
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Splash the bomber

7. The 5U-22 is out past heat-seeker
range. Move the reticle to the
HUD weapons options and lock
in a radar-guided missile. MNow
move the reficle over the
bomber. When it turns red, take
the shot. Then it's back to base,
Ace,

MNeutralisieren des Bombers

7. Die 5U-22 befindet sich
aulerhalb der Reichweite lhrer
Heat Seekers. Verschieben Sie
das Fadenkreuz auf die Waffen-
Waohlanzeige im HUD, um auf
sine radargelenkte Rakete
aufzuschalten, Donach decken
Sie den Bomber mit dem
Fadenkreuz ab. Sobald sich das
Visier rot verférbt, sind Sie
abschulbereil, Danach kénnen
Sie sich auf den Heimflug
machen,

Tirez sur le bombardier

7. le 5U-22 a dépassé la portée du
missile @ téte chercheuse aux
infrarouges. Déplacez le
collimateur sur les options
d'armement du HUD et
accrechez un missile guidé par
radar. Maintenant, déplacez le
collimateur sur le bombardier.
Lorsque le collimateur vire au
rouge, déclenchez le tir. Puis
rentrez 4 lo bose, héros.

aniquile el bombardero

2 £ 5U-22 estd fuera del alcance
os misiles termodetectores.
jesplace la reficula hasta la
an de armos de HUD
pare un misil guiade por
dar. Después desplace la
cula sobre el bombardero.

Acte seguido podra regresar a
su base, Enhorobuena.

“uando se vuelva roja, dispare.

Colpite il bombardiere

7.1'SU-22 & al di fuori della
gamma di sensibilita del sensore
di calare, Porlate il reticolo di
punfamento sulle armi opzionali,
inquadrate nel reficalo di
puntamento un missile guidato
da radar e quindi inquadrate nel
reficala di puntomento il
bombardiere. Quando il reficolo
di puntamento divenia rosso,
sparate. La missione é finita.

Vernietig de bommenwerper
7. De 5U-22 is buiten bereik van de

hitte-zoekers. Zet het vizier bij de
wapen keuze van de HUD en
kies doar een radorgeleide
raket. Zet nu het vizier op de
bommenwerper. Schiet een raket
als het vizier rood wordh. MNu
terug naar de basis, Acs.
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Fight smart or die

o When the warning flashes on
your HUD, you have very litle
time to activate the flare/chaff
launcher. React fast!

If you're out of flares and chaff
during an attack, quickly vector
teward ancther hastile by
selecting it with your reticle. Yeu
have a 50/50 chance of
outrunning the missile shot,

Be accurate when using the
aiming reticle to select a target
vector. Get sloppy and you'll
drop in frent of a bandit and turn
the tables on yourself.

Use a radarguided missile to
profect your wingman.

It you can’t get lack on with a
heat seeker, quickly change to o
radarguided weapon.
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Tips zum Uberleben

Wenn die Warnanzeige in
Ihrem HUD zu blinken beginnt,
verbleibt Ihnen sehr wenig Zeit,
das Levchtfackel /Llometta-
Abwehrsystem zu akfivieren. Sie
miissen in diesem Fall sofort
reagieren]

Solllen Sie bei einem
gegnerischen Angriff weder
Leuchtfackeln noch Lametta in
Reserve hoben, dndern Sie sofort
Ihren Kurs, indem Sie ein
onderes gegnerisches Flugzeug
mit lhrem Fadenkreuz anwihlen.
lhre Choncen stehen dann Fifty-
fifty, dal} Sie der sich néhernden
Rakste noch ausweichen
kénnen.

Bei der Wahl Ihres Zielvektors
mit Hilfe des Fadenkreuzes ist es
ratsam, sehr sorgféllig
vorzugehen. Bei einer
ungenaven Einstellung kann es
nimlich passieren, daf Sie sich
platzlich im Schufifeld eines
Banditen befinden und so vom
lager zum Gejagten werden.
Verwenden Sie eine
radargelenkte Rakete zum
Schutz lhres Fligelmanns.

Wenn Sie mit sinem Heat Seeker
nicht auf ein Angriffsziel
aufschalten kénnen, wechseln
Sie méglichst blitzschnell auf
eine radargelenkte Waffe um.

Battez-vous
intelligemment ou
vOouUs mourrez

* Lorsque le voyant d'alarme
clignote sur votre HUD, vous
disposez de trés peu de temps
pour activer le lunce—pqi”ehes
antiradar/signaux
pyrotechniques. Réagissez au
plus vite!

* 5i vous n'ovez plus de pailleties

antiradar/signaux

pyrotechniques au cours d’une
attaque, visez rapidement une
autre cible hastile en la
sélectionnant dans voire
collimateur. Vous aurez une
chance sur deux de ne pas éire
tauché par le missile ennemi,

Paur sélectionner une cible,

soyez précis dans votre

utilisation du collimateur. Une
négligence et voire fir fombera
devant I'avien ennemi qui lui,
tournera son arme conire vous.

Utilisez les missiles guidés par

radar, pour protéger volre

escorte,

5i vous ne pouvez pas ajuster le

tir d'un missile & t3te chercheuse

aux infrarouges, remplacez-le
ropidement par un missile guidé
por radar.

Lucha a muerte

» Cuands parpades lo sefial de
avisa en su HUD, dispondra de
muy poco liempe para oclivar la
|anzadera de bengalas/
|:royec|i|es. jReaccione con
rapidez!

5i se queda sin bengalas o sin
proyectiles durante un atague,
dirijase rapidomente contra etro
obistive hostil realizande una
seleccion con su reficula.
Dispondra de un 50% de
sosibilidades de dejor atrés el
misil disparado.

Sea certero al utilizar la reficula
de dispare para seleccionar un
ohijetive. 5ino es lo
suficientemente habil, se las verd
con un avién enemigo v lo
tendra dificil.

Utilice un misil guiade por radar
para profeger a su companero,
5i no fiene suerte con un misil
termodetector, cambie
rapidamente a un arma guiada
por radar.

®

E ricordatevi: non
potete permettervi
errori.

* Se |'cllarme lampeggia sullo
HUD, avete poco fempo per
aftivare lo schermo antimissile.
Reagite con lo massima velocitd,
Se avele esaurito i razzi di
segnalazione o lo stagnola,
inquadrate il pil rapidamente
possibile un alfro nemico nel
reficolo di puntamento. Avete il
50% di probabilita di sfuggire al
missile.

Usate il reticolo di puntamento il
pitl accuratamente possibile.
Ogni errore vi costera carissimo,
Proteggete il vostro vomo sulle
ali con un missile guidate da
radar,

Se non potete usare un missile
guidcno da calore, passate ad
un'arma guidata da radar.

.

Vecht handig of sterf

* Als de woarschuwing von je
HUD knippert heb je maar heel
even om de fakkel/schroot
lanceerder te activeren. Reageer
snell

Als je tijdens een acnval geen
fakkels of schroot meer hebt,
moet je met jouw vizier snel een
ander doel kiszen. Je hebt 50%
kans am de roket te ontwijken.
Kies met het vizier heel
zorgvuldig het punt waar je
heen wilt viiegen. Als je te
slordig bent kun je viak voor een
vijand komen en don zit je goed
in de problemen,

Gebruik de radar-geleide
raketten om jouw wingman fe
beschermen.

Als je een doel nist aan kan
vallen met een hittezoeker, kies
dan snel een radar-geleide
raket.
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Tomcat terms

bandit enemy oircraft.

tally hol have visual sighting of
target aircraft,

no tally no visual on target
aircraft.

lost tally lost visual on target
aircraft.

heat seeker infra-red homing
missile that is atracted fo heat.

splash shoot down and destroy
aircraft.

angels altitude in thousands of
feet; "angels 1" is one thousand
fest up.

six o’clock position of an aircrafi
that is on your tail; a bad place
to have a bandit.
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Tomcat-Terminologie

Bandit Gegnerisches Flugzeug.

Tally ho! Sichtkontakt mit
Zielflugzeug.

No tally Kein Sichtkontakt mit
Zielflugzeug.

Lost tally Sichtkontakt mit
Zielflugzeug verloren,

Heat Seeker Roksten mit Infrarot-
Zielsuchkopf, der auf die
Auspufthitze eines
Diisentriebwerks anspricht.

Splash Ein gegnerisches Flugzeug

neutralisieren.

Angels Flughshe in Tausend Fuls;
“Angel 1" bedeuiet tausend Fuld
hech.

Six o’clock Positionsangabe Fir
gine hinter lhnen fliegende
Maschine; eine duderst
ungemiitliche Situation, wenn es
sich um einen Banditen handelt.

Les termes pour
Tomcat

bandit: avicn ennemi

tally hol: visibilite de I'avion
ennemi

no tally: aucune visibilité de
I'avian ennemi

heat seeker: missile a téte
chercheuse oux infrarouges qui
est altiré par la chaleur

splash: fir et destruction d'un
avion ennemi

angels: ollitude mesurée en millier
de pieds; "angels 1" est & mille
pieds d'altitude,

six o'clock: position d'un avion
qui se Irouve juste dans votre
sillage; un endroit délicat pour
descendre un ennemi.

Términos propios del
Tomcat

bandit avién enemige.

tally ho! avistar un avién
abjetivo.

no tally no se avisia el avién
objetivo.

|ost tally perder la vision del
avién objetivo.

heat seeker misil de infrarrojos
que es atraide por &l calor, misil
termadetector,

splash disparar y destruir un
avian.

angels altitud en miles de pies.
“Angels 1" significa 1000 pies.

six o'clock la posician de un
avién que esta en su cola: un
mal sific para tener a un avién
enemigo.

Gergo Tomcat

Bandit: un cereo nemico

Tally ho!: awistaio un aerec
nemico

Neo tally: aereo nemico nen
visibile
Lost tally: perdere contatto visivo

con I'aereo nemico

Heat seeker: missile che ricerca
le sorgenti di calore.

Splash: cbbattere un aerec

Angels: altitudine in migliaia di
piedi. “Angels 17, od esempio,
indica mille piedi (300 m circal.

Six o'clock: posizione di un
aereo in coda. Una parcla da
fenere presente.

Tomcat kreten

bandit vijandelijk viiegiuig

tally ho! cogcontact hebben met
een vijandelijk viiegiuig

no !al!y geen cogcontact met
vijandelijk vliegtuig

lost tally cogeontact verlaren met
vijandelijk viiegtuig

heat seeker infrarode geleids
raket die zich richt op warmte

splash neerschisten en
wverniefigen van een vliegiuig

angels hoogte in duizend voet:
“angels 1" is op duizend voet
hoogte

six o’clock positie van een
vliegtuig dat recht achter jou
vliegt: niet zo'n goede ploats om
een vijond te hebben
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Handling Your Sega
Compact Disc

The Sega Compact disc is
intended for use exclusively with
the Mega-CD System.

Be sure to keep the surfoce of the
Compoct Disc free of dirt and
scratches,

Do not leave it in direct sunlight
or near a radiotor or other
sources of heat.

Be sure to take an cccasional
break during extended play, to
rest yourself and the Sega
Compact Disc.

Woarning to owners of
projection televisions: Siill
pictures or images may cause
permanent piciuredube domage or
mark the phesphor of the CRT.
Aveid repeated or extended use of
video games on large-sereen
projection felevisions,
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Der Umgang mif lhrer
SEGA-CD

* Diese CD ist ausschlieBlich Fiir
die Verwendung mit dem Mego-
CD System gedacht.

* Achten Sie darouf, daf’ die
Oberfliche der CD nicht
verschmutzt oder zerkratzt wird.

Lassen Sie sie nicht in direktem
Sonnenlicht, an der Heizung
ader anderen Hitze
ausstrahlenden Flachen lisgen.

Achien Sie darauf, daf} Sie nach
ginem liingsren Spiel eine Pause
ginlegen, um sich und der Sega
CD gine Erholung zu génnen.

Warnung fiir die Besitzer von
Projektions-Fernsehgerdten:
Stendbilder kénnen die Bildréhre
nachhaltig beschidigen ader
Flecken auf der Phosphorschicht der
Bildrshre verursachen. Vermeiden
Sie wiederholte oder langere
Benutzung der GrofBbildschirme
durch Video-Spisle.

Entretien de Voire
Disque Compact Sega

Le disgue compact Sega est
congu pour étre utilisé
uniguement ovec le systéme

Mega-CD.

Assurezvous de garder la
surface du disque compact
exemple de soleté et de rayures.

.

Me le lnissez pas & lo lumidre
direcie du scleil ou prés d'un
radiateur ou d’autres sources de
chaleur.

Assurezvous de foire une pause
occasionnelle pendant une
longue partie, pour vous
reposer, vous ef le disgue
compact Sega.

Avertissement aux

p irs de telévision de
projection: Des images fixes ou
des imeges peuvent pravoquer des
dégats permanents du tube
cathodigue ou marquer le
phosphore du tube & rayons
cathodiques. Evitez |'vsage répété
ou intensif des jeux vidéo sur des
téléviseurs de projection grand-
écran.

Manejo de fu
compact Disc Sega

« Cl compaet disc Sega estd
Azade para ser usado
axclusivamente con el Sistema
tMega-CD.

Asegurate d= montener la
superficie de los compact dises
libre de palve y rayaduras.

Mo lo dejes expuesto a la luz
salar directa o junto a un
radiodor u otras fuentes de
calor,

.

Asegirate de efectuar alguna
pausa ecasional durante
reproduccién prolongada, para
que descanseis tanfo 1l como el
compact disc Sega.

Aviso a los poseedores de
relevisiones de proyeccion:
Fotogramas o imagenes

inmevilizadas podrian cousar dafio
permanente en el tuba de imogen o

marcar el lumindfore del CRT. Evita
=l uso repelide o prolongodo de
jueges de video en televisiones de
proyeccién de pontalla grande.’

Uso del Compuct Disc
Sega

Il Compact Disc Sego pud essere
utilizzate sclamente con il
Mega-CD System.

Assicurati che la superficie del
Compact Disc non si sporchi o si
graffi.

Nan lasciare i dischi esposti alla
luce solare diretta oppure vicini
a termosifoni o fonti di ealore,

.

Effettua delle pause di tante in
tanto, se giechi a lunge. In
questo modo potrai riposare 1&
stesso ed il Compact Disc Sega.

Avvertenza per i possessori
di televisori a proiezione:

| fermi-immogine possona
pravacare danni permanenti al
condetto delle immagini o lasciare
segni indelebili sul fostoro del CRT.
Evitare di vfilizzare videogiochi su
televisori a proiszione con schermo
larga per tempi lunghi o di
f'requeme.

Behandeling van uvw
Sega Compact Disc

* De Sega Compact Disc is
ontworpen om vitsluitend te
worden gebruikt met hat
Mego-CD-systeem.

* Zaorg ervoor dat het opperviak
van de Compact Disc van wuil en
krassen gevrijwaard blijft.

Miet in enmiddellijk zonlicht
achterlaten of in de nabijheid
van een radiater of andere
warmisbran.

Meem nu en dan een pouze
wannesr u voor sen lange
periode speel, om vzelf en de
Sega Compact Disc de nodige
rust te gunnen.

Woaarschuwing voor bezitters
van projektie-
televisietoestellen: stilstaande
beelden kunnen een blijvende
beschadiging van de beeldbuis tot
gevoly hebben of onuitwishare
vlekken achterlaten op de
fosforescerende stof van de CRT.
Vermijd herhaaldelijk of langdurig
spelen van videospelleties op
projekliedelevisieloestellen met een
breed scherm,
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