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このたびは、当社製品『天舞メガ CDスペシャル」をお買い上げいただき、試にあり

がとうございます。

本製品は以下のもので構成されています。ご確認をお願いします。

● r天舞メガCDスペシャル」ゲームCD

●ゲームマニュアル

●アンケート葉書き

―ゲームを始める前に一
r天舞メガ CDスペシャル」をプレイするにあたり、以下のハー ドウェアを用意し、

メガ CDのマニュアルに従つて接続して下さい。

●メガ ドライブとメガ CD

(あ るいは WONDER‐ MEGA)

●テレビ (も しくは接続可能なモニター)

天舞メガ CDスペシャルは一人用です。本体のコントロール端子にパッドを接続して

ご使用ください。

瀬 τ―ム∵にメガCD栄体をゆすったり)ヽたりすると、最障の際因となるばカリカヽCDに顔が
付 くおそれがあ りますので、けっして行わないで ください。

⇒ゲームを始める前に

0方向ボタンでカーソル (ヽ )を動かして
ЮPEM ttα
な 。蕎鷹L◎

讐暑B曇聾財詳留ロヒN」から「CLOS匡」
に変わります。

li`71脇[彙瑞I瓶悩ξ啄
上になるように、MECA― CDディスクを
セツトしてくださし

卜cLOS匡」を選び、⑤カーソルを動かして

0ボタンを押すと、トレイが閉まり、「CD―
ROM」の表宗が出ます。
⑥カーソルをrcD― ROM」 に合わせると、
ゲーム画面に変わります。

⇒セット時の注意
①MEOA― CDとメガドライプが正しく接続
されてぃますか?

③食男子37多梁霧:書多Ξll三135:
が抜いてありますか?

①～◎を確認し

年3染藤″長3
-ス イッチを
ONに してくだ
さい。若の音曽
が雲祟されます。

★MEGA― C日本体の取扱説明書もあわせてこ覧ください。
★このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。
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①号問キー…………ヵ―ソル満缶Tの罪い臭締)を断かす時に炭用します。7拳
キーとも呼ばれています。

OAボタン…………キャンセルに使用し、キャンセルボタンとも呼ばれます。数値入
り路は、最iをやげるのに炭嬌します。

◎Bボタン…………カーソルが動くスピードを倍にします。スピードアツプボタンと

も呼ばれます。

④Cボタン…………撲楚ボタンともキばれます。毅iズ万蒔は、襲iを上げるのに検

用します。

⑤スタートボタン…蒔簡の、進将/諄上をあり書える諄に炭用します。

カーソフレとは、出缶
=の
禁い臭蹄を

1夕夏ソ」
:を ilリニ1年 1了′多量|こ曹勇][良鷺県ウJさせることができます。また、カーソルの左上の

'を鼻すことによって、スイッチを鼻したり、キャラクターのパラメータを実祟させることができます。

「可」と「否」について こρゲプ
「

おけ夕ヽ「rS」「No」 にあtります。

(後経のコンフイグモードで菱受を

加えていない場合です)

「可」は決定 を、「巻 Jは 取 り指 しをき環 します。
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2。 ゲームの始め方
デモンストレーション中にSTARTボ タンを押すとスタートメニュー画面になります。
以下の手順にしたがってゲームを始めて下さい。

①開始方法

スター トメニュー画面で、「新しく始める」や「ロー ドする」を選べば、ゲームを始

めることができます。

「ロー ドする」の場合は、以前にセーブを行つたときとまったく同じ状態からゲーム

を続けることができます。

「竿しく路める」の場答は、③～⑤の罰防を蓼暑にゲームを露めて下さtヽ。
②コンフィグモード
「CONFIGURAT10N」 では以下の内容を選択できます。

◎シナリオを選ぶ

プレイするシナリオを選択して下さい。

④プレイする藷渓の選択
ゲームTに炭嬌する議戻を選択します。「軍歯基i歯」の羊の、どの荷いた蔀券にカ
ーソルを各わせて撲発ボタンを力せば、その場誹を麦書せする議漢のステータスカざ裏祟さ
れます。(使用したい諸候があらかじめ分かつていれば、諸候名に直接カーソルを合わ

せて決定ボタンを押しても結構です。)

その話渓で貞ければ、ステータスの表の十に脅いている「苛」を轟して撲発してギさ

い。「否」を押せば、取りやめる事ができます。

⑤難易農を建ぶ
ここでは、ゲームの難しさを選びます。

んで下さい。

粉預と
=預
がぁりますので、ふきな男を鐘

″
ｉＣ
´
Ｓ
一
ＭＵ ゲーム革に使われる書業を聞くことができます。

SoE ゲーム中に使われる効果音を聞くことができます。

RENAME 「バックアップRAふ カートリッジOi発 )にデータをコピーするときなどに准用します。
ファイル名の後ろの数字を、 1～ 9の範囲で変更して使用します。詳しくは、 4ページ
の「オプション」の部分をごらん下さい。

CONTROL ゲーム革にボタンの配置を設定します。
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3。 ゲームのセーブと終了

―ゲームの終了一
ゲームを途中でやめたくなった場合、環境ウィンドウで「終了」を選択することで

ゲームを終わらせることができます。現在のゲーム状態を保存しておきたい場合はセー

ブを行なってから終了して下さい。

一セープについて一
セープする時は次の手順で行なって下さい。

①環境アイコンを選択します。

②環境アイコンの中の「セープ」を選択します。

③現在の状態が保存されます。

一オプションー
セーブやロードの際、「初期化されていません」。「データが異常です」。「容量が一杯

です」等の実業があった場合は、再起動後、メガ CDの コントロール画面で OPT10Nを

選び、初期化やデータ整理を行なつてください。

データの消去を行なう場合のデータ名は、「WOLF‐TENBU(1～ 9)」 (使用プロッ
ク117)です。

また、容量がいつぱいになったとき、「バックアップRAMカ ー トリッジ (別売)を
使用して、内蔵バックアップRAMのデータをコピーすることにより容量を拡張するこ
とができます。このとき、内蔵バックアップのデータのファイル名が RAMカ ー トリッ
ジ上のデータと重なる場合があります。その場合は、RAMカ ー トリッジのデータを消
去するか、「RENAME」 を使ってファイル名を変更してセープして下さい。

4。 ウインドウについて

一ウィンドウの説明―           ①9⑤⑤

そ:ぽLiビ:[l二、メド乳
ウを消すことができます。
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○タイトルバー

ここにカーソルをあわせ、決定ボタンを押しながら動かせば、そのウィンドウの位置

を動かすことができます。

③スクロールバー

ここにカーソルをあわせ、決定ボタンを押すことで、ウインドウの内側に雲祟される

領域 (表祟エリア)を動かすことができます。
このとき、スクロールバーの上を押せば上に、下を押せば下に動きます。ウィンドウ

によつては、スクロールバーがついていないものもあります。

④リサイズボタン

詳しくは rP 7ウ ィンドウのサイズ変更」を参照してください。

⑤

ξ

避アイコ

1を合わせて決定ボタンを押すことで、ウインドウをアイコン化して画

面の隅に退避させる事ができます。

アイコン化したウィンドウを再び画面に裳祟したい場合には、そのアイコンにカーソ

ルをあわせて決定ボタンを押してください。

4-



◎叢実花 (叢適化)ァィコン
ここにカーソルをあわせて決定ボタンを押すと、ウィンドウを最も大きいサイズに広

げることができます。(最大化)。

また、最大化されている状態で、ここにカーソルをあわせて決定ボタンを押すと、ウ

ィンドウの元のサイズに戻すことができます。

一ウィンドウの切り替え―
画面に表祟されているウィンドウの中で、一番上に雲糸されているウィンドウを「ア

クテイプウィンドウ」、それより下にあるウィンドウを「イン・アクティブウィンドウ」

と呼びます。これはいつでも、何枚表祟してあつても同じです。

アクティプウィンドウはタイトルバーが自く雲糸されます。
イン・アクティブウィンドウをアクティブウィンドウにするには、アクティブウィン

ドウにしたいウィンドウのタイトルバーの上にカーソルを移動させ、決定ボタンを押し

てください。

また、ウィンドウの位置に関係なく、タイトルバーにカーソルをあわせてキャンセル

ボタンを押せば、そのウィンドウを一番下のイン・アクティブウィンドウにすることが

できます。

一ウィンドウのサイズ変更一
     :と ができます。しかし、各ウウィンドウは以下の手順により自由に大きさを変えるこ      ち,ぅ ぃ

ィンドウには決まつた大きさがあり、それ以上は大きくなりませんので注意し
てくださ

い 。

①サイズを変えたいウインドウの
「
J.1lI覇
ぶ[11ミ考クの範②楔楚ボタンを轟したままの察態で∵拳じ

い へんか
|せ ます。囲を変化

3を離した時点で、ワクの領域に合わせてウインドウのサイ③決定ボタン

ズが変化します。

注意 ウインドウを広げたり狭めたりできる範囲には限界があります。

■

１

(例 )

アクティブ
ウィンドウ

rイン・アクティブウィンドウJ



5。
鋭
面

せつ めい

説明

ゲームを始めから開始した場合、以下のような基本となる2枚の地図、1枚のウィン

ドウ、2つのボタンが画面上に実祟されています。

静 :
ふ :_

が画」本き基
一整土歯ァィコンの罰萌一
T自整i歯のT御に睡に霊んでいるアイ
アイコンには以下の 8種類があります。

コンを全土図アイコンと呼びます。全土図

11.T自聖皇歯】
T自基1の鬼歯です。境在、どの亀践の絵実歯が出缶宝
に存在するかというマークが四角い枠で雲糸されています。
【2.島域鑓実凸】

=楚血践の鉄実歯です。整ittTにおける山肴い粋の羊
が、鑓実されて表示されています。難首や肇に対する笙て
の答答は、このえ歯Tで行ないます。讐と業の2糧葉があ
り、タイトルバーの色で区別できます。

【3。 年肖首蛛 ゥィンドウ】
境程の羊宵首力優崇されています。
【4.選滞/葎上ポタン】
蒔簡の進将と停上を助巻えるボタンです。蒔簡を停上に
した時は、首勢Ъ

く
ゥィンドウが出競に製祟されます。

【5.スピードボタン】

時間が進む速さを変えるためのボタンです。数字が大き

いほど、時間が速く進みます。

覇■■■■■目■

①勢労券縦 宗アィコン……勢力の分布を見ることができます。

②災日努希雲宗ァィコン……災ピの雰希を見ることができます。
③繋築努桜 宗ァィコン……繁栄の分布を見ることができます。
④箕男努希雲宗ァィコン……箕等の雰希を見ることができます。
⑤路雲祟ァィコン……………道路・水路を表示させたり消したりします。

⑥境実祟アイコン……………郡境、州境を表糸したり消したりします。

⑦島践転実歯搾茂ァィコン…鮮しく亀践鎗実歯(讐)を粋茂します。
(罪しくは、P lo血ち譴去実歯(讐)をご給ギさい。)

③クリアーアイコン…………元の全土図に蓑します。

潮
馨
り挙i歯
可霜算
け
F在
用
|:れ
`L｀

電勢
‖rMの

城や軍などの色と同じです。

数値がをすぎる箇は、旨こで実現されます。

③



ちいきかくだいず  あお
一地域拡大図 (青)について一

亀践拡実歯(讐)の作り着

1……基i歯ァィコンの喘践鎗実歯希茂ァィコン"にカーソルを各わせて撲楚ボタン
を押します。

2……T菌基i歯の表1祟エリアの軍で、鑓実させたぃ宇にカーソルを各わせて俣整ボ
タンを押します。

地域拡大図では以下の 3つのことを行うことができます。

①カーソル上の亀彩の糧結を知る
表示エリアの中で種類を知りたい場所にカーソルを合わせて決定ボタンを押すと、そ

の鬼修の経鎧とそこに彦動できる蔀際を教えてくれます。       
′

②表示エリアをスクロールさせる。
表示エリアの中にカーソルがあるときにキャンセルボタンを押せば、カーソルのある

方向に雲祟エリアをスクロールさせることができます。
◎城や軍に対してコマンドを与える。
城や軍、輸送隊にカーソルを合わせて決定ボタンを押すと、それに関する情報が表

祟されたウィンドウが賞れます謂報ウィンドウ)。 援ゃ単に等しての寄答の写え労
については、16ページ以降の各種コマンドを参考にして下さい。

―島践拡実面(踪)について一
業の血践鎗実歯(以十禁)は、基栄蒟に害のえ践絵実歯とほぼ筒じですが、以十の鷲
で多少異なる部分があります。

①ウィンドウの作成方法

赤は、中国全土図の地域拡大図作成アイコンで作成することはできません。また、赤

を一度閉じても、ウィンドウアイコンの地域拡大図にカーソルを合わせて決定ボタンを

押すことで、閉じた時の状態のまま復活させることができます。

Oジャンプ機能
量糟覇ウィンドウのユニットマークや、齢固糟報ゥィンドウの振マークにカーソル

を合わせて決定ボタンを押すことで、製糸している地域をマークを中心とした場所にジ

ャンプさせることができます。

亀践琺実歯 (暴 ) 鬼践絵実歯 (讐 )



一占勢リァィコンの謡萌一
自勢カウィンドウの下に並んでいるアイコンの数々をシステムアイコンと呼び、それ

には以下の 6種類があります。

【環境アイコン】セープやロードに使います。

ロセープ …現在のデータを保存します。
■ロード …前回セープしたデータを呼び出します。ゲーム中にロードすると

今までプレイしてきた現在のデータは失われますので注意してく

ださい。

■終7 ……冒騎蒟にゲームを冒7させます。茨箇に薦きをしたい場答には、
事前にセープしておいてください。

■讐書 ……讐寝箸の冨亀を可計`T轟』か『雪蒔顎諮鵠かにあり善えます。
ゲームに簡懸 は、晰計t冨記』になっています。

【ウィンドウアイコン】各種ウィンドウを画面上に雲崇させます。
■T自整皇歯 …基i歯ヵ優崇されます。
■亀践転実面 …鬼践鉄実歯(禁)ヵ撲祟されます。
■難菌壁壁 ……難固の壁銘を冨祟します。
■武将壁錯 ……議Tの=銘を軍祟します。

【軍アイコン】軍マークに合わせて決定ボタンを押すことで、その軍を中心と

したえ践鑓実歯(害 )と撃糟報を壌業させることができます。

凸選隊アイコン】島選際マークに各わせて浜楚ボタンを轟すことで、その轟
送際をT芯としたえ践鑓実敵讐)と轟選隊糟報を写糸させることができます。

【城アイコン】郡国名に合わせて決定ボタンを押すことで、その郡国の情報を

表示させます。
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もくてき

6。 ゲームの目的

「天舞 メガ CDスペシャル」は、後漢末期の中国を舞台にしたリアルタイム・ウォ
ー・ シミュレーショングームです。

あなたは一諸候となって、荒廃しているこの時代に身を投じることになります。あなた

をだし抜き、広大なる中国大陸をわがものにしようとする群雄がひじめくこの土地では、

様々な謀略が渦巻いていることでしょう。

賞寮はあなたの事によるT自耗=を霞っているのです。あなたの考
`え暮る鶏写と戦

辱とで、126の難首を続=してfさぃ。

あなたが選んだ諸候が、全ての郡国を手

に入れること。

全ての城を失うこと。

なお、勝利条件か敗北条件のどちらかが満たされるまでゲームは続きます。

なが

7.ゲームの流れ
「天舞 メガ CDスペシャル」は、1首 を最小単位としてリアルタイムでゲームが進行

していきます。ですから、プレイヤーが黙つていても、ゲームは勝手に進行していつて

しまう訳です。

プレイヤーは、リアルタイムで知澪と養花する寮冒に桑軍く寄憾し、宵波・舞霙・

釜写・戦闘とぃった懸芳な事段を継い、T自基iを続=しなければなりません。

宵鼓は、出十の出冨をそれぞれの讐寝に読けることで行い、丼霙・論写は、コマン

ドを選択することによつて行うことができます。

最終的に、プレイヤーは以下の手順を繰り返して

ゲームを進めていくことになります。
』件囲条］脚

」
件
囲
条
嵌
北
い敗



B.都ですること

ここでは都で行うコマンドについて説明しています。

都コマンドを実行したい時は、システムアイコンの中の都アイコンにカーソルを合わせ

て決定ボタンを押して下さい。

―受誉任命―
中央文官を粧寄します。甲其美讐は首勢男の難菌のパラメータや外養・希露辱に
諺事を撃えますので、ある纏農まで難量が嗜ぇたら罷りの嵩い畿Tを撻帯させた男が
いいでしょう。又、中央文官は都にいなければ職務を遂行できませんので、どんなに嵩

い能力の武将を任命してあつても、都から離れていると意味がありません。

①ムのスィッチを轟してくださぃ。
②粧寄したい武将の名前にカーソルを各わせ、撲楚ボタンを轟しながら粧答したい讐犠
まで移動させます。

③よろしければ「可」を押して下さい。「否」で終了させた時は、上
のスィッチを押

す前の状態にもどります。

郡 情 報 =
勢ガ
~~~諸

使百
～~薇

呈帝 ―― 都馴  南
武粗 7!人 EI~12'5佃 OC
測□ 68兵力  440400
成偏 96

」 」 州 ヨ

全 105,

ハ |マ :4

―武螢任発―
議讐を荏符します。出管は量の減肇写や勝獅万に諺誓を写えます。議管は難と筒じ

場所にいなければ職務を遂行できません。できるだけ、軍のいる郡国に所属する武将の

竿から議首を荏答した男がぃぃでしょう。

①邑生のスィツチを決定ボタンで押してください。

②議讐を荏帯したい撃を、撲整ボタンで越びます。
③粧寄したぃ議での名前にカーソルを各わせ、撲楚ボタンを轟しながら粧帯したい讐鶴
まで移動させます。

④よろしければ「可」を押して下さい。「否」で終了すると、電 のスィッチを押す前

の状態にもどります。

浦舞驚鮮」継響こま魯筆じ』翼「彙[黒冒薙写巣響聴;i魯奮
しておくことが必要となります。



一外交―

畳 のスイッチを押してください。

【同盟】

花勢万とホ戦家馬を経ぶことを聞窒と岸びます。嵩鮨を経んでいる勢万とは戦謡は
できません。筒鮨の茂坊軍は、外紹 讐(実轟漁)外務茨管(笑轟魔星)の丼霙籠等、
髪形農、勢万歳稽、炭用した器の質に鹿街します。三菱に検用できる釜は100から1000
までです。

①闘菫の支事■で、撲鷺ボタンを轟してくださぃ。
②等軍勢写を拠整ボタンで鍾びます。
③費用を入力します。

④よろしければ r可」を、取りやめたい時は「否」のスイッチを押

して下さい。

【同盟破棄】

境程嵩菫Tの勢写に等して、嵩菫の機桑を通暑します。農桑した後は、その勢写と
戦闘できるようになります。同盟破棄には失敗はありませんが、友好度が減少します。

①嵩饉機桑の支学主で浜楚ボタンを轟してギさぃ。
②符軍勢写を撲楚ボタンで鍾びます。
③よろしければ「可」を、取りやめたければ「否」のスイッチを押

して下さい。

【貢物】

器を皇し出して、花勢疑 の髪澤農をT軍させます。茂ヨした場合の新菓は、丼轟
冨讐供轟鹿)外務茨管供轟漁基)の丼発籠写と炭嬌した釜の冒に出樹します。生

-18-―

度に使用できる金は100か ら1000ま でです。

①質場の支撃■で楔発ボタンを鼻してfさぃ。
②等家努万を撲建ボタンで越び、炭嬌継費を

|ズ

写してくださぃ。
③よろしければ「可」を、取りやめたければ「否」のスイッチを押

して下さい。

一策略―

目のスイッチを昴して干さぃ。
【需爾】
在勢りの出冒を首勢りに前き抜きます。ただし、その出冒に讐寝を嬌意しなければ
なりません。雷写が茂坊する機軍は事報冨讐供え答)。峯鞘茨讐供え答寒)の釜
謀縫万ゃ用意する管畷、検嬌した盤のビによります。壁農に検用できる釜徹は10oから
1000までです。

①冨零の支拳Tで浜楚ボタンを轟して¥さぃ。
②等軍とする議冨が誹篇する縮旨を、拠建ボタンで鐘びます。
③等軍とする武将、嬌書する讐寝を難択し、炭露経費を

:ズ

写しま
す。

④よろしければ「可」を、取りやめたければ『否」のスイッチを押

して下さい。

注意l 用意する管義がない場答岬英支管・氏管のだ賞が結賞になっている場答)には、請賂でき
ません。

注意2 琴封真調颯ルξ場答|:」手ヽF諄選択の感曇はありません。

調
:I言:輝予 ][群

1講1貨赫 整
“
編 嫡 ハぱ路



【離間】

ちょ真丸守れ
1lI寒嘔l疎婁曇壼fi蕊岳通富明[111;管 :iF領鶴電量ξ:』iり寸〕ょ

将の忠誠心が減 ります。一度に使用できる金額は100か ら1000ま でです。

①in簡の支等 で浜芝ボタンを昴して干さぃ。
②等軍となる議冒が誹蔵する難日を楔楚ボタンで鍾びます。
③等軍とする義Tを選択し、炭嬌趣善を実写します。
④よろしければ「可」を、最りやめたければr否」のスイッチを押
して下さい。

【刺客】

前11鑽鸞鷲重嘉鰤 :婁縮鑢 敬魂fl
用した金の量によります。一度に使用できる金額は100か ら1000ま でです。

①荊をの支等で撲楚ボタンを昴してギさぃ。
②等軍となる議Tが誹農する難画を撲発ボタンで饉びます。
③等軍とする畿Tを選択し、炭嬌継費を実等します。
④よろしければ r可」を、取りやめたければ「否」のスイッチを押

して下さい。

注意澪章∵の式マに対してt鍔ぇません。

くた こく

9。 郡国ですること
ここでは郡国で行なうことができるコマンドについて説明しています。

一人事一
在鼻0}表)を昼露したり、議冒を亀男讐に粧帯したりします。在鼻(希表)を 1ち
雇うごとに、金20～ 80が必要です。

①人事の文字上で決定ボタンを押して下さい。

②昼嬌継答したぃ義冨のを前にカーソルを各わせ、撲楚ボタンを
押しながら任命したい官職まで移動させます。

③よろしければ『可」を、取りやめたければ r否」のスイッチを押

して下さい。

瀬露房幅書戴:裏僣『菫曇どきlti↑
い場答には豊舗することができません。に鴻答には、経

―徴発一
その郡国の住民から、金と兵糧を強制的に集めます。何回でも実行できますが、一

箇符なうごとに勢写歳捨とその難首の大ピ。および繋菜農が実語に織びしてしまいます。
①畷晃の支拳Tで撲避ボタンを轟してギさぃ。
②よろしければ r可」を、取りやめたければ『否」のスイッチを押

して下さい。



―物資一
駕・露・箕轟篠若軍・冒軍・曇務軍)を轟

|ズ

、襲落します。駕や絡は獅によって
権段が運います。支、露は嘗のある難自でしか轟

|ズ

できません。箕鼻は援の農僕により
襲落蒔の書嬌が藻まります。

①場姜の支事主で拠発ボタンを轟して下さぃ。
②離ズ。襲選したぃ場姜を選択し、その毅権を

:ズ

リします。
③よろしければ「可」を、取りやめたければ『否」のスイッチを押

して下さい。

注意 晃岩軍は、一っの郡国で10台、衝軍・雲梯車は 1台づつ しか持てませんので、それ以上は製造

できません。

ちょっ́、い

一徴兵―
その新自の等薦其を嗜やします。量に箕を結茂するときは、この等機其を結茂します。

①霞箕の支事tで撲楚ボタンを轟して干さぃ。
②藁める等機箕の要を襲献 写します。
③よろしければ r可」を、取りやめたければ r否」のスイッチを押

して下さい。

注意 その蔀菌の人呂によって、 2筒 と8筒の親Illが共是します。薇真すると人古が擬りするので、
必曇以上に薇真しすぎると木イリになります。

この他に各郡国毎に軍コマンドと輸送隊コマンドがあります。

23ページ以降に説明を設けてありますので、そちらを義照して下さい。

く人

10。 軍ですること

ここでは軍に対して行なうことができるコマンドについて説明しています。

壕 蘇 τ .賞種 .鷲 .略・器 彗秘軍。完岩軍をれ こ船出しま九 範 れ つのり方で第4量 まで鎗

成することができます。

①編成したい郡国の||の スイッチ上で決定ボタンを押して下さい

②編成の文字上で決定ボタンを押して下さい。

③その単に得たせる益・買継・駕・絡・雷軍・曇秘軍を、それぞれ毅召ズリします。
④よろしければ「可」を、取りやめたければ「否」のスイッチを押して下さい。

注意宮テ1韓,軍
を装備士鳥機,1籍て豪言格
撃ηム皇|:雷書顔[壌 ;:Tl『 11冨 :iz:縁島t[二場魯i

兵数の100分の 1以上の船を編成して下さい。

~ζ

鯛露翼「rせます。量は百碕えを指宗すれば首勤蒟に将量します。なお、管酪亀ヵ瑞おりの機の場答は
戦間になり、それ以外の場合には移動になります。

①行軍させたい軍を選んでください。

②行軍の文字上で決定ボタンで押してください。

③血践鉄実歯
=で
、首蒟亀にカーソルを各わせて楔建ボタンを轟します。

④管蒟えが花〕りの機の場答、搾職選鉄ゥィンドウカ援祟されますので、粋戦を選択しま
す。

⑤よろしければ「可」を、取りやめたければ「否」のスィッチを押して下さい。

湖
t'11,,F車鰭tiltti命〔〃聡t燿i宅け 、や

は自島諦許ヤン



一解散―
難日にいる肇を筆設させます。篠散させた場答、単が操署してぃた場すべてが、自動
的に郡国のものになります。

①解散させたい軍を決定ボタンで選んでください。

②篠設の支等で浜楚ボタンを轟してデさぃ。
③よろしければ「可」を、取りやめたければ『否」のスイッチを押

して下さい。

たい き

一待機一
将肇Tの戦を符農させます。符農の答答を豊けた撃は、茨に将肇答答がぁるまで、そ
の場所でなにもせずに待機し続けます。

①将単Tの単を血践鑓実歯Tで指発します。
②符農の支等 で撲楚ボタンを轟してくださぃ。
③その蒔鷲から符農に実ります。

注意
::[1言 :II:[li‡ liまi勒 」り〕電11罵鼻勇多遷暮ラきIIフ

―祥戦一
撃に写えてある粋義を養量するコマンドです。在勢りと戦謡Tの撃や戦雷するため
に行軍している軍に対して行なうことができます。

搾義には置緩羨曇冨崩雹由・露袂鶴薔がぁり、置緩羨肇・露袂鶴暑は冨島雹苗ギ
の量が、冨崩雹歯は笹漂羨験Tの肇が選択することができます。
露袂鶴暑は冨ふ雹由Tの援に等して場ち粋戦で、議の圭員を蔵らす易菓を得つていま
す。

【置緩羨曇・冨崩雹曲】
①搾職養量させたぃえ践転実歯Tの量のキャラクター上で決定ボタ
ンを押してください。

②作戦変更の文字上で決定ボタンを押して下さい。

③箸たな粋戦を選択した蒔鷲深 7し、評戦が奨将されます。

【諄袂鶴暑】
①境在、長期雹由甲の量を浜発ボタンで指発します。

②搾職養量コマンドで、燃袂鶴暑」を選択します。
③使用経費を買写します。
④よろしければ「可」を、取りやめたければ「否」のスイッチを押

して下さい。

注意離袂勧書の選択後は、新たに搾戦を器苓しなくても寝崩雹由を続けます。



I)そ う たい

11.輸送隊ですること

_鷺肇曇竺i選
際に等して符なうことのできるコマンドについて誠明してぃます。

花の難旨に踵ぶ易姜を賠茂します。

は晶まず垣ず鷺薯鑓夕1ミ為米 ミ判 [場な塗軍。
工買種

①輸送隊を編成したい郡国の||のスイッチ上で決定ボタンを押し
てください。

②鎧茂したぃ轟選際を越んでください。
③畿冒飴茂・蔀際錯蔑を選択します。
④武将編成は、移動させたぃ武将の名論の王にカーソルを各わせて
決定ボタンを押しながら編成したい輸送隊まで移動させます。

⑤蔀際結議は益.買藉卜篤.絡。男若軍.冒軍・曇務軍をそれぞ
れ装献 写します。
⑥よろしければ「可」を、とりやめたければ「否」のスイッチを押

してください。

―行軍一
轟送際を将撃させます。轟選様は百蒟えを指崇すれば、首動碕に将難します。

①行軍させたい輸送隊を選んでください。

②行軍の文字上で決定ボタンを押してください。

③亀壌鑓実歯の管蒟亀にカーソルを各わせて撲発ボタンを轟してく
ださい。

④よろしければ「可」を、取 りやめたければ「否」のスイッチを押

して下さい。

瀬を曇電せ會7?宰 ]チFttI喬基たr亀魂1][`珊都 ifI[:ξ』濯‖
礎浮/伴土ボタン」に輸襟なく蒔簡がストップします。

一解散―
新旨にいる轟選際を篠設させます。簿殻させた場答、轟選隊が操署してぃた場すべて
が、自動的に郡国のものとなります。

①義送様を簿設したい難日の■ のスイッチ上で決定ボタンを昴し
てください。

②解散させたい輸送隊を指定します。

③鮮設の支等 で撲発ボタンを轟してくださぃ。

④よろしければ「可」、取り止めたければ『否」のスイッチを押し

て下さい。



―待晨―

登量Tの轟選隊を得農させます。符農させた轟送隊は、茨に将撃帯答がぁるまで符農
し続けます。

①え践鑓実歯Tの轟選際にカーソルを各わせて、拠楚ボタンを轟し
てください。

②符農の支戦 で撲整を昴してくださぃ。
③囃農」を選択した蒔鷲で耀∵し、符農に実ります。

一層援―

稽ml婁:楡鸞∴二塁ま[Zi鐘設議驚:盤
す。

①稽援させる轟選隊を指楚します。
②稽援の支事主で撲楚スィッチを轟してくださぃ。
③鬼壌鉄実歯Tの稽競させたぃ撃にカーソルを各わせて、拠整ボタ
ンを押してください。

li:言::::【]:::[:iJ]II[::l:]ヨl言[iヨi:iill:li[F

12。 コマンド体系

「天舞メガCDスペシャル」におけるコマンド体系の一覧です。それぞれのコマンド
は、下図のような順序で呼び出すことができます。

都 1都についてのコマン ド 郡 匡ヨ 1郡国についてのコマンド

１

１

‐

１

１

，

―
′



軍 1軍 についてのコマンド

輸送 1輸送につしてヽのコ三ィド

マンド

ィンドウ化

][[l

ち けい

13。 地形について

このゲームには様々な地形が存在しています。それぞれの地形には、防御するときの

赫典やそこに移動できる蔀際の糧毅などが藻まっています。
ここではこの地形についてのデータを記載します。

防御効果 移動できる部隊
へい ち

平地
い
低 歩兵・騎兵

きゅうりょう

丘 陵
”中 歩兵・騎兵

山地
〕音
同 歩兵

砂漢
“
低 歩兵・騎兵

道路
¨
低

は へい  きへい  ゆ そうたい
歩兵・騎兵・輸送隊

水踏
ゆ
低

ふね  そうび        ぐん ゆ そうたい
船を装備 している軍・輸送隊

颯津
０
低

ほ へい  きへい  ゆ そうたい
歩兵・騎兵・輸送隊

』城
〕
呂
む
最

ほ へい  きへい  ゆ そうたい
歩兵・騎兵・輸送隊

”
海 移動不可



14.パラメータについて

ここでは城や部隊などのパラメータの説明をしています。

都バラメータ   その勢力全体に関するパラメータです。

勢力 勢力名 その節が手底する勢男の名前です。

諸侯 諸侯 その節を用者している藷長の名前です。

皇帝 皇帝

都城 蔀霊 都のある郡国を表示します。

威信 威信 その勢力の威信を0から100ま での数値で表したもので、

この値が高いほど丼髪の成功率が上がります。

人口 総人口

郡目 総都国 その勢りに競蔵する爺菌の継事を翼します。

武将 総武将 その勢りに誹蔵する式

'ギ

の継薮を実します。

金
ュ
金 節に集められた固豪亭曇で、幕実5芳まで撫若できます。

兵カ 総兵 カ その勢男に手段する量の真力と等橋像の香事を装しています。

友好度 花勢方が占勢りに対して拓いてぃるLi家を0から100までの
薮遣で実したもので、この値が普いほど丼妥の茂溺軍が嵩く
なります。外交コマンド選択時に見ることができます。
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郡ロバラメータ   城 (郡国)に関するパラメータです。

郡国名 その城が属する郡国名を表しています。

勢 勢力名 その郡国を所有する勢力の名前を表しています。

人
一口一人 その都菌の大

=を
姜しており、単失10耐災まで層茄します。

兵 兵 カ そっ剤国に所属する守備兵の数を表しており、最大loo万人ま
で保有できます。

士 士気

美里贅F2ま][重;E曇薫1'麗育f壬
気/その都国の最

太 太守 その郡国の知事 (大守)の名前を示しています。

金
金̈

子1馨曇θttr難郡 」暑季農吾:五信ξI風 :
ます。

欄 兵 粗 その都菌の貿経を製しており、嘉実5芳まで楳者できます。

将
一将 その郡国に所属する武将の総数を表します。

港
一港 その郡国に港があるかどうかを表しています。

屯 屯田 その郡国に屯田があるかどうかを表しています。

規模

丞
″丞 その都日の自歯拳 00手讐)の毛箭を祟しています。

夷 夷狭 異民族の有無を表し、異民族が居る場合はその名前を示しま

す。

船
一船
ふの郡国が保有している船の数で、0から最大 1方隻まで保
有できます。

馬
馬̈ その蔀菌が襟肴してぃる篤の最装で、lo品単在で最失loo芳
頭 まで保有で きます。
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州̈ どの州に属するかを表しています。

石 発石車 その郡国が保有している発石車の数を表します。

衝 衝 車 その郡国が衝軍を保有しているかどうかを表しています。

梯 雲梯車 その郡国が雲梯車を保有しているかどうかを表しています。

繁 繁栄

肥 肥沃 土地の螢かさを表しています。税収入の額に影響します。

治 治安 治姜の普さを実しています。災言の増茄峯に影響します。

文 文化 x化の嵩さを表しています。この値が嵩いほど武17ゃ人百が
集まりやすくなります。

武将バラメータ   武将に関するパラメータです。

名
二
削名́ 武将の名前です。

政 政治 畿i等の洋鼓出 :方で、 1から16の毅偕そ実してぃます。

外
〕交外̈ 武将の外交能力で、 1か ら16の数値で表しています。

策 策謀 式|ギの策果を組らする:りで、1から16の薮植深 してぃます。

采 采配 武将の軍隊を指揮する能力で、1から16の数値で表してぃま
す。

武 武勇 武将の勇猛さと個人的な戦闘力で、1から16の数値そ表しま
す。

徳 人徳 武|ギの災簡調魅方で、 1から16の装僣裂 してぃます。

血 血続 その働ギが競蔵する=農の賞の毛箭です。

年 年齢 武将の年齢です。

軍バラメータ   軍に関するパラメータです。
名̈」軍 その軍が所属する勢力および第fil章かを表宗しています。

状 状 態 その革の釈態を姜しています。萩態には以十の4種類がありま
す。

■城……城にいる状態です。

■符……城以外の場誹に暫まっている状態です。
■行……移動している状態です。

■雹……晩在、買崩雹由軍です。
■戦……直接攻撃中です。

士
。こユ
し士 その軍の兵の

Ⅲ
やる気"を表しています。

「現在の士員/その董の島実i員」を装宗されます。

衝 衝 車 その軍を保有しているかどうかを表しています。

梯 雲梯車 その軍が、雲悌車を保有しているかどうかを表しています。

最大保有数 説 明

兵
小カ兵ヽ 100万人 その軍 を構成 している兵隊の数です。

金
一金 5万 その軍が保有している金額です。

糧 兵 糧 5万 その軍が保有している兵粗の量です。

馬
囃
馬 100万頭

(100頭単位)

その軍が保有している馬の頭数です。

また、馬が兵士数の80%以上いればその軍

は、騎馬隊になります。

船
船̈ 1万隻 その軍が保有している船の数です。 1隻の

船には100人まで載せることができます。



輸送隊バラメータ 輸送隊に関するパラメータです。

その輸送骸がどこの勢男に手段するか、窮綺輸送隊かを
表示しています。

状 状 態 そのも選像の捩態を実しています。釈態には以十の4糧
類があります。

■城 …城にいる顎態です。
■符…晰以外の場競に暫まっている察態です。
■行……移動してぃる状態です。
■援… 増援するために移動している状態です。

最大保有数 説明

兵
¨
兵 100万人 その轟送鏃が選んでいる其皇薮。

金
ュ
金 5万 その輸送嫁が糧んでいる益横

糧 兵 糧 5万 その輸送隊が運んでいる兵粗量です。

馬
鷺
馬 100万頭

(100頭単位)
その輸送隊が運んでいる馬の頭数です。

石 発石車 10台 その名選隊が蓮んでいる晃岩軍の銭です。

衝 衝 車 1台 その島選隊力憧んでいる冒軍の答装です。

梯 曇秘撃 1台 その名送隊が蓮んでいる雲悌車の答毅で
す。

j.官職について

「天舞メガ CDスペシャル」には、諸候の官職と配下武将の官職があります。このペ

ジでは、それらについて説明をしています。

―藷長の管爾一
濡緩が読くことができる讐場です。これには「重帯」「霊」「基」「寒霜」「駁」の五
,の位があります。

最嵩在:望帯 重帯は「美舜メガCDスペシャル」における謡渓の蓑嵩在です。
王になって一定の時間が過ぎれば自然に皇帝になることが

できます。このとき、首勢写に「重帯」がぃた場答、語渓が
皇帝になった時点で、今までの皇帝は諸候の配下になります。

筆土在:王  量は重帯ょり1階霞十の社をす。パになって=楚の蒔簡が
経過すると自動的に王になります。

第二位

'公

 王より1階級下の位です。公になるためには、丞相になって
一定の時間が経造することが必要です。

筆茜在
=霜
 首勢写に発展以外の量帯がいる場答には、その議渓は家冒に
なります。第四位とはなっていますが、実質的には牧と変わりません。

第二在 職  m以 外の議渓はどて、策がぁる獅の職となります。
ただし、司隷に都がある場合のみ司隷校尉になります。



一配十の誉爾一
「美舜メガCDスペシャル」は、出十の式冒を首覇に読けると新自のパラメータが蒔
簡の選造に祥って首糸にT軍します。
また、各讐寝には楚賞と、それぞれに撼雲とされる籠写があり、謡菓は籠方に是暑
されるので、各議冒の骨:写を見て選務選誹に桂苓してfさぃ。
議Tの憲議芯は、嵩ぃ程iこ晟けるほど嵩くなります。
…この罰十の管寝には、笑きく券けて5つの歯雰があります。

―それぞれの誉勒 が集―
ここでは各獲顎に晟いた畿冒が、奨藤のパラメータにどんな諺慧を笈ぼすかを鶴撃
に罰明しています。橘ルの管霞の証明は茨ページを蓼冒して十さぃ。

量に競風し、花勢男との戦面を豊け暮ちます。

節に競蔵し、箇基体の哉浩を最り荏場ります。

都面に誹農し、担当した齢日の哉浩や曇拳を得な
います。

在鼻の(誰にも荏えていない)ユ |ギのことです。

―任命する

場所
官職名

影響される事柄や

パラメータ

中央武官

４都

各軍の総大将・

部隊長 (雑号将軍)

その軍の攻撃 カ

各軍の参謀長 (軍師)

参謀 (軍謀祭酒)

その軍の防御カ

と降伏勧告

中央文官

財務賞管 (実当幾)。
財務次官 (大司農丞)

土地の豊か さ

司法長官 (廷尉)・

当援茨管 (匙蔚基)
治安の良 さ

文化顧問 (博士 ) 文化の向上

進護賞管(1ギ祥笑冒)。
建設次官(1ギ搾笑ピ星:

城の規模

内務大臣 (司徒)。

軍事大臣 (大尉)。

法務大臣 (司空)

内政の全て

外務賞管 (失満血)・
外務茨管 (失繊血基)

外交の成否

雲鞘買管 (笑主零)・
雲鞘茨管 (笑主苓冨)

策略の成否

地方官 各郡国
』
丞

＞

い守

堕
寸
“大

い大

＜

＜

じ事

じ事

ち
知

ち知

【副

援での最黎労と陽獅り
繁栄値
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―誉爾の調萌―
かっこの竿の讐寝をは、境へ讐寝雲崇の場答のものです。

軍英畿曽   節コマンドの出管啓答で盤寄します。
定員 必要能力

奎1童質奏野童) 1名 再官2内霧最南2
解 第
1軍の総大

将です。

勇

配

武

采

第2軍
1奇
醤
=ぅゎ 1名

第2肇の経笑iギで
す。

勇

配

武

采

第3軍
警為ゎ 1名

第3肇の経失|ギで
す。

勇

配

武

采

第4軍
賛杏僣量) 1名

第4革の総夫1ギで
す。

武勇

采配

蔀隊蔓(雑喜蒋重) 1軍ごとに
4名

各軍1:風すゑ部隊

の部隊長に与えら

れる官職です。

武勇

お蹂冨 (量飾) 1軍ごと「
1名
甚71拌褒鱈鼻T
どを決定します。

采 配

参漂 (軍標祭酒) l軍ごと
`2名

各革の重飾を蒲i
する官職です。

采 配

軍英黄曽  箸コマンドの美讐桂苓で粧帯します。
定員 説明 必要能力

内務大臣 (司徒) 1名

輩3颯     [:基

政治

軍事大臣 (大尉) 1名 芋侯を補ちkFttβを取り仕

櫂[見喜i鵬 政治

法務大臣 (司空) 1名 争長を補亀惚
『
略声を取り在

切ります。曖幣1,悶

"る

ことの
ほとんどに影響を与えます。

政治

"籠
記ぅ
(大司農)

l名

覇:i兒虞:i雖影政治
財
賛姿冒鶴雲) 1名 実当腱を為をする管穎です。 政治

外
賛奨辱L) 1名

撃言憲F募翼おま碁脅わ襲[
与える官職です。

外交

外
賛奨晟由墨) 1名

外交



前ページからの続きです。

定員 説明 必要能力

逸巌塁管

(将作大匠)
1名
援離 の
=算
に彩響を写えま

す。
政治

建設次官

(W希笑ピ笑)
1名

|ぎ祥笑ピを為佐する管場で
す。

政治

司法長官 (廷尉) 1名 各蔀日の名姜の
=算
に彩響を

与えます。
政治

司法次官

(廷尉丞)
1名 選蔚を蒲住する管頴です。 政治

謀報長官

(太史令)
1名 栄踏の茂春に影響を写えます。 策謀

課報次官

(太史令丞)
1名 実上苓を蒲をする管場です。 策謀

文化顧同 (博士) 8名 受花の問
=に
彩響を尊える管

職です。
政治

地方管   難首コマンドの災事で整答します。

〔知ホ (笑尋)、 前lill拳 (笑尊雲)】
各鷺画ごとに、それぞれ1■づつ様絆する撃ができ、その難画の黎集 (胞撲。名姜。

そlL)、 援の等薦其の指轟に方を発轟します。「技落・災総・菜苦ヒ。議舅」の嵩い災場を
1「掃する撃が実栃です。

【雑官 (雑尉)】

l式な讐場を得たない出ては、自動崎にこの羅蔚になります。災毅罰腱はぁりません。

〔在野 (布衣)】

どの勢力にも属していない武将は、布衣と呼ばれます。

爺菌災事の際に、器を姜板う撃で盤用できます。災鼓尉腱はぁりません。



16。

諸候が戦闘や寿命で死んだ場合、その勢力を受け継 ぐ後継者を選ばなければなりま

せん。

諾渓が売害した場答、現在星馨Tの議Tの竿で覆継署としての姜繕を得つ義将力優糸
されますので、望みの武将にカーソルを合わせ、決定ボタンを押して選び出して下さい。

覆継暑としての姜繕には跳発階住がぁります。
第1在 売害した諾模の監続を得ち、節がぁる難日にいる議冒。
第2荏 売害した議模の監競を得つ畿冒。
第3在 箸にいる部
第4在 プレイヤーの導写賀の基議冒。

もし、第1位の案枠に当てはまる議将がT人もいなければ第2住の案枠を持つ式縛
が後継署の資繕を得ます。第3 1EiL、 第4性に関しても嵩様です。

瀬亀聾すカチわつ樅誦lT曇鶴 蔦よfflL動的にプレ
イヤーがこのような察態になった場合、その場でゲームオーバーになります。

“定』決い者‐ｌｔ、継「後
せ′t と て しゆん

7.遷都の手順

節のある難旨が霰に瞥霞されてしまった場答、選蔀(策を前の新菌に移すこと)を
1′わなければなりません。

【遷都】

①選蔀嬌の勢写雰希齢窪崇されます。
②勢写雰希歯の竿で選轟したぃ難量にカーソルを各わせて撲楚ボタン
を押してください。

③その郡国の郡国情報が製糸されますので、そこでよろしければ「可」

にカーソルを合わせて決定ボタンを押して下さい。

注意語撲赫 にいる時に、節のある齢箇を瞥績された場答、語撲は新たな問勢りの都日に移動しま
す。



18。 軍について

「天舞メガ CDスペシャル」では、 1つの勢方につき最大 4つ まで軍を持つことがで
き、加えて各城に守備の兵を配置することができます。

曇LI孟、11群鑓電」11鷺F毀億わ環醸
ただ、「議援」を肇に結茂する場答は、縣実Wにのみ晟くことができます。

軍の構成

1軍

2軍

3軍

4軍

実宥量 (筆 1螢孫実宥)
:ポ島胃章(筆 2量継実W)
量島W量 (筆 3量縣実冒)
笛W量 (第 4量継実W)

(参謀買)

軍 (部隊長)

(参課)

士気について

貿種な疋 1ヽ鵜黒 ilililitilょょ鞭
'ぶ
蕉 餃

=黒
照で
｀
f首に1づつ苗優します。果菜、■気の農笑権は80ですが以十の場答にのみ島実

120まで瑶inし ます。

・嗜暑援」を結茂してある量(+20)
。咲荻」のいる難日の等薦其と戦(+20)
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9。 イベントについて

年次イベント

年に1箇蓬きるイベントです。暮年、年の路めに騎登されます。

【武将登場】

【予算計上】

難年1宵 1営には、茂年に経した式冒が豊写してきます。
この場答、羅讐(羅蔚)で豊甥する式冒と、左嘉(希表)で昼写する
武将があります。

在鼻 (希表)の出冒は、靴画災事で昼用して下さぃ。

募年2宵 11首と8宵 1営に現の冒顕があります。
税収の一部は国家予算として、都に集められます。

機った税頂が血労芋費として、その難画の頂
|ズ

となります。

月に1回起こるイベントです。毎月、30首 になると判定されます。

【武将の死亡】

寿命が尽きた武将は死亡します。

長期包囲されている難日が城を蘭け援すことがぁります。
-47-

【降伏】



せん とう

20。 戦闘について

ここでは戦間に関することを説明しています。

作戦

『美舜メガCDスペシャル」には、戦雷蒔に選躾できる禅戦が2つと、
搾戦養量蒔に選択できる搾戦が1つの、書3つが用意されています。

【I.笹緩滅攣】
城を力攻めすることです。敵の守備兵が 0に なれば勝利です。

【H.長廟雪由】
蕪崩験に議の援を電歯することです。電由は首量の箕が電由する援の其
の2稽以Tある諄に選択することができます。破の圭員が0になれば勝
莉です。
支、電由されている叢Tに 2宵と8宵の寝霞を逃えた嬌は、現寂が羊
時の 4分の 1になります。

【Ⅲ.隣袂鶴善】
長期包囲中に搾戦愛量を選択した諄に越ぶことができます。
これには霰のキ員を機プさせる訪集があります。
輸薔が茂坊した場答の易集は、饉実T修謀冨 (肇齢)。参睾岸謀茶
繕)の釜謀籠写と検嬌窪費に鹿樹して讐くなります。鶴暑を選択しても、
搾義は冨島雹歯の冨糸のまま奏わりませんので注意してください。

¬

兵粗

tF尿や雹由されている嬌は買種を冒費します。冥纏がoになると圭気が実暗に殺写
l iす。圭員の機歩は、量の援墜等の檀十ゃ、厳から蔓けるダメージの霧茄につなが
3ので注意が態姜です。
,ざ縄は、将量。穀雷蒔には、 1営に箕1000入っき1づっ織びします。電由Tの嬌で
′,卜1種です。
F`時の城では毎月30日 に、兵500人 につき 1、 IL田がある城では兵1000人 につき1づ

,i肖費されます。



21。 ワンポイントアドバイス

「天舞メガCDスペシャル」を初めてプレイして、どうしてもうまくいかない勢のた
めの、ワンポイントアドバイスを紹介します。

ポイントl 文官の任命
首量が不さぃ諄には、技落りが嵩ぃ畿冒をT奨美讐として桂寄するよりも血労讐とし
て粧符した労が鶏軍馬です。なぜならば、T奨美讐は首勢りのどての新画の将楚のパ
ラメータに、亀労讐はその新自のどてのパラメータに診響を撃えます。つまり、首勢笥
の難量がかない諄は梓楚の新量に=鷲軍Tした男が、パラメータの作び軍が筈くなる
わけです。

ポイント2 血統について

=膿
の質(競 )が出十にいると、そのm続の条茂羊議冒が茂年になった時に、その都
に出十表Tと してT現します。ですから、売を見通して署能な緩冨を出十にしておけ
ば、その血統の武将を配下にすることができるわけです。

また、「謡援の五耗」に当たる議Tは、楔して観勢万からの需零が茂坊しません。

ポイント3 軍編成での注意
tFの編成を普通の郡国で行なうと士気の最嵩色は80に しかなりませんが、夷秋のいる

‖
`1可

で行なえば100に なります。

itの勝獅打。羨肇万は、圭員の官に此樹してT算しますので、戦闘をより署莉に悪
r)る ことが出来るでしょう。

1、 減睾方の嵩い量にしたい場答には、議雪の雷い出冒を懸実Tに整寄し、在の議
り〕の雷い出Tを階に蔀際冨曜雪T撃)に盤寄しましょう。
栃獅等の筈い単にしたい場答には、薬出の雷い棗冒を縣実でに粧寄し、在の薬罰の
高い議冒を、階に募謀冨 (量齢)。参案(量謀熟繕)に栓器すれば貞いのです。

ポイント4 屯田
縮日において電首が行なわれると、その新日のスピ瑶茄軍が2猫になり、寂

:ズ

が夢
くなります。また、戦謡蒔の貿纏iぱ費冨も撃雰になります。
篭首は「諾援.三番.訪 i::i富:讐 (実苛震)。 訪轟茨讐 (実苛震:i:)。鳥雫;:(笑等)・罰
着:拳 0ま手家)」 の、裁名のパラメータ毅権の春詳が=建以Tになると路まります。
ただし、その難画の誹署署が菱ゎった場答、電酷は轟くなります。

ポイント5 兵糧は大切に
兵糧は1につき、1旨 1000人分をまかないます。戦間中に兵糧が0に なると、兵と

L気がどんどん減少してしまいます。

貿種は2宵と8宵の殺暇実以外に
:ズ

字する男懸がありませんので、蕪晨な将動はし
ない方が良いでしょう。
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ここでは「天舞メガ CDスペシャル」に登場する特殊な用語の解説をおこなつていま

す。ゲームをプレイしていて、分からない言葉などが登場した場合に参照してくださ

い 。

【齢論】̈…。  このゲームTにおける蓑崎:のエリアです。客縮日には1つずつ援があ
り、城を占領することでその郡国を自分のものにする事ができます。

【繕撲】̈…・  プレイヤーが越べる畿冨の撃で、いくっかの新自の軍まり(勢 7)を
落める災栃です。出十都 とは糞なる讐畷を持っています。
また謡誤は、管霞が「番」以ピになると勢写箸が奏ゎります。

【勢男箸】̈・ 各謡援はそれぞれ1つの勢写を持ち、整旨続三を猛います。
議援の讐寝が『番」以Tになれば、箭がある新日によって藤芳な勢粉
名に変わります。

叢綺から讐畷が『番」以Tの諾襖は、勢写磐が養花しません。
【都】………。  その勢りの栄拠えがある難画の撃です。T奨賛讐は節のある都量に

居るときのみ、その能力を発揮します。

【州】………   いくつかの郡国をまとめた行政上の区分けのことです。
【難】̈……・  嬌の瞥頃や霰肇との戦謡を符なう腱罰を得ちます。
威選様】"・  島選蔀隊のことです。岩難目や量にいろいろな場を懸びます。

”
説

い
刀
件
Ｔ

か
々
Ｈ
月

二五
四
い用

【夷秋】 …̈・

I諸候の官職】

〔配下の官職】

I兵器とは?】

〔物資とは?】

撲賞農以丼の写襲鶴膜の撃です。夷荻のいる縮自で微兵した箕圭は
主員が轟Tよ り讐くなるため、議い量際を砕るのに豚妻ホ苛拠と書ぇ
るでしょう。

鴬撲の管寝」は、諾濃の程
｀
を賞します。

最高の位は「皇帝」です。

このゲームでは罰十を咎讐霞に桂帯して宵撲を鐘雪させます。
これらは、いわば境筏羅 の覆覇に精雪する場です。

美舜メガCDスペシャルには、「晃若軍・冒軍。曇務軍」の3糧毅の箕
鼻が出てきます。男若軍は等機嬌、冒軍・曇郡軍は減顎用です。ただ
し、斃若軍は1っの難菌または難に10害、冒軍撃秘軍は1営づっしか
島っことができません。
なお、晃若軍を肇が、冒軍進務軍を齢首が燥署してぃても、穣露蒔
には何の効果も発揮しませんので注意して下さい。

「癸鼻メガCDスペシャル」では、難旨ごとに「器・賞藉卜駕。結」を
保有することができます。これを r物資」と呼びます。

また、それぞれについて最大保有数が決まっています。

攣や轟選隊を鮮設したときに、そこの新旨の場姜の像着襲が叢実燥署
数を越えてしまうような場合、越えた分は自動的に無くなりますので注

意して下さい。
-53-
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「差菌志藷彗子i萌」について
『主嵐志 播督託萌パーフェクトパーション全データブック』より

こ 自患』を窃めて奨撃で棋覆花した『菫自患 謡賀元塊  (際鎧『諾賃貿』)は、T
国の ドラマとして、あるいはF三自志』の ドラマとして、いくつかの優れた特長を持つ

ている。

まず、その ドラマツルギーは一貫して「リアリズム」だ、という点である。ここに描

かれたアクションは、迫力や物量に不満は残るものの、あの不自然なカンフーではな

い。中国の、特に時代劇にはアクション・シーンに限らず表情やしぐさ、セリフなど

で極端にオーバーな接冨がおされる場答がグぃ。それが日藤詩な善難程を蕪くしてい
る。ところがこの『三自志 議賛五坊』はNHKの大河ドラマをも紡彿とさせる出来映
えになっている。それは、創作に対するリアリズム精神が作者達の心構えにあったか

らであろう。『菫自志』に賞する=需の學署や聯冒署を咎えから案め、蒔機薯雪を薇脳
的に行なっている点にそれが極端に現れている。そして、この点が「『菫自志』のドラ

マ」としても極めて優れたものにしているのである。

『三自志』は、これまでにもアニメやコミック等で数々描かれてきた。しかし、美術

や衣装の考証はなされておらず、ほとんどが作者達の想像の産物だつた。

この点で、本作品が今後“釜菌志"の製作を目指すあらゆる人達のパイブルとなる事

は間違い無い。

メ作い製だヽ、ム一口
し視ａ市電

Ⅸ北こ湖ス国動中
もう竺つ将峯したぃ撃は、議督五萌を接じた拳践誓の撃型の磐接義である。
搾署逹は『差自患 議賀五防』をテレビの、それも油ilといぅ=血労のドラマにせず、
Lrから奨万果在の箸器を緒いて露貞した。結かれた拳懸轡は見撃その崩符に誌え、
:れぞれの胸の中の諸葛孔明像を越え、「この人しかいない」とまで芸ゎしめる名演技

t義議した。

箕基な襲熟尾卜勢、繰りに轟った爾果、斃墜に足い蒔へ著寵、そして見員にまで道っ
た量接。拳践嘗の窟揃馬な結義……。『整自志』に等する雪殊の板意だとも慧えるこれ
らの募写は奨った。『竺自志 議督五鋭は“首璧『三薗志』"栃の嶼種花であった撃と、
「懸以Tに出泉嶼えが貞かった撃から、自鶴もT奨技鳥もこぞってこれを主持した。栄

“

:常はぃゎば中国が籠めた躍=の「棋種竺菌患」なのである。

襲粋に雪わったスタッフ・キャストの整賞は、大結翼整の訪差である『菫自志』の
その爆粉の棋覆花粋陥"とぃぅ箸普と異に、『竺自志』その“叢粉の裸搾"と いぅ集晃
も手にしたといえよう。
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ヽヽち
１ 5プロフィール

1986羊 5宵21営 『o%性欠』(霜具活t詰タィァップ曲)で、RCAレ コード(BMCビク
ター)か らデビュー。

事に鎖を出さない奨写旅の3災グループと、軍算宵に冨首される。
1987年 2宵 1営 『義鍵標J(ビクターロボットコンポCMタイアップ曲)男実。lo労

枝のヒット
4月 21日  嘴 撃 Night』 (テレビ朝日系 rゃ るっきゃないもん」エンデイングテ
ーマ爾)晃発

1990年 6宵   プライベートオフィス護笠
1991年 2宵21旨 アルバム『オーダーメイド』男究
H月 21日  アルバム『135Ⅳ～fourtune～』男発

被らの讐業は、歯雅から見た亀軍茎ての書業を、首芥達なりに逸鮮して冒花したもの
を音楽にしていく、その中から135独 自の気持ちよい音楽が奏でられてゆく。

歯暴のキ準滋、景鰹135農からとつた『135』 という名前は王に歯果のT芯である。

穫指震夫 1957年 9宵21首笙 椰芦常宙身

昔未麗落 1958年 12宵 8旨笙 実競帝富葺

Vo,Bass,Mand

栄苗義縁 1959年 3宵30盲笙 笑般常宙身

Vo,Key,Pec

天舞

‖が昇る頃

ひとつの歴史を創る人の群は

それぞれ愛を胸にひめて今

果てのない砂の上進む

時折強く吹く風

戦士が残す足あと消して

過去には何にもなかったように

振り向けば彼方には郷が

あの丘を越えてゆけば

待ち望んだ真実

広がること信じて過ぎた時も忘れ

風と空と雲は万里を包みながら

たどりつけよ瞳燃えたまま

〓
５
“
宏

メ
３
叫幸

」
１
阻橋”高

」曲祥ι詩

属
曲

丼
類
編



25。 シナリオ紹介について

【後濃職目】 190年 4月 1日開始

後撲琉 嚇 饒」に入を板ち、新たな節 r冨釜」で慧経の領りを行なう豊量に等し、

各地で反董卓軍が立ち上がりました。

【籠虎激突】 200年 1月 1日開始

反董卓軍の中で頭角を表わしたのは賞豊単難番の饉望螢冒と新進員鏡の詈藻でした。

賞冒の雪実な量撃写の計に、なすすべもなく緩れ去るとi璽われた曹操でしたが、前晴

戦に勝利し、やがて戦いは本格化していきました。

【赤豊炎上】 200年 1月 1日開始

替藻はTttli蔀を手に入れた後、嘗へ高かって進肇をiiii娼しました。鶏獅を手に人
れた彼は、験機。劉備難春れ票雙で符楔することにな:
てんかさ
“
ん            '                    

ます。

【天下三分】 215年 1月 1日開始

赤壁の戦いの後、劉備は劉球の治める益州を奪いとりました。彼の配下には、新た

に銭獅の議験運が藁まり、その勢写の蓮霞崩を逓えるの
おこうすt,し         ,             

でした。

【武倶出目】 227年 4月 1日開始

美霞ぶ いでの鼓義の後に笹を去つた冒機の後を晟いだ丞相の議督寛は、警労の実
民族を平定した後、劉備の悲願であつた北方遠征を開始しました。

【瞬幻夢膨】 200年 4月 1日開始

暴鎧躍=のス
ペシャル桑墨シナリオ。咎首の勢写がそオめぎ                       生ぞれの蓑嵩災務そT自続=

を目指します。

注意 「瞬幻夢影」の設定はフィクションですので、実際の年齢や:領土と査い運いがぁります。

軌濤熱ふだね
し汚れた場合は、やわらかい布 (レンズク

」テi詈:静(I[ぶ :::晨1[`‖こ墓k聾里霞:
てください。なおシンナーやベンジンなど

キズつけないで
ディスクにキ

不
を?けないでくださ夕〕R,特

にケースから出し入れするときは、注意し

てください。

らんぼう  あつか

乱暴に扱わないで
ディスクを曲げたり、センター子しを大きく

しないでください。

も じ   か

文字を書いてはダメ
レTベル昔に支拳を合し〕た2ざ 乳ノヒなど

lkλ讐濾震轟編あ蛇ぜ電香アゼ畔賀贅ζ
ける恐れがあります。

は使わないでください。

|ま かん|ま しょ  ちゅうo)

保管場所に注意して

zじ手堡塁,9漢蕃ぅ[全1と言テ
・舌通

ゲ…ムで遊r3iときは
健康のため、ゲームで遊ぶときは 1時間こ

とに10～
甲盆
の休憩をとつ

鷹
ください。ま

たテレビ画面からなるぺく離れてゲームを

してください。

ЁF塾属糞Z[F:薔吾鷹

`忌

董5:皐不タ
リーン襲彬考義,テレビ)に経稀する

ヒ性があるため、接続しないでください。

〒170東京都豊島区北大躍 ―10-66セ ントラルビル6F TEL(lll)5394)5565


