


トコント回―ルバッドのスタートボタンを

勤“

用EGnrCDデ ィスクは1
メガ ロ⊂ E)●用 のグーハソフトて魂

(普通のCDプ レイヤーでは使用しないでくだ
さい。)

1'MttGA― CDと メガドライフか正しく接続
されていますか?
OMttGA― CDとメガドライフそれぞれの
ACア ダプタが差し込んでありますか?
●メガドライブ本体からゲームカートリッジ

か抜いてありますか?

押すと、右

の画面に変

わります。

2ノb句 ボタンでカーソル (ヽ )を 動かして

「OPENJを選び、Cボタンを押します。
3MEGA CDの トレイが開きます。同時に
山山のた′スが「OPttNJか ら「CLOSEJ
に変わります。

4ト レイのくぽみに合わせて、レーベル面 (ゲ

ームタイトルなどか印刷されている面)が
上になるように、MEGA― CDディスクを
セットしてください。

1,カ  ソルろ llか して「CLOSEJを 選ひ、
Cノ |(タンを押すと、トレイか閉まり、「CD―

FROMJの表示か出ます。
(カーソルを「CD― ROM」 に合わせると、
ケー∠＼Lal面 に変わります。
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卜～0を確認し
たら、メガドラ

イフ本体のパワ

ースイ ッチを

ONに してくだ
さい。右の画面

が表示されます。
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ノンナーエターナルブノンーー プロローグ
1倭史とは、過去か F,米 米へ とつむがれる水

遠の織物。

たて糸をつむ く者、りこわれた伝説の |‖i界 に

あこがれをいだ く少年一一 ヒイロ。

展望チ)か F)見 える Fiき
'卜

をながめつつ、ヒ

イロは′じいをはせる。 1´ UNARσ )人ナ也に1枚 り
ばめメ)れた、数々の伝税に一―。

よこ糸をつむぐ少女、青き星のルーシア。

凍てついた眠りの中で彼女は夢を見る。そ

れは、かつての一―そして、やがて訪れるで

あろう災いの記憶。

日党める彼女を待ち受ける運命を知るもの

は、まだ、誰もいない… 。

御ljと の久神アルテナ。竜を駆るドラゴンマ

スター。ツト飛ぶ都。世界を救った英雄たち。

そして、天空にかがやく青き星。

ヒイロはいつの日か、その手で伝説の世界

へのlJlを 開くことを夢みる。青き塔、そして

美しき青き星をながめながら一一。
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あ、たつの 1世界、二本の糸。いまだ交わるこ

とのないかぼそい絆。けれど、いま確かに未

来へと連なる歴史は、ここからつむがれよう

としていた。

幾多の出会いと冒険を刻む、新しい伝説の

歴史が一一。



登場人物紹介
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ヒイロ (o.v.緑 lll 光)
本編の主人公。16才。考古学

者である祖父の影響で、今や

伝説となった竜や ドラゴンマ

スター、女神アルテナなど、

世界の不思議や伝説に興味を持つており、

広い世界への旅立ちを夢見ている。

夢はヒイロのお嫁さん?
ルビィ(c.v.西原久美子)
ヒイロにいつもくっつ

いているネコのような謎

の生き物。本人は赤竜

の子供と言い張つている。

おしゃべりでとつてもお

しゃまなヒイロのパー

トナー。

一
一

‐．●”“、、　　．

~i::::「

l,::|‐‐

、
、 r″ ´

ゝ

１
に
ト

ーー
ーー
Ａ

‘【
，‐、熟



青き星から来た謎の少女
ルーシア (c.v.横山智佐)

青き星から来た少

女。年齢不詳。外観

は16～ 17才。

謎の遺跡である青

き塔に侵入したヒイ

ロは、そこで不思議

な部屋に迷い込む。

困惑する彼の目の前に、突如現れたのがル

ーシアであった。

彼女は言う。「わたしをアルテナに会わ

せて」と。

ヒイロは、彼女を守っての大冒険を繰り

広げることになる。

ルーシアは、まるで人と交わった経験が

ない様子で、とんちんかんな会話や行動を

とる。感情的にも、年齢に見合った発達は

していないようだが理由については不明。



冒険を共にする仲間たち 可 翻 肩

卿 躊 勒 暉 靡 中
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伝説を
グェン
信じる考古学者

主人公ヒイロの祖父。考古学者。謎の遺跡

である青き塔の研究のため、辺境の砂漠地帯

の小屋にヒイロと住んでいる。

この世界の様々な伝説や言い伝えは、すべ

て真実であったと考えている。

キャラバンNO日 1の踊り子
ジーン (0.v.久川 綾)
旅芸人の一座に身を置 く踊り子。17才。男

勝りで姉御肌。涙もろい人情家の一面も持つ。

彼女の素晴らしい歌と踊りに、座長もその才

能を高 く買っている。この一座に入る前の素

性について、彼女は多くを語ろうとしない。

■ト

自由気ままな勝負師
ロンファ (0.v.置鮎龍太郎)
元アルテナ神団所属の神官。18才。賭事が

大好きで、なんでもサイコロで解決しようと

するクセがある。サイコロは裏切らないとい

うが、どうもイカサマくさい。神官の腕は確

かで、今でも治療をすることがあるらしい。

お金にうるさいお嬢様
レミーナ (0,v林原めぐみ)
魔法都市ヴェーンの現当主。16才。わがま

まで気ままでおてんばなお嬢様。外観はかつ

ての当主ミアにそっくりだが、性格はまるで

違う。何故か、お金に対 して異常な執着を見

せることがしばしばある。

、1111111「;:]「
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メガ ドライブとメガCDを正しく接

続し、使用するコントロールパッドを

メガドライブ本体につないで

ください。外部バックアップ

RAMカ ー トリッジを使用す
る場合は、電源を入れる前に

セットしておきましょう。

本体の電源スイッチを入れてゲームCDをセット

したら、メニュー画面の「CD ROM』 を選択してく

ださい。スター トデモ中にスター トボタンを押すと

タイ トル画面が表示されます。始めからの場合は

『START:、 セーブ したところから始める場合は

『CONTINUE:を 選択してボタンを押してください。

^ま ずは、ロー ドするセーブ

データを選択 して ください

,セ ーブデータを選択する

と、 このメニュー画面が表

示 されます

メ
~¬
一日面

ロード画面でセーブデータを選択すると以下のメニュ

ーが表示されます。

●データLOAD… セーブデータをロードします。
● RAM切 りかえ…セーブやロー ドに使用するRAMを

内蔵 RAM、 RAMカ ー トリッジ間
での切 りかえを行います。

●データのコピー…内蔵 RAMと

RAMカ ー トリッジのデータの コ

ピーを行ないます。

勤 範 ナ

′

ト

^STARTを 選択するとオーフニ

ングが始 まります
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ゲームを途中でやめると

きは、続きからブレイする

ためにセーブしてから電源

を切りましょう (セーブに

ついてはP21参照)。
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↑セープ画面。セーブし

ておかないとゲームの続
きができません

外部パックアツプRAMカートリッジ(別売)の使いかた
外部RAMカ ー トリッジを使用するときは、電源を入

れる前に本体に差し込んでください。また、外部RAM
カートリッジを初めて使用する場合は必ず初期化してか

らご使用ください。最大 3個のデータをセープすること

ができます。このゲームでRAMカー トリッッジを使用
する場合、RAMカートリッシ内に60ブ ロック以上の空
き容量 (内蔵RAMも 同様です)がないと使用できませ
ん。メガCDのメニュー画面の『OP丁:ON』 コマンドに

ある削除を使つて、RAMカー トリッジ内の不必要なデ
ータを消去してください。

一
操
作
は
オ
プ
シ
ョ
　
↑
必
要
な
操
作
を
行

ン
を
使
い
ま
す
　
　
な
っ
て
く
だ
さ
い



ントロールバッド
の使いかた

プレイヤーが操るキャラクターの移動

や、各コマンドの選択、実行の操作は以

下のとおりです。各ボタンの機能をしっ

かりと覚えてください。

スタートボタン

各ボタンの機能や設定を、プレイヤー

の好みに変更 したいときは、このコンフ

ィグモー ドで行なってください。変更で

きる機能は以下の 3つがあります。

コンフイグモード
について

Cボタン

Bボタン

方向ボタン Aボタン
※各ボタンの操作は初期設定のものです

●スター トボタン…フィールド画面でコンフィグモード画面を表示させます。

●方向ボタン………キャラクターの移動や選択、各コマンド選択に使用します。

● Aボ タン…………フィールド画面で通常コマンドウィンドウを開きます。また、各
ヘルプメッセージのON/OFFに 使用します。

● Bボ タン…………コマンドのキャンセルやウィンドウを閉じるときに使用します。

● Cポ タン…………町キャラクターと話したり、コマンドを実行するときに使用しま

す。また、周りを調べるときにも使用します。

12

モードの開きかた  戦闘画面以外でスタートボタンを押す
フィール ド画面などでス

ター トボタンを押すと、コ

ンフィグモー ドを呼び出す

ことができます。戦闘画面

では使 うことができません。

変更できる機能

変更できる機能は3つ あります。それぞれの機能は以下

の通りです。

●A/Cボ タン切 りかえ…この機能をONに すると、 Aボタ

ンとCボ タンの機能を逆転させます。

●アイテム整理…この機能をONにすると、自動的にアイ

テムの順番を整理してくれます

(道具、武器、防具類の順)。

●コマンド記憶…この機能を

ONに すると、前に選んだコマ

ンド位置を記憶します。

↑Aと Cポタンの機能が逆転します

↑自動的に道具を整理します ↑選んだコマンド位置を記憶します



通常でのコマンド

コマンド実行キャラの選択

各キャラクターのステータス確認や、

道具を使つたり、装備を行なうときなど

に使用するコマンドです。通常画面から

Aボタンを押すとウィンドウが開きます。

コマンドの選択

,魔法をかける相手 を選、い場合は、

ステータス上のカーソルを方向ボタ

ンの左右で動か して、 Cボ タンで決

定 します 鏃ギ」L

アイコンご魔法を選択仇 じ

魔法コマンドを選択してCボ タンを押

すと魔法ウィンドウが開きます。魔法の

種類がアイコンで表示されますので、使

用する魔法を方向ボタンの上下左右で選

択してください (使用できない魔法の場

合は魔法名が暗 く表示されます)。 使用

する魔法を選択 したら、 C

ボタンで決定 します。魔法

をかける相手の選択は、魔

法決定後にステータス表示

上のカーソルを左右で選択

し、 Cボ タンで決定 します。

魔法コマンド

魔
法
を
選
ぶ

方向ボタンの左右で、コマンドを実行

するキャラクターを選択 します。キャラ

クターかステータス表示上のカーソルで

確認 して ください。 [言言] 多[I[i]:il「
:累ヴ

各ボタンの機能

Aボ タンはコマンド上でのヘルプメッ

セージの表示、 Bボ タンは各キャンセル、

Cボ タンは決定ボタンです。

画面表示
コマンド

選択できるコマ

ン ドの表示です。

ステータス

HPo MPの 最大
値 と現在値、 レベ
ルなどを表示。

パーティ
キャラクター

現在パーティに

いるキャラクター

の表示です。

S(シルバー )

現在パーティが

持っているお金の

表示です。

魔法の種類について
『ルナII』 の魔法(技 )ιま4つに分類され、そ

れぞれが4種類ずつあります。
「Oの力」・…・・M(ミ ラン)を使つてレベルを上げ

ることにより覚える魔法

補助魔法……通常のレベルアップで覚える魔法

技……………通常のレベルアップで覚える技

特殊魔法……道具を装備することで使える魔法

↑魔 法の ウ ィン ドウには、現在

選択 している魔 法の分類 や消費

MP、 レベル も表示 され ます

ニロTン″τン1´ηフ

一歩前に出ているキ ャラがコマン トを実行 t´ ます



装備コマンド より強力な叡%畷嚇¨ 各遭異コマンドの機能

●使う……道具を使いたい場合に使います。

●渡す……道具をほかのキャラクターに渡したいと

きに使います。

●捨てる…道具を捨て

たいときに

使います。

●預ける…ルビィに道

具を預ける

ときに使用。

装備品には左から武器、防具 (盾、体、

頭)、 アクセサリー (指輪、お守りなど)

の 6種類があります。数値を確認して道

具を選択し、Cボ タンを押して装備しま

す。装備を外す場合は、外したい装備を

選択してCボタンを押 してください。道

具が一杯の場合は装備を外すことができ

ません。

→装備 を変更することによ

り、最大 3つの項 目の数値

が変イしします
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道具コマンド ctrざまな道具を使し
'こ
なす

道具コマンドを実行すると、さらに4つの

コマンドが現れます。使う、渡す、捨てる、

預けるの中から、使いたいコマンドを方向ボ

タンの上下で選択してCボ タンで決定します。

キャラクター 1人が持てる道具は、装備を合

わせて18個です。
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↑
ス
テ
ー
タ
ス
、
経
験
値
、

装
備
、
魔
法
（技
）
の
４
つ

が
確
認
で
き
ま
す

手ヤラクターの尻″を艦詔

各キャラクターのステータス、装備などを

見るときに使います。ステータスはHPと MP
は左が現在値、右が最大値です。そのほかの

項目は、左がキャラクター自身の数値、右が

装備を含めた数値です。現在の装備、覚えた

魔法も一覧できます。

強さコマンドのと喜:芳高ボタンの右で]
ステータス→経験値→装備→魔法 (技)の順 |
に表示が変わります。見たい項目をしっか

りと確認しておきましょう。

コ
マ
ン
ド
は
４
つ

強さコマンド

17



ルビィのコマンド
ルビィのコマンドには、パーティキャ

ラクターのコマンドではできない特殊な

ものがあります。各コマンドの機能をし

っかりと覚えて活用して ください。

コマンドの選択
ルビィのコマン ドが現れ

たら、方向ボタンの上下で

使いたいコマン ドを選択 し

ます。

各ボタンの機能

Aボ タンは各ヘルプメッセージの表示

Bはキャンセル、Cは決定、実行です。

道具コマンド ルど'イ″

-1ク
″

ルビィの道具コマンドを実行すると、

「使う」「渡す」「捨てる」の 3つ のコマ

ンドが現れます。各キャラクターのコマ

ンドと同様に、方向ボタンで道具を選択

し、 Cボ タンで決定してください。ルビ

ィは最大72個の道具が持てます。

マ
ル
ビ

ィ
は
た
く
さ
ん
道
具

か
持
て
る
の
で
、
預
か
り
係

と
し
て
役
立

ち
ま
す

最
大
７２
個
ま
で

コマンド実行キャラをルビィにする
ルビィのコマンドを使 うには、まず方

向ボタンの左右でコマンド実行キャラク

ターをルビィに合わせます。これでルビ

ィのコマン ドが現れます。

魔カコマンド 魔法をノFワーアッ/ctせよう/

キャラクターの中には、得意な「力」を持

っているキャラクターがいます。この「力」

は、戦闘に勝利することで得られるM(ミ ラ
ン)を使って、レベルを上げることが可能で

す。 レベルを上げることにより、威力が上が
るだけでなく、新た

な魔法 (技 )を 覚え

ていきます。レベル

を上げる操作は、方

向ボタンの上下で

「力Jを選択、Cボ

タンで決定します。

↑レベルを上げると新た

な魔法や技 を覚 えること

もあ ります

画面表示
コマンド
ルビィが使える

基本コマンドを表

示します。

ステータス
パーティのステ

ータスを表示。

パーティ
キャラクター

ルビィはパーテ

ィの一番右に表示

されます。

M(ミラン)
魔法レベルアッ

プに使うMの量を
表示します。

各キャラがレベルアップ

できる「力」の一覧

現在持っているMと

レベルアップに必要な Mの表示｀
方向ボ タンの左右 でル ビィを一 歩前 に出そ う

19



作戦コマンド 認脂と鷹形C有効な戦法を/

変
更
す
る

作
戦
を
選
ぶ

作戦コマンドは「記憶」と

「陣形」の 2つがあります。

機能は以下の通りです。

め設定できるコマンドです。

設定できる作戦はA～ Cの 3

種類で、設定しておけば戦闘

時に作戦を選 .Sミだけで、すべ

てのコマンド入力が終了した

ことになります。

賃習冒3ン  記]]:烹ま譲のキ
ャラクターの行動をあらかじ

↑変更する作戦 を方向

ボタンの上下で選択、

Cボ タンで決定 します

→設定する行動 を、各

キャラクターごとに決

めていきます

行動を決める

餞定 した行動かできない場合
戦闘中に設定した行動ができない場合は以下
の理由が考えられます。

・設定した魔法を使うMPが足りない。
・選定した道具がなくなった。

この場合は、すべて「攻撃」コマンドと同じ

行動を取るようになっています。

↑
文
字
の
色
が
違
う
行
動

現
在
の
状
況
で
は
で
き
な
い

こ
と
を
示
し
て
い
ま
す

陣形コマンド

戦闘でのパーティの陣形を設定するコマンド

です。設定ウィンドウ内であれば自由にキャラ

クターは配置できますので、戦間に有利な陣形

をよく考えて配置してください。方向ボタンで

キャラクターを動かし、Cボ タンで決定します。
を→
設す
定ベ
して
たの
らキ
完 ヤ
成ラ
でク
すタ

l

↑
左

の
陣
形
が
今
ま
で
の
陣

形
で
す
。
右
で
新
た
な
陣
形

を
組
ん
で
い
き
ま
す

今
ま
で
の
陣
形

新たな配置

を決める′

システムコマンドを―ブとロートはこのコ7パ″

今 までのゲ

ーム内容をセ

―ブします。場所によってはでき

ない場合もありますので注意して

ください。方向ボタンでセープ箇

所を選択しCボ タンで実行します。

すでにセーブし

てあるデータを回

― ドします。呼び

出したいデータを

選択して、 Cボタ

ンで実行します。
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↑セーブデータには、セープ し

た場所やその ときの レベルなど

が表示 されます



戦間でのコマンド
_ (エンカウント時) ´

4つのコマンドから選択

敵モンスターと出会うと、まずパーテ

ィキャラクター全員の行動を決める 4つ

のコマンドが現れます。状況に応 じて、

的確なコマンドを選択 して ください。

行動 を決める

4つのコマン ド
を、方向ボタン

の上下左右で選

択 して ください。

各ボタンの機能

Cポ タンで決定です。そのほかのボタ
ンは使用 しません。

画面表示
コマンド
選択できる4つのコ

マンドを表示します。

ステータス
現在パーティにいる

各キャラクターのHP
やMPな どのステータ
スを表示します。

モンスター名
パーティが出会った

モンスターの名前と、

右には出現数が表示さ

れます。

戦闘フィール ド
モンスターとパーテ

ィキャラクターとの戦

闘経過が表示されま丸

エンカウント時のコマンドで「命令」

を選択すると、各キャラクターヘのコマ

ンド入力になります。コマンドは 6つの

中から選択することになります。

戦闘でのコマンド
(命令職■時〕

各ボタンの機能6つのコマンドから選択
命令で きるコマン ドには「AI」 「攻撃」

「魔 法」「道具」「防御」「退却」 の 6つ
があ ります。方向ボタンの上下左右で選

択 して ください。

Aポ タンは各ヘルプメッセージの表示、
Bボ タンはキャンセル、 Cボ タンは実行、
決定に使用 します。

職■中の全薇について
戦闘中にパーティキャラクターが全

員「ひんじ」になると全滅となります。

「ロード」か「最後に立ち寄った町」
の 2つから選択することになります。

画面表示
キャラクターフェイス
コマンドを入力する

キャラクターの顔を表

示します。

モンスター

出会ったモンスター

の配置と、待機状態が

表示されます。

ツ

一

―
穐

ぶ鶴 燿 1鶴 踊 嘔 糸
`れ

y刊

コマンド
各キャラクターヘ命
令として入力できる 6
つのコマンドが表示さ
れます。

パーテイキャ

"タ
ー

作戦コマンドで設定
した、パーティキャラ
クターの戦闘配置が表



エンカウント時のコマンドを使うと…

Alコマンド 芋″ クタ=舶 笏 者に湖″世
エンカウント時の

4つのコマンドの中

から「AI」 を選択すると、パーティキャラ

クター全員がA!で戦います。 Bボ タンでAl

をOFFに しない限りA!が続きます。

命令戦闘時の 6つ

のコマンドの中から

↑Bボ タンでAlを OFFに すると、そのターン終

了でコマン ド入力画面にな ります

命令コマンド
エンカウント時の 4つのコマン

ドから「命令」コマンドを実行す

ると、各キャラクターヘの命令コ

マンドが表示されます。プレイヤ

ーは独自の戦略で戦闘を行なうこ

とができますので、モンスターに

対して有効なコマンド選択を行な

ってください。特にポス戦では、よ

く考えて入力を行なってください。

「A!」 を選択すると、行動を設定したキャ

ラクターはAlで戦います。

多掏ヴクタ¬

“

7ンド入力

エンカウント時に「命令」

方向ボタンで「命令」 を

選択 して Cボ タンを押す

24

↑命令 コマン ドが表示 さ

れたら、キャラクターご

とに入力 して ください

コマンドを選ぶ

作戦コマンド プしイター″躍惣″≠″引輝ソ

ルビィの作戦コマンドで、プレイヤーが

設定した作戦で戦います。行なう作戦をA
からCの中から方向ボタンの上下で選択し、

Cポタンで実行します。作戦選択時にAポ

タンを押すと作戦内容を見ることができま

すので、忘れた場合は確認してください。

職■開始
→作戦 を行なったタ

ーンが終了すると、

コマン ド入力に戻 り

ます

作
職
遭
択

の[覇 [肇方曇手計曇i
敵からは逃げられない場合があります。

断 話 認 瑚 蘭:ILヨ
退嘉:曇

`:了

Γ企罫8
たキャラクターは経験値は得られません。

退却コマンド モンスターとの期闘を醒 する

↑
内
容
を
確
認
す
る
場
合
は

Ａ
ボ
タ
ン
で
見
れ
ま
す

Ａ
ボ
タ
ン
で

↑
パ
ー
テ
ィ
よ
り
弱
い
敵
な

ら
退
却
で
き
ま
す
が
、
相
手

が
強
い
と
失
敗
し
ま
す



攻撃する相手を選択

攻撃コマンド 目炉を房″乙″を燿 する/
装備した武器で、敵に直接攻撃をするコマンドです。

攻撃する敵を方向ボタンで選択して、Cボタンで決定し

てください。敵の色は敵までの距離の目安です。敵が自

の点滅の場合は、現在の位置から

移動して攻撃可能、黄色の点滅の

場合は、攻撃が困難なことを表わ

します。

魔 法 (技)コマ ン ド ー撃暉 /崩 紳 炊 離 シ

魔法や技を使用するコマンドです。覚えている

魔法や技がウィンドウ内に表示されますので、方

向ボタンで使用する魔法か技を選択し、 Cボ タン

で使用します。魔法の効果が分からない場合は、

Aボ タンでヘルプメッセージを開いて確認してく

::::::[i::、    

′
[7rIF電まli

lfirで
決定してく
    . だF ξ98‐

,″協 鶴 %鶴写

‐ 基
jで
■
~

法国 1)‐‐  ニン 1■ な回ヘ

l景  」電J]蝙ま1:

道具コマンド 漏 ル こ戦闘を″ 崩 孵

使
用
道
具
を
週
択

道具を使うコマンドです。持っている道具と

装備がウィンドウに表示されますので、方向ボ

タンで選択し、 Cポ タンで決定してください。

効果が分からない場合は、 Aボ タンでヘルプメ

ッセージを開いて確認してください。使えない

道具は、道具名の色が変わります。

→道具 を使 う相手 を、

向ボタンで選択 して、

ボタンで決定 します

…

敵の攻撃を防御し、半減させるコマンドで

す。防御には2種類あり、自分を選んだ場合

は、安全な場所へ移動して防御します。味方

のキャラクターを選んだ場合は、そのキャラ

クターを守るために敵を攻撃したり、魔法を

使ったりします。

防御コマンド 自分、そしυ筋嗜励 蹄嗜

↑
道
具
に
よ
っ
て
は
敵
に
対

し
て
使
う
道
具
も
あ
り
ま
す

↑
防
御

コ
マ
ン
ド
を
駆
使
す

れ
ば
、
ビ

ン
チ
の
キ

ャ
ラ
ク

タ
ー
を
救
え
る
こ
と
も
…
…

∫

ヽ
FF
″



ショップについて
パーティが訪れる町や村には、武器屋

や防具屋、道具屋があります。初めて来

た場所には、今まで売っていなかった物

もありますので、覗いて見てください。

画面表示
パーティキャラク
装備可能や数値上昇

などの意味を表示しま

す。

ショップウィンドウ
現在買い物中のお店

で売っている武器や防

具、道具を表示します。

(シルバー)
パーティが持ってい

るお金を表示します。

アイテム名
プレイヤーが選択し

ているアイテム名を表
示します。

アイテムの価格を表示
します。

『買う」か「売る」かを選択 パーテイキヤラクターの憲昧
お 店 の 主 人 に 話 しか け て 、「 買 う」 か

「 売 る 」 を選 択 し ま す 。 方 向 ボ タ ンの 上

下 で 選 択 し、 Cボ タ ン で 決 定 し ます 。

きは、そのほかの

説明と同じです。

今装備している

ものより数値が上

がります (キ ャラ

は動いています)。

選択しているア

イテムは装備でき

ません (キ ャラは

止まっています)。

今装備している

ものより数値が下

力くります (キ ャラ

↑
売

る
道
具
を
方
向
ボ
タ

ン

で
選
択
し
て
、

Ｃ
ポ
タ

ン
で

決
定
し
ま
す

亮
る
場
含 今装備している

ものと数値が変わ

りません (キ ャラ

は動いています)。

武 器 ・ 防 異 屋  よζ茂 材 勝 認 勧 翅 勤 よう

選か←
fi5す
,5

買 不 ←

つ 可 回
て 欠 復
お
°
系

き 余 の
ま 裕 道
し が 具
よ あ は
う る 冒
な 険
ら に

道 具 屋    冒険に必要な回復薬なとを 調

左の写真の看板が、道具屋の目印で

す。

買う手順は武器屋などと同じです。

キャラクター表示部分で、後ろ向きになってい

るキャラクターは持ち物が一杯であることを示

しています。買う際の参考にしてください。



↓
敵
の
通
常
待
機
と
特
殊
攻

撃
待
機
を
覚
え
て
く
だ
さ
い

戦
闘
が
有
利
に
な
り
ま
す

ワンポイント
アドバイス

′疲のノ″ま´

特殊攻撃待機

武器、防具、道具、魔法な

どの効果が分からないときは

Aボ タンを押してヘルプメッ

セージを見てください。どん

な効果があるのか理解できる

はずです。メッセージが邪魔

なときは、 Aボ タンで表示を

消すこともできます。

操作方法をマスターしたら、いよいよ

冒険への旅立ちです。ここでは、冒険に

役立つア ドバイスをお教えします。ぜひ

とも参考にして ください。

ガ″め c~//7グな'41そサι″́ ./

敵モンスターには通常待機と特殊

待機の 2種類の待機状態があります。

戦闘を重ねることによ
'り

敵の攻撃パ

ターンが分かったら、必ず覚えてお

きましょう。覚えておけば、特殊攻

撃を仕掛けてくる敵を優先して倒して、特殊攻撃

を回避することができるはずです。しっかりと敵

を見極めてください。

プメ ン`を―シ・´′;チ ///ι Iラハ、ノ多

法

異

器

具

■

遭

武

防

Cボタンは、通常画面で人と話をするのに使

うだけでなく、その付近を調べるときにも使い

ます。スイッチなどの操作やイベントが発生す

る重要な場所でも使うことがありますので、何

かありそうなところでは必ずCボタンを押 して

調べてみてください。

冒険中に、今いる場所がどこなのか分からな

くなったときは、とりあえずセープ画面を見て

ください。セープデータ画面には現在いる場所

が表示されますので、これで確認することがで

きます。『ルナH』 では、ほとんどの場所でセ

ープできます。

〃ムJ〃クルグタな////なご7fめろ/K////′ f・ /

傷ついたHPや、消費したMPは、道具でも回

復できますが、町などにある女神像でも回復す

ることができます。女神像の前でCボタンを押

せば、HPも MPも全回復します。場所によって

は、お金を取られる場合もありますので注意し

てください。

〃″///がかかιうなイなっえ /`;七 ―フン////ン′′

↑
と

っ
て
も
あ
や
し

い
床

で

す
ね
。

こ
ん
な
場
所
で
は
必

ず
Ｃ
ボ
タ

ン
で
調

べ
よ
う

↓
こ
れ
が
女
神
像
。

町
だ
け

で
な
く
、
ダ

ン
ジ

ョ
ン
内
で

見
か
け
る
こ
と
も
あ
り
ま
す

↑
セ
ー
ブ

デ
ー
タ

の
現
在
地

表
示

に
注
目
。
分
か
ら
な
く

な

っ
た
ら
こ
れ
で
確
認



LUNARI・ Ⅱ
公式設定資料集ついに発売決定″

LUNARの 壮大なワールドとそこに生きづ
くキャラクターたちの細部にこだわつた設定

資料がついに豪華本となつて初登場。窪岡氏

の描き下ろしイラストや佐藤氏の手による世

界設定イラストなど、単なる政略本では絶対

に見ることのできない貴重な資料をあますと

ころなく掲載。あの感動をまたもう一度味わ

える、フアン必携の完全保存版です。

'95春……ソフトバンク佛より発売予定ノ

A4版 0144ページ

予価2,300円 (税込)

お問い合わせはソフトバンク出版事業部販売局 (TEL 03-5642-8101)ま で。

|::::i:き
Il昇与:E曇['量讐じ

it暴に扱pないで   こぅぉぉ
ディスクを曲げたり、センター子しを大きく

|ノないでください。

字を書いてはダメ

`1常

を][li:i:書を:∂iコ吉::
ける恐れがあります。

汚れを拭き取るときは

は使わないでください。

11かんばしょ  ちⅢうt,

保管場所に注意して
プレイ後は先のケースに入れ、高温・高湿
の場所を避けて保管してください。

ゲームで遊ぶときは
健康のため、ゲームで遊ぶときは 1時間こ

とに10～20分の休憩をとつてください。ま

たテレビ画面からなるべく離れてゲームを

してください。

[F塾霞糞墨[了:曽吾震

`暴

差3ζ暑鰍t襲二寛髯鍵諜象勇封霧[信[ス『

、111::::1::::))・

GA“E ARTS

株式会社ゲ~Aア~ツ
東京都豊島区南池袋2-9-9第一池袋ホワイトビル7F
03(39o4)1136          ・刊
ｕ

信号読み取り面を汚さないでください。も

し汚れた場合は、やわらかい布 (レンズク

リーニングなどに使うもの)で、中心部か

ら外周部にむかって放射状に軽く拭き取つ

てください。なおシンナーやベンジンなど
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サイラン砂漠

マップ内番号の名称

Ⅲ′

■サイラン砂漠

■マドリア平原

IWORLD MAP[
広 大 な荒 れ地 が広 が る辺 域 の地 。謎 の遺 跡 が数 多 く眠 って い るが 、 その存 在 はあ ま り知 ら

れ て い な い。砂 の海 を航 油 する砂 上 船 や キ ャラバ ン を見 か ιする こ とが あ る。

自然 の 恩 恵 を受 けた美 しヽ緑 の 草原 地 帯 。 サ イ ラ ン砂 漠 へ の入 植 が盛 ん に な るにつ れ て村

な ど も作 られ る よ うに な ■た。 人 々の 間 に女 神 ア ル テ ナ ヘの 素 朴 な信仰 が今 も残 る土 地 。

■ 東 カ タ リ ナ 地 方
うつそ う と した森 に国 まれ 、古 くか らの 文化 や伝 統 を色 濃 く残 して い る地 方 。 遥 か昔 に栄

華 を極 め た メ リビア や ヴ ュー ンな どの 町 が現 在 で も残 って お り、人 々 も多 く住 ん で い る。

■ 西 カ タ リ ナ 地 方 沓
山 が そ び え る不 毛 地 帯 と湖沼 が広 が る湿 地 帯 か らな る地 方 。 北 側 は万 年 雪 に覆 わ れ て い

るた め人 は住 まな い が、 費 領りに は古 来 か らの特 異 な文 化 を重 ん じる人 々 が住 ん で い る。

幾 多 の 山脈 とその裾 野 に″ が った大 地 に よ って形 成 され て い る地 方 。 山地 の た め農 業 はあ

ま り盛 ん で はな いが 、 その 分鉱 物 資 源 が豊 富 で多 くの鉱 山 が開 か れ て い る。

広 大 な内海 に面 して い るlLl方 。 火 山 か ら流 れ 出 る溶 岩 の せ いで不 毛 の地 とな って い る。 内

海 に面 した場所 に は神 殿 ち ど も見 られ るが、 あ ま り繁 栄 して い な い。

①ダルトン

○テミス

◎ノート

④ヒイロの家

◎メリビア

②ラーパ

◎ルサン

■デイクス山地

デイクス山地

■ミネア内海 ⑤ホーン

◎ヴェーン
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魔法 (技)&道具一覧表

ヒイロ
・疾風の力

レミーナ
・炎撃の力

名    称 対 繊 効 果

フレイム 敵単体 人の玉をぶつけてダメージを与える

ヒートサークル 敵範囲 敵を中心に炎が広がリダメージを与える

パワーミスト 味方 1人 炎の力で昧方の攻撃力を上げる

フレアエアー 敵全体 巨大な火柱で大ダメージを与える

名    称 対 象 効 果

ブーメラン 敵単体 ブーメランを投げてダメージを与える

エアーショック 自分範囲 範囲に風を起こし、ダメージを与えて跳ね飛ばす

ショットウィンド 敵範囲 目標の敵の周囲に竜巷を起こしてダメージを与える

サイクロン 敵全体 強烈な竜巻を起こして大ダメージを与える

・氷撃の力

名    称 対 象 効 果

アイスニードル 敵単体 氷の柱を突き刺してダメージを与える

フリーズランス 敵範囲 地上から氷が突き出してダメージを与える

ガードシェル 味方 1人 氷の力で味方の防御力を上げる

ホワイトクロス 敵全体 吹雪を起こして大ダメージを与える

0技 (剣 )

名    称 対  象 効 果

飛 翔 剣 敵単体 離れた敵ヘジャンプ斬りでダメージを与える

分 身 剣 敵範囲 4人に分身して目標に大ダメージを与える

斬 影 剣 敵全体 高速で移動してすべての敵にダメージを与える

光 断 剣 敵全体 決まれば敵を一瞬で切り裂く

・補助魔法

名    称 対  象 効 果

サイレンス 敵単体 敵の魔法を封じ込める

ハイプレッシャー 敵単体 敵の移動力を lにする

マジックスチール 敵単体 敵からMPを奪い取る

マジカルシールド 自分範囲 敵の進入を防ぐシールドを張る

盲卜「ハ、
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◎GAME ARTS/STUD10 ALEX
キャラクターデザイン 窪岡 俊之

・祈りの力

REMEENA

ロンフア

RONG口FA

ジーン
・舞いの力

`ヤ・

の GAttE ARTS

毎

JEAN

名 称 対 象 効 果

いやしの祈り 味方 1人 傷ついたHPを回復する

やすらぎの祈り 昧方全員 傷ついたHPを回復する

光輝の祈り 敵単体 敵からHPを奪い味方全員のHPを回復する

聖者の祈り 昧方全員 戦間中に毎ターンHPを少しずつ回復する

名 称 対  象 効 果

チョウの舞 敵範囲 目標にダメージを与え、周囲の敵に毒を与える

ニードルステップ 敵単体 ダメージと共に麻痺させる

魅了の舞姫 敵範囲 目標にダメージを与え、周囲の敵を混舌しさせる

闘将舌し舞 自分 1人 闘気を分離させて敵と戦わせる

・勝負の力

名 称 対 象 効 果

運試しのダイス 昧方/敵全体 出目によってきまざまなことが起こる

凶告のルーレット 昧方/敵単体 ランダムに決定された目標にダメージを与える

怒りの炎 敵単体 跳ね返ることもあるが決まれば大ダメージを与える

復活の賭 味方全員 成功すれば戦闘中の瀕死を回復できる

・補助魔法

名 称 対 象 効 果

眠りの呪法 敵単体 敵を眠らせる

きよめの法術 昧方 1人 瀕死以外のステータス変イヒを解除する

魔解除の法術 味方 1人 敵から受けた数値変化 (攻撃カダウンなど)を解除する

蘇生の法術 味方 l人 戦闘中の瀕死を回復する

名 称 効 果

いやしの葉 傷ついたHPを回復する

いやしの本の実 傷ついたHPを大幅に回復する

毒消し草 戦闘中に受けた毒を解除する

きよめの水 戦闘中に受けた麻痺を解除する

フレッシュの実 戦闘中に受けた石化を解除する

聖なる水 石化、瀕死以外のステータス変化をすべて解除する

ほしくすの光 消費したMPを回復する

自銀の光 消費したMPを全て回復する

ディスペルドリンク 敵から受けた数値変イヒ (攻撃カダウンなど)を解除する

飛竜の羽 ダンジョンから脱出する

天使の涙 戦闘中の瀕死を回復する

＼ 、


