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Monsters have taken over the land, and every day the
citizens fear for their lives, hoping that a hero will step forth
and bring peace to the embattled country.
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GAME CONTROLLER COMPATIBILITY

Any Windows compatible game controller can be used with the SEGA Mega Drive Classics games, as long
as it has a D-pad and a minimum of 4 other assignable buttons. The game will recognise any number of
controllers attached to your PC, and they can be assigned to either Player 1 or Player 2.

Please refer to the documentation that came with your game controller for information on how to install it on
your PC. To set up a game controller for the SEGA Mega Drive Classics games, use the following steps:

B Start SEGA Mega Drive Classics.
M Select Options from the main menu.

M In the Input Configuration section, select your game controller from the drop down menu for Player 1 or
Player 2.

B Click the ‘Assign controller mapping’ button.

M Press the buttons on your game controller that you’d like to assign to buttons A, B, C, X, Y, Z, Start and
Mode, in that order (note: the X, Y, Z and Mode buttons will not be available if your pad has fewer than 8
buttons).

DEFAULT KEYBOARD CONTROLS

A button: A
B button: S

Y button: W
Z button: E
C button: D
X button: Q

Start button: Enter

D-button: Directional keys

BASIC CONTROLS (BASED ON THE MEGA DRIVE BUTTONS)

D-button: Move.
Start button: Start Game, Pause Game.
A button: Magic
B button: Attack
C button: Jump

GENRE: RPG PLAYERS: 1

ADVANCED CONTROLS

Action
To enter a doorway, pick up an item, read a signpost, talk to villagers or purchase goods at a store, stand
immediately in front and push the D-button up.

Magic Attack
Press Magic and push the D-button left or right depending on the spell.

Swim
In water, use the D-button to swim in any direction. You will additionally need to press Jump repeatedly to
swim upwards.

Defense
If you have a Spear or Trident equipped, push the D-button up, and Attack to fend off attacks.

GETTING STARTED

Press the Start button at the Title Screen to bring up the menu. Choose NEW GAME for a new game, or
CONTINUE to carry on from where you last saved.

GAME SCREEN

ltem/Magic

Vitality
Enemy Life

Gold

@ Vitality: Show'’s your remaining energy. The game ends if this becomes empty.
® Enemy Life: The enemy’s remaining strength. Appears during battle.

@ Item/Magic: Displays the ltem or Magic you have equipped ready to use.

® Gold: Total Gold pieces you have collected.




GENRE: RPG PLAYERS: 1

EQUIPMENT WINDOW
Press the Start button to display the Equipment Window.

MaAGIC

There are six kinds of Magic that you can use. Magic can be equipped and used whenever you have Magic
Items. Up to two Magic Items can be equipped together — press and hold Magic and push the D-button left
or right to use each one respectively.

Attack Points
Defense Points
Special Points

Equipment/Inventory Selection

|
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HEARON ARMOR

SHIELD BOOTS

ITEH HAGIC

ITEM SELECT

ltem Select
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From the Equipment Window, use the D-button to select an equipment category and Magic to see the Items
available for that category. Select the Item to equip and press Jump. To equip Magic, select an Item and
press Magic, then push the D-button to choose a slot and press Magic.

SHOPS

During your journey, you will pass through many towns and villages. Most will contain the following shops.

(et

Weapons Vendor Inn

Purchase Weapons, Armor and Take a rest and save your game. Only
Shields. one game may be saved.

Items Vendor

Purchase Boots, Medicine and other

important goods.

Fire Storm
Burning spheres home in on enemies
causing considerable damage.

Power
Increase your weapon’s power for a
short time.

Thunder
Attack nearby enemies with the power
of thunder.

2

Quake

An earth-shaking blast that does great
damage even to stronger terrestrial
monsters.

Shield
Be protected by a force field for a short
time.

Return
Teleport to the last Inn you stayed at to
save a journey, or escape a sticky end.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo Wonder Boy and Monster World are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved




Les monstres ont envahi le monde et chaque habitant

vit quotidiennement dans la peur, espérant qu’un héros
viendra les sauver en ramenant la paix sur ce pays ravagé
par la violence.
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MANETTES DE JEU COMPATIBLES

SEGA Mega Drive Classics peut se jouer avec toute manette de jeu compatible PC, tant qu’elle comporte un
bouton multidirectionnel (BMD) et au moins 4 autres touches programmables. Le jeu reconnaitra toutes les
manettes connectées a votre PC, qui pourront étre assignées au joueur 1 ou au joueur 2. Consultez la
documentation fournie avec votre manette de jeu pour 'installer sur votre PC et suivez la

procédure ci-dessous pour la configurer pour les jeux SEGA Mega Drive Classics :

B | ancez SEGA Mega Drive Classics.
B Sélectionnez “’Options” dans le menu principal.

Bl Dans la section Input Configuration (Configuration des commandes), sélectionnez votre manette dans le
menu déroulant du joueur 1 ou du joueur 2.

B Cliquez sur “’Assign controller mapping” (Assigner les commandes).

W Appuyez sur les touches de votre manette que vous souhaitez assigner aux fonctions des touches A, B, C,
X, Y, Z, START et Mode, dans cet ordre (remarque : les touches X, Y, Z et Mode ne seront pas disponibles
si votre manette comporte moins de 8 touches).

COMMANDES PAR DEFAUT DU CLAVIER

Touche A: Q
ToucheB:S

Touche Y:Z
Touche Z: E
Touche C: D Touche START : Entrée

Touche X : A BMD : Fleches directionnelles

COMMANDES PRINCIPALES (BASEES SUR LES TOUCHES DE LA SEGA MEGA DRIVE)

BMD : Se déplacer.

Touche START : Lancer le jeu, mettre en pause.
Touche A : Magie.

Touche B : Attaque.

Touche C : Saut.

GENRE : RPG JOUEURS : 1

COMMANDES AVANCEES

Action

Pour entrer par une porte, ramasser un objet, lire un panneau, parler aux villageois ou acheter de la
marchandise dans un magasin, tenez-vous devant I'objet avec lequel vous souhaitez interagir, puis appuyez
sur le BMD.

Attaque magique
Appuyez sur Magie, puis sur le BMD vers la gauche ou la droite selon le sort.

Nager
Dans I'eau, utilisez le BMD pour nager dans une direction. Vous devrez aussi appuyer sur Saut plusieurs fois
pour nager vers le haut.

Défense
Si vous étes équipé d’une lance ou d’un trident, appuyez sur Attaque pour parer les attaques.

DEMARRAGE

Appuyez sur la touche START depuis I'écran titre pour accéder au menu. Choisissez NEW GAME
(NOUVELLE PARTIE) pour commencer une nouvelle partie ou CONTINUE (CONTINUER) pour reprendre le
jeu la ou vous vous étiez arrété.

ECRAN DU JEU

Objet/Magie

Santé

Vie de I'ennemi

Or

@ Santé : affiche I'énergie qu’il vous reste. La partie sera terminée lorsque celle-ci est vide.
@ Vie de ’ennemi : force qu'il reste a I'ennemi. Elle apparait en cours de combat.

® Objet/Magie : affiche I'objet ou la magie dont vous étes équipé.

® Or : Nombre total de pieces d’or que vous avez ramassees.




GENRE : RPG JOUEURS : 1

FENETRE D’EQUIPEMENT MAGIE

Appuyez sur la touche START pour afficher la fenétre d’équipement. Il existe six types de magie disponibles. Vous pouvez utiliser de la magie lorsque vous possédez des objets
magiques. Il est possible d’en utiliser deux au maximum : maintenez enfoncé Magie, puis appuyez sur le
BMD vers la gauche ou la droite pour utiliser le sort de votre choix.

™ SELECT &
Tremblement de terre

Explosion faisant trembler la terre,
infligeant de gros dégats aux puissants
monstres terrestres.

HEARON ARMOR

Tempéte de feu

Points d’attaque y ' s
o SHIELD BOOTS Des cometes ardentes foncent sur les

Points de défense

Points spéciaux . ITEH HAGIC ennemis, leur infligeant de gros dégats.

Sélection de I'équipement/inventaire : Puissance Bouclier
Augmente momentanément la Champ magnétique qui vous protege
puissance de votre arme. momentanément.

Retour

Tonnerre Téléportez-vous dans la derniére

; Attaque les ennemis alentour avec la auberge ou vous vous étes reposé
SELECTION DES OBJETS puissance du tonnerre. pour sauvegarder la partie ou échapper
a une situation épineuse.
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Sélection de I'objet

A partir de la fenétre d’équipement, utilisez le BMD pour sélectionner une catégorie d’équipement et la
Magie pour voir les objets disponibles dans cette catégorie. Sélectionnez I'objet a équiper, puis appuyez
sur Saut. Pour vous équiper de magie, sélectionnez un objet, appuyez sur Magie, puis sur le BMD pour
sélectionner un emplacement, et enfin sur Magie.

MAGASINS

Lors de votre aventure, vous visiterez plusieurs villes et villages. Vous trouverez des magasins dans la plupart
de ces lieux.

Auberge

Reposez-vous pour sauvegarder la
partie. Une seule partie peut y étre
sauvegardée.

Vendeur d’armes
Achetez des armes, des armures ou
des boucliers.

Vendeur d’objets
Achetez des bottes, des médicaments
et autres marchandises essentielles.

© SEGA. SEGA, le logo SEGA et Monster World sont des marques commerciales ou déposées de SEGA Corporation. Tous droits réservés.




Monster haben das Land erobert und die Bewohner
miissen taglich um ihr Leben fiirchten. Sie hoffen auf einen
Helden, der ihrem kriegsgeplagten Land Frieden bringt.
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CONTROLLER-KOMPATIBILITAT

Fur die SEGA Mega Drive Classics-Spiele kann jeder mit deinem PC kompatible Controller verwendet
werden, solange er Uber ein Steuerkreuz verfigt und mindestens 4 weitere Tasten, denen Aktionen
zugewiesen werden kdnnen. Das Spiel erkennt die Anzahl der mit deinem PC verbundenen Controller und
diese kénnen daraufhin Spieler 1 oder Spieler 2 zugewiesen werden.

Bitte siehe auch im mitgelieferten Handbuch des jeweiligen Controllers nach, wie man ihn an deinen PC anschlief3t.
Um den Controller fir die SEGA Mega Drive Classics-Spiele zu verwenden, verfahre nach folgenden Anweisungen:

B Starte SEGA Mega Drive Classics.

B Wahle im Hauptment Optionen.

B Wahle in den Eingabeeinstellungen den gewuinschten Controller flr Spieler 1 oder Spieler 2.
B Klicke auf die Taste zur Controllerzuweisung.

M Dricke die Tasten auf dem Controller, denen du die Tasten A, B, C, X, Y, Z, Start und Mode zuweisen
mdchtest, in dieser Reihenfolge (beachte: Die Tasten X, Y, Z und Mode sind auf Controllern mit weniger als
8 Tasten nicht verfligbar).

STANDARD-TASTATURSTEUERUNG

A-Taste: A
B-Taste: S

Y-Taste: W
Z-Taste: E
C-Taste: D
X-Taste: Q

Start-Taste: Eingabe

Steuerkreuz: Richtungstasten

GRUNDLEGENDE STEUERUNG (BASIEREND AUF DEN MEGA DRIVE-TASTEN)

Steuerkreuz: Bewegen.
Start-Taste: Spiel starten, Pause.
A-Taste: Magie.

B-Taste: Angreifen.

C-Taste: Springen.

GENRE: ROLLENSPIEL SPIELER: 1

ERWEITERTE STEUERUNG

Aktion
Mdchtest du eine Tur betreten, etwas aufheben, ein Schild lesen, mit jemandem sprechen oder etwas in
einem Laden kaufen, stelle dich direkt davor und driicke das Steuerkreuz nach oben.

Zauberangriff
Driicke Magie und driicke das Steuerkreuz je nach Zauberspruch nach links oder rechts.

Schwimmen
Im Wasser schwimmst du mit dem Steuerkreuz in alle Richtungen. Um nach oben zu schwimmen, musst du
auBerdem Springen wiederholt driicken.

Verteidigung

Hast du den Speer oder Dreizack ausgerUstet, driicke das Steuerkreuz nach oben und Angreifen, um
Angriffe abzuwehren.

SPIELSTART

Driicke auf dem Titelbildschirm die Start-Taste, um das MenU aufzurufen. Wahle NEW GAME (Neues Spiel),
um ein neues Spiel zu starten, oder CONTINUE (Fortsetzen), um vom letzten Speicherpunkt aus fortzufahren.

SPIELBILDSCHIRM

Gegenstand/Magie

Vitalitat
Gegnerische Lebensanzeige

Gold

@ Vitalitat: Zeigt deine verbleibende Energie. Das Spiel endet, wenn diese Anzeige leer ist.

® Gegnerische Lebensanzeige: Die verbleibende Energie des Gegners. Erscheint im Kampf.
® Gegenstand/Magie: Zeigt den ausgerUsteten Gegenstand oder Zauberspruch.

® Gold: Das von dir gesammelte Gold.




GENRE: ROLLENSPIEL SPIELER: 1

AUSRASTUNGSFENSTER MAGIE

Du kannst sechs Arten von Magie einsetzen. Es lassen sich bis zu zwei Magie-Objekte gleichzeitig ausriisten,
wenn du welche hast. Halte Magie gedriickt und drlicke das Steuerkreuz links oder rechts, um den dort
gespeicherten Zauberspruch einzusetzen.

Mit der Start-Taste rufst du das AusrUstungsfenster auf.

=TI - ————
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Gegenstandsauswahl

Drlcke im Ausristungsfenster das Steuerkreuz, um eine Kategorie zu wahlen. Mit Magie siehst du die
Gegenstande in der gewahlten Kategorie. Markiere den gewlinschten Gegenstand und drlicke Springen.
Um Magie auszurUsten, markiere einen Gegenstand, drlicke Magie und wéhle dann einen Slot mit dem
Steuerkreuz. Driicke zum Schluss erneut Magie.

LADEN

Auf deinen Reisen durchquerst du viele Stadte und Dorfer. In den meisten findest du folgende Laden.
. Gasthaus
Waffenschmleq . Ruh dich aus und speichere das Spiel.
Kaufe Waffen, Ristung und Schilde. ) . .
Du kannst nur ein Spiel speichern.

Gegenstandsladen
Kaufe Stiefel, Medizin und andere
wichtige Dinge.

Feuersturm
Brennende Kugeln fliegen auf Gegner
zu und verursachen groBen Schaden.

Energie
Deine Waffe wird fUr kurze Zeit stérker.

Donner
Greife Feinde in der Nahe mit
Donnerkraft an.

2

Erdbeben

Ein mé&chtiger Erdschlag verursacht
selbst bei groBen Erd-Gegnern einigen
Schaden.

Schild
Ein Kraftfeld umgibt dich fur kurze Zeit.

Zuriick

Du wirst zum letzten Gasthaus
teleportiert, um ein Spiel zu speichern
oder aus einer brenzligen Situation zu
fliehen.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo Wonder Boy and Monster World are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved




I mostri hanno invaso il territorio e terrorizzano gli abitanti,
che sono costretti a sperare in un eroe che prenda in
mano la situazione e cerchi di riportare la pace nel paese
assediato.
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COMPATIBILITA DEI CONTROLLER

Con i giochi SEGA Mega Drive Classics, potrai utilizzare qualsiasi controller che sia compatibile col sistema
operativo Windows e che abbia almeno un tasto direzionale e 4 pulsanti assegnabili. Il gioco rilevera
automaticamente il numero di controller collegati al PC, ed essi potranno essere assegnati al Giocatore 1 o al
Giocatore 2.

Consulta la documentazione che hai ricevuto con il tuo controller per informazioni su come installarlo al PC.
Per impostare il controller per i giochi SEGA Mega Drive Classics, segui le seguenti istruzioni:

B Awia SEGA Mega Drive Classics.
M Dal menu principale, scegli I'opzione Options.

B Nella sezione Input Configuration, seleziona il tuo controller di gioco dal menu a tendina per il Giocatore 1 o
il Giocatore 2.

B Clicca sul pulsante “Assign controller mapping”.

W Sul tuo controller, premi i pulsanti che vuoi designare come A, B, C, X, Y, Z, Start e Mode, nell’ordine
appena dato. Tieni presente che i pulsanti X, Y, Z e Mode non saranno disponibili se il tuo controller ha
meno di 8 pulsanti disponibili.

COMANDI PREDEFINITI DELLA TASTIERA

Tasto A: A
Tasto B: S

Tasto Y: W
Tasto Z: E
Tasto C: D
Tasto X: Q

Tasto Start: Invio

Tasto D: Tasti direzionali

COMANDI DI BASE (BASATI SUI PULSANTI MEGA DRIVE)

Tasto D: muovi.

Tasto Start: pausa, inizia partita.
Tasto A: magia.

Tasto B: attacca.

Tasto C: salta.

GENERE: RPG GIOCATORI: 1

CONTROLLI AVANZATI

Azione
Posizionati davanti all’elemento interessato e premi il tasto D per entrare in una porta, raccogliere un oggetto,
leggere un’indicazione, parlare con gli abitanti del villaggio o acquistare qualcosa in un negozio.

Attacco magia
Premi Magia e muovi il tasto D a sinistra 0 a destra a seconda dell'incantesimo.

Nuota
Quando sei in acqua, usa il tasto D per nuotare in qualsiasi direzione. Per nuotare verso 'alto, premi piu volte Salta.

Difesa

Se possiedi un Arpione o un Tridente, muovi verso I'alto il tasto D insieme al pulsante Attacca per sferzare gli
attacchi.

PER COMINCIARE

Nella schermata del titolo premi Start per aprire il menu. Scegli NEW GAME (Nuova partita) per iniziare una
nuova partita, oppure CONTINUE (Continua) per continuare il gioco da dove I'hai lasciato.

SCHERMATA DI GIOCO

Oggetto/Magia

Energia

Energia del nemico

Gold (Oro)

® Energia: Visualizza I'’energia rimanente. La partita finisce quando questa si esaurisce.

® Energia del nemico: L'energia rimasta al nemico. Viene visualizzata durante le battaglie.
@ Item/Magic: Mostra I'Oggetto o la Magia che hai equipaggiato pronto all’'uso.

® Gold (Oro): Oro totale che hai raccolto.




GENERE: RPG GIOCATORI: 1

SCHERMATA EQUIPAGGIAMENTO MaaGla

Premi il tasto Start per visualizzare la Schermata Equipaggiamento. Puoi usare sei tipi di Magia. Puoi dotarti di Magia e usarla ogni volta che possiedi degli Oggetti Magia. Puoi
avere a disposizione fino a due Oggetti Magia insieme: premi e tieni premuto Magia e premi i tasti direzionali
a sinistra 0 a destra per utilizzare rispettivamente I'uno o I'altro.

|
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gravemente persino i mostri pit
potenti.
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Equipment/Inventory Selection : Potenza Scudo

(Selezione Equipaggiamento/ . Aumenta il potere della tua arma per Uno scudo di forza ti protegge per un
Inventario) . d un breve periodo di tempo. breve periodo di tempo.

Torna
Tuono - -
; o Torna all’ultima locanda che hai visitato
Attacca i nemici intorno a te con la o oo .
per salvare il viaggio, o fuggi da un

SELEZIONE OGGETTO oz e I, finale difficle.
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Selezione oggetto

Dalla Schermata Equipaggiamento, usa i tasti direzionali per selezionare una categoria di equipaggiamento e
Magia per guardare gli oggetti disponibili per quella categoria. Seleziona I'oggetto desiderato e premi Salta.
Per dotarti di Magia, seleziona un oggetto e premi Magia, poi premi i tasti direzionali per scegliere uno slot e
premi Magia.

NEGOZI

Durante il tuo cammino, attraverserai diversi villaggi e citta, dove potrai trovare i seguenti negozi.

. . Locanda
Negozio Armi : : .. .
. : . Riposati e salva il gioco. Puoi salvare
Acquista Armi, Armature e Scudi. :
s0lo una partita.

- Negozio Oggetti
'l?' Acquista Stivali, Medicine e altri
i’l importanti oggetti.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo Wonder Boy and Monster World are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved




Los monstruos se han apoderado de la tierra, los
ciudadanos temen por sus vidas cada dia, con la
esperanza de que aparezca un héroe y traiga la paz a este
pais en conflicto.
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COMPATIBILIDAD CON MANDOS DE JUEGO

Para los juegos SEGA Mega Drive Classics puede usarse cualquier mando de juego compatible con Windows,
siempre que cuente con un mando de direccion y un minimo de 4 botones asignables mas. El juego
reconocera todos los mandos que estén conectados al PC y podran asignarse al jugador 1 o al jugador 2.

Consulta la documentacion de tu mando de juego para obtener mas informacion sobre cémo instalarlo en el
PC. Para configurar un mando para los juegos SEGA Mega Drive Classics, sigue estos pasos:

M Inicia SEGA Mega Drive Classics.
M Selecciona Options (Opciones) en el menu principal.

H En la seccion Input Configuration (Configuracion de entrada), elige tu mando de juego en el menu
desplegable del jugador 1 o del jugador 2.

Bl Haz clic en el botdn “Assign controller mapping” (Asignar mapeado de mando).

M Pulsa los botones del mando de juego que quieras asignar a los botones A, B, C, X, Y, Z, Start (Inicio) y
Mode (Modo), en este orden. Nota: los botones X, Y, Z y Mode (Modo) no estaran disponibles si tu mando
tiene menos de 8 botones.

CONTROLES DE TECLADO PREDETERMINADOS

Boton A: A Boton Y: W
Botén B: S Botén Z: E
Boton C: D
Boton X: Q

Botén Start (Inicio): Intro

Mando de direccién: Cursores

CONTROLES BASICOS (BASADOS EN LOS BOTONES DE SEGA MEGA DRIVE)

Mando de direccion: mover.

Botoén Start (Inicio): empezar la partida, pausa.
Botén A: magia.

Botoén B: atacar.

Boton C: saltar.

GENERO: RPG JUGADORES: 1

CONTROLES AVANZADOS

Accion

Para pasar por puertas, coger un objeto, leer una sefial, hablar con los lugarefios o comprar productos de
una tienda, ponte justo enfrente de los mismos y pulsa el mando de direccién hacia arriba.

Ataque de magia
Pulsa Magia y pulsa el mando de direccion hacia la izquierda o derecha dependiendo del hechizo.

Nadar
En el agua, usa el mando de direccién para nadar en cualquier direccién. Ademas necesitaras pulsar Salto
varias veces para nadar hacia arriba.

Defensa
Si tienes equipada una lanza o un tridente pulsa el mando de direccion hacia arriba y Atacar para defenderte
de los ataques.

ANTES DE EMPEZAR

Pulsa el botén Start (Inicio) en la pantalla de titulos para acceder al menu. Elige NEW GAME (PARTIDA
NUEVA) para una partida nueva o CONTINUE (CONTINUAR) para seguir desde donde lo dejaste.

PANTALLA DE JUEGO

Objeto/Magia

Vitalidad
Vida del enemigo

Oro

@ Vitalidad: muestra tu energia restante. La partida termina si ésta se vacia.

@ Vida del enemigo: la fuerza restante del enemigo. Aparece durante la batalla.
® Objeto/magia: muestra el objeto 0 magia que tienes equipado para usarlo.
® Oro: piezas de oro que has conseguido.




VENTANA DE EQUIPAMIENTO

MaaGla

GENERO: RPG JUGADORES: 1

Pulsa el botén Start (Inicio) para mostrar la ventana de equipamiento.

|
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Puntos de atague
Puntos de defensa
Puntos especiales iF ITEH HABIE

SHIELD BOOTS

Equipamiento/Seleccion de inventario

SELECCION DE OBJETOS
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Seleccionar objeto

En la ventana de equipamiento usa el mando de direccidn para seleccionar una categoria de equipamiento y
Magia para ver los objetos disponibles de esa categoria. Selecciona el objeto a equipar y pulsa Salto. Para
equipar Magia, selecciona un objeto y pulsa Magia y luego usa el mando de direccion para elegir un espacio
y pulsa Magia.

TIENDAS

Durante tu viaje, pasaras por muchas ciudades y pueblos. En la mayoria encontraras estas tiendas:

Armeria Posada
Puedes comprar armas, armaduras y Descansa y guarda tu partida. Solo
escudos. puedes guardar una partida.

Tienda de objetos
Puedes comprar botas, medicina y
otros productos importantes.

Existen seis tipos de magia que puedes usar. La magia se puede equipar y usar cuando tengas objetos de

magia. Puedes equipar dos objetos de magia juntos, mantén pulsado Magia y pulsa el mando de direccién a

la izquierda o derecha para usar uno u otro.

Tormenta de fuego
Esferas de fuego que se lanzan contra
el enemigo, provocando mucho dafio.

Potencia
Aumenta la potencia de tu arma
durante un corto periodo de tiempo.

Trueno
Ataca a los enemigos cercanos con la
fuerza del trueno.

Terremoto

Una explosion que hace temblar la
tierra y provoca mucho dafo hasta al
monstruo terrestre mas fuerte.

Escudo
Un campo de fuerza te protege
durante un corto periodo de tiempo.

Volver

Te teletransporta a la Ultima posada
en la que te quedaste para guardar tu

viaje o evitar situaciones dificiles.

© SEGA. SEGA, the SEGA logo Wonder Boy and Monster World are either registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. all rights reserved




Monsters have taken over the land, and every day the
citizens fear for their lives, hoping that a hero will step forth
and bring peace to the embattled country.
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GAME CONTROLLER COMPATIBILITY

Any Windows compatible game controller can be used with the SEGA Genesis Classics games, as long
as it has a D-pad and a minimum of 4 other assignable buttons. The game will recognise any number of
controllers attached to your PC, and they can be assigned to either Player 1 or Player 2.

Please refer to the documentation that came with your game controller for information on how to install it on
your PC. To set up a game controller for the SEGA Genesis Classics games, use the following steps:

B Start SEGA Genesis Classics.
M Select Options from the main menu.

M In the Input Configuration section, select your game controller from the drop down menu for Player 1 or
Player 2.

B Click the ‘Assign controller mapping’ button.

M Press the buttons on your game controller that you’d like to assign to buttons A, B, C, X, Y, Z, Start and
Mode, in that order (note: the X, Y, Z and Mode buttons will not be available if your pad has fewer than 8
buttons).

DEFAULT KEYBOARD CONTROLS

A button: A
B button: S

Y button: W
Z button: E
C button: D
X button: Q

Start button: Enter

D-button: Directional keys

BASIC CONTROLS (BASED ON THE GENESIS BUTTONS)

D-button: Move.
Start button: Start Game, Pause Game.
A button: Magic
B button: Attack
C button: Jump

GENRE: PLATFORMER PLAYERS: 1

ADVANCED CONTROLS

Action
To enter a doorway, pick up an item, read a signpost, talk to villagers or purchase goods at a store, stand
immediately in front and push the D-button up.

Magic Attack
Press Magic and push the D-button left or right depending on the spell.

Swim
In water, use the D-button to swim in any direction. You will additionally need to press Jump repeatedly to
swim upwards.

Defense
If you have a Spear or Trident equipped, push the D-button up, and Attack to fend off attacks.

GETTING STARTED

Press the Start button at the Title Screen to bring up the menu. Choose NEW GAME for a new game, or
CONTINUE to carry on from where you last saved.

GAME SCREEN

ltem/Magic

Vitality
Enemy Life

Gold

@ Vitality: Show'’s your remaining energy. The game ends if this becomes empty.
® Enemy Life: The enemy’s remaining strength. Appears during battle.

@ Item/Magic: Displays the ltem or Magic you have equipped ready to use.

® Gold: Total Gold pieces you have collected.




GENRE: PLATFORMER PLAYERS: 1

EQUIPMENT WINDOW MaAGIC

Press the Start button to display the Equipment Window. There are six kinds of Magic that you can use. Magic can be equipped and used whenever you have Magic
Items. Up to two Magic Items can be equipped together — press and hold Magic and push the D-button left
or right to use each one respectively.

|
<% BELECT v

B HEARON ARMOR - Quake
Attack Points : Ay | Ei An earth-shaking blast that does great

; SHIELD  BOOTS Burning spheres home in on enemies )
Defense Points Ing spher damage even to stronger terrestrial
Special Points i ITEN HAGTE causing considerable damage. .

Increase your weapon’s power for a Be protected by a force field for a short
short time. time.

Equipment/Inventory Selection : Power IEI Shield

Thunder Return
Attack nearby enemies with the power Teleport to the last Inn you stayed at to
of thunder. save a journey, or escape a sticky end.
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From the Equipment Window, use the D-button to select an equipment category and Magic to see the Items
available for that category. Select the Item to equip and press Jump. To equip Magic, select an Item and
press Magic, then push the D-button to choose a slot and press Magic.

SHOPS

During your journey, you will pass through many towns and villages. Most will contain the following shops.

Weapons Vendor Inn
Purchase Weapons, Armor and Take a rest and save your game. Only
Shields. one game may be saved.

Items Vendor
Purchase Boots, Medicine and other
important goods.
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CUSTOMER SUPPORT

EUROPEAN UNION WARRANTY

Please check www.sega-europe.com/support for details of product support in your region. Register online at www.sega-europe.com for exclusive news,
competitions, email updates and more.

CUSTOMER SUPPORT (UK)

Please check www.sega-europe.com/support or call 0844 991 9999 (local rate) for details of product support in your region. Register online at
www.sega-europe.com for exclusive news, competitions, email updates and more.

CUSTOMER SUPPORT (AUSTRALIA)

Please check www.sega.com/support or call 1902 215 422" for details of product support in your region. Register online at www.sega.com for exclusive
news, competitions, email updates and more. *Calls cost $2.48(incl gsT) per minute. higher from mobile/public phones.

SUPPORT PRODUIT (FRANCE)

Pour en savoir plus sur le Support Produit disponible dans votre pays, visitez www.sega.fr/support ou composez le 08 20 37 61 58 (0.12€ par minute +
0.11€ de frais de connexion). Inscrivez-vous en ligne sur www.sega.fr pour lire les news en exclusivité, participer aux concours, recevoir les derniéres infos
par e-mail et bien d’autres choses encore !

SUPPORTO PRODOTTO (ITALIA)

Assistenza Technica Halifax: Qualora abbiate riscontrato dei problemi nell’ utilizzo dello stesso, vi invitiamo a rivolgervi al Servizio Assistenza Tecnica Halifax
che risponde al seguente numero telefonico: 02/4130345. |l costo delle chiamate (urbane/interurbane) dipende dal tuo gestore di telefonia. Un operatore sara
a vostra disposizione dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ore 19.

E inoltre possibile accedere al nostro Servizio Assistenza Tecnica on-line compilando un semplice form: http://www.halifax.it/faqs oppure inviandoci una mail
al seguente indirizzo: assistenza@halifax.it

Si ricorda che questo servizio & esclusivamente inerente al supporto tecnico: non potranno quindi essere forniti trucchi e/o soluzioni, per i quali vi invitiamo a
consultare il Forum Halifax al seguente indirizzo: http://forum.halifax.it

ASISTENCIA TECNICA (ESPANA)

Para informacién sobre asistencia técnica en tu region consulta: www.sega-europe.com/support. Registrate en: www.sega-europe.com para obtener
noticias exclusivas, competiciones, actualizaciones por email y muchas cosas mas.

KUNDENDIENST (DEUTSCHLAND)

Mehr Informationen zum Produkt-Support in Ihrem Land finden Sie auf www.sega-europe.com/support

Unseren Kundendienst erreichen Sie an Werktagen montags bis freitags von 11 bis 20 Uhr unter folgenden Rufnummern:

Fir unsere Kunden aus Deutschland:
TECHNISCHE HOTLINE: 0900-100 SEGA bzw. 0900-1007342
(1,49€/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-110 SEGA bzw. 0900-1107342
(1,49€/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

Fir unsere Kunden aus Osterreich:
TECHNISCHE UND SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-444612
(1,56€/Min. aus dem Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

Fir unsere Kunden aus der Schweiz:

TECHNISCHE UND SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-737737

(2,50 CHF/Min aus dem Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

Alternativ kénnen Sie den technischen Kundendienst auch unter support@sega.de erreichen.

*Alle Preise beziehen sich auf Anrufe aus dem Festnetz sowie zum Zeitpunkt der ersten Drucklegung dieses Handbuches. Die Kosten zu einem
spateren Zeitpunkt insbesondere aus den Mobilfunknetzen kénnen variieren. Bitte beachten Sie hierzu auf jeden Fall die kostenlose Tarifansage am
Anfang der Verbindung. Bitte informieren Sie sich auch Uber die Kosten direkt bei Ihrem Telefonanbieter. Minderjéhrige benétigen die Zustimmung eines
Erziehungsberechtigten, um diese kostenpflichtigen Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kénnen.

WARRANTY: SEGA Europe Limited warrants to the original buyer of this Game (subject to the limitation set out below), that this Game will perform under normal use
substantially as described in the accompanying manual for a period of ninety (90) days from the date of first purchase. This limited warranty gives you specific rights, and you
may also have statutory or other rights under your local jurisdiction which remain unaffected.

WARRANTY LIMITATION: This warranty shall not apply if this Game is used in a business or commercial manner and/or if any defect or fault result from your (or someone
acting under your control or authority) fault, negligence, accident, abuse, virus, misuse or modification of the Game after purchase.

WARRANTY CLAIM: [f you discover a problem with this Game within the warranty period, you should return the Game together with a copy of the original sales receipt,
packaging and accompanying documentation with an explanation of the difficulty you are experiencing either to the retailer from where you bought the game or call the
technical support section (details set out in this manual) who will provide you with the relevant details for returns. The retailer or Sega will either repair or replace the Game at
their option. Any replacement Game will be warranted for the remainder of the original warranty period or ninety (90) days from receipt of the replacement Game, whichever
is longer. If for any reason the Game cannot be repaired or replaced, you will be entitied to receive an amount up to the price you paid for the Game. The foregoing (repair,
replacement or the price you paid for the Game) is your exclusive remedy.

LIMITATION: TO THE FULLEST EXTENT ALLOWED BY LAW (BUT SPECIFICALLY NOT LIMITING ANY LIABILITY FOR FRAUD OR DEATH OR PERSONAL INJURY
CAUSED BY SEGA'S NEGLIGENCE), NEITHER SEGA, ITS RETAILERS OR SUPPLIERS SHALL BE LIABLE FOR ANY SPECIAL OR INCIDENTAL DAMAGE, DAMAGE TO
PROPERTY, LOSS OF PROFITS, LOSS OF DATA OR COMPUTER OR CONSOLE FAILURE, ANTICPATED SAVINGS, BUSINESS OPPORTUNITY OR GOODWILL WHETHER
ARISING DIRECTLY OR INDIRECTLY FROM THE POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS GAME EVEN IF IT HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
LOSS.

Unless otherwise noted, the example companies, organisations, products, people and events depicted in the game are fictitious and no association with any real company,
organisation, product, person or event is intended or should be inferred.
© SEGA. SEGA and the SEGA logo are either registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. All rights are reserved. Without limiting the rights under copyright,

unauthorised copying, adaptation, rental, lending, distribution, extraction, re-sale, renting, broadcast, public performance or transmissions by any means of this Game or
accompanying documentation of part thereof is prohibited except as otherwise permitted by SEGA.

GARANTIE

GARANTIE : SEGA Europe Limited garantit a I'acheteur original de ce jeu (sous réserve des limitations mentionnées cidessous), que son fonctionnement sera, pour
I'essentiel, conforme & la description contenue dans le manuel du jeu pour une période de cent-quatre-vingt (180) jours & compter de la date du premier achat. Cette garantie
limitée vous accorde des droits spécifiques, auxquels peuvent s’ajouter d’autres droits légaux ou autres, qui varient selon la juridiction.

LIMITATION DE GARANTIE : Toute utilisation de ce jeu a titre professionnel ou commercial et/ou tout défaut ou dysfonctionnement résultant d’une faute, négligence,
modification ou d’un accident, abus, virus, ou usage impropre du jeu, de votre part (ou de la part de toute autre personne agissant sous votre contrdle ou votre autorité), apres
son achat, rendra cette garantie caduque.

RECLAMATION AU TITRE DE LA GARANTIE : Si, au cours de la période de garantie, vous découvrez que le Jeu ne fonctionne pas correctement, vous devrez rapporter
ce Jeu accompagné d’une copie du justificatif, de I'emballage et de la documentation d’origine et fournir une explication des difficultés que vous avez rencontrées au détaillant
auprées duqguel vous avez acheté le Jeu, ou bien contacter le support technique (reportez-vous a la section concernée dans ce manuel) qui vous fournira les informations
nécessaires au retour du produit. Le détaillant ou SEGA aura le choix de réparer ou de remplacer le Jeu. Tout Jeu de remplacement sera garanti soit pour la période de
garantie initiale restant a courir, soit pendant cent-quatre-vingt (180) jours a compter de la date de réception, la période la plus longue étant applicable. Si pour une raison
quelconque le Jeu ne peut étre ni réparé ni remplacé, vous aurez droit a recevoir la somme du prix que vous avez payé pour le Jeu. La réparation, le remplacement ou le prix
que vous avez payé pour le Jeu sont votre recours exclusif.

LIMITATIONS : DANS LES LIMITES PREVUES PAR LA LOI EN VIGUEUR (MAIS SPECIFIQUEMENT SANS LIMITER TOUTE RESPONSABILITE DE FRAUDE, DE MORT
OU DE PREJUDICE CORPOREL ENTRAINE PAR LA NEGLIGENCE DE SEGA), NI SEGA EUROPE LIMITED, NI SES DETAILLANTS OU FOURNISSEURS NE POURRONT
ETRE TENUS RESPONSABLES DE TOUS DOMMAGES SPECIAUX OU ACCIDENTELS, DES DOMMAGES A LA PROPRIETE, DE LA PERTE DE PROFITS, DE DONNEES,
D’ECONOMIES ANTICIPEES, D’OPPORTUNITES D’ENTREPRISE OU DE FONDS COMMERGIAL, OU DE LA DEFAILLANGCE D’UN ORDINATEUR OU D’UNE CONSOLE
RESULTANT DIRECTEMENT OU INDIRECTEMENT DE LA POSSESSION, DE L’USAGE OU DE LA DEFAILLANGE DE CE JEU MEME S| SEGA A ETE INFORME DE LA
POSSIBILITE DE TELLES PERTES.

Sauf mention contraire, les noms de sociétés, les organisations, les produits, les personnes et les événements décrits dans ce jeu sont fictifs et toute ressemblance a une
société, une organisation, un produit, une personne ou un événement réels ne serait que pure coincidence.

© SEGA. SEGA et le logo SEGA sont soit des marques déposées, soit des marques de SEGA Corporation. Tous droits réservés. Sans limitation des droits issus des droits
d'auteur, il est interdit de copier, adapter, louer, préter, distribuer, extraire, revendre, diffuser, communiquer au public ou transférer par tout moyen, intégralement ou en partie,
ce Jeu ou la documentation I'accompagnant sans |'autorisation de SEGA.

asa WARRANTY

LIMITED WARRANTY: SEGA of America, Inc. warrants to the original consumer purchaser that the game disc or cartridge shall be free from defects in material and
workmanship for a period of 90-days from the original date of purchase. If a defect covered by this limited warranty occurs during this 90-day warranty period, the defective
game disc or cartridge will be replaced free of charge. This limited warranty does not apply if the defects have been caused by negligence, accident, unreasonable use,
modification, tempering, or any other causes not related to defective materials or manufacturing workmanship. This limited warranty does not apply to used software or to
software acquired through private transactions between individuals or purchased from online auction sites. Please retain the original, or a phototcopy, of your dated sales
receipt to establish the date of purchase for in-warranty replacement. For replacement return the product, with its original packaging and receipt, to the retailer from which the
software was originally purchased. In the event that you cannot obtain a replacement from the retailer, please contact SEGA to obtain support.

OBTAINING TECHNICAL SUPPORT/SERVICE:
To receive additional support, including troubleshooting assistance, please contact SEGA at:

Online: help.sega.com
Telephone: 1-800-USA-SEGA

LIMITATIONS ON WARRANTY: ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED TO 90 DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE AND ARE SUBJECT TO THE CONDITIONS SET FORTH HEREIN. IN NO EVENT

SHALL SEGA OF AMERICA, INC. BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES. THE PROVISIONS OF THIS LIMITED WARRANTY ARE VALID IN THE UNITED STATES AND CANADA ONLY. SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS
ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS, OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATION OR EXCLUSION MAY
NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY PROVIDES YOU WITH SPECIFIC LEGAL RIGHTS. YOU MAY HAVE OTHER RIGHTS THAT VARY FROM STATE TO STATE

To register this product, please go to www.sega.com




