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ENGLISH

EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE USING YOUR SEGA
VIDEO GAME 5YSTEM OR ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE SYSTEM

A very small percenfoge ol people have a condition that
causes fhem lo experience an epileptic seizure or allereq
consiousness when exposed to certain light patterns or
Hashing lights, including those that appear on a television
screen and while playing games, Such people may have
no medical histary of seizures or epilepsy. Please take the

tollowing precaulions fo minimize any risk

PRIOR TO USE:

e | YOU O anyone in yo

ur family has ever hod an
epileptic condition or has experienced allered
consiousness when exposed 1o Hickering light
consull your doclor prior fo playing

o Sitat least 2.5m |B) away from the

r.-l,rl 2] _, L= : -'r'n;:'

t had much sleep, rest

| ||-':'-..'|;' M

and commence playing only atter vou are h |

*  Make sure that the room in which you are playing
is well lir,
o lse the game on as small o television screen as

possible [preferably 14° or smaller)

DURING USE:

¢ Rest for at least 10 minutes per hour while playing
a video game

*  Parents should supervise their children’s use of
video games. If you or your child experiences any
of the following symptoms while playing a video
game: dizziness, altered vision, eye or muscle
twitches, loss of awareness, disorientation , or any

involuntary movement or convulsions INMEDIATELY

giscontinue use and consull your dochor

HANDLNG THIS CARTRIDGE

This Cool Spot Cartridge is intended exclusively tor the

Furopean ond Australasian Sega Master System

FOR PROPER USAGE:

] Do not immerse in woater!

2] Do not bend|
+

3] Do not subject to any viclent impoct!

4) Do not expose 1o direct sunlight




r—

5) Do not domage or disfigure!
&) Do not place near any high temperature sourcel
/] Do not expose to thinner. benzene, elc

e When wet, dry completely belore using.

e ‘When it becomes dirty, carefully wipe it with o
soft cloth dipped in soapy water

e After use, put it in its case.

» Be sure fo lake on occasional recess during
extended play.

WARNING! For owners ol projection televisions. Shill
pichures of images may cause permanent picture lube
domage or mark phosphor of the CRT. Avoid repeated or
extended use of video games on large screen projection

felevisions.

STARTING UP

Sel up vour Seqa Master System, Master System |l or
PY 4 ¥ ¥

Power Base
al. Plug in Control Pad 1. Cocl Spot is for one player

onverler as described in ils instruction manu-

'Dﬂl",-'.

Ensure the Power Switch is OFF. Then insert the Cool Spol

Cartridge, its label facing towards you, into the Sega

Master System, Master System || or Power Base Converter

and press it down Firmly.

Press the Power Switch OMN. After o few seconds, the
Sega Screen will appear. When the Cool Spot Title
Screen is shown you are ready lo play Cool Spetl

IMPORTANT! |l the Sﬂgu Screen doesn't appear, press
the Power Switch OFF, Ensure your Master System,
Master System I, Power Base Converfer is set up comectly
and the Cool Spot Cartridge is properly inserted. Then
push the Power Swilch to ON again. Always ensure the
Power Switch is OFF belore inserting or removing the
Cool Spot Cartridge

Maoster Sysfem, Masier System Il and Conrod Pod




THE STORY SO FAR...

Cool Spot's Cool Chums (all called Spot) have been kid
nopped and locked in cages.

Cool Spot's Spot Shots aren't powerful encugh to bust
open the locks on the cages. What he needs is Cool
Shots, and the only way fo get those is to collect enough
Cool Points.

Watch out for the Uncool Characters [a Spot Shat or two
should take care of them) and collect the Cool Counters
for Cool Points. But can you collect enough Cool Points 1o
qualify for the Bonus Game?

PLAYING COOL SPOT
TAKE CONTROL!

Before you begin to play, take the fime to familiarise your
selt with the movements and funcfions of the Contral Pad
(Fig 2.

Fig 2 the Sega Master Systerm and
Meaer 5:-5-‘9-"'“ I Comiral Pad

[vrectiongd Bumon
(CHBLTTOM)

THE TITEE SCEEEN

Alter the Sega Screen, licensing information and the Virgin

Games logo have been shown, you will be presented
with the Cool Spot Title Screen. look. there are two
options: 'START GAME' and 'OPTIONS’. The Coaol Hand
poinis to the option 1o be selected. Notice also the high
scare of 50,000 peints. Are you cool enough lo beat if2

* Press the D-Button up or down to move the Cool Hand
between the options.
* Press Button | or 2 to select the oplion.

Note that if no Bution is pressed on the Sega Conirol Pad
for approximately 30 seconds @ demonstration of Cool
Spot in action will be shown,

® FPress Button 1 or 2 to quit the demonsiration and
return o the Title Screen.




THE OPTIONS SCREEN
When you select ‘OPTIONS’ on the Tifle Screen you will
be presented with three new options (Fig 3

® Press the D-Bution up or down to move the Cool Hand

between the optfions.
o Press Button | or 2 1o select the highlighted option

SKILL

life's @ game of numbers, dude, and three levels of diffi
culty determine them. You can choose between 'EASY’,
‘NORMAL and 'HARD' to affect the number of Cool
Points you need to collect to complete a level, the number
of Cool Points you need to qualify tor the Bonus Game
and the number of points you need fo score to earn an

extra Coal Spot character. The SKILL setting also deler
mines the number and type of Uncool Characters you will
meet in a level, and the possibility of an Uncool Character
removed trom play leaving behind a Virgin Glass [see
APPEMNDIX TWO: COQL COLLECTABLES on poge 13|
Select 'EXIT 1o return to the Options Screen

MUSIC

The default is 'ON’. Select ‘OFF" i you don't want fo lis
ten fo the music, though quite why you wouldn’t want fo is
a mystery. Tommy the musician will cry if he ever finds
out. and who could blame him? Select 'EXIT to return to
the i_'f}pri[}ns Screen.

EFFECTS

The default is 'ON'. Select ‘OFF" it you don't want to lis-
ten to any noises. This is not o wise move though, as il
helps to hear what's around the comer, so to speak.
Select 'EXIT' to return to the Optlions Screen,

6 2

Yo
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HERO WANTED!

It was o piece of paper which cought Co

ol Spol's eye
and alerfied him fo the situation. You are hh:]'-.-'-.-'l'l that piece
of paper before you get to tackle level Cne for the first

[me

VWHAT YOU CAN EXPECT TO
SEE DURING PLAY

1 P A |'-...--\.- | AL o e L 2 i 1
Betore Cool Spot's quest begins you are shown the num
ber ot C

the power of Coal Shats. The number of Coal Point
(40, 60 or 90) depends on the SKILL
or HARD]. You will quality tor -'h:-.1

P X Wi o
GAME on page 12) it vou

0l Points wou need to collect to give Cool Spol
a3 Yo
need fo collect
fing (EASY MNORMAIL
Bonus Game [see BONUS

= = & ! s ™ i .
collect OU, YU or 9% Cool Points, depending on the

All the action happens in the Playfield which takes up the
best part of the screen, The Status Panel at the bottom ol
the screen shows everything you need to know about the

state of play.

TIE REAAIMNING
YOUR SCORE

1 Tl ST P A T
b . KRS - LA S o FEAL T
!EE‘E%Lri‘F-‘.‘lﬂ'Mﬂw-ﬁqdﬂ-:, - OOt SPCT

i rLﬂ‘-'-"ﬁ' TERS

FIDOERE

0033 R0
JiHE,  (Z-"gq0n
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COOL POINTS

U] P ; s 8 e
Every Cool Counter collected increases Coal Spot's Cool

Points by a single percentage. Collect 100 per cent for

an extra Cool Spot character and 10,000 bonus points.

COQL SPOT'S ¢ .f_fi‘-.HH
nted by this Spot. If Cool spol

'r:--"|li| 'ii‘r“'ll"‘ff‘-'l-"s a little and the

Represe bumps into an

Uncoo

apot on the Status Panel disintegrates. The Spot Hashes

'-.. h.: racter, his

only one unit of energy left, A C h,-l
Spot's health h-’_m. all

%Iﬂf{ G|EF1 h”L

spot character is ost when Coo

gone




COOL SPOT CHARACTERS
REMAINING

wWhen no more Cool Spot characters remain and you die.
s Game Over. You start with 3 Cool Spot characlers
There are two ways o eamn exira Cool Spot choracters:
collect encugh Cool Points for the Cool Bonus Screen [see
Cool Bonus Screen on page 8] or collect the hidden 1-Up

tokens.

YOUR SCORE

You score points for removing Uncool Characters from
play and acquiring Cool Collectables [see APPENDIA
TWO: COOL COLLECTABLES on page 13). live thal

all... be cool

TIME

That's right, you don't have all the fime in the world to
e

a jing
plays. The jingle gets faster and taster until no more fime

stroll through a level. Whens lime is running oul
remains. You then lose a Cool Spot characler

It you have any Cool Spot characters remaining you wil

resume p!-:;xrr trom the peginning of the level or the las

Restart Flagpole touched [see APPENDIX THREE: SPA-

CIOUS SPECIAL SCEMNERY on poge 14|. Note that you
can increase your time limit by collecting Stopwatches

[see APPENDIX TWO: COOL COLECTABLES on page
1 3,

COOL HAND

A Cool Hand always points the way to the cage in which
your Spot friend is be ng held ::r_..j".:w-' ve. Should you spol
the cage belore you have Cool Shots you will be told
how many more Cool Points you need. Now get back
there and collect enough Cool Points

CONTROILLUNG COOL SPOT

FaY

® Press the D-Button left ar right to move Cool Spot in

VALK

those directions whether he is on solid ground or in the

agir. Note that when the D-Button is held down, Cool apol

|
will eventually run along solid ground




LOOKING UP
& DOWN

¢ Press the D-Bulton up or down when Cool Spot is on

solid ground to make him look in those directions. The

5 spod wihal 15 above or

below.

'
41:_1 CLUMB

® Press the D-Bution up or down when Coo i Spot is on @
rope of ony description to make him climb in those direc

Nons.

T

o -

SHOT

* Press the D-Bution in any direcfion al any time then press

Button 2 to make Cool Spot throw Spot Shots

JUMP
® Press Button | to make C

_ 00l E[_:-[I jump :hr_'.'ghr up,
whether he is on a rope of any description or on solid
ground. Mote that if up on the Dpad is held down, the

higher Coal Spot will jump

HOLD IT!

* Press the Pause Button on the Sega Masler System dur-

ing play to treeze the action. The screen will say
‘paused.’
* Press the Pause Button to resume play when the action is

frozen

COOL BONUS SCREEN

- you completed a level. Cool. When the

Wy 0

.:ll..l WO l':. if
celebrations are over, you will be given a Time Bonus for
he lime remaining and a Cool Bonus "!j' the number ol
Cool Points collected dur ng the level

oround on a Balloon

look, there's Cool & ypot Hn"u:nnq

()
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[Fig 4). The Balloon rises as the Bonus points are oward-
ed. The more Bonus points you earned, the higher the
Balloon rises. If the Balloon carries Coal Spot all the way
up fo the 1-UP token, he collects it and you get an exira

Cool Spot character fo play with

Fig 4: the Coal Bonus Screen

APPENDIX ONE:
LEVELS OF COOL

Cool Spot's quest takes him through B increasingly festing
levels. A signpost is shown before each level (Fig 3]
Mote that some Uncool Characters are fougher than off
ars and it can take more than a single Spot Shat fo

remove them from play

DOZT0D
T 1M COoi

life's @ beach, especially when it's full of sand dunes and
sand dudes. look out for Balloons and Bouncy Bubbles -
they con help Cool Spot reach new heights.

DRAGONFLIES

WWalch oul for their shooling shings
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CRABS

They hide in holes in the sand, pPopping up occasionally
lo exercise their pincers. They are red not with embarrass
ment but anger, which is why they nip anything cool near

by

HERMIT CRABS

These shy lithe beggars hide in their shells. let them have
a Spot Shot when they poke their heads out of thei
portable homes. But beware: without a shell Hermit Crabs

FLm rod.

PIER PRESSURE

Take o boordwalk along the pier and make the most of

ihe ropes o pass the posis [nofe that some of them have

holes through them)

BEES

Don't they have anything better to do than dive bomb a

Coal Spotse

OYSTERS

A noisy noise annoys an oyster which is why they don’|
open their shells often, but when they do, let them have

with a Spot Shot

FISH

They spit water

VWORMS

Remove fhem from the ropes before climbing

002ZGO
_TIME caoL

IN DA WAL

Use the wiring o cl mb bul don't walk an the barbed
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Ny Lt |-Z_-| _-!:_:-..l can b swim II-!-'-.:” 5 "'"-"h':r' Fe' s ':u-."’.I"I a cool

wire, nails of tacks. ;
surfer - he can't afford 1o fall in the seq). Oulside ks B
SPJIDEES oy Dlimps and rog v ats hLIhr.;ﬂl'l-:'_i-.':-:i from the .;'-:--:;r..; i
They creep and crowl along fhe ceiling betore dropping handy plattorms. The rockets spikes don't hurt but they are

dﬂwn - ".'-ll}_':-|.'i'. M

MICE FROGS

The ratty rocenis oren | happy with Cool Spot's intrusion They live on lily pads and spif waoter

BIPLANES
WWhen ';.-"";" Ir|--..]| | I:_;.._l;'__3||15:| :"-."'-'Ii'|.L.'_'-.’:|r'_:_ t?ll_ far these

MOUSE TRAFPS Biplanes drop bombs.

It he jumps on one the WIONG Way - SNAP

; . : . |
info their domain 5o iney throw lumps ot hard cheese o

Rim.

[=1-F= B

~TIHE - sanL

KA II_:J |IC;"':'|.,I'_ KA/

H| = FEE L)

[S
T

WADING AROUND

Bt ty F:I:]:il oy boats and rubber ducks | |[ lppery shioey skope:! anad vocuum fubes, It's kinda fortu

L Spol get bk P . | . | - In -
OOl opol ge aut O & ruohel nng ill aof waker, s o rate thare are no Uncox S R e
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BACK TO THE WAIL

More Spiders, Mice, Mouse lraps, Barbed Wire, Mails

and Tacks to contend with.

e
_TIHL gooL

DOCK & ROl
Ch no, not more Bees. Crabs.

Worms and Ovysters... 'Fraid sol

.....

oDI0o0
e

SURF PATROI

Hang on in there, the end is in sight,

o003 00

Tk

[
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THE BONUS GAME

This takes place in o bottle of fizzy pop full of Cool
Counters and Bouncy and Blobby Bubbles. Use the
Bubbles 1o help Cool Spot collect the Cool Counters but

more importantly to reach the top of the bottle... where

you will tind o Cool Lletter from the word 'VIRGIN'. Get




ceaaas

that Cool letter - and be sharp about itl (There's a time
limit.) 6 i
: SUPER COOL COUMNTERS

When the Bonus Game is over, Cool Spot will receive a Seven |count ‘em) Cool Points packed into a single disc
Cool Bonus for the number of Cool Points acquired. He | You won't spot many of these, but when you do, don't
will then store the Cool lefter, It you have a Cool lelter walk on by

and lose all your Cool Spot characters you don't starl Froom
the first level - instead you will continve from the level on @
which you lost your lost Cool Spot character. Note that
your score is reset fo zero Bewarel Some Bonus Games

COOL GLASS
Usually left behind by some Uncool Characters removed
':||:'||"|'“ g!gmﬁ.-_ A Cool GGloss bi:ll'}:'nrﬁ Coal SPGTIE- |".E-"C||r|'l.

feature bombs.

APPEN Dfx TWO @ STOPWATCH

An extra 2 minutes of time could spell the dilterence

COOL COILECTABLES between success and failure

The following items are found on every level. All Cool
Colleciobles are most useful so pick them up whan YOu

spot them, 1-UP
They are usually hidden behind certain parts of the
. scenery, An exira Cool Spot charocter is yours if you can
COOL COUNTERS discover a |1-Up foken
Each red spinning disc like this one is worth a Cool Poin

which is represented as o percentage




APPENDIX THREE:
SPACIOUS SPECIAL SCENERY

Cool Spot can run and jump on the scenery - he can even
jump through some of it. Sometimes though you will spot
the following Special Scenery. Take advantage of its most

useful nature.

sl BALLOONS
Some of them simply hang in the air, athers float around,
but all of them are useful. Cool Spot will grab a Balloon's
string when he jumps near it. He can still throw Spot
Shots. Cool Spot will let go of a Balloon's string when he
jumps lelt or right or is hit by an Uncool Character or its
shofs.

BOUNCY BUBBLES

They burst when Cool Spot shoots them or lands on them

Butl When Cool Spot lands-on a Bouncy Bubble he is
bounced upwards. Bouncing from Bubble to Bubble is fun
AND usehul,

S CICBBY BUBBLES

Smaller but better than Bouncy Bubbles, Coal Spot doesn't
jump on to Blobby Bubbles - he jumps inside them. You
can then determine the direction of the Blobby Bubble's
movement as il Hoats upwards, just like you'd contral Cool
Spot. MNote that after o few seconds Cool Spot will strug-
gle and break free from the Blobby Bubble. To burst the
E|G|:|b':,.f Bubble beforehand, jump!

RESTART FLAGPOLE
Touch it and watch the flag rise to show that Cool Spo's

position in the level has been remembered, Now it Cool
Spot were to lose all his energy he wouldn't be refurned
lo the beginning of the level, oh no, he'd instead be
placed at the lost Restart Flagpole he touched
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APPENDIX FOUR:
COOL PIAYING ADVICE

Cool Spot can throw his Spot Shots in almeost any direc
ion. Use your finger or thumb to roll the D-Button in a
cleckwise of counferclockwise direction and keep press
ing Button | as Q'ulr:kh' as possible. Ang remember: prac
lice makes perfect

Small jumps are ysually useful for jumping trom one
rope lo another, but they are invaluable when it comes lo
throwing Spot Shots into an Oyster's oper shell
In H"IE.‘ E!D”UE' l:;.gmg_ Prﬁ:,.- o |jump Ih!-i'ulr'_]ll El-'..‘".JI'IC'f Bx.hhli“i
f-om below as Cool Spot will fly o litle bit higher. And if
Cool Spot jumps out of o Blobby Bubble into a Bouncy
Bubble above he will tly way high.

Cool Spot cannot wialk I|'|r:::|:_;|h most walls, but he
can throw Spot Shots through them. Take aavenioge of
this fo take out Uncool Characters on the other side .

If you want to get high scores, collect everything,
shoot evenything and pay no aftention fo the fime. -

Don't stand on the tiny !i|'=""§.‘ toy UFOs tor oo long

Cool Spot will get tipped oft

Virgin Crames nesanaes i
this manua!, af oy

|l'\.|'lnl-l-_:\.!-:. Impdngc, Wl respadct | WHE IR M Al meyCimHEDUR

nEass fof gy Dot
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EPILEPSIE-VWARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR SIE
IHR SEGA-VIDEOSPIEL-SYSTEM BENUTZEN
ODER IHRE KINDER DAMIT SPIELEN LASSEN.

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen besteht
die Maoglichkeit eines epileptischen Antalls oder einer
E-Ewuﬂ':aﬁir'&;ﬁlf}rung, wenn sie bestimmten Lichteftekten
oder Blitzlichtern ausgesetzt sind, wie sie u.a. auf
Fernsehbildschirmen oder bei der Wiedergabe von
Videospielen aut Fernsehgerdten aulireten kdnnen
Hiervon konnen auch Personen betrolten sein. die zuvor
keine epileplischen Anfalle gehabt haben, Bitte treffen Sie
die tolgenden Vorsichtsmalbnohmen, um jegliches Risiko

minemal Zu |‘I'CI|"-I'"Z

VOR DEM SPIELEN

* Falls Sie oder eines lhrer Familienmitglieder an Epilepsie
leiden oder durch die Einwirkung von flimmerndem Lichi
Bewuliseinsstdrungen gehabt haben, wenden Sie sich an
lhren Auzt, bevor Sie ein Videospiel benutzen

* Sitzen Sie méglichst mindestens 2,5 m vom

Fernsehbildschirm entternt

o Falls Sie mide sind oder nicht genug Schlaft gehakb
haben, ruhen Sie sich aus, und beginnen Sie erst mit dem
Spiel, wenn Sie vollkommen ausgeruht sind

® Achten Sie daraut, dal} der Raum, in dem Sie spielen
gut beleuchtet ist

* Verwenden Sie fir die Wiedergabe des Spiells einen
Fernseher mit méglichst kleiner Bildschirmdiagonale

[vorzugsweise 35 cm oder kleiner).

WAHREND DES SPIELENS

® Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines
Videospiels mindestens 10 Minuten pro Stunde aus,

® Eltern sollten ihre Kinder bei Benutzung von
Videospielen beaulsichtigen. Scllten bei lhnen oder lhrem
Spielens

Kind wahrend des Symptome wie

Schwindelgetihl, Sehstérungen, Augen- oder
Muskelzuckungen, Bewubiseinsverlust, Descrientiertheit
oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder

Kramplen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel,

und konsultieren Sie |hren Arzt,




NDHABUNG DER
EﬁSSEWE

Dieses “Cool Spot”-Modul st ausschlieBlich fir europa-
ische und ozeanische Sega Master-bysteme vargesehen

ZUR VORSCHRIFTSMABIGEN
BEHANDLUNG

1. Nicht mit VWasser in Berlihrung bringen!
2. Nicht knicken!

3. Keine Gewalt anwenden!

4. Nicht direktem Sonnenlicht aussetzen!

5 Nicht beschadigen oder verunstalten!

& Nicht in der Nahe von Warmequellen autbewahren|
7. Nicht mit Verdinnern, Benzol efc. in Berlhrung brin-

genl

o Falls noB, vor Gebrauch sorglaltig frocknen.
e Bei Verschmutzung vorsichtig mit einem in
Seifenwasser getauchten weichen Tuch abreiben

e Nach der Benutzung in der Hiille aufbewahren

» Bei besonders langen Spielphasen unbedingt gele-

gemhche Pausen einlegen.

WARNUNG(!) an Besitzer von Grolibildschirm-
Fernsehgeraten:

Standbilder kénnen anhaltende Schaden der Bildrahre zur
Folge haben oder zur Ablagerung von Phosphor auf dem
Bildschirm fihren, Die Benutzung von Videospielen iiber
angere Lei aul Fernsehgerdten mit grmﬁ@n Bildschirmen
sollte daher vermieden werden

SPIELSTART

sega Master System, Master System || oder Power Base
Converter so einstellen, wie im Handbuch beschrieben
und Control Pad 1 anschlieben. Cool Spot ist nur Hir

ginen Spieler vorgesehen

Achte darouf, dabl das Geragt AUSGESCHALTET ist,

Stecke das "Cool Spot™ Modul mit dem Efikett nach vom

n dos Sega Master System, Master System Il oder den

Power Base Converter ein, und driicke es fest nach unten.
Schalte das Gerat EIN. MNach wenigen Sekunden
erscheint der 5;5_*.-._];1 Bilaschirm, Wenn der Titelbildschirm
von Cool Spot zu sehen ist, kannst du mit dem Spiel
beginnen!

ACHTUNG! Sclite der Sega-Bildschirm nicht erscheinen

@
Py
F



schalte das Gerat AUS, Uberprite, ob das Master
Systemn, Master System || bzw. der Power Base Converter

korrek! gestartet und das Modul test eingesteck! wurde.

Schalte dann das Gerat wieder EIN. Achie immer de
daB das Gerat AUSGESCHALTET ist. wenn du das “Cool

Spot”-Modul einsteckst oder herausnimmst,

WAS BISHER GESCF—‘AH

T | i H | . o g
Lool Spots coole Kumpel, die alle ._l.'-= heilden, wurder

gekidnappt und in Kafige gespe
.-'\._-'q_" "-:'F_-'l_-l"'\- "'I’_.'| nosse sina nichl :“-‘l::l':l' 'ﬁl::""l_i;:.] im -:"_||.:'_:.

Karigschlosses -.ﬂf[=g;.fl|i[:r,e'e!|'- Was er braucht, sind coole

il i

(zeschosse! LUnd die einzige Moglichkeit sie zu bekom

men . ist coole Punkie zu sammeln

Achte aut die uncoolen Typen [ein oder zwei Spot
(seschosse solllen ausreichen, um sie aus dem YWeg
raumen| und sommle coole Spielchips Hir coole Punk
Wird es dir jedoch gelingen, geniigend coole Punkte
um dich

einzusammeln fir das Bonusspiel zu quali

lizieren<e

COOL SPOT ~DAS SPIEL
STEUERUNG

Bevor du zu spielen beginnst, nimm dir ein wenig Zeit unc
mache dich mit den Bewegungen und Funklionen des

-

_ontrol Pads [Abb. 2} vertraut,

(@)




DER TITELBILDSCHIRM

Im AnschluB an den Sega-Bildschirm, die
lizenzintarmaticnen und das logo von Virgin Games

erscheint der “Cool Spot"Titelbildschirm mil den folgen-
den Optionen: "START GAME" [SPIEL STARTEN] und
“OPTIONS® [OPTIOMNEN). Ziehe nun die coole Hond ouf
die Option deiner Wahl. Hast du die Hochstpunkizahl
von 50.000 Punkten bemerkt? Wirst du wohl cool genug
sein, mehr Purkte zu erreichen?

e Driicke den R-Knopl oben oder unten, um die coole
Hand iiber die Optionen zu ziehen

* Driicke Knopf 1 oder 2, um die gewiinschte Option zu

akfivieren,

Driickst du 30 Sekunden lang keinen der Knople auf dem

Sego Control Pad, dann wird eine Demonstration von
Cool Spat in Aklion gezeigt

®* Dricke Knopl oder 2, um die Demaonstration
abzubrechen und zum Titelbildschirm zurickzukehren

Abd 3 Der Olpiionenbidschinn

DER OPTIONENBILDSCHIRM
Wenn du "OPTIONS" auf dem Titelbildschirm wahlst
werden dir arei neue C'}pli-:mi-."'- |Abb_ 3| gebolen.

* Dricke den Richiungsknopt cben oder unten, um die
coole Hand Gber die Optionen zu ziehen

e Dricke Knopt | oder 2, um die markiere Option zu

wahlen,




SCHWIERIGKEITSGRAD

Cool Spots leben ist ein hartes Spiel mit Zahlen, Mann!
Und mit diesen drei Schwierigkeitsgraden legst du die
Zaohlen fest. Du kannst zwischen "EASY" (LEICHT), “NOR
MAL" ung "HARD" [SCHWER] wahlen. Aut diese Weise
legst du fest, wie viele coole Punkie du sarmmeln mufdt, um
einen level erfolgreich zu beenden, wie viele du
bendtigst, um dich Kir ein Bonusspiel zu qualitizieren, und
welche Punktzahl du emeichen mullt, um eine zusaizliche
Cool SpotFigur zu bekommen. Der Schwierigkeitsgrad
legt auch fest, wie viele und welche Art von uncoolen
Figuren dir auf einem level begegnen. Aulerdem
entscheidet er darliber, ob eine uncoole Figur aus dem
Spiel fliegt und ein Virgin-Glas stehen laBt [siehe
ANHANG ZWEl: COOLE SAMMELGEGENSTANDE aut
seite 13). Wanle "EXIT", um zum Optionsschirm zurick

Zukehren.

MUSIK

MNormalerweise ist die Musik "ON" (eingeschaltet]. Wahle
"OFF", falls du wéhrend des Spiels keine Musik héren
méchtest, Aber warum solltest du das tun@ Tommy, unser
Musiker

erfihre. Und dos kann man ihm wirklich nicht ibel-

wiirde in Tranen ausbrechen wenn er das

nehmen. Wahle “EXIT", um zum Optionsschirm zuriick
zukehren

SOUNDEFFEKTE

Mommalerweise sind die Soundeltekte "ON" [gingeschal
let). Wehle "OFF", falls du wahrend des Spiels keine
Soundeffekte hiren méchtest, Das ware jedoch nicht ge
ade clever, da die Gerdusche ein Hinweis darauf sein
konnen, was hinter der nachsten Ecke auf dich lauer
Wahle "EXIT", um zum Optionsschirm zuriickzukehren,
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HELD GESUCHT!

Es war ein Stick Papier, das Cool Spols Aufmerksamkeif
erregte und ihn in Alarmbereitschalt versetzte. Dieses
Papier wird dir gezeigt, bevor du level 1 zum ersten Mal

in f'l._n-g'iﬂ mimmst
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BIIDSCHIRMANZEIGEN
Bevor Cool Spots Suche beginnt, erscheint die Zahl an
:;mten PLIFIHE". die du sammeln mult um Cool 5_[],_-_“ mil
niigend Energie fir coole Schisse zu versorgen. Die
Anzohl der coolen Punkie {40, 60 oder 90), die du sam
meln muBt, héngt vom gewdhlten Schwierigkeitsgrad
[SKILL] ab [EASY, NORMAL oder HARD). Du hast dich fir
das Bonusspiel qualifiziert [siehe BOMNUSSPIEL aul Seils
13), wenn du, je nach Schwierigkeitsgrad, 60, 90, oder

99 coole Punkie gesammeit hast.

Die hare Action findet aut einem Spielteld stafl, das den
grﬁ:’uﬁ’ren Teil des Bildschirms einnimmt. Die Stotusanzeige
am unteren Bildschirmrand gibt dir olle notwendigen
Informationen iiber den Stand des Spiels.
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COQILE PUNKTE

leder gesammelle coole Spielchip erhéht Cool Spots
coole Punkte um 1%. Wenn du 100% gesammelt hast,
erhdltst du eine zusatzliche Cool Spotfigur und 10.000

Bonuspunkte

COOL SPOTS
GESUNDHEITSZUSTAND

Dieser Punkt kennzeichnet den Gesundheitszustand. Trif
Cool Spot eine uncoole Figur, verschlechtert sich sein
Gesundheitszustand ein wenig, und der Punkt auf der
Statusanzeige beginnt sich autzulésen. Der Punkt blinks
auf, wenn Cool Spot nur noch eine Energieeinheit Gbrig
hat, Ist der Punkt ganzlich verschwunden, dann hast du

eine Cool spottigur verloren

VERBLEIBENDE COOL SPOTHIGUREN

VWenn du alle Cool SpoiFiguren verloren hast, ist das
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Bonusschirm aul Seite @) oder die versteckten 1-Up




DEIN PUNKTESTAND

Du kannst Punkte erzielen, indem du die uncoclen Typen
aus dem Spiel wirlst und coole Sammelgegenstande
erwirbst [sieshe ANHANG ZWEI: COOLE SAMMELGE
GENSTANDE auf Seite 13). Verwirkliche deinen Traum!
Ran an die Punkiel Trage den Sieg davonl Sei der Beste!
Und vor allem. .. bleib cool,

RESTZEIT

Richtig, du kanns! nicht bis in alle Ewigkeit durch jeden
level bummeln. Wenn die vorgegebene Zeit dem Ende
zugeht, klingelt ein Glackchen. Es ldutet dann immer
schneller, bis die Zeit abgelouten ist. Warst du zu
langsam, verlierst du eine Cool SpotFigur.

Wenn du noch Cool Spotfiguren Ubrig hast, nimmst du
dos Spiel am Antang des levels oder an der Neustart-

Fahnenstange wieder aul. die du zuletzt berihrt hast

[siche ANHANG DREI: SPEZIALSZEMNERIE auf Seite 14).
Du kannst die Zeit verdngem, indem du Stoppuhren sam-
melst [sishe ANHANG ZWEl: COOLE SAMMELGEGEN-
STANDE auf Seite 13

COOLE HAND

Fine cocle Hand weist dir immer den Weg zum Kéfig
wo deine Coal Spotfreude gefangengehalten werden
Solltest du den Katig entdecken, bevor du cools
Geschosse besitzt, dann wird dir mitgeteilt, wie viels
coole Punkte du noch brauchst. Gehe also wieder zuriick
und sammle gen..’-g{—rnd coole Punkle.

COOL SPOTS
BEVWEGUNGEN

\Lﬂ‘t‘;ﬂ VALK

* Driicke den Richtungsknopt links oder rechts, und Coo

Spot geht in die entsprechende Richtung, egal ob er sicl
auf festem Boden oder in der Luft betindet. Haltst du der
Richtungsknopt gedriickl, dann wird Cool Spot schliellich

aut testem Boden lauten




LOOKING UF

& DOWN

e Driicke den Richrungskﬂﬂp% oben oder unten, wahrend
Cool Spot festen Boden unter den FI"J'H}{—_*.H hat dann blick
ot in die entsprechende Richtung. Der Bildschirm beweqt
<ich ein wenig, so daB du erkennen kannst, was sich iiber

ader unier dir befindet

CLME

e Driicke den Richiungsknopl oben oder unten, wihrena

Cool Spot an einem Seil hangt, una er wird in die

entsprechende Richtung kletiern

] SHO

® Drickst du den Richtungsknopt und onschliefend Knopt

2 dann fevert Cool Spot SpotGeschosse ab

JUMP

® Diiicke Knopt 1, und Cool Spot springt senkrecht in die
Luft, egal ob er an einem Seil hangt oder aul testem
Roden steht. Je langer du den Knopf gedrickt haltst, desto

o 5 -~ I o
hoher springt Cool Spot

HALT!

r ot 5 | Ky e
® Prucke wahrend des opiels ge :"CJUE-U.-U!U:EJ aut gerr
Seaa Master System. um die Action zu unterbrechen. Aul

[ '

s Y [ - | k an slte  Rkslihing TPalikaT
dem Bildschirm erscheint dann die Meldung "Pousea

:I_I"'E- il:ll.::':i'”:'r!:

& [Jricke emeul den

c

Spiel wieder autzunehmer
COQILER BONUS-BILDSCHIRM
35 | i e :-:' e | e st

Du hast
1 Jie 'I -.-'-.:'t =1 180 wWiInd Qeir

beenden. tcht cool!l Sobold

 1S0CH &L= 2




_@

er Restzeit ein Zeitbonus hir1.;'_ug|,=:i|'..lg1 Du erhaltst
aulberdem einen coolen Bonus lir die coolen Punkte, die
du aut diesem level gesammelt hast,

Sieh mal, do hangt Cool Spot an einem Ballon |Abb. 4).
Der Ballon steigt, wihrend die Banm;mukrﬁ verliehen wer
gen. _IE mehr B{!I’l-_iSFJLII‘lllf‘E du gewonnen h-u.t;r, desto haher
steigt der Ballon. Wenn der Ballon Cool Spot ganz nach
oben bis zum |UpBonus schweben 1l dann sammelt
er ihn aul, und du erhélist eine zusétzliche Cool Spot

Figurt

OoO0D3 o0
TIME Ca0L

ANHANG EINS:
COOIE LEVELS

Cool fi[‘.:‘!lf. Suche fv' ihn durch & FZunenmeno

schwieriger werdende levels. Vor jedem level erscheini
ein Wegweiser [Abb. 5). Denke daran, dab einige
uncoole Typen robuster sind ols andere, so dall manch
mal ein Spml-S{:huﬁ nichi GU&TE'iI:.!"-f. um sie von der

BildHlache zu fegen.

Abb. 5- Ah, hiev geht's wmng Fum ersken leve

SONNENSTICH

Das leben ist kein Zuckerschlecken besonders am Strand.

Wwenn einem der Sand zwischen ZI[-" .-"'rl.'_il*"l'lf.‘rl |'2I'Ilf5lf:hr
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Halte Ausschau nach Ballons und hiptenden Blasen. Sie
konnen Cool E-p::!lt in ungemhnle Hohen I:;IiIIHi—;'I]_

LIBELLEN

Nimm dich vor ihren gefahrlichen Stacheln in Achtl

KRABBEN

Sie verbuddeln sich im Sand, aber ab und zu springen sie
hervor, damit ihre Zangen nicht einrosten. Sie sind nicht
vor Verlegenheit rot angelaufen, sondern vor Wut,
Deshalb zwicken sie alles Coole, das in ihre Nahe

kommt.

FINSIEDLER-KREBSE

Diese kleinen, scheuen Tierchen verkriechen sich in ihren
Schneckenhduschen. Verpal ihnen einen Spot-Schul
weann sie sich aus ihrem mobilen Heim herouswogen. Sei
aber vorsichtig: Wenn die EinsiedlerKrebse obdachlos

sind, greiten sie an,

e 4
v

001l 7Oo0D
TIiFE COOL

ARGER AUF DEM PIER

Mache einen f.ipu:‘:ufie{:._;ﬂrlg auf dem Pier, und nutze die

Seile. um an den Plosten vorbeizukommen (Hinweis:

Einige haben Lacher)
BIEMNEN

Haben sie denn nichts besseres zu tun, als Cool Spots im
D

Sturzflug zu attackieren?

AUSTERN

laute Gerdusche verargermn eine Ausler deshalb kommen

sie nicht ot aus ihrer Muschel heraus. Wenn

Se 85 [ecocn

un, dann solltest du ihnen einen Spot>chul) verpassen

FISCHE

C E m— = - ""-l.--.---
JHE SDUCESN WY OS5




WURMER MAUSEFALLEN

von den Seilen. bevor du kletterst Springst du von der falschen Seite auf eine diess,

Maousetallen, aann SCHNAPPT SIE ZUI

i
Chfarme se

\ & 1 *I. .."' L=
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Lafe e dogals]

IN DER WAND ctoL
Benutze die Kobel zum Klettern. Tritt jedoch nicht in HEJ?UMWATEN

c “ e | ] - | '-|-. . ; ¥ o c e T e | -,
Stacheldraht, Magel oder Helfzwecken, Benutze die Seercsen, Spielzeugboote und Gummi-Enter

um Cool Spot ous dem mit Wasser gelillter

SPJINNEN Planschbecken zu retten. Es ist ein Jammer, dalP Cool ':}F_.- it

Sie kriechen und krabbeln die Decke entflang, bever sie nicht schwimmen kann [deshalb ist er auch so ein coole
g

runterfallen Surter - er kann es einfach nicht riskieren ins Wasser z

des Planschbeckens diener

fallen]. Aufe

Mxﬂlug Spielzeugkleinluttschiffe und von der Decke herunterhdr

Diese kleinen M OQEer sind nicht sehr erfreut dariiber, dafl gence Raketen als niitzliche Plafttorm. Die i*f']k-:;l-:i_r|'~_F-i|_*-_;'

L}

b bewsr sind zwar nicht gefdhrlich aber sehr glitschig!

FROSCHE

: . . [ = sl o LA
u- !-.'l=-._:!- AUl _,. 2E0sen und Spucken ¥ vosser

Lol Jpol In ihr Reich eingedrungen isl. desha

ten sie thn mit vertrockneten Edsebiror 'r:'-ru
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DOPPEIDECKER

Wenn du ein &ymmen uber dir horst, sei vor
wer[‘en Bomben
DGPPEHECkET

SCHARFE SCHIENE

Dias ist eine letzige Version des

eterspiets mir QUISChi

Abhangen und Saugrdhren, Zum Glick muld man sic

nerumschiogen

dart nicht mit uncoolen Typen

oooiof
qui

ZURLICK ZUR WAND

¢oaL
o

2

Moch mehr Spinnen, Mause, Maousefallen, Stacheldraht

Nagel und Hefizwecken, mit denen du dich herumschla

gen mul

ooz490
i | S

TERISCH!
Micht noch mehr Bienen, Krebse
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DAS BONUSSPIEL

Dies findet in einer Sprudelilosche siatt, die mit coolen

Spielchips und hopsenden Blasen gehillt ist. Benutze die
Blasen, um Cool Spot beim Sammeln von coolen
Spielchips zu helten und, was noch wichtiger ist, um den
Flaschenhals zu ereichen... Dort wirst du einen coolen
Buchstaben des Wortes “VIRGIN® finden. Sieh zu, dafd du
den coolen Buchstaben bekommst, und beeil dichl [Es
gu?:-r ein Leitlimit ,

Wenn das Bonusspiel zu Ende isl, emdéll Cool Spot einen
coolen Bonus lir die Punkte, die er erzielt hat. Er wird
dann den coclen Buchstaben autbewahren. Wenn du alle
deine Cool Spotfiguren verloren hast aber einen cooclen
Buchstaben besitzt, dann mullt du nicht wieder aut dem
ersten level beginnen, sondern kannst das Spiel aut dem
elzte Cool Spotfigur

|IZ_"".-"!"| 'l:.'l"ﬂl"!!.'l""'_ IZ_‘.':I dem du geing

verloren hast, Dein Punktestand petrag! dann Null

Achtung! In einigen Bonusspielen tauchen Bomben auf,

ANHANG ZWEI:
COOLE SAMMELGEGENSTANDE

Die fn::ulg{-:-n-:i-.’—:n G:—:ga:‘;ﬂnﬁ'}r‘lde tindest du aul i-E-dE.-rT= Leve

e coolen Saommelgeqenstinde sind alle sehr nutzlich
D len S¢ gegenst d Il h tzlict
Du solllest also generell alles autheben!

COOILE SPIELCHIPS

J - I 1 | i A - 1
Jeae rote rotierende Scheibe hat den Werl von einen

coolen Punkl, der als 1% erscheint

SUPERCOOILE SPIELCHIPS
Sieben coole Punkte [Z&hl sie ruhig nachl] aul eine
einzige Scheibe gepocki. Du wirst nicht viele von dieser
entdecken. Solllest du eine sehen, dann latsch nicht dran

vorbeil

@

L e s
L l'.___.'_[\_': ol

Es wurde in det Regel von einem uncoolen lypen zurich
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lossen, den du aus dem Spiel geworfen hast, Ein
cooles Glas erganz! Cool Spots Gesundheitsstand

STOPPUHR
2 Minuten Extrazeit knnen iber Ertolg und Niederage

anhﬂhﬂidﬂﬂ :

1P
Diese Bonusse sind in der Regel in der Szenerie versteck!.
\Wenn du einen 1-Up-Bonus entdeckst, bekommst du eine

susatzliche Cool Spotfigur!

ANHANG DREI:
SPEZIALSZENERIE

Cool Spot kann durch die landschoft laufen und hiipten

er kann sogor feilweise durch sie hindurchspringen
Manchmal wirst du hier aut die tolgenden Spezialobjekie
ireffen. Mache Gebrauch von ihrer ausgesprochen nit
zlichen MNatur!

BALLOMNS

Einige von ihnen hdngen eintach in der lult, andere

treiben umher - alle sind sehr niitzlich. Cool Spot greift
nach der Schnur, wenn er in die Ndhe eines Ballons
kommt, Er kann ober immer noch SpokSchiisse ableuemn
Cool Spot labt die Schnur eines Ballons los, wenn er nach
rechts oder links springt oder von einem uncoolen Typen

bzw. Schiissen getrolten wird,

HUPFENDFE BLASEN

Sie zerplatzen, wenn er aut sie schieflt oder aut ihnen lan-

det. landet Cool Spot allerdings aut einer hopsenden
Blase dann spor ngt e senkrecht hoch. Von einer Blase zur
anderen zu hiipfen, macht einen Riesenspall UND ist sehr

nutzlichl

24



KLECKSBLASEMN

Sie sind zwar kleiner aber besser als hopsende Blosen
Cool Spot springt nicht aut sie rauf, nein, er springt in sie
hineinl Wenn die Klecksblasen nach oben treiben, kannst
du ihre Bewegungen in derselben Weise stevern wie
Cool Spots. Nach einigen Sekunden wird sich Cool Spot
|EI:|IZ:II:!'| winden Llﬂd VErsucnen, Qaus EJEI Kif_'.‘['.kﬁ-l:]lﬂhe
auszubrechen. Springe, um die Klecksblase vorher platzen

zu lassen!

MNELSTART-FAHMNENSTANGE

Beruhre sie und betrachie die uui"aleiQEﬂde flugge. die im

Gedenken an Cool Spots erreichle Position auf dem let
zen level gehisst wurde. Wirde Cool Spot jetzt seine
ganze Energie verlieren, dann miillte er nicht zum Anfang
des levels zurlickgehen. MNein, er wird stattdessen an der

Nr,-u_u.*;l-::r!Fnhnﬁn.ﬁl-.'_mgf.* plaziert, die er zuletzt beruhrt hat

ANHANG VIER:
COOLE SPIELTIPS

Cool Spot kann seine Spot-Schisse praktisch in jede
Richtung ableuern, Drehe den Richtungsknopl, entwede,
mit dem Finger oder dem Doumen, im bzw. enigegen
dem Uhrzeigersinn. Dricke dabei Knopt 1 so schnell dy
kannst. Und vergiP nicht: Ubung macht den Meister!

Kleine Springe eignen sich in der Regel, um von Seil zu
Seil zu springen, sind jedoch nutzlos, wenn es darum
gth, Spol Schisse in eine offene Austernmuschel z.

teuern,

Versuche wihrend des Bonusspiels von unten durch die
huptenden Blasen zu springen, da Cool Spot dann ei
billichen héher Hiegt. Wenn
Klecksblase herausspringt und in eine hiiplende hinein

Cool Spot aus eine
dann wird er hoch aufsteigen!

Durch die meisten Wéande kann Cool Spot nicht hir
durchgehen, doch kann er Spol-Schisse durch sie
hindurchschiePen! MNutze diese Gelegenheit, um uncool

[ypen aut der anderen Seite kalt zu machen|
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\Wenn du einen hohen Punklesiand erreiche
cammle alles, schiebe aul a b uadl il
Sorgen um die Zeit]

Halte dich nicht zv longe <

UFOs gut, sons! fgllt Cool Spot herunte

Virgin behal sich das Rech! vor, dos
jackarzar und ohme Woroy kindioung zu verb
driickliche oder imphzierie Pt hinsichiich ok
siihlichen Cuolit dieses Hondouch




F R A N Al S

AVERTISSEMENT
SUR ['EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES RECOMMANDATIONS SUI-
VANTES AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU
VIDEO SEGA PAR VOUS-MEME OU VOTRE
ENFANT.

Un trés faible pourcentage de personnes sont plus parti
culigrement sensibles au phénoméne épileptique [crise
et/ou perte de conscience| lorsqu'elles sont exposées @
cerfains effets siroboscopiques, nofammen! ceux poOuvant

apparaitre sur les écrans de 1&lévision lors de |'utilisation

de jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors
meéme que le suje! n'a pas d'anlécédent médical ou n'o
amais été contronté & une crise d'épilepsie. Veuillez pren-
dre les précautions suivantes afin de minimiser un quel

congue risque

Avant toute utilisation
® 5 vous-méme ou un membre de votre famille avez déid

présenté des symplomes liés a |'épilepsie [crise ou perte

de conscience| en présence de stimulations lumineuses
veuillez consulter valre médecin avant toute ufilisation

® Tenezvous @ une distance éloignée d'au maoins 2,5
metres de |'écran de télévision

® Si vous &tes fatigué ou si vous manquez de sommeil, ne
cCommencez 4 jouer gqu apres élre entiérement reposeé.

* Assurezvous que vous jouez dans une piéce suffisan

ment eclairee,

® Llisez les jeux vidéo sur un écran ge &lévision aus

petit que possible [ge préteérence 30 cm ou moins)

Penaant I'ufilisation

® Reposezvvous au moins 10 minutes foutes les heures

® Parents: nous vous conseillons de surveiller vos entant
lorsqu'ils jouent avec des jeux video. 5i vous-méme ol
votre enfant présentez le moindre symptome suivant: ver
tige, trouble de la vision, contraclion des yeux ou de
muscies, perle de conscience, trouble de |'orientalion
mouvemen! involontaire ou convulsion. veuillez INMMI

DIATEMENT cesser de jouer et consulter volre médecin




MANIPULATION DE LA
ngTOUCHE

la cartouche de Cool Spot est congue exclusivement pour
los modeles evropéen, néozélandais et australien de

Sega Moster System.

Précautions d'emploi
1] MNe pos mouiller!
2] MNe pos plier!
3) MNe pas infliger de choc violent!
4) Ne pas exposer a la lumiére direcle du soleill
&) Ne pas endommager ou dénaturer!
n‘f}ﬁ e pas p|n:1cer a F‘Jrﬂxinﬂ.'é d'une source
de lempéralure élevée!
7] Ne pas exposer a des diluants, benzine, efc

® En cas d'humidité, sécher complétement avant utilisa-
fion.

s Pour netloyer, essuyer avec un ch ffon doux imbibé
d'equ savonneuse.

e Aprés ufilisation, remetire dans la boite.

e Veiller & faire des pauses en cas d'ufilisation prolongée,

AVERTISSEMENT! Four ‘es possesseurs de 1@lévision o

écran géant. les images immobiles risquent de causer
I'endommagement permanent du tube-images ou de mar-
quer le phosphore du lube @ rayons cathodiques. Evilez
l'usage répeté ou prolongé de jeux vidéo sur des télévi-

sions @ ecran geant

COMMENCER

Installe ta Sega Master System, Master System Il ou Power

e = . A
Base Converter comme expliqué dans le manuel d'instruc
tions. Branche le Control Pad 1. Cool Spot est concu

AUr un i:,_':-i_fl.'_‘!,_.l' ',_:I'II::|L.II'_'!"-"I‘.'_.“I'I|

Vérifie que fa console est éteinte [OFF). Puis insére la car
“ool Spot dans la Sega Master System, Master

]

LTy | - oy F oy i Y rFi LF4 = 2 T I
Svstem || ou Power Base Converter, |'étiquette vers loi. el

oppuie termement

Allume la console [ON). Au bout de quelques secondes
I'Ecran Sega apparaitra. lorsque 'Ecran Titre de Cool

Spot apparait, v es prét a jouer!

IMPORTANTI 5i I'Ecran Sega n'apparait pas, éteins la

i e i ] =y LT R P A A - - = A A B
cConscle [\ Arr] YeErire .:|-|l.," 1 vigster awvstem. WViasier

Jy ST ou Fower base Lonverter est bien branchee et

gue la cortouche de Cool Spot est bien insérée, Puis




allume & nouveau la console. Véritie toujours que la con

sole est éteinte avan! d'insérer ou de refirer la cardouche

de Cool Spol

L'HISTOIRE. ..

les pates de Cocl Spot [on les appelle tous Spot} ont &é

kidnappés et enfermés dans des coges.

=

les Tirs Spot de Cool Spot ne sont pas ossez puissants

Do _'if;_'-'l'l_:lli‘ as5 S8rmures -.'ZIF.'_!‘- COCES II"%‘?.-Z."if: ag T-l';

Cool et la seule tacon de les obtenir ast de ramasser sul

tisaomment de Points Lool
—

Metietoi des Personnages Pas-Lool |un Spot ou deux

sutfire & les éliminer] et ramasse les |efons Coo

gevrait

pour obtenir des Points Cool. Mais obtiendrostu ossez de

Points Cool pour participer au Jeu Bonus?

JOUER A COOQOL SPOT
PRENDS LES COMMANDES!

Avant de commencer d jouer, prends le temps de te tam

. J ~y
liariser avec les fonctions du Control Pad (Fig 2]

P, , r Wl e kT 15k
H Y|

['ECRAN TITRE
bego, lo licence d'utilisation et le logo

. . - 2 #
Virgin Games, u verras apporaitre 'Ecran Tite ge Co

Aprés I'Ecran




v @ deux options: "START GAME" (COM
s g’ al "OPTIONS". la Main Cool pointe sur
t Lion & sélectionner. Tu remarqueras aussi le super

score de 50 000 points. Estu assez cool pour le battre?

N ie sur le BoutonD vers le haut ou le bas pour

Wh Main Cool entre les différentes options
o Appuie sur le Bouton | ou 2 pour sélectionner 'oplion

Ramq;)u: si fu n'oppuies sur oucun bouton du Control
Pad Sego pendant environ 30 secondes, fu verras une
démonsiration de Cool Spot en pleine oction.

s Appuie sur le Bouton 1 ou 2 pour quitter la démonstro:
lian et retourner & I'Ecran fitre,

['ECRAN D'OPTIONS

lorsque tu sélectionnes "OPTIOMNS" sur I'Ecran Titre, tu
vois s'afficher trois nouvelles options (Fig 3).

* Appuie sur le BoutonD, vers le haut ou le bas, pour
déplacer la Main Coal entre les différentes options,
® Appuie sur le Bouton

| ou 2 pour sélectionner |:-D|Dfi|;:-|'|

mise en surbrillance.

ADRESSE

'y a trois niveaux de difficulté. Tu as le choix entre
"EASY" [tacile), "NORMAL" et “HARD" [difficile]. Cela
détermine le nombre de Points Cool que tu dois ramasser
pour terminer un niveau, le nombre de Paints Cool dont tu
os besoin pour participer au Jeu Bonus, et le nombre de
points que u dois marquer pour gagner un personnage
Coal Spot supplémentaire. le régloge de lo difficulté
détermine également le nombre et le type de Personnages
Pas-Coal que tu vas rencontrer dans un niveau, ainsi que
es chances de trouver un Verre Virgin lorsqu'un
Personnoge PasCool est éliming du jeu (cf. APPEMNDICE
DELUX: GEEJF]E' COOL 4 la page ]E': Selectionne "EXIT"

[SORTIE) pour retourner & 'Ecran d'Optlions




MUSIQUE
Le régloge par
OFF"

u qurais bor

Sélectionne
mais
cien 5| appre

retourner a |'Ecran

."_:'-:_'-'l:n'_'.-.' asl

*ON" |avec musique)

5i tu ne veux pas ecouler la musique,

Tu vas faire pleurer

nd. Sélectionne "EXIT"

d'Options

EFFETS SONORES

le réglage par get

“OFF" s

Ty . - - .n .
helactionne

Ce n'est pas une

d enfendre ce qui Vattend! Sélectionne “EXIT" [S

iUt ast

frés bon

o e L
o M
ne veux enlenare

ne idée «

lommy, notre musi-

(SORTIE] po

avec eftets sonores|
Qucun iy '\.]-g'E'
ir cela peut faiger,

SORTIE]

pour retourner 4 'Ecran d'Options

Tinal?
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a5 morceau de o aul Q anire ["attention e
pol &t | a averli ae :i SITUSTICnN Tu verras ce

morceau de papier avant de commencer le Niveau U

CE QUE TU VERRAS PENDANT LE JEU

Avant que Cool Spot ne commence sa mission, U vois

e |
:"lffr"lh'fi' de PG’II'HT- ool gque tu dois

des Tirs Cool. le nombre
Points Cool nécessaires (40, 60 ou 90) dépend
niveau d'ADRESSE [FACIE, NORMAL ou DIFFICILE]
Jeu Bonus |cf. JEU BOMUS a la page

@0 ou

a Cool Spot la puissance

participeras au

si lu ramasses &0, 99 Paints Cool, en fonction

niveau o ADRESSE.
de jeu, qQui occl

Statul situé

Toute 'action se déroule dans lo zone

a majeure partie de I'écran. le Panneau

s de |.'.?';f'.’]"- I indique tou

2 [eu
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b ey, | |

rarnasser pour done
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i ce que tu dois savoir penaan|




Hi!i Jeton Cool ramassé augmente les Points Cool de
| Spot par un simple pourcentage. Avec 100%, tu

~bliens un personnage Cool Spot supplémentaire et 10

mﬁ points de bonus.
SANTE DE COOL SPOT

par ce poin Si Cool Spot se heurle & un

Personnage PasCool, sa sanie se détériore un peu et le
inf se désintégre sur le Panneau Statut. lorsgu'il ne reste
qu'une unilé d'énergie & Cool Spot, ce point clignote.
Ue lo santé de Cocl Spot est épuisée, tu perds un

PERSONNAGES COOIL SPOT
RESTANTS

lorsqu'il ne reste plus de personnages Cool Spot, le jeu
ast lerming. Au départ, tu as 3 personnoges Cool Spot. |
y @ deux fagons de gogner des personnages Cool Spot
supplémentaires: ramasser suffisamment de Poinls Cool
pour |'éeran de Bonus Cool [cf.

page B) ou ramasser les jelons |-Up caches.

écron Bonus Cool & la

TON SCORE

Tu marques des points lorsque tu élimines des
Personnages PasCool du jeu et lorsgue tu ramasses des
Chbiets Cool (cf. APPENDICE DEUX: OBJETS COCL & la
page 12|. Tu peux foujours réver... essayer d'obfenir le
meilleur score... gogner... étre le meilleur... mais surtout. .
resier cool,

TEMPS RESTANT

Tu ne pensais fout de méme pas pouvoir rester aulant de
lemps que tu le voulais dans un niveau! L-:J!:iqu":| ne fe
reste p|u5. beaucoup de lemps, N entendras un ingle. le
ingle va de plus en plus vite jusqu'a ce qu'il n'y ait plus
de temps du tout. Tu perds alors un personnoge Cool

Spol

5'il te reste des personnages Cool Spol, u reprendras le
ieu @ parir du début du niveau ou du dermier MatEtape
atteint [cf, APPENDICE TROIS: UN PAYSAGE SPECIAL ET
SPACIEUX & lo page 13). Remargue: tu peux augmenter
la limite de temps en ramassant des chronos (cf, APPEMN-
DICE DEUX: OBJETS COOL a la page 12).




MAIN COO|

Une Main Cool pointe toujours dons la direction de la
coge ou fon ami est prisonnier. Si lu rouves la cage avant
d'avoir les Tirs Cool, on tindiquera le nombre de Points
Coal qu'il te faut. Alors retourne ld-bas et ramasse sul-

Hisamment de Points Cool

CONTROLE DE COOL SPOT

L]
oY i
MARCHER

* Appuie sur le BoutonD vers lo gouche ou la droite pour

raire avancer Cool Spot dans ces directions, qu'il soil sur
la terre terme ou dans les airs. Remarque; si lu maintiens
le BoutonD entoncé, Cool Spot se mettra & cowrir sur le

S0l

REGARDER EN

S . S HAUT ET EN BAS

® Appuie sur le BoutonD vers le hout ou le bas lorsque

|

Cool Spot est au sol pour gu'il regarde dans ces direg
lions. L'écran bougera légérement de maniére a ce que y
puisses voir ce qui es! audessus ou audessous.

&4
L GRIMPER

* Appuie sur le Bouton-D vers le haut ou le bas lorsque

Cool Spot est sur une corde pour qu'il grimpe oy
descende

L4 "%
- ] A

IRER

* Anpuie sur le Bouton-D dans o direction de ton choix &
appuie sur le Bouton 2 pour que Cool Spot utilise ses Tir
Spol

SALUTER

* Appuie sur le Bouton 1 pour que Cool Spot saute @ la




il soit sur une corde ou sur le sol. Plus tu

a s sur le BoutonD) vers le haut et plus Cool Spof

sautera haul.

UN INSTANT!

e Appuie sur le Boulon Pause de to Sega Maste System
nt le jeu pour gEr|E~r I'action. L'écran altichera "en

pause’ [poused].

s Appuie G nouveau suf le Bouton Pouse pour reprendre

le jeu.

ECRAN BONUS COOL

Alors ca Y est, W as terminé le niveau. Cooll LUne fois les
celebrations ferminées, tu recevras un Bonus Temps poul
le temps restont et un Bonus Cool pour le nombre de
Peints Cool ramasses dans le niveau.

Tiens, voild Cool Spot, qui se balode dans un ballon (Fig
4). le ballon monte au fur et & mesure que les points i
bonus sont accordés. Plus tu as gogné de points de
bonus, plus le ballon monte. Si le ballon monte jusqu’ou
jeton 1-UP, Cool Spot le ramasse et u cbtiens un person
nage Cool Spot supplémeniaire

APPENDICE UN:
NIVEAUX DE COOL SPOT

La mission de Cool Spat 'emméne dans 8 niveaux de dif
ficulté croissante. Un panneauv apparail devant chaque
niveau (Fig 3]. kemarque: certains Personnoges PasCoal
sont plus redoutables que d'autres et il tout parais plus

d'un Tir 'S.!;_';.-;;l pour les &liminer du jeu.




Fig 2 oh, ke prémier niveau est por i

OoITO0D
TIFE LA L

A LA PLAGE

Au milieu des dunes et des frimeurs des plages, guette les

Rallons et les Bulles Sauteuses. lls peuvent aider Cool

Spot & atteindre de nouvelles alfitudes

LBELLULES

Attention, elles piguent!

CRABES

Ils se cachent dans les trous du sable, sorant de femps e
lemps pour détendre leurs pinces. lls sont tout rouge, nog
pas de honte mais de rage. lis pincent tout ce qui est cag)|
dans les parages

BERNARD-L'ERMITE

Ces pelites créatures timides se cachent dans ley
coquille. Attagueles avec un Tir Spot lorsqu'elles sorent Ig
léte de leur maoison portable. Mais altention: sans
coquille, les bernard-'ermite deviennent complétemeni

déchainés

SUR LA JETEE

Fais une pefite prnrr'ff"mie e §|::-ng de lo jetée et essaie

d'utiliser les cordes pour aller jusqu'au bout (remargu:

cerfoins poleaux sont traverses par aes trous)




ABEILLES

Elles n'onl rien

CODJ Spﬂrﬁ.
HUITRES

Les huitres n‘aiment pas le bruit, c
n'ouvrent pos souvent leur coquille.
afiaqueles avec un Tir Spot.

POISSONS

!|5 {;I’DCITEHT 'dE‘ l'equ.

VERS

Enléveles des cordes avont de grimpe:

de mieux O taire que

[af =B R rf =
_TIHE CaoL

[E MUR

Lliilisa las fils pour grimper mais ne march

de bombaraer les

c'est pourquoi elles

5 L . i |
Gluang elles le tont

:':_::“ hiElEs ol e :_.' ,:.__. | W ] SE

ARAIGINEES

Flles rampent sur le plotond avant de se laisser lomber

5'&_.—" .JI.E

Lﬂ lhk rCNcIEuUrs ne sont pDas 15 1§ | [
NQEUrs Ne S0 pas conrents age woir ool

Spot pénétrer dans leur domaine, C'est pourquoi ils lui jet

lent des morceaux de fromage

HOUEFCJEFRF

S Ceool Soot sagute du mauvais cote, CLAL

g piscine gonfiable remplie d eql Dommage




Spot ne sache pas nager |c'est pour ca qu'il est super bon
en surf, il ne peut pas se permetire de lomber dans la
mer|. A l'extérieur de lo piscine, des ballons et des tusées
miniotures suspendus ou plafond tont des platestormes
bien pratigues. les pointes des tusées ne font pas ma

mais elles sont glissantes

GRENOUILLES

Elles vivent sur les tevilles de nénuphar et crachent de

‘Bequ

=

BIPLANS

lorsque tu en enlends un arriver au-dessus de fa téle, atten
ion, car ces biplans larguent des bombes

ooITDO
i, rl‘H'. {' IJ‘l!'.I L

RAILS | NFEENAUX

Tout un réseau de pentes 4||'n[. Wes et de tubes d vide

)

oooioD
goaL

EETOUFE AU MUE

Encore plus d'araignées, de souris,

barbelés. de clous et de punaises

: une chance quil n'y ait pas de

de

|5If'r\.
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ooz4%0
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IES ROIS DU SURF
mhﬁ’hi, c'est presque fini.

JEU BONUS

Celo se passe dans une bouteille de limonade pleine de
Jsh:ms Cr::'{.'.l-{. et de Bulles Sauteuses e visgueuses Utilise
les Bulles pour cider Cool Spot 0 ramasser les Jetons
Cool, et sutout & atteindre le haut de lo bouteille .. ol

rouveras une leftre Cool du mat "VIRGIN®. Prends cetie

ettre et dépéchedoil (Il y a une limite de temps.)

lorsque le Jeu Bonus sera terming, Cool Spot recevra un
Bonus Cool en fonction du nambre de Points Cool oblenu
Puis il mettra sa letire Cool en réserve. Si tu as une lefire
Cool et que tu perds tous tes personnages Cool Spet, u
ne recommenceras pas a partir du premier niveau. Tu
conlinueras au niveau oU fu as perdu lon demier person
nage Cool Spot. Cependant, ton score sera remis 4 zéro

Attention| Il v a des bombes dans certains Jeux Bonus

APPENDICE DEUX:
OBJETS COQOL

les objets suivants apparaissent dans tous les niveaux.
Tous les Obijets Cool sont utiles, alors ramasseles quand

i
I es VoS

JETORS COOL

lous les disques rouges lournoyants comme celui-ci valen|




Q SUPER JETONS COOL

Sept Points Cool dans un seul disque. Tu n'en frouveras

pas beaucoup, mais quand tu en vois un, prendsie.

@ VERRES COOI

lls apparaissent géneralement lorsque certains

Personnages PasCool sont éliminés du jeu. les Verres
Coocl permettent d'améliorer la santé de Cool Spol

@ CHROMNO

2 minutes supplémentaires peuvent laire la ditérence

enire o réussite et |'échec.

p

ls sont généralement cachés derriére cerfaines porties du
paysoge. Tu cbliens un personnage Cool Spot supplée-

mentaire si tu découvres un jefon 1-Up

APPENDICE TROIS:
PAYSAGE SPECIAL ET SPACIEUX

Cool Spot peut courir et sauter. || peut méme sauter "4 gy
vers’ cerfaines parties du paysage. Parfois, des élémen
spéciaux apparaitront dans le paysage. Essoie d'en profy

ter.

3 BALLONS

Cerlains sont simplement suspendus, d'aulres se proma
nent dans les airs, mais tous sont utiles. Si Cool Spot saut
a coté d'un Ballon, il attrapera la ficelle. || peut continug
a utiliser ses Tirs Spot. Cool Spot lachera la ficelle s
soute & gouche ou @ droite, ou s'il est touché par uy
Personnage PasCooal.

BULLES SAUTEUSES
Elles éclatent lorsque Cool Spot leur tire dessus ou Saule
dessus. Mais, si Cool Spot soute sur une Bulle Souteuse




an l'air. Rebondir de Bulle en Bulle est plutdt

BULLES VISGQUEUSES

Ellassurtt p|u5 pelites mais encore mieux que les Bulles
Sauteuses. Cool Spot ne saute pos sur les Bulles
"Jisquau g il saute o I'intérieur de cellesci. Tu DEUX it B
ontiler le déplacement de I Bulle Visqueuse comme t
contrélerais Cool SPO* Au bout de 1'.]U-E.‘|':L:|JE& secondes,
Cool Spot se dégagera de la Bulle Visqueuse. Pour lo
tarire aclater avant, il suffit de sauter!

: MAT-ETAPE

Il faut le foucher pour hisser le dr-rmvc'.-.. Cela prouv
la position afteinte par Cool Spot dans le niveau a éé
enregisirée. Donc, si Cool Spot ,.Jel.i loute son énergie, il
ne recommencera pas a partir du débul du niveau, mais

du demier matétope afteint

APPENDICE QUATRE:
CONSEILS DE JEU

Cool Spot peut utiliser son Tir Spot dans presque toutes les
directions, Utilise ton r.JL‘J.;_;-‘ ou ton pouce pour appuyer sur
le Bouton-D) dans le sens des uigui|=r_—?5 d'une montre ou le
sens inverse, e appuie continvellement sur le Bouton |
aussi vite que possible. Avec un peu d'enfrainement, fu

deviendras vite un pro

Lles petits sauts sonl g[—'?rlérﬂh;—'r"lenr utiles pour sauter d'une
corde & une autre, mais ils deviennent indispensables
lorsqu'il s'agit d'afteindre une coquille d'huitre cuverte

OvEl CHES lirs SUI:J'|

Dans le Jeu Bonus, essaie de sauter d fravers les Bulles
Souteuses quand Cool Spot se rouve audessous car

s'envolera un peu plus haut. Si Cool Spot saute d'une
Bulle Visqueuse & une Bulle Sauteuse siluée audessus,

montera beaucoup plus haul

Cool Spot ne peut pas fraverser lo pluport des murs, mais




peut tirer au fravers avec son Lir apot, Lela peul servir o

attagquer des Personnages PasCool se rouvant de |'autre
colé

oblenir de bons scores, ramasse

= | L

U e

.l |

roul, et ne te preoccupe pas du lemps

MNe reste pos rop longlemps sur un OVINI miniature incli

nable, cor Cool Spot risque d'en tomber




ADVERTENCIA A EPILEPTICOS

LgA ESTA ADVERTENCIA ANTES DE UTILIZAR

suU DE JUEGO DE VIDEO SEGA O PER-
MITIR QUE SUS HLJOS LO UTILICEN.

QIagUes

pumE'T"'m-E muy pequenc de perscnas sulre
:J;ifépﬂms mlsu conocimiento se allera cuando se expo
nen o cierlos potiones de luz o luces destellantes
incluyendo aquellos que aparecen en pantallas de lele
vision y en iUE'EIC'E de video }‘_- posibie que eslas per
<onas no fengan un historial médico de ataques o epilep

sia. Tome los F}TECDUF:UI’I'—DS siguientes para reducir o

imo cualquier riesgo.

M-

Antes de utilizar el juego
e 51 usted o cualquier miembro de su tamilia padece de
gpi]gpsin o ha sulride alleraciones en su conocimiento al
exponerse a luces parpaceantes
antes de jugar.

e Siénlese a 2 5 metros o mas de la pant

sulte O s medico

lelevisor.
e Si ysted esta cansad Ao ha dormido o

descanse y empiece g jugar solamente después de
restablecerse completamente

* Aseqlrese de que lo salo donde juegue esté bien ilumi-
nada

e Utilice el juego con una pantallo de television lo mas

pequena posible [preterentemente de 14" o menos).

Durante la utilizacién de juego

o Descanse un minimo de 10 minulos coda homa mientras
ufiliza un juego de video,

® |os podres deben supervisal el uso que sus hijos hacen
le los juegos de video. Si al jugar un juego de video
usled © sUs NOs presenian !Ji'w.'l--“'-”- de los sguignies sin

tomas: marecs, alieracion de la vision, contracciones ocw

lares o musculares, pérdida de conciencia, deso-

rientacion, cualguier movimiento involuntario o convul-

interrumpa INMEDIATAMENTE la ufilizacion ael

un médico.

MANEJO DE ESTE
CARTUCHO
Este cartucho de Cool Spi

e
ol esia O

SICIES

§ . n b o
s5EmaQ Y COonsure o

aido exclusivamenta

A i’
S AUSIr0sia,

| SeqgaMaster System de Europa




Para su uso apropiado COMIENZO

Il No sumergir en agua. Instala el Sega Master System, Master System |l g
2} No doblar Power Base Converter como se indica en el manual
3] No -:-:-:-;F:-c]'m:-r-l:m a impocios violentos. instrucciones. Enchufa el controladar 1. Coal Spot es sol
4] Mo expaonerlo a luz solar directa, mente para un jugador

5] Mo danarle ni detormarlo

&) No colocarlo cerca de una tuente de alta temperatura, Aseglrate de que el inferruplor estd apagado. Despy
7| No exponerlo a disolvente, bencina, et intfroduce el cartucho de Cool Spol con la eliqueta hag

ariba en el Sega Master System, Master System |l o
* 5i se moja, secarlo por compleio antes de usarlo Power Base Converter v presionalo fuertemente hac
® Si se ensucia, limpiarlo cuidodosamente con un pafio abaijo

suave humedecido en agua jabonosa

.! T T, P 1 . . . = o - . = | L . W N
._-.]F!Epli_.l_.ll.'_.f'n -.'.I':. IJI||£'[]r|-:]_ {'.l:':'l':.'.'ll'.-li]rl':.'l 21 U Cojl f_.(_.”l."!!‘:-l::'f]- Calocao e l'l'l":'_--'l'.ll:']r'tlr an |l::| nosician de encend d:

dienie Después de unos segundos aparecerd la pantallo
¢ Durante un periodo prolongado de juego, asegurarse | Seqq Cyando aparezca la pantalla de fitules de Cq
de lomar descansos de vez en cuando Spot ya puedes empezar a jugar.

AVISO o o LropHelanos de lelevisores con pantalla de IMPORTANTE: 5 o paniala Segu no aparece, o

proyeccion. la imagen fija ge los graticos puede cousar enchuta el interruptor. Asegirate de que tu Master Syster
dafios permanentes en el fubo de imagen, o fstoro de | Aaster System Il o Power Base Converter estd instalad
referencia del lubo catddico. Evitar el uso repetide o pror correctomente v de que el carucho de Cool Spoi
longado de juegos de video en televisores con pantalla | Lien insertado. Despuéds vuelve a enchufarle. Anles
grande de proyeccion insertar o refirar el cartucho, asegirate siempre de qu

mrerr,,pr:::' asii r_:pn::-gnd-rj




Fh I.' HW’ Mk Svsitem, Masher Syskem I v & conlmaloooy

LA HISTORIA. .

Los colegas de Cool Spot [todos se llaman Spot| han sidd

Mmdos W encerrados en jaulas

los disparos de Cool Spot no fienen potencia suficiente
para gbrir los cerraduras de las jaulas. lo gue necesita
son disparos cool, y el dnico modo de conseguirlos es

recoger los suficientes puntos cool

Ten cuidado con los tipos Uncool; con uno o dos dis
paros podrés. deshacerte de ellos v recoger las fichas
cool para los puntos cool. Pero zpodras recoger los sufi
cienles puntos Cool para clasiticarte en el Juego de

Bonus?

JUGANDO A COQOL SPOT
TOMA EL CONTROL

Anfes de que comiences a jugar, tomale un fiempo para
tamiliarizarte con los movimientos y funciones del contro-

lador I'Fig 2]

Baton Dhreccionl
(BTN

et

PAN

o Ll

TAI

LA DE TITULO

Después de la pantalla de Sega, la de Créditos y el

logotipo de Virgin Games, verds la pantalla de fitulos de

ool Spot. Se presentardn dos opciones: "START GAME'

| S




lempezar el juego) y "OPTIONS” [opciones]. la mano
cool sefiala lo cpcién o elegir. Advierte también la maxi
ma puntuacién de 50,000 puntos. sEres lo suticiente-
mente guay como para batira®

» Pulsa el botén-D hacia arriba o hacia abajo para
mover la mano cool entre las opciones
® Pulsa el botdn 1 & 2 para seleccionar la opcién.

Observa que si no pulsas ningln bolon en los siguientes
30 segundos aparecerd una demostracién de Cool Spot

an accion.

® Pylso el botdn | & 2 para abandonar lo demosiracion
y regresar o lo pantalla de fitulos.

LA PANTALLA DE OPCIONES
Cuando elijas "OPCIONES" desde la penialla de fitulg
aparecerdan fres nuevas opciones [Fig 3).

e Pulsa el boténD hacia arriba o hacia abojo parg
mover la mane cool enfre las opciones.

® Pulsa el boton 1 & 2 para seleccionar la opcitn desiy
cada

DIFICULTAD

lo vida es un juego de nOmeros, fili, y estos ires nivelg
de dificultad lo confirman. Puedes elegir entre "FAC
'NORMAL vy "DIFICIL' para alteror el nimerc de punigg
cool necesarios para completar el nivel, el nimero de
p-;nl-:‘;.t; COOl que necesiias para £|n::.‘-5ifn::|:1r’re an ai Juegq?- oa
Bonus v &l nimero de puntos para ganar un personaje
Cool Spot extra. la dificuliod seleccionada también deter
mina el nimero y el tipo de personajes Uncool que lg
encontraras en el nivel, v lo posibilidad de que un person
aje Uncoal, una vez eliminado del juego, deje defras de
si un voso Virgin (ver APENDICE DOS: FICHAS COO|
en la pagina 12|

Selecciona EXIT (Salir) para volver a la Pantalla de

Opciones




esl previamenie activada [OMN). Selecciona lo
L EOFF sl no quieres escucharla, oungue nos cues:

w que no quieras hacerlo. Tommy, el misico, llo
:ﬁrﬂj se enlera y gquien podria culparle? Selecciono
EXIT (Salir] para volver a la Pantalla de Opciones

SONIDOS

Estan también activados [ON]. Selecciona la posicién
\OFF" sl o deseas escuchar ningin ruido. Aungue eso no
s muy q;gﬁudﬂ, Ya que, por asi decirlo, te aleran de lo
que ME haber a lo vuelia de lo esquing. Selecciona
EXIT [Sali) para volver a la Pantalla de Opcicnes

™ W L]
ReLedse Toel

v
WAl
W
CovvecY THe.
oy

Llow Tiese o ‘@ \

Fue un simple carlel lo que llamé lo atencién de Coo
Spel y le alertd de lo situacién. Antes de emprender el

nivel uno se te muestra el mismo cartel

LO QUE PODRAS VER DURANTE
LA PARTIDA

Antes de que lo busqueda de Cool Spot comience se fe
ensena el nimero de puntos Cool que necesilas conseguir
para dar a Cool Spot el poder de hacer disparos Cool
El nimero de puntes Cool que necesifas consequir (40,
60 6 90) depende de lo diticullad seleccionada [FACIL,
MNORMAL O DIFICIL). Te clositicaras en el Juego de Bonus
[ ver Juego de Bonus en la pagina B) si consigues 60, 90
& 99 puntos Cool, dependiendo de la DIFICULTAD selec

cionada.

L0 accion franscurre en un parque de juegos que ocupa
la mayor parte de lo pantallo. El ponel del nivel en la
parte superior de la panfalio te muestra todo lo que nece

sitas saber sobre u situacion
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PUNTOS COOL

Cada ficha cool recogida incrementa los puntos cool de
porcentaje simple P—ubu el 100%
| 0.000 puntos

Cool Spot en

para """'"'_'-E'.-_.I un persong|e axira y

DIONLUS

LA ENERGIA DE COQOL SPOT

Representada por un punto. Si Cool Spot choca contra un

— ]
personaje Uncool, pierde uno pequena cani dod de

energia v el Spot (punto] desaparece del Panel ge
Situacién. El Spot lanza un Hlash cuando solamente queda
Un personaje Cool Spot se

una unidod de ueaj
pierde cuando su Hru—ngia s2 ha acabado

PEESONAJFS COQIL SPOT RESTANITES

pego se lermina cuando pierdes lodos fus personajes

s

1 o . - - i I
GO0l Spot, LOomienZas el |uedQ COr S peErsonges Lok |

Marcas puntos cuando eliming

- -

Spot. Hoy dos modos de Qanar un pefsonaje ool spe

extra; consiguiendo los suficientes punlos cool para uny

Pantalla bonus [ver Pantalla bonus en p 8), o los bonus |,

Up oculios

TU PUNTUACION ACTUAL

5 personajes Unco
[ver APENDICE DOS
COOL en la pagina |£]. Moz i

:'_]!'_'_IE]_. Sres :'_:_'le-_"-Z'_":_'II."'"I::i:]lf':- COo0

COLECCIOMNABLES
spefo realidad. lntenta conseguir la mayor puntuacian

Gana. Sé el mejor. Pero sobre todo... sé guay

ELTI EMFO RESTANTE

y dispones de lodo el fiempo del mundo parg

:-'_I ..' ﬁl |"

nasearte por cada nivel, Cuando el fiempo se esta acg
bando suena una campana. Esio campana suena mas y

mas rapido hasta que se acaba el fiempo. Enlon

pierdes un personaje Cool Spol
Si todavia e gueda algin personoje Cool Spol

iuego se reanudard desde el principio del nivel o/desd

lver APEM

el Ulimo polo de bandero de o tocado

DICE TRES: ESCENARIO ESPECIAL e

' la paging
Observa que puedes ampliar el limite .’i{: liempo recogi
APENDICE DOS: COLE

» COOL en la pagina 12

go cronometros |[ver
P I'_-_:"M J-'II"-l:l:Lr-




B cool siempre sefalo el camino hacia la jaulo

,mﬂ- b ﬂmlgﬂ SFH:" asta p'i*;il::-rng?r-::-_ f-: |-j:||'_;_'j||l.'.|'|'_':fl s

antes de tener los disparos cool te diran cudntos
. cod necesitas. Ahora regresa alli y recoge los sufi

ﬁwms cool.
el CONTROL DE COOL SPOT

WALK

e Pulso el boténD hocia lo izquierda o la derecha para
S o Cool Spot en esas direcciones si esta en liermo
firme © &n el aire. Observa gue si el botonD se mantiene
presionado, Cool =

oot lerminard comiendo sobre tierra
firme.

LOOKING LIP

L

s Pulsa el boténD hacia arriba o hacio abajo cuand:

Cool Spot esté en tierra firme para hocerle mirar en una
otra direccion. la pantalla se moverd Ii:.]t:'!rmrnerﬁe W Q5

podras ver lo que hay encima o debajo

CLUMB

® Pulsa el boténD hacia arriba o hacia abajo cuando e

ool f',:;';-:,l gslé en una cuerda pang f':]f.-:;:r|-'.'—' wrepar por

alla

&

4;..

¢ el
Y |

e

o )

* Pulsa el botén-D en cualguier direccién y

momenio:
despuds pulsa e boldn 2 par hocer que Lool Spol dis

(=]

| =

F
| o




JUMF
| para que Cool Spot salte hacia arriba,
rme. Ubservo gue

* Pulsa el botdn
-,.":'!I [_?f:"é' 2N uno ICI._I-E'T'T:".': 0 s50bre |it?l|l.':

cuanto mas fiempo mantengas presionado hacia arriba el

poton-l), mas allo saltard Cool Spot

i{UN MOMENTO!

® Durante &l |jueqo pu!‘:.t'.l el boton Pouse para detener lo
accion. £n a _L]:]I||"..'»-|-LJ aparecerd la palabra Poused
* Pulsa el bolén Pause para reanudar el juege cuando la

accion estd detenida

PANTALUA DE LOS BONUS COQOL

Asi que lo hiciste, completaste el nivel, jGuay! Cuando la
celebracion se ha lerminodo, se te dard un liempo Bonus
por el tiempo que te queda y un Bonus cool por e
nuomero de punios cool conseguidos durante el nivel

Observa, hay un Cool Spol, mercdeando alregedor de
un globo (F g 4) Fste brilla cuando se te conceden pun

. - _ =
s Bonus. Cuantos mas puntos Bonus gones, mas brillara

el globo. 5i éste transporta a Cool Spot todo e COMing
hasta la sefial de 1-Up, él lo coge y 10 consigues un pg

sonoie Cool Spot extra.

DODITOO
TIME

APENDICE UNO:
NIVELES COQI

la bisqueda de Cool Spot te lleva a través de 8 niveles
cada vez mas complicados. Un indicodor aparecerqg
antes de cada nivel (Fig 5]. Observa que algunos person
ojes Uncool son mas resistentes que olros y puede que

necesites mas de un disparo Spot para eliminarios.




m%ﬁ una playa, especialmente cuando hay dunas vy
mﬁﬁlﬂﬂ& por todas partes, Busca los globos y Burbujos
nllurmus; puen::ir:!'u cn,-L.-dlzl a Cool Spot o alcanzar

alluras nuevas.

" UBELULAS

' uilones disparadores
igila sus aguij

CANGREJOS

Se esconden en los agujercs de la arena, apareciendo
de vez en cuando para ejercitar sus pinzas. Mo estan
rojos de verguenza sino de rabia, porgque no lienen cerco
ningun cool que pellizcar.

CANGREJOS ERMITANOS

Estos fimidos y pequefios crustceos se esconden en sus

conchas. Aséstales un disparo Spot cuando saquen la

cabeza de sus casas portatiles. Pero ten cuidado: los can
grejos ermitafios sin concha son un tanfo salvajes
Da un paseo por el embarcodero del puerto y oprovecha

al maxime los cuerdas paro pasor los postes (observa

gue algunos estan llenos de agujeros)




x’ﬂ'.BE.";ﬂgS de espino, clovos o tachuelas

sMo fienen mejor cosa que hocer que bombardear en

e s s - ARANAS

picado confra Lodl spole

OSITRAS

Lin ruiclo Jq—”_-. agqrac .:'Jf & moiesia g |-35 OEInas por eso no

Se arrastran v replan por el lecho anles de coerse

RATONES g

; los ralones estan picodos por la intrusidn de ool 5y
abren las conchas con demasiada frecuencia, pero cua - H P \ x

o | ndrales co Bt Chuc an su lerritorio por eso le lanzan frozos de Queso aur
ao 1o hagan, gisparales con el opol Jho

PECES RATONERAS

Puedes utilizarlas para impulsar @ Cool Spot a una r

Escupen aogua . "
' i . pero si salta al lado equivocodo (ZAS
£ ;
GUSANOS
Sacudelos de la cuerda antes de trepar
mmm "?EI LS P T &5 DT O
I.'H'JL
Utiliza los nentares, los barguitos de juguele y los pals
| LA ) - cle gQoma Dorg anyeciar o 0ol ool a osalir de g piscrr
EN LA PARED : ’
e nldshic ".!I.:'.':!-I-"-: :.-...:'|::||."!':l:."": "'I _'?::':.

| g T 1 5 5 |
-_|!|||;f: 0 QMEDroo0 A 3 bBir pero no camings por Ka
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inadar [por eso e

porque
bos ¥ €°
liles Plutnﬁ::rm-::s
dafio pero son s

RANAS

Viven en los 1

BIPLANOS

L:"T!-L]Ei:.?r]-»

Cuando oigos su Zumbido sobre

esos biplanos anojar
pOrqUe

ooa2%0
TIHE
] il ]

RAILES RADICALES
Una antigua vel
ascoleras con

aspiragores

ho puede coerse al mal
heles de juguete suspen:

Los puntas de

enufares v escupen ag
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PATRULLA DE SURF

Aguania ahi, el final estd o lo visio.

T O

Do oo

-

TIHL
A H

EL JUEGO DE BONUS

Tiene lugar en uno botella de gaseosa llena de fichas

r;':.dn:- a !'_'Il-ff_'."'..-_":'_'.l' O pane og "Irlih'] de o II:-:';EIZ'." 1

encontraras una letra cool de lo palabra VIRGIN

cool y Burbujos Saltarinas. Uliliza los burbujas para ayu

dar a Cool Spot a recoger las tichas cool pero, sobre

:ZI"I"IZ]F."

Coge

esa letra cool - v lanzate a ello. (Hay un limite de T ey

Cuandg el Juego de Bonus ho terminado, Coaol 5q

9

recibird- un Bonus cool por el nimero de puntos cq
recogidos. Después se guardard la letra cool. Si ti ey
una lefra cool v pierdes todos tus personajes Cool Spg
no lendrés que empezar desde el primer nivel, sino gy
podras continuar desde el nivel en el gque perdiste el
mo personaje Cool Spot. Observa que tu marcadaor g
pone d cero. Ten cuidado. Algunos Juegos de Bony

tienen bombas

APENDICE DOS:
LOS COLECCIONABLES COOIL

Los siguientes arficulos se pueden encontrar en todos g
niveles. Todos los coleccionables cocl son muy dtiles, o

que recogelos cuando le den la oporunidoq.

'::]dﬂ dlf-.:'_".'_.l ::'_;I!','_'."‘I.'.-II.’_.'! o WERE LR DUnto Coo que 58 ref

FICHAS COQCL

resenta en fantos por clento




Pl SUPER FICHAS COO

e individual vienen siete puntos cool [cuénta

Bl yASOS COOL
rastro que dejan los personajes Uncool cuando los

|IM$ del juego. Un vaoso cool estimulo lo salud y
p :

i delos Cool 57

CROMOMETRO
Un fiempo axtra de / minutos podria marcar s elifadanaio
anire el éxilo © el fracaso

Ganemfrnenre se esconden delrds de ciertas parles del
asganario. Un personaje Cool Spot extro es tuyo si des

cubes un bono 1-Up

APENDICE TRES:
ESCENARIO ESPECIAL

Cool Spot puede correr y saltar por el escenario - puede
incluso sallar a travées de :{]|E|r_|_ ,ﬁ.igungg veces localizards
el siguiente Escenaric Especial. Aprovecha esia ventaja
gue e Dnncan.

e

-
w S ey

4 GLOBOS

Algunos estan simplemente suspendidos en el aire, olros

Hotan poI ahi, pero todeos son Utiles. Coal E':F;u:}l puL—:dE
ogarar lo cuerda de un globo cuando salle cerca de él
vy, aun asi lanzar disparos cool. Cool Spot soltard la cuer
da del globo cuando solte a izquierda o derecha, o
cuando sea herido por un personaje Lncool o por sus dis

paros

= L 2
iH ;-*“‘4.,..:'\51.. :
B =

2. el e
o d i
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E|_.F.'|:";._|_|.'"".:j} SALTARIMNAS




Explotan cuando Cool Spot les dispara o oferriza sobre
ellas. Pero cuando Cool Spot aterriza sabre una burbuja
saltaring, rebola. Saliar de burbuja en burbujo es diver

tido y UTIL.

o i e

BURBLIJAS VISCOSAS

Son mas pequefias que las Burbuias Saltarings, jpero
mejores! Cool Spot no salta encima de las Burbujas
Viscosas - se introduce en ellas. Es entonces cuando
puedes determinar la direccion de los movimientos de la
Burbuja Viscosa, ya que Hlotlo boca arriba, juste como
controlarias @ Cool Spol. Observa que después de unos
segundos Cool Spot luchard v se librarg de la Burbuia
Viscosa. Para explotar la burbuja de antemano jsalial

PALO DE BANDERA DE REINICIO

l6calo y mira cdmo se iza lo bandera para mostor que

la posicion de Cool Spot en el nivel ha sido recordada

o ahara Cool Spet perdiera toda sy Eenergia no podria

W

regresar al comienzo del nivel, joh nol, jse silvarig &
ultimo palo de bandera de reinicio que locdl

APENDICE CUATRO:
AVISO DE JUEGO COOQI

El Cool Spot puede lanzar sus disparos Spot en cualgy
direccién. Utiliza el pulgar para mover el boténD &N
direccion de las agujas del reloj, o al contrario, y sigy
pulsando el botén | tan rdpido como sea posibla
recuerda: la practica perfecciona.

Los sallos pequenios son generalmente files para sal
de una cuerda o olra, v de enorme valor cuando exisf
posibilidad de dispararle a una ostra abiera.

En el Juego de Bonus, intenta saltar hacia las Burbuj:
Soltarinas desde abajo ya que Cool Spot volard |
poquito mas alte. Si Cool Spot salta de una Burky
Viscosa a una Saltaring que esté mas aniba subirg n

alio.

Coal Spot no puede caminar por la mayoria de lags pa

; e | -
des, pero puede disparar o fravés de ellos. Aprovec




wlu para glejar al personaje Uncool que esid al
Jado-

5i quﬂﬂ‘-" ﬂbf&l‘l-:—.‘f un marcagor mas alio recoge Qe ',‘.h.“i-].
. g lodo y no pres
d|Wﬂ

nezcas demasiado tiempo sobre las OVNIS de

I'I' .{| '-.1 !| ] r-:l: } I-;\.I-I i._l I r I.;. e |.| :._'|". " :

N-GP&"TT‘:DDI Spol pi )ede ser barrido
jugete ZE

fhm & MERANG B deracha 08 MEejoiar B e Tescrifo e esle ma
:wamnnﬁqumr B 1 sl Drevic aviso. Vinain Caammes no obece oo
g_q‘.;l'ﬂﬂ & implicita con respech )

i pova ninguna finandod en pon




O

ARABUPE 1 X LY DTS
AVVERTENZA A PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE QUANTO SEGUE PRIMA
Dl UTILIZZARE O DI PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL SISTEMA PER VIDEO-
GIOCHIL.

Una esiguo percentuale di persone soffre di un disturbo
che induce in tali soggetti il verificarsi di attacchi epileftici
) di alterazione dei sensi a seguito dell’'esposizione a
particolari configurazioni di luci chiare o di luci intermit
tenfi, comprese quelle che appaiono su uno schermo tele
visivo e durante |'utilizzo di un videogioco. E possibile
che tali persone non abbiano avuto in precedenza espe-
fienze di crisi o di epilessia. Per rendere minima ogni pos
sibilita di rischio, prendete per favore le seguenti pre

COUZIon

PRIMA DELL'USO

* Nel coso voi o alii componenti della vosta ramiglia

abbiate sofferto di epilessic o abbiate provato fenomer
SEqQUITD l:!!'T'Ii S5POSIZICNE Q luce
oF

di allerazione dei sensi o

|_.-]|-.|Fn._:-_-.|_jl_-j anfe -'::I'""*i.l!!-';'e_- vosiro medico Wiy il I__jn :_:- Y

W

* Sedetevi od almeno 2,5 m di distanza dallo « heg

-

ane

del 1elevisor

* e vi sentife stanchi o non avete dormito :.‘J|::t:r:-::]n2
riposatevi ed incominciote o giocare solo quando i %
lirete completamente in forma

® Accerlolevi che lo stanza in cui slate giocando siq "
illuminata.

* Litilizzate il gioco su uno schermo televisivo chy sin
piu piccolo rtﬂﬁslbih;-* I:.[]'F‘l‘.:'rlblh"'!l’f'rllfj- 14 pollici o MEne

DURANTE ['USO

* Durante ['ulilizzo dei videogiochi riposate almens |
minuti ogni oro

® | genitor dovrebbero controllare l'uso aei videox 8
durante | utilizzo

videx HHOQCD, Capih g vol © al vosh !5'.: ai avvertirs

da parte dei figli. Nel caso in cu

dei seguenfi sintomi: senso di vertigine, alterazione de
visia, contrazioni involontarie degli occhi o dei muscg
perdila di conoscenza, perdila R e
interrompeter

asi movimento involontario o convulsioni

MMEDIATAMENTE ['utilizzo e consullate un medico




ENTO DELLA
CIA

'Cuﬂu;:::it] di Cool Spot si infende per uso

USO CORRETTO

mergere in acqua!

idanneggiare o deturpare|

e collocare presso tonti di alte temperaturel

asciugare completamente prima dell'uso,

, delergere con curg con un panno morbido

sanalo In acquo saponala,
» Riporre nella custedio dopo ['uso.
» Effeliuare soste saltuarie nel corso di gioco prolungato
AVVERTENZAI Per utenti con televisori a proiezione.

chgmmmi di Immagini fisse pOSSON0 provocare dann
p&ﬂ'm:ln&ﬂﬁ al cinescopio o lasciare tracce di tostoro sul

CRT. Evitare l'uso ripetuto o prolungato di videogiochi su
lelevisori a proiezione a grande schermc,

AWIO

Allestisci il tvo Sega Master System, Master System Il o
Power Base Converler come descritto nei manuali di
istruzioni. Collega la Pulsantiera 1. Cool Spot & per un
solo giocatore

Accertati che l'interruttore di corrente sia SPENTO.
Quingi, inserisci la cartuccia di Coal Spot nel Sega
Master System, Master System |l o Power Base Converter,
con |'efichetta rivelta verse di te e premila ben dentro.

ACCENDI l'interrutiore di corrente. Dopo pochi secondi
apporird la Videata Sega. Guaondo verrd presentata lg
Videata di testa di Cool Spot sarai pronte a giocare Caool

Spotl

IMPORTANTE! 5= o Videata Sega non dovesse
apparire, spegni l'interruttore. Accertati che il Master
Systern, il Master System || o il Power Base Converter sig
stato ollestito correftamente e che la Cartuccio di Cool
Spot sia stata inserita in medo appropriato. Quindi

ACCEMNDI 'interruttore, Assicurati sempre che interutiore




di comente sio spento prima di inserire o di rimuovere o
caruccio di Cool Spot

Fig | Il Seqa Masker Systern, Master Sysiem I & ko Pubantien

LA STORIA

Gli Amici Cool di Cool Spot [che vengono tutti chiamati
Spot), sono stali rapiti e rinchiusi in delle gabbie

| Tiri Spot in Cool Spot non sonc abbastanza potenti per
tar saltare le serrature delle gabbie. Ho bisogno aei Tiri
Cool che si possono ottenere sclamente raccogliendo

abbastanza Punti Coo

Stai atento ai Personaggi Non- Cool luno o due Tiri Cool

dovrebbero metterli a posto) e raccogli | Gettoni Cool per

| Punti Cool. Ma riuscirai o raccogliere abbastanza Punti

Cool per poter giocare il Gioco dei Bonus?

COME GIOCARE
COOL SPOT

PRENDI IL CONTROLLO!

Prima di iniziore a giocare, ai un po’ di pralica caoq

movimenti e le funzioni della Pulsantiera (Fig.2).
" Fig 2: lo Pulsantiero gel 2ega Moske

H — walern, Aasier Sysiam

Fulsanie Direzionole PULSANTE T PLUSANTE 2
(PLILSAMTE LY

-'H.-rl.li 1|::
eI

L»“i\ WDEATA D TESM

Dopo che sono stali mostrati lo Videata Sega e i it

della Virgin Games, fi verrd maostrata lo Videata di Te




Spot con due opzioni: "START GAME" (INIZIARE
B e "OPTIONS" [OPZIONI). la Mano Cool indica
, » che verrd selezionata, ||l record & di 50.000,
B bbasianzo brave da batterla?

i il Pulsante D in su © in gib per muovere la Mano
ra le opzioni,
st | pulsanti 1 o 2 per selezionare |'opzione.

ftla che se non viene premuto nessun pulsanie sullg
sliera Sega per circa 30 secondi, fi verra mosirata
BHimostrazione di Cool Spot in azione.

Bfeami i pulsanti 1 o 2 per obbandonare lg

Besirazione e ritornare alla Videoto di teska
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*3 I Vidano

LA VIDEATA OPZIONI
Guondo selezioni "OPTIONS" [OPZICNI) sulla Videata
di Testa 1i verranno presentate tre nuove opzioni (Fig 3.

® Premi il pulsante D in su o in gib per muovere la Mano
Cool Ira le opzioni
® Premi i Pulsanti 1 o 2 per selezionare |'opzione eviden-

Ziaia,

LVELLO DI DIFFICOLTA

Ci sono tre livelli di difticoltd. Puoi scegliere fra "EASY”

[FACILE), "NORMAL" [NORMALE) e "HARD™ [DIFFICILE)
per determinare: il numero di personaggi di Cool Spot
con cui cominciare il gioco, il numero di Punti Cool neces-
sari per aggivdicarti il Gieco dei bonus o il numero di
punti che devi segnare per guadagnare un personaggio
Cool Spot extra. || LIVELLO di DIFFICOLTA" [SKILL) determi-
na anche il numero e il tipo di Personaggi MNonCool che
incontrerai in un livello & lo possibilita che un Personoggio
Non-Cool venga eliminato dal gioce lasciando alle spalle
un Bicchiere della Virgin [vedi APPENDICE DUE: OGGET-
Tl COOL a pagina 13). Seleziona "EXIT" (USCITA] per
ritomnare sulla Videata delle Opzioni,




MUSICA
Il predetinito @ "ON" [ACCESA|. Seleziona “OFF" [SPEN
TA] se non vu

Lome fai 0 non voler ascollare un po’ di buona musicas

] |:Jf~‘tl'.'i'E]I|T 3 musica

B & ; G i
Se venisse o saperlo Tommy, il musicisia, si metlerebbe a
piongere e chi potrebbe biasimarlo? Seleziona “EXIT'

[USCITA) per ritornare sulla Videata delle Opzioni

EFFETTI SC}NOE’

I predefinite & “ON" (ACCESI|. Seleziona “OFF* (SPEN-

{'.'urr-.nrlqn,l-r_* guesta non &
h

Tl: se non vuoi senfire niente.

una mossa saggia, poiché i rumori i alutono a capire che
cosa fi sio aspeftando dietro I'angolo; tanto per essere
chiari. Seleziona "EXIT" [USCITA) per ritornare ?Jl-::

Videata delle Opgzioni

y ru::-f.‘h

HELE.ME Tﬁf..
HEeRe

B

¢-
CﬂLLE.{.
‘F’mLﬂw 'THE..E.E - .', M

CERCASI EE’OE!

rU ur el 0 O .'_Zl.".'-’LEJ l:l'l-E catturo

o .

1}0

:fr'u-
ﬂ
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aftenzione di Cool Spe

o mise al corrente della situazione. Ti verrd mostiol-

(4 k]

quel pezzo di carta prima di affronfore il Livello Uno |

la prima volio,

CHE COSA TI ASPETTA NEL GIOCO

Prima che la ricerca di Coaol Spot incominci 1i verrd
mastrato il numero di Punti Cool da raccogliere perct
Cool Spol possa ulilizzare i Tiri Cool. Il numero di Puni
Cool che devi ¢ r.*-H.*;T--:-nc::'-:J 40, 0 o 0] dipende d:
vello di DIFFICOLTA" (FACILE, NORMALE o DIFFICILE)

qualiticherai per il Gioco dei Bonus [vedi GIOCO Dt

BONUS a p:nqinf; 2] se '!']:"-:'-':-:_'_|||'=-|'::|| H0 0 Q9 Punt
Cool, a seconda del livello di DIFFICOLTA’ [SKILL

] Ly




Stalo sullo avrd tinito tulta la suo energia

PERSONAGGI COOL SPOT RIMASTI

uando | personaggl Cool Spot sono tinili il Gioco ler
RMAAST minera. (_ominci con 3 personaggi Cool Spot a seconda
LA TECA = de| :"jl:'l:'l': di D I-H_l_-__:l F:% l':l sono tre mocai per

i guadagnare personoggi Cool Spot Extra: raccogli Pun
J ;-Lﬁm#ﬂhim-ﬂﬂ-um-m ERSCINAGG! COCK Cool a sutticienza per la Videota dei Bonus Cool

48 -

oozzob

|Videata dei Bonus Cool) o raccogli gettoni 1-Up
NQSCOS!.

|
TUo PLJF\II GGIO
3-:;4' punti eliminando i Personaggi NenCool dal gioco
unti Coal di Cool | € raccogliende Oggetti Cool |vedi APPENDICE DUE:

s Bar cento Der QGGETTI COOL g pagina 13]. Puoi sempre

extra @ 10.000 | sognare...cerca di raggiungere il punleggic migliore...d

Jincere,..ma sopratulto. . rimani cooll

TEMPO RIMASTO

P oy S s Esatto, non hai tempo per gironzolare per il livello
ib N Iermg S0 e Tinire senirg L#‘ﬂ1GthﬁﬂﬁuHC{ﬂe.
pit veloce finché il

hempie

lempo s esaurird uesto caso perderal un personag:




Se non hai pit personaggi Cool Spot riprenderai il gioco

"ultimo Pennone di Riawio toc

dall'inizio del livello o da
calo (vedi APPENDICE TRE: PAESAGGIO SPECIALE E
SPAZIOSO o pagina | 3). Ricorda che puoi incrementare
il o tempo limite raccogliende Cronometri (Vedi APPEMN-

DICE DUE: OGGETTI COOL a pagina 13

MANCO COOI

Una Mano Cocl indica sempre la vio verso la gabbia

nello quale é tenuto prigioniero il luo amico Spot. Se vedi

lo gabbia prima di avere i Tirl Cool, fi vermanno indicafi |

Punti Cool di cui avrai bisogno. Ritorna in quel livello e

raccogli abbastanza Punti Cool

CONTROLLARE COOL SPOT

CAMMIMNARE

® Premi il Pulsante D a sinistra o o destra per muovere
:"_-_.'._ :?I:_II' il 1R .-_II,II-"EI:' :‘ill%."l.l" 51 -._.iil'; EmMma eimo Che e
aria. Ricorda che quando tieni premuto il Pulsante D

ool Spot correra per terra

GUARDARE IN
SU E IN GIU

® Premi il Pulsante in su o in giu quando Cool 5;1{1‘ 5

trova su una superficie solida per farlo guordare verse
quelle direzioni. lo videata si muoverd leggermente i
modo do farti vedere cosa ¢'é sopra o soffo.

SCALARE

® Premi il pulsante D in su

o in git quando Cool Spot st
su una corda di qualsiasi genere per farlo salire in quel'

direzioni




SPARARE

Premi il Pulsante D in qualsiasi direzione

n qualsiasi

mento & poi premi il pulsante B per far lanciare i Tir

SALTARE

® Premi il Pulsante 1 per fare saltare Cool Spot in alto

guonaco si frova su un lipo qualsiasi di corda © su uno

wperf--:' e

Pulsante C pid

solida. MNofa che piv a lungo tieni premuic il

alie sara il salto di Cool _ILCJ'

FERMA TUTTO!

® Premi il Pulsonte Pause [Pousal durante il gioco per bloc

fore |'ozione. Lo videalo dird pausea (in pausal

® Premi il Pulsante Pause [Pausa) per riprendere il giocc

guando |'azione é bloccala

VIDEATA DEI BONUS COO

Cosi ce I'hai fatta: ha completato un livello, Cooll

Elimnols 1 Eankamsi
~uanao | tesleggiomenti saranno finiti 1 verrd dalo up

Bonus Tempo per il tempo rimasto e un Bonus Cool per |l
numero dei Punti Cool raccolii nel livello.

Guarda, ¢'é un Cool Spot che gironzola su un Pallone
Fig 4}. Il Pallone si alza a mane @ mano che vengeno
assegnafi Punfi Bonus. Pid punti bonus guodagnerai, pil
n alto si alzerd il Pallone. Se il collone pordert RS
fino al gettone 1-UP, Egh o ’UCﬁE'Q'iErﬁ |
sONaggIo oo

spot exirg,




APPENDICE UNO:
LIVELLI DI COOI

la ricerca di Cool Spot lo porta affraverso 11 livelli con
difficolté crescente, Verrd posto un segnale prima di ogni
livello (Fig 5). Nota che aleuni Personaggi MNon-Cool
sono pid resistenti di altri e sard necessario ulilizzare pio

di uno Tiro Spot per eliminarli dal gioco.

oQoDIZT00D

COoL

TIHE

SULLA SPIAGGIA

la vila é...come una spiaggia; specialmenie quand, 4
piena di dune e di fisici da spiaggia. Fai aftenzione 4
Palloni e alle Bolle Rimbalzine; potrebbero aiutare ( e

Spot ad arrivare pil in alt

LIBELLULE

Stai attento, pungono!

GRANCHI

Si nascondono nella sabbia e saltano fuori di tanto ir
lanto per far fare esercizio alle lore chele. Non sono ross
per l'imbarazzo, ma per la rabbia, ed & per questo che

pizzicana chiungue gli & accanto

PAGURI

' = ' [
Gluesti timidi piccoli fudanti si nascondono nei loro quse
Sparategli un Tire Spot quando sporgono le loro test

fuori dalle loro case mobili, Mo foi aftenzione: senza

guscio | Paguri non hanno pid limiti.




VERMI

aglili dalle tuni prima di arrampicarti

oo Foo
TIMAE CoOL

BSL/LLA DIGA

B Una camminato sulla dig-:: e prova a utilizzare le

'*" L]

K,

R R —

WOrde per superare le barriere [ricorda che alcuni di

ques' hanno dei buchi

Utilizza i Hili per arampicarti. ma non comminare sui fil;
.A.Flr spinati, | chiodi e le puntine
B non hanno niente di meglio da fare che tuftarsi @

. g i o g0
IBomba sui Cool spote RAGNI

| arrampican

OSTRICHE S A

Blle ostriche non piacciono | rumor ed e per quesio che

ono lentamente sul soffifo per

. i T DI
hon aprono | loro gQusCi lanio spesso. . Juando 'apriran .H_)P f
ho, aftaccale con il Tiro Spot. Gluesti piccoli roditc on sono per niente contenti di

» Cool Spot infrometiersi nel loro regno, quindi gli
PESC.'I tirano gel pezzi di lormaggio Secco

Sputano acgua




TRA PP(JJ'F PEE’ TOPI

tilizzare per mandane

|_|' EalLH_ )

L] "T"'-.J sul g5 "-:I: W ]:_'_" L _ .lrl.‘i"'._ 3 |

AEEANCAEF

Zza le foglie

papere di

gomma per

piscing di gomma piena d'a

A0 ‘_t[_':-"-' NoN SAppHa nuciane :‘!: co

della nintea le bar

hare oo -

Brmefars :'1- .:_'._'_:.;._._-'
gefla piscina, i palloni volanti e i miss

cati al softitio tano delle

"::F.'-[ HL =45 2

_ .
punte ael missili non fanno make, ma :

YIvOono sulke foghie di ninteg e spular

[l

speranze per chi non é .’_"_._..:

;
| P P T T n o e r i e e |
L2y assolyrameante pscife Ao guesto

BIPLANI

AppeEnd || senhirar amvare sopra o e

Ne | DIplan soonci

o bombe

oD3IZITO
LI

Lo L]

Jna rete di discese scivolose e ‘u!::: a vuolo, Non

oo oD
JIDL

oL

Il anenzicn:

fanza, Adesso

: [




Bf deve roggiungere l'allra parle del MNegozio d
afioli. con degli aliri Robet, Dentiere, Palle di fango
Bnbe sganciate dai Biplani,

Jg
ROCK & ROLL

no, ancora Ap

Granchi Vermi e Ostriche... M

nioce ma non hai scelial

TIME
A =

8L RE DEL SURF

Resisti o Tine & vicing

QOO0 I

TIHME (R ]a]!
] F %

L GIOCO DEl BONUS

Si svolge dentra una bottiglia di limenata piena di Geftoni
Cool e di Bolle Rimbalzanti e Gelatinose. Utilizza le Bolle
per aiutare Cool Spot o raccogliere i Gettoni Cool &
sopratiutto per raggiungere la cima della bottiglia...dove
roverai una lettera Cool dello parola “VIRGIN'. Prendi
quella leftera e cerca di essere velocel (Il tempo & limita-

fia]

Bonus sard terminato, Cool Spot
ool in base al numero dei Punti Cool

G‘I_If]":"_.ll'i'_" il '::- Oco O
ricevera un E.r;mreug. 3
meterd la letera Cool in riserva, Se hai

acauisiti -:": il

| & perdi Wit i luoi Coaol Spot , non rico

una lettera Coo
mincerai dal primo livello ma continuerai dal livello nel
quale avevi perdute il tuo ultimo Cool Spet. Ricorda ¢che il
caso, verrd azzeralo. Siai atten-

e punteQQID, 1IN GuUeSsHs

tal In alcuni Giechi dei Banus ci sono delle bombe.




APPENDICE DUE:
OGGETTI COOI

| seguenti oggetti si frovano in tutf i livelli, Tutti gl Ogget

Cool sono malto utili, quindi raccoglili appena li vedrai

SETTONI COO!

Tutti | disr_hl rossi ruotanti, come questo, valgono un Punic

Cool che viene rappresentato in F',-eH-f:--._.g!e_

SUPER GETTOMNE COO
n un solo dis:t}

Sefte Punti Coal MNon ne froverai molti

ma quando ne froverai uno non lasciarelo s appare

E BICCHIERE CC

Generalmente c:ppun— ]lmr-d-;:- alcuni Personaggi MNon-

'\-\..-'

Cool vengono eliminati dal gioco. Un Bicchiere Cool per

mette di migliorare la salute di Cool Spol

CRONOMETRO
30 secondi in pil possono essere decisiv

| -UP

eneralmenta

si rovano nascoste dietro alcune parti g

poesaggio. Se ruscirai a scoprire un gettone 1Up, o
rai un Cool Spot supplementare.

APPENDICE TRE:
PAESAGGIO SPECIALE E SPAZIOSO

Cool Spot pud correre e sallare. Pud anche saliore at -

verso alcune porfi del poesaggio. Alle volte degli elemen
specioli appariranno nel paesaggio. Cerca di appro

tittearne

r“.. .

.

PALLONI
Alcuni rimangono semplicemente sospesi in aria, alt

volano in giro; sono tufti comunque molte utili. Cool FEF*- [

P

r & I '] -
offerrera il filo del palione quando ci sallerd vicing

anche sparare dei Colpi Cool. Cool Spot lascera il

del Pallone quando sallera a sinistra o a destra o quand




¥ colpito do un Personaggio MNon Cool

BOLLE RIMBALZIMNE

Ebppianc quando Cool Spot gli spara o ci alterra
Bhra. Mo, se Cool afterrerd su una Bolla Rimbalzing
.' i proiettato in aria, Saliare di Bolla in Bolla & diver
._ te e...ulile

Bovimenti della Bolla Gelatinosa come se tu stessi confrol

irg dalla Balla Gelatinosa, Per tarla andare in avanti

Hevi saltore!

Bl piccole ma migliori delle Bolle Rimbalzine. Cool Spot

Bon ci salto sopra, ma dentro. Potrai, quindi, controllare |

#ndo Cool Spot. Dopo qualche secondo Cool Spot

PENINCOINE

Deve assere taccalo pe”_—_h.é la bandiera venga issata.
Cié prova che fa posizione di Cool Spot nel livello & stato
registrata. Quindi, se adessa Cool Spot perdesse futta la
sua energia, non ritornerebbe all'inizio del livello ma
ricomincerebbe dall'ultime Pennone che aveva toccalo,

APPENDICE QUATTRO:
CONSIGLI DI GIOCO

Cool Spot pud utilizzare i suoi Tir Spot in quasi futte -
direzioni. Utilizza le dita o il pollice per muovere il
Pulsante direzionale in senso orario o antiorario e premen-
do il Pulsante B di confinuo il pid velocemente possibile. E
ricorda: sbagliando s'impara.

| piccoli salti servono generalmente per saltare da uno
corda all'altra, ma diventano indispensabili quande devi
lanciare un liro Spot in una conchiglia di Osirica apera.

&)
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MNel Gioco dei Bonus, prova a sallare oftroverso le Bolle
Rimbalzine in mode da far volare Cool Spot un po’ pid in
alta. Se Cool Spot salta da una Bollo Gelatinasa ad una

Rimbalzina situata ol di sopra, andra molie pid in alle

Cool Spot non pud attraversare o maggior parte dei

muri, ma pud affraversarli con | Tiri Spet. Cerca di appror
tittarne per altaccare i personaggi Non-Cool che si

trovano dall‘alira parte

E'I'E YUuol oftenere del buon Dunteag '.;_;;_'_-"_.-__.!;‘:h fultca ':Jl.lf.'?l;':'

-

che frovi, spara a lutto quello che vedi e non 1i preoccu

pare oel iempo

MNon restare troppo o lunge sullUFOD giocatiole pieghe

vole perché Cool rischierebbe di essere butiale gid

f Ve TR T B fai i i1 Gy T Glicyrame Il DrEMEHT (TE
i B i ¥ j ks AT © ik @& 8§ a e ol
s 1} ad f [} Tir - 1 4 1 i ¥ T L} = i
| i 1 FirLy r N L
T ’ i nir T 1T ) TSI MAISIATT SCONWD (DO




S VENGSKA

PILEPSIFVARNING

A5 DETTA INNAN DU BORJAR SPELA SEGAS
y-SPEL ELLER INNAN DU LATER DINA BARN
ORJA SPELA.

myckel liten gripp manniskor lider av en dkomma som
B¢ oft de kan drabbas av epilepsi-antall eller medve
Bhdefcrandringar ndr de utsttts 16r vissa ljusmonster eller
inknn-:.‘]e us. inklusive sadana som Iorekommer pa en
WEskarm eller | TVspel, Detia kan intraffa Gven hos per
Bner som aldrig tidigore har drabbats av nagra anfall
fler lidit av epilepsi. Folj nedanstdende rad tor alt minisko

hnan du borjar spela
FOm du eller ndgon i din fam

& enilectiska anfall eller har kant ov medvefondetoran-

r:ﬂg::rmn Mor ':i';"t'_‘,-l:{;lié.

grund av blinkande ljus bor au radfraga en
Rikare innan du borjar spela V-spe

B Sitt minst 2,5 m frén TVskdrmen

vila en shuna

m oy Qi ”¢H=JM"1n'mn4:iﬂﬂﬂ

hi”ﬂihh-ﬁh*J}ﬁHﬂF.i or hell ury ﬂﬂ Jen

e Se fill oft rummet du spelar | ér ordentligh upplys!
e Spela pd en s& liten TV-skdirm som majligt (helst pd
héggr:ﬂlnwﬂ

Under spelets géng

* Ta en paus pd minst 10 minuter varje timme nar du
spelar TV-spel

¢ Fordldrar bér halla ett 6ga pd sino bam medon de
spelar TV-spel. Om du eller ditt barn kanner av ndgot av
toliande symptom under spelets gang, stang OMEDEL
BART av apparaten och kontakla lakare: yrsel, synféran
dringar, dgon-eller muskelryckningar, forlorad sinnesndr
varo, desorientering, ofrivilliga kroppsrirelser eller krampr

ryckningar.




KASSETTSKOTSEL

Denna Cool Spotkassett ar amnad att anvéndas endast
samband med europeiska och australasialiska Sega

Master System.

Korrekt anvandning

|| Doppa den inte | vatten!

2| Boj den intel

3] Krossa den intel

4] lamna den inte i direkt solljus

5) Skada eller forstér den intel

6| Placera den inte néra ndgon hoglemperaturkélla!
7| Utsétt den inte for losningsmedel!

® Nar den ar vat, forka den noga innan anvandn ng.
® MNar den blir smulsig, torka den férs kfigt med en mijuk
rasa doppad i tvél och vatien.

® Stoppa fillbaka den | dess holie efter anvandning

® Se fill alt ta en paus d& ach da under lan varigt spel.

VARNING! [ dgare av projektorelevisioner: Stillbilder
kan tororsaka bildrarsskador eller smutsa kalodsirGlerdrets
tostor. Undvik upprepat eller langvarigt spel av videospel

pd storskdrmsprojekfonelevisioner.

ATT STARTA

Installera din Sega Master System, Master System i elle
Power Base Converler enligt instruktionera | manualen
Koppla in Styrplatia 1, Cool Spet ar Gmnad fér endast &
spelare

Kontrollera ot strombrytaren stdr pd OFF [AV). Stoppg
sedan in Cool Spotkassetien, med etiketten vind mat dig
i din >ega Master System, Master System |l eller Powe

Base Converter och tryck ned den orgentligt.

For strombrytaren till OM laget (PA). Efter ett par sekunde,
kommer Sega-skarmen alf synas. Nér litelskarmen fér Coo

Spot syns ar allt klart fér at bérja spela Cool Spot!

VIKTIGT! Om Eegﬂ-:}hf:rrrnr' inte syns, sid av strGmmey
genom att féra knappen fill OFF. Kontrollera att ditt Masie
System, Master System |l, Power Base Converter dr karreks
installerat och ot Cool Spotkassetten dr riktigt instoppad
Sedan kan du sld pd strdmmen igen genom att koppla
dver till ON. Se alitid fill att sromknappen star pa OF

n eller tor ut Cool Spotkassetten




ATT SPELA COOQOL SPOT

BEHARSKA SPELET!

Innan du bérjar spela bér du 1g dig fid aft bekanta dig
med rorelserna och funktionerna pé Styrplatian {Fig.2).

Fig. 27 Serpiaman ke Segf: Mexste
Svstam ach Maosker Syestem Il

gr Syslem I och Sheplodon

TR SEMARE FMLARE
(D ARR!

KIARP 2

8ol Spots coola kompisar [allo kallas tar Spot] har blivit
p F

inoppade och inldsta i burar,

Bol Spots Spotskol ar inte tillréickligt kraftiga tor afi
fiingo burens las. Viod han behéver dr Coolskolt och
enda sattet off fd tog pd sddona ar afft samla tillrack

i i ]
8 med Coolo I:‘r::.'l".{-i. §»*“<;"5
.Eﬁ o I"‘l‘!ﬂ‘{'

".'r-'.-"'JT" }:hg-l-?.i"._r :-"ﬁ"'-“ '.:” s

B upp for Trista Typer (et Spotskott eller vd borde klara ¥

dem) ach samla Coolo polletter tar aft tartiana Coole TITELSKARMEN
Bang. Men kan du samla tillrdckligh méngo Coola Podng
aht I& delta | Bonusspalel? Etier att Sega-skarmen, licenstexien och Virgin Gomies-

ogon har visols kommer Cool Spots Tilelskarm oft visos.

o




litta, hér finns vé méiligheter: “STARTA SPELET” (START WA[SMEMEN
- L W - “ 4 M | o 2 e - W M i .
GAME| och "VAL" [OPTIONS). Den Coolo handen pekar | nar dy valjer "OPTIONS" pd Titelskarmen kommer o, o
5 L i il g 4 o . ' -
pd det allernativ som ska fill att véljas lagg ocksd marke | icas e nya valmaijligheter (Fig.3|.
till den héga poongen, 50.000 poéing. Ar du cool nog
aft kunna sl& den? * Tryck uppdt eller neddt pd D-knappen fér att fiytta dg.
Coola handen mellan altemativen.
| e ot ¥ [ | e - l“r [ i 5 I 1
* Tryck uppdt eller neddt p& Dknappen for att fiytia den | o [ryck pd Knopp 1 eller 2 fér att vilio det markergd,
Coola handen mellan alternativen altarnativet 8
® Tryck pd Knapp |1 eller 2 ér att vdljo alternativet
Observera att om du inte Ir«_\acker [:h‘:l ":-f:lg-':_'ln iq.r'.-::pF: pa livet ar et spel mad s.ifil-::lr, lc-:ﬂ'n_mi&, GC"I de bestam: Mg
5 . —1 M ] e — :
Segas Styrplatta inom cirka 30 sekunder kommer en hidlp av tre svarighetsgrader. Du kan vélia mellan “LATT:

demonstrafion av Cool Spot | akfion alt visas [EASY), “NORMAL" och “SVAR" [DIFFICULT) for att ke Mg

paverko antalet Coola podng du behdver for aft slutfarg
® Tryck pd Knapp | eller 2 16r aft avsluia demonstratior | o niva antalet Coola p\:.c':ngud-u behéver far att k4 deliq
nen och dterviinda 1l Titelskdrmen Bonusspelet, och antalet podéng du behéver fér att tiang

hop il en extra Cool SpoHigur. SVARIGHETSGRADEN,
avgdr ocksd antalet, och typen av, Trista Typer som d

kommer aft méta pd en nivd, och mbjligheten att en
Typ aviagsnas hidn spelet och lamnar efter sig eft Virg
Ise BILAGA TVA: COOLA SAMLARPRYLAR pé sida

glas
| 2). valj "EXIT" t&r att dtervainda fill Valskérmen.

MUSIK

Fig 3 Volskivmer Ar paslagen ["ON") om inget annat valis. Stang av der

80




55N0 PO

B F') om du

rall mvshisk

im |!|_J 1] I-r.

Ko t itall du inte skulle
By kommer oft grata om han
Boch det kan man

it atervanon f

FFEKTER
4 F“ﬁaiu_l_]i&*r! [*OM

BFF| om du inte
gock

Bl 50

| Valskarmen

I’} om inget annat valjs

..III
_] | smar drag ettersom de hj

tinns runt hormet, s& ait S0g0

envanaa fill Valskarmen

tara pd MNivd Eft to

musiken

.
PRl Tatf

ile klandra honom o

et

Ll

lja

viET

om el

Musikers

o]

I'\I

Der

poppersiopp som Cool Spot |
nom | det har, Du visas den har px

torsio gan

=l

".l' l,-_. |

dig o
"EXIT

gk
LA

"EXIT

lyssna till ndgra ||||m'-*:|[-.*a‘c.= _Lel

i O aen
b

IIE:'

i hora

':"I

il

:
fN PO SO
ypersiapper

DETTA KAN DYKA UPP UNDER SPELET

nnan ool spols jokt borjar far du se antalet Coola

poéng du for att ge Cool Spot de maktiga
Coolskotten. Antale l".mlg poding du behover (40, 60
90) beror pd SVARIGHETSGRADEN (LATT, NOR:
MAL ELLER f:-'.'-"".'~'| Du tar delta | Bonusspelet (se
BOMNUSSPELET pa sidan 8] om du nar 60, 90 eller 9¢
Coola poing, beroende pd SVARIGHETSGRADEN.

:"E:'-F_I',‘l'r-"'

el

Alling hénder pa spelfalier, som tar upp siéme delen av

skarmen. Staliningspanelen langst ned pd skéirmen visar
....... over veta om spelstéliningen.

~ KVARVARAMNDE TID

~ DINA POANG

# OO SPOTS HALSA

: ATERSTAEMDE COO
SPOTFIGLIRER

i Pt e

I L

-

oom PON{“

samlar kar Cool Spots poéing med
00 procent tor off 18 en exira
)00 bonuspedng.

||"'

en procent. Jamia i




COOL SPOTS HALSA

Representerad av denna Spat. Om Cool Spat rédkar stéia
till en Trist Typ kommer hans hélsa att bli lite svagare, och
Spotfiguren pa Stallningspanelen borjar férsvinna. Spot-
*igulren blinkar nar Cool Epmr bara har en Energienhf—ﬂ
kvar. En Cool SpoHigur féroras nar Cool Spots hélsa har
t&rsvunnit,

ATERSTAENDE COOL SPOT-FIGURER

Nar du inte har ndgra Cool Spotigurer kvar, och du dér,
ar spelet slut. Du startar med 3 Cool Spatfigurer. Det finns
vé satt att o extra Cool SpoMigurer: samla tillrackligt med
Coolo poang tér Skérmen for Cool Bonus [se Skarmen for
Cool Bonus pé sidan 8|, eller samla de undangémda

| Uprsymbolerna

DINA POANG

Du fér podng fér att aviagsna Trista Typer frdin spelet och
tér att samla Coola Somlarprylar [se BILAGA TVA:
COOLA SAMLARPRYLAR pd sidan 12). Férverkliga drém-
men. Joga rekorden. Vinn. Var bast. Men famfér allt..
WO CO0N,

ReragyT e o

ATERSTAENDE TID

Just det, du har inte all fid i varlden f&r aft slapa dig fray
genom en nivd. Nér tiden Gr pd vég aff rinna ut spelas g,
musiksnutt. Den spelas snabbare och snabbare fills fida,
tar slut. D& férlorar du en Cool Spotigur

Om du har ndgra Cool Spotfigurer kvar kommer du g
kunna bérja spela pd nytt frdin borjan av nivan, eller yiq
den senaste ﬁnh.?ritﬂn-fiuggsréngen du vidront [se BILAGY
TRE: GRANSLOSA SPECIALSCENERIER pa sidan 13)
Observera att du kan éka din tidsbegransning genom ay
samla Stoppur [se APPENDIX TVA: COOLA SAMLARPRY
LAR pd sidan 12)

COOLA HANDEN

En Cool hand pekar alltid mot buren dar din Spotkompis
halls fangen. lfall du skulle f& syn p& buren innan du har
tan tag pd Coocla skoft kommer du aft f& reda pd hu
ménga Her Coola Poéng du behdver. 5& ta dig tillbaka
dit, och somla fillickligt med Coola Poding.




STYRA COOL SPOT P

ﬁ: CLMB

® Tryck uppdt eller neddt pd Dknappen nér Cool Spol
hanger i et rep av vilket slag som helst, fér ot fé honom

VWALK
§ For D-knappen till vainster eller héger tor att kunna fiytia

att klattra | de riktningarna,

Bcol Spot i de rikiningama, obercendg av om han st
48 marken eller flyger omkring i lulten. Observera aft nar
By haller ned D-knappen kommer Cool Spot sé

dningom alt springa langs fast mark.

e o

® Tryck pd Dknappen i vallr rikining ndr som helst, och
tyck sedan pd& Knapp 2 fér att & Cool Spot att aviyra
(OOKING UP e

& DOWN

Tryck uppdt eller nedat pd Dknappen ndr Cool Spot
BI5r pa fost mark for att i honom att se i de rikiningama.,

Bilden kommer att fiytta sig s& att du kan se vad som finns

owvanfar eller nedantar, _CI.:L-L.L 1 JUMP

® Tryck pd Knapp 1 fér oft f& Cool Spot att hoppa rakt

upp, oavserl om han hdnger i efl rep av vilkel slag som




hels!, eller om hon sidr pd tast mark. Observera, att om
du hdller D-plattans upp-kommando nediryckl kommer

Cool Spot att kunna hoppa dnnu hégre

STOPPI

* Tryck pd Pousknoppen pd Sega Masker System under
spel for aft frysa handelserna. Skarmen kommer att visa ot
spelet ar pd paus |"paused”).

® Tryck pd Pausknappen fér att slarta héindelsema pd nyt

i
utcce.

dar du s

SKARMEN FOR COOL BONUS

53 du kloroge det - du genomitrde en nivd. Coalt. Nar
tirandet ar dver kommer du aft I& en Tidsbonus t6r den
Alersidende tiden och en Cool Bonus ér antalet Coola

]

COCANEC) LU hi:rT"l.]-ZJlE' n pd den har nivan

lito, dar ar Cool Spot, | en ballong (Fig.4). Ballongen
stiger nar du f&r Bonuspodng. Ju Her Bonuspodéing du
hckas 18 desto hogre stiger ballongen. Om ballongen tar
Cool Spot anda upp il 1 Upsymbolen plockar han upp

aen och du tr en extra Cool Spottigur aft spela med

7.4 SNOINTIIENT o0 O DO

BILAGA ETT:
COOLA NIVAER

Cools Spots jakt tar honom

genom 8 allt swirare nivde

En vagvisare visas intér vorje niva [Fig.5). Observera

en del Trista Typer ar tuffare

an andra. och det kan krgvo

mer Gn et enda Spotskoft fér alt avlagsna dem krén spelet

®




get gar upp mot en strand, specielll nar gen ar tull o
Enddyner ach sandsnobbar. Hall utkik efter Ballonge:
Bch Studsande Bubblor - de kan hjalpa Cool §|;'t:-‘ alt ng

ya hojder

TEOH_SMNDOE

i5e upp tor aeras .1Iill'5§:lﬂ' Ce SK00

RABBOR

IDe gommer sig i hal | sanden och dyker iblond upp tor af

fana sina klor, De ar inte 16da av skamsenhet, utan av

llska. Dardor nyper de allt coolt runtomikring sig

EREMITKRAFTOR

IDe har blyga smdé rackama gémmer sig | sina skol. (e

dem eft Spotskott nér de sticker ut sina huvuden ul

barbara hem. Men akta dig: utan sina skal blir
eremitkratoma helvilde

oo i1 Foo

COOL

PIRPROBLEM
la en promenad langs piren och anviind repen s& mycket

som mojligt for att passera peloma {observera aff en del
av dem har hél)

BIN

e inget bafre for sig Gn aft storidyka ned mot Cool

OSTRON

Eft b gt hud irriterar et ostron :::I[:”'I:EH oppnar de inte sing
r de gor det, l&t dem & eft Spotskott.

skal 50 Ofta, men nag




FISKAR

Ue spofttar vatten

MASKAR

F& bort dem trdin repen innan du borior klata

: 3 l.'.'l-"!-'u..l‘."h.l.!'r'.-r.:',.—'lr

VID MUREN
Anvand legningarna 16 kiatring, men g inte

:]'En_ spikarna eller nubbarma,

SPINDLAR

I.NIEJ l| I'_I:-| [ I' kr-""' i

MOSS

De elandige gnagar

ar langs taket inncar

na ar inte glada over o
str dem pd deras omrdde

pd honom

ce talle

s de kastar bitar o

pa taggind-

3 NEe

t Cool Spot

i
W Nara OGSl

RATTFALLOR

Om han hoppar ned pd en av dem i fel ande - PANG|

ATT TRASKA OMKRING

leksaksbdatarmna ach gummiank

Arnvand ndckrosbladen

na fill ol hir_‘]|F_‘.-,_":| ool :pu' att komma ol ur [_1:]},_«.-55":_5- i

som ar tylid mea vatten. Det ér synd att Cool Spot int
kan simma |get ar dartér hon ar en sadan cool surtar

han har helt enkelt inte 1ad att folla ned i vatinet), Utan

bassangen kan du anvdnda leksaksballonger och rakete

som hdanger ned frdn laket som platttormar. Raketerna

I 10940 Jor

k_:-'.QL D’OI‘?

Bo Wl

o 1 1
nie onl, men J ar halg

Jckrosblad och spoftar vatte




PLAN

1 [ & i N I i L =
du hor eft surrande ovanion dig, akla aig, 1o de han

Blanen raller bomber

o s - B+
TEHIL [
=& -y L] -y

FF TRIPP

| H ey | o o p————| P e e .
verkligt vild vandring, med elt natverk av hala

k-

oL

Man kan gott saga aft det ar tur alt du

ot

VOCULITNT

behaver bekymra dig om Trista Typer har

:

Fler Spindlar, Méass, Rattféllor, Taggirédar, Spikar och

MNubbar att kdmpa maot.

STRANDTRUBBE!L
Ah nej, inte flera Bin, Krabbor, Maskar och Ostron. ..

loo, hvarrl

577 1
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oo oo
TIME
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SURFPATRULLEN
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BONUSSPELET

Uetta ager rum i en laskeblaskllaska full av Cocla polletter

och Studsande och Rullande Bubblor. Arnvénd Bub

i d a2 — .
ill h|r_:|||:1-f.‘ Cool Spot att samla Coola polletier, samt

|:| G s " a [ .
vilket ar annu vikligare, att nd Hill toppen av flaskan. .. dar

i
BIoina

adu kommer aft hita en Cool bokstav ur ordet “VIRGIN'
la den Coola bokstaven - och var kvick! [En tidsbearén-
ar Bonusspele! ér dver kommer Cool Spot att Ia en Cool
Bonus 1or antalet Coola Podng som samlats in. Sedan

kommer han ot spara den Coola bokstaven. Om du har

en Cool bokstav ach tarlorar alla dina Cool Spotigurer
rommer au inte all starta trdn den torsio nivdr si0lied
KO mimms ] | MSQatg ran e 1 DG £En o [

e dif ' potig DServe it ain poang

atersidlls fill noll. Akta dig! En del Bonusspel innehall.

bomber!

BILAGA TVA:
COOLA SAMLARPRYLAR

Fah -~ fF . e f .

Gliande taremdl hittar du pd varie niva. Alla Coolg
5 ri =y e i o & L] i . |
amiarprylor ar yiterst anvandbara, sd plocka upp dem

nar du far syn pd dem,

-
COOLA POLLETTER

Varje rod, snurrande skiva som den hér ar vard en |

o -'.. e T - r. " 1
poang, vilket visas | procen

D SUPERCOOLA POLLETTER

Sju [rokna dem| Coola podéng | en enda skiva. Du kon
se mdnga av dessa, men nér du gor del

amna dem inte oupplockode

—




gGgsnats frar spelet Ett Cooli glas starkes ool apots

STOPPUR

|-LIP
ar vanliaen atmda bakom vissa delar av sceneriet

| Up-

i

F — e I L o ksl T =
xira Cool Spottigur blir din om du lyckas hifla &

| 5ymine 3|

BILAGA TRE:

GRANSIOSA SPECIALSCENERIER
C ool Spol

to.m. hoppa igenom en del av det. lpland kan du desst
' . - ! il . hs

kan springa och Roppa pa sceneriet - han kan

na elerfélionde Specialscener, Utnyitjo aess

BALLOMNGER
En del av dem hanger helt enkelt | luften, andra svavar
omkring, men alla ar anvandbara. Cool Spot kommer aft
ia tag i et ballongsnére nar han hoppar i dess narhet.
Han kan forftarande skjula Spotskolt. Cool Spot slapper
loget om snoret nar han hoppar fill vanster eller hoger,
eller trattas av en Trist Typ eller dennes skott

STUDSANDE BUBBLOR

De spricker nar Cool Spot skjvler eller landar p& dem.

i~

mMeanl  da Ceool Spot londar pd en Studsande Bubbla
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RULLANDE BUBBLOR

Mindre, men batre @n Studsande Bubblor. Cool Spot
hoppar infe pd Rullande Bubblor - han hoppar inuti dem
Du kan bestamma i vilken rikining den Rullande Bubblan
o sig nar den fHyter uppdt, pd somma sét som du shyr
Coal Spot. Observera att efter ett par sekunder kommer
Cocl Spot att kémpa sig fri frén den Rullande Bubblan
Fér att sprécka Bubblan pa farhand, hoppal

FLAGGSTANGEN FOR ATERSTART
Vidrar den och se hur |

aggan hissas tor aft visa att Coo
Spots position pd nivdn &r registrerad. Om Cool Spots
energi skulle ta hell slut kommer han inte att &tervéinda il
bérian av nivén anej, han kommer istallet ot placeras vid

gen Alerstartstlaggstdng han senast vidrérde

s

BILAGA FYRA:
COOILA SPEIRAD

Cool Spot kan skjuin sina Spotskotf i néstan vilken .-a':-.-::,.q
som helst. Anvand ditt finger eller din tumme f6r alt snurmg
Dxnappen medsols eller motsols, och tryck hela fiden pg
Knapp | sd snabbt som méjligt, Och kom ihag Gvning
ger tardighet

oma& hopp &r vanligen anvéndbara f6r att hoppa frén ex
rep fill eft annat, men de & ovdrderliga nar del gdller o
skjuta Spotskott in i eft Ostrans éppna skal

| Bonusspelet kan du férséka hoppo genom Studsand:
Bubblor underitran fér att téd Cool S[Jf_'JI ot komma lite
hogre. OUch om Cool Spot hoppar ut ur en Rulland
Bubbla och landar pd en Studsande Bubbla uppifrén kom
mer han alt r|'1a':_,;|:_:| ,I:lrreh-:‘-g_;r

Cool Spot kan inte gé igenom de flesta av murama, me:
nan kan skjula Spotskolt igenom dem, Utnyttia detta fér af

bli av med Trista Typer pd andra sidon muren

Um au vill /& hogre poang, samla pd allt, skjut pé alll




br'-?.- g ne om I|.*]'-'-r|

inte kvar tor lGnge pd de pytlesma, lulande leksaks-

- Cool Spot kommer att trilla av




NEDERLANDS

VWAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

DOORLEZEN VOORDAT U UW SEGA VIDEO
GAME SYSTEEM IN GERBRUIK NEEMT OF HET
DOOR UW KINDEREN LAAT GEBRUIKEN

sommige mensen kunnen een epileptische agnval krijgen
of een verandering in het bewustzijn ndergaan wanneer
zi| worden blooilgesteld aan bepaalde lichtpatronen of
knipperende lichten, waaronder die van tvbeelden en
videospelleties. Dit kan gebeuren zonder dat men ooil
eerder plotselinge aanvallen of epilepsie heeft gehod
Meem de volgende voarzorgsmaatregelen in acht

teneinde elk risico zoveel mogelijk te beperken

VOOR GEBRUIK

i =] j o 'I"I':'II'IZj gy i-“-\.-._.:l- o aan l'_':l:ir\".-'!"ll SO

]
Hiepsie nealt gehod of aen varanadering in hel bawusts:
] .

ndergaan lengevolge van blootstelling aan knip

'=‘."::J:;| ee don uw ans aivorens u goact

* (Ga op een alstand van minstens 2.5 m van het Ty

scherm zitter

* Indien u vermoeid bent of niet voldoende siaap he
gehad, rust dan eerst goed uit alvorens u begint te sp.

* ‘forg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed ue,
cht is

® Gebruik hel spe op een zo klein mogelijk TV-Scherm,

4 inch ot kliener)

TYDENS HET SPEL

van een videospelletie moet u elk

|bi] voorkeur

eTijdens het speler
a 1%
renminste |Y) minuken rusten
oy = s - i ; - ! " | i
* Ouders moeten lCoaZIc houden als hun kinder:

& 5 Y o . |+ ot - i [ |
videospelleties spelen, Indien u bij u zelf of bij uw kind

- | e LA 3
dens het spelen van videospelleties &én van de volgen
symplomen constaleert, moet het  spelen ONMIDDE!
geslaak! worden en moet een moe! een arls geraad

Het goaot hierbii om de volgende symi
omen: duizeligheiq, wisselend zicht, trekken van het
steloosheid, desoriéntatis

e s5Dierer i:.-l'"'\."r..

ri
.-"--_-,h-'-,-,--u;'._':.nr :_.| il _',:I.f'.lcksli::rijl'l




ET HANTEREN VAN
E CARTRIDGE

e Cool Spot cartridge is vitsluitend bestemd voor het
opese en het AustraalAziatisch Sega Master System

E JUISTE BEHANDELING:

Miet onderdompelen|

MNiet buigen!

Miet aan hevige schokken onderwerpen!
Niet aan direct zonlicht blootstellen!
MNiet beschadigen of vervarmen!

Miet bij een warmtebron leggenl

Niet blootstellen aan verdunningsmiadel,

wasbenzine efc!

® Indien hii nat wordt, voér het gebruik volledig afdrogen
e Als hij vuil wordt, voorzichtig met een in een zeep
oplossing gedoopte zachle doek abwrijven

® Ma gebruik terug in de omslag doen

» Neem bi ::J"-.'__;d.;r:g 5|:|t:*|:—.*n vooral at en toe even

pauze

WAARSCHUWING con eigenaars van projeche lele

visietoestellen Stilstoande beelden kunnen de beeldbuis
permanent beschadigen, of viekken moken op de fosfor
van de CRT {kathodestraalbuis). Vermijd herhaald of lang:
durig gebruik van videospelleties op projectie televisi-
ioestellen met een grool scherm.

OPSTARTEN

Installeer je Sega Master System, Master System Il of
Fower Base Converter volgens de instructies in het hand-
boek. Sluit controller 1 can. Cocl Spot is een spel voor
& EF]HEE".

Zorg ervoor dat de stoomschakelaar UIT stoat, zet dan
de Cool Spol :::lrllidgﬁ? met het label naar e toe in je
Sega Master system, Master System Il of Power Base

Converter en druk hem er stevig in

Zet dan de stroomschakeloar weer AAN. MNa een ogenr
blik verschijnt het Sega scherm. Als het fitelscherm van

Cool Spot getoona wordl, ben je klaar om Cool Spol le

spelen

BELANGRLIK! Als het Sega scherm niet verschijnt, zet
dan de stroomschakelaar weer UIT. Contraleer of je Sega
Master System, Master System || of Power Base Converter

93

v




goed is geinstalleerd en of de Cool Spot carridge er
goed ingezet is. Zel dan de stroomschakelaar weer AAN.,
Lorg er bij het inzettlen of het verwijderen van de Cool
Spot carlridge altijd voor dat de stroomschakeloar eerst
UIT gezet wordt

I @n oe con Lral| )

Hel Sena Masler System, Masiar Systen

L .I"l !
—

WAT ER TOT NU TOE GEBEURD IS

De vrienden van Cool Spot heten allemaal Spot. Ze zijn

gekidnopt en zitten in kooien opgesloten

De "Spot’ schoten van Cool Spo zijn niet krachtig genoeq
om de sloten van de kooien open te breken Hij heeh
i-_'i.'nf'-' E.C|'|:::rE|| "":'_'J":'!I__C.‘_' die k::lr'u |'||| u||i-.‘{!|'| |-qr'|gl:'" QOO

genoeg 'Cool’ punten te halen

Pas op voor de ‘Uncool characters’, vervelende f::_gu,:-.a__r__
[met een paar ‘Spot’ schoten kun je wel met hen afreke
nen| en verzamel de 'Cool’ counters om 'Cool’ punien e
halen. Kun je genoeg 'Cool’ punten halen om voor hei
Bonusspel te kwalificeren?

COOQL SPOT:
HET SPEL SPELEN

NEEM DE LEIDING IN HANDEN!!

Voordat je met het spel begint, moet je even de tiid
nemen om verfrouwd fe raken met de bewegingen en de
luncties van de controller. [Fig 2).

- r1 s perenl | PSSR MR
Mg & L4 coniroher wm net M)
o o

Miaster Syslam an hat Master Svstem |




E "'M'".'E it
HET TFTE{SCHEEM
Nadat het Sega scherm, de licentieinformatie en hel
Virgin Games logo getoond zijn, verschijnt het Cool Spol
fitelscherm. Kiik, er zijn twee keuzemogelijkheden: START
GAME' ['HET SPEL BEGINNEN'] en 'OPTIONS'
['OPTIES’). De ‘Cool' Hand wijst naar de fe kiezen optie.
Zie je ook de hoogste score: 50.000 punten, kan je ook
zoveel punten halen, of zelfs nog meer?

® Druk de DHoets boven of onder in, om de 'Cool’ Hand
langs de opties te verplaaisen.
e Druk op toets | of 2 om de optie te selecleren

Denk eraan: Als er gedurende ongeveer 30 seconden
geen loefs op de Sega Controller ingedrukt wordt, krijg je
een demonstratie van Cool Spot in actie

* Druk op toets | of 2, om de demonstratie te begindigen
en naor het fitelscherm terug fe keren.

Fig 3 Het ophescharm

HET OPTIESCHERM
Als je op het fitelscherm 'OPTIONS' |OPTIES) selecteer,
verschijnen er drie nieuwe opties [Fig 3).

® Druk de DHoets boven of ander in, om de '‘Cool’ Hand
langs de opties te verplaatsen,

o Druk op toets 1 of 2 om de uitgelichte optie te
selecteran

VAARDIGHEID

Het leven is &én groot spel met getallen, die door drie
vaardigheidniveaus bepaald worden. Je kunt kiezen




tussen: ‘EASY' [{GEMAKKELJK'), 'NORMAL {'NORMAAL
en ‘DIFFICULT" ('MOEILJK'). Deze hebben betrekking op
het aantal 'Cool’ punten dat je moet verzamelen om een
level ot te maken, het aantal 'Cool’ punten dat je nodig
hebt om voor het bonusspel te kwalificeren en het oantal
punten dat |e moet scoren om een extra Cool Spot Jrigu;_,-r
te verdienen. Het aanfal en het soort 'Uncool Characters’,
dat je in een level tegenkomt en hoeveel kans er bestaat
dot er een ‘Uncool Character’ uit het spel verwijderd
word! en een '-“irgin g!ua cll:|‘|1e.’:"E|-L':|I, wordt ook door het
vaardigheidsniveau bepoald. (Zie APPENDIX TWEE:
HAMNDIGE VOORWERPEN OM TE VERZAMELEN op
bladzijde 13). Selecieer ‘EXIT' om noar het optieschem

lerug fe keren

MUZIEK

De h*l.-'-'-h'_’:E."'I"I'QEh:-.»’E‘F- optie is "ON' ['AAN'|
"OFF" | '] LT [, e niel

selecteer
naar de muziek will luisteren
maar waarom je er niet noar zou willen luisteren is me
een raadsel. Tommy, onze musicus barst in snikken vit als
hij het hoort en wie zou hem dat kwalijk nemen?

Selecteer 'EXIT' om noar het

GELUIDSEFFECTEN

De systeem-gekozen optie is 'ON' ['AAN’|

opliescherm lerug fe keren

sSeleclee

Cool Spot werd van de situatie

Voordat de speuriocht van Cool Spot begint

tal ‘Cool pu

OFF {'UIT'), als je geen lawoai wilt horen. Maar da i
niel vf~',:.1|::*-"|:1 ig, want als je er goed naar luistert, kun e bi

WiZe "Jn E:DTE'h[-‘rI horen wat er om de hoek oank St
Selecteer 'EXIT' om naar het optiescherm ferug te kere;

i Vi '
" nﬂ.uaﬂ. THe,
MHOOT Hene ..B A
GooD
) CoLLecY THe.
T AR
ﬂ:uﬂw Tﬂeae. " oM

HELD GEZ OCH I

op de hoogte gebrac!
ioen zn oog op een stuk papier viel. Voordat je voor de
eerste keer aan het eerste level begint, krijg je dat stul

papier le zien

TIDENS HET SPEL ZAL JE
DIT TE ZIEN KRI/GEN

Zig jg& het

oantal ‘Cool’” punten dat je moet verzamelen om Cool
Spot de vuurkracht van ‘Cool schofen fe geven. Het aan

e I
nten adat je verzamelen moet (40 60 of Q0|




afhankelijk van het vaardigheidsniveau dat je gese
rd hebt: SKILL |GEMAKKELJK, NORMAAL of MOEL
K]. Jle mag het bonusspel spelen, (zie het BOMNUSSPEL
bladzijde 8] als je 60, 90 of 99 punten haalt, dit
ngt af van het voardigheidsniveau.

t hele hF:Eil };Ft-{'.-r:|l zich af in het 5F:-E-E-|=.-E|d. dat het groot-
gedeelle van het scherm in beslog neemt. De status
gel bovenaan het scherm toont alles wat je over de toe
nd van het spel moet welen,

RESTERENDE THL
JE SCORE

DE GEZOMNDHEID VAN

. 1 o
R R s i COOL SPOT

ot A T L

AANTAL RESTEREMLY

i COXH SPOT FIGLUREM

DDIITa
TIHE CcooL
n mam [T

'COOL’ PUNTEN

Met elke '‘Cool' counter die je verzamelt, goal het aantal
'Cool' punten van Cool Spot met één percent van hon
derd punten omhoog. Als je 100 percent verzamelt, kijg
ie een extra Cool Spot figuur en 10.000 bonuspunien.

DE GEZONDHEID VAN COOL SPOT

Die wordt door deze stip voorgesteld. Als Cool Spot
tegen een 'Uncool Character’ aanbotst, gaat z'n gezond-
neid iets achferuit en de slip op de statusregel volt viteen,
De stip begint te flitsen als Cool spot nog maar &én
energieeenheid over heelt. Als er van de gezondheid van
Cool Spot helemaal niets over is, raakt er een Cool Spot

tiguur verloren,

AANTAL RESTERENDE
COQOL SPOT FIGUREN

Als er geen Cool Spot figuren meer over zijn, goat hij
dood en is het ‘Gome over’, het spel is algelopen. Je
begint met 3 Cool Spot figuren. Er zijn twee manieren om
extra Cool Spol |i-.’_]|J-'E_E'"- te verdienen: Verzamel genoeg
‘Cool' punten voor het Cool Bonus scherm [Zie Cool
Bonus Scherm op bladzijde 8] of sleep de verborgen 1
P tokens in de wacht,

JE SCOKRE

Je haolt punten voor het uit het spel verwijderen van
'Uncool Characters'en het voor het verkrijgen van ‘handi-
ge voorwerpen om fe verzamelen . (Lie APPENDIX TWEE:
HANDIGE VOORWERPEN OM TE VERZAMELEN, op




bladzijde 13). loat die droom uitkomen. Zit achter de
Hoogste Score aon. Win het spel. Wees de beste, Maar
bovenal

RESTERENDE TIID

MNee, je hebt niet alle tijd om op je doocie gemak een
level uit te spelen, als de fijd bijna om is, begint er een
jingle te spelen. De jingle gaot steeds sneller, totdat er

wees cooll

geen lijd meer over is, dan raok je een Cool Spot
figuur kwijt,

Als je nog één of meer Cool Spot figuren over hebt,
begin je weer aan het begin van het level, of bij de loat
ste ‘nieuwe start’ viaggemast die je aangeroakt hebt. |Zie
APPEMNDIX DRIE: SPECIALE RUIMTELIKE ATTRACTIES op
bladziide 14|. Denk eraan, dat je je tijastimiet kunt ver-
grofen, door stopwalches te verzamelen. (Zie APPEMNDIX
TWEE: HANDIGE VOORWERPEN OM TE VERZAME
LEN, op blodzijde 13).

‘COOL" HAND

Een ‘Cool' Hand wijst altid de weg noar de kooi, waar
je vriend Spot gevangen gehouden wordt. Als je de koo
onidekt, voordatl je '‘Cool’ schoten hebt, zie je hoeveel
Cool’ punten je nog moet verzamelen. Keer dan terug en

: .

verzamel genoeg ‘Cool' punten,

COOL SPOT BESTUREN

Cat
LOPEN

* Als Cool Spot op vaste grond stoat, of in de lucht is
druk je links of rechts op de D4oets, om Cool Spot in de
desbetreffende richting te verploatsen. Denk eraan: als je
de D-oets ingedrukt houdt, begint Cool Spot over de
grond te rennen

oy “P(NAAR BOVEN EN
. INAAR  BENEDEN
- 83 KIKEN

¢ Als Cool Spot op vaste grond staat, druk je boven of
onder op de Droets om hem in de desbetreffende richting
te laten kijken, Het scherm verschuift enigszins, zodat je
kunt zien wat er boven of onder hem gebeurt,
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__.._AJJ ELMMEMN

I 5 J..l i'T‘r[_‘llj_-' Zich l:'p .;:|+ aan {]”E[lei so0rten Iouw
bevindi, druk je boven of onder op de D-oets om hem in
de desbetreffende c;hring te laten klimmen.

L SCHOT
* Om Cool Spo 'Spot’ scholen le laten afschiefen, druk

T R T e T
2 WL nea

& maar will op loels 2

| SPRINGEMN

* Als Cool Spot zich op allerel sooren touw bevinat, of
l op vaste grond stoat, druk je ép toets |,
om Spot recht omhoog te laten springen. Denk

eraan: des e langer je de Dioets boven ingedrukt houd!,
des le ||-:'1Lar-' Cool Spot springt.

STOP!

® Druk tijdens

et spel op de pouzetoets van hel Sego
T P T S - Py i +

Masler system als je met hel spel will stoppen, om later
verder fe spelen. Hel woord "p:::usad" ".rErrSChiiﬂl LR het
scherm

* Druk weer op de pauzeloels als je met het spel gestopl

bent en je wilt verder spelen

HET 'COOL" BONUSSCHERM

e e hahl halb v =1 " -3
Dus je hebt het voor elkaar - je hebt een level algemaak!.
Cooll Als dat gevierd is, krijg je een lijdbonus voor de tija
aie er nog over is en een 'Cool’ bonus voor het oantal

‘Cool’ punten aat je bij dit level verzameld hebt

Kijk, doar heb je Cool Spet, die aan een ballon rond-
hangt (Fig 4). Als je bonuspunten krijgt, gaat de ballon
bonuspunten je krijgt, des te hoger

de bollon goat. Als de ballon met Cool Spot helemaal

omhooq. Des te meer

noar boven, fot aan de 1-UP ioken gaat, sleept hij hem in

de wacht en kri qg |e

spel

an extra Cool Spot figu.,-r voor het
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4 Het "Coal” Banusseharm

APPENDIX EEN:
COOQIL LEVELS

De weg die Cool Spot op z'n speurtocht volgt, gaat door
B in moeilijkheid oplopende levels. Voor elk level sioal
een wegwijzer (Fig 5). Denk eroan dat sommige ‘Uncoo
Characters” vervelender zijn dan andere en er is meer
dan eén Spolschot voor nodig om hen uit het spel te ver

wijderen

Fig 5: Ok i, het serste leval i deze kant it

SCHELPEN ZOEKEN....

Het leven is een speelfoneel, dat zich soms op het strand

f.':-'.‘:-[.‘-f‘:f}“, vooral als er veel 'w-::hﬂnli{-?[_]:]ngﬂfs op het zand
en in de duinen zijn. Kijk uit voor ballonnen en stuitende

bellen - hiermee kan Cool Spot nieuwe hoogten bereiken.

LIBELLEN

Pas op voor hun stekende angels




RABBEN

e zitten in holten in het zand verborgen, soms komen ze
r uit om hun scharen te strekken. Deze zijn niet rood van
schaamte. maar van boosheid, daarom bijten ze olles
wal ook maoar een beefie op een Cool Spol lijlet

HEREMIETKREEFTEN

Die verlegen schepselties zitten in hun schelpen verbor
gen. Geef ze een Spotschot als ze hun kop uit hun draag:
baar huis steken. Maar wees voorzichtig, zonder hur
schelp springen ze volkomen uit de band

ogl fo0
TIFE CROL

KOMMER EN KWEL OP DE PIER
loop eens over het plankenpod op de pier en maak ggcd
gebruik van de louwen om voorbij de palen te komen

Ij':.j‘."::lq. .:l';.‘:'l

dat door sommige polen een gat geboord

iE
LES

BIJEN

Hebben ze niets beter te doen don duikvluchien op Cool

Spots uit e voeren en bommen af te werpen?

OESTERS

Oesters ergeren Zzich aan lawaai daarom openen Zzij hun
schelp niet vaak, maar dls ze dot doen, laat ze dan maar

aens horen hoe een Spotschot klinkt

VISSEN

Ze spugen met water

WORMEN

Haal ze van de touwen at voordat |& gaat klimmen.

s
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OP DE MUUR
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fale Bl e i
over hel prikkeidraad, spijkers of nageltjes zwemmen (doarom kan hij zo goed surten, hij kan zic|
SPIMNMEMN niet veroorioven in zee te vallen). Buiten het pierent
i . [ 1
il '.'~|Ll:[_lf-_"l en kruipen HKangs het |'|'|:||‘r_;||.';ll VOOl Ze neej Kunnen :i[: f.[_';[-sig||_jr__1r:_-:i h||r'|F'_-_-'J :i:!-:':.nuj- .Ung_'"l:;.-;_||[-?[1-_-',

vollen raketten die oan het plafond hangen, als handige platk

MUIZEN
Die '-;'i[:l:iqr.- knoagdieren zijn er niet erg gelukkig mee K’FKKEES

dal Cool Spot in hun domein binnen aringf, dus gooien ze e ziften op de plompebladeren en spugen met water

TWEEDEKKERS
MU ZEFA“EN Kijk vit als je een zoemgeluid in de lucht hoort, dat ziis

Als hij op erkeerde manier erop springt - KLAP weedekkers die bommen laten vallen

men aiensn

Stukker r""-i'i'.'J':':: KOS Na0r I'I-fr"é
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plereanbog te komen. jammer dat Lool Spol niet kan Characters Zi|n, om j@ ongerust over e maker
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JIE g0k

TERUG NAAR DE MUUR

Mu moet je genoegen nemen mel nog meer spinnen,
muizen, muizevallen, prikkeldraad, spijkers en nageltjes.

ooIT4ATD
TIHE
- -

TE KUST EN TE KEUR

Oh nee. niet nog meer bijen, krabben, wormen en

Oslers

lk ben bang van well

L=l i u=]
TIHME {=L:fr] 8
A -

SURF PATROUILLE

MNog even doorzetten, het eind is in zicht.

Qo3I o0
TEIFL C oL
e M e

HET BONUSSPEL

Dit heelt plaats in een Hes mousserende frisdrank val met
'‘Cool’ counters en bobbelende en bruisende bellen.
Gebruik de bellen om Cool Spot fe helpen 'Cool’ coun
ars e '-."E_:'I'..-’:]r"l'!".llf:'.'fl_ maar nel "‘- f'l'.']E i::'E:'l-']!'liu:-' -il-.lf’f cial iE‘.‘ I.:I'E—'

bovenkont van de fles bereikt. . .daoar vind je een letfer van




het woord 'VIRGIN'. Probeer die letter zo viug mogelijk te
pakken te krijgen! (Er is een fijdslimiet.)

Aan het eind van het bonusspel, krijgt Cool Spot een
'Cool’ bonus voor het aantal 'Cool' punten dat hij ver
diend heeft. Dan sloat hij de letier op. Als je een letter
hett, en je verliest al je Cool Spot figuren, hoef je niet
van voren al oan met het eerste level te beginnen - maal
je gaat verder met het level, waarin je je loatste Cool
Spot tiguur kwijt bent geraakl. Denk eroan dat je score op
nul wordt teruggezet, Wees voorzichtig! In sommige
bonusspellen zitten bommen.

APPENDIX TWEE:

HANDIGE VOORWERPEN
OM TE VERZAMELEN

De volgende voorwerpen worden op elk level gevonden
Alle "handige voorwerpen’ komen goed van pas, dus als
je ze ziel, moet je ze oprapen

'COOL COUNTERS
Elke rode draaiende schijf zoals deze, is een 'Cool’ punt

woard  die voor één percent slaat.

0 SUPER "COOL" COUNTERS

In deze schijt zijn zeven (tel ze maar] ‘Cool’ punter

bijelkaor. Je zult er niet veel tegenkomen, maar ga er niet
aan voorbij

E EEN COCIL GLAS

Dit wordt meestal achtergelaten door 'Uncool Characters
die vit het spel verwijderd zijn. Door een Cool Glas

gaat de gezondheid van Cool Spat vooruit.

@ DE STOPWATCH

2 minuten exira lijd zou het verschil kunnen betekenen

lussen succes en mislukking.

ﬂlﬁ 1-UP [EEN MEER]

Een 1-UP zit meesial ergens achter verborgen. Je krijgt een

extra Cool Spot figuur als je een 1-Up token kunt ont-

[:IELC L\.HH




APPENDIX DRIE:
SPECIALE RUIMTELJKE ATTRACTIES

Coal Spot kan op het decor rennen en springen - hij kan
zelfs door een gedeelte van het decor heenspringen
Maar soms zie je het volgend speciaal decor. Doe er je
voordeel mee.

= BALLONNEN

Sommige hangen gewcon in de lucht, andere drijven in

de lucht rond, maar ze komen allemoal goed van pas.

kan hij het touwtie van de ballon pakken. Hij kan nog
steeds ‘Spot’ schoten afschieten, Cool Spot loat het touw-
tie van de ballon los, als hij naar links of naar rechts
springt, of als hij door een ‘Uncoal Character’ of door
diens schoten geraakt wordt.

R STUITENDE BEUEN

Ze barsten als Cool Spot er op schiet of er op ferechl
komt. Maar, als Cool Spot op een sitende bel terech
komt, springt hij naar boven. Het is leuk om van bel noar
bel te springen EN het is nuttig|

BOBBELBELLEMN

Ze ziin kleiner maar fijner dan de stuitende bellen. Cool
Spot springt niet p de bobbelbellen, hij springt er in. Je
kunt dan bepalen in welke richting de bobbelbel naar
boven drijft, precies zo ols je Cool Spot zélt bestuurt.
Vergeet niet dat Cool Spot na een paar seconden begint
tle wriemelen en uit de bobbelbel ontsnapt. Om de
bobbelbel eerder te laten barsten, moet je hem laten sprin-

gen!




'NIEUWE START VIAGGEMAST

Raak hem maar can, dan zie je dot de viag naar boven
gaat, om le lalen zien dat de posifie van Cool Spot wordt
oninouden. Als het zou gebeuren dat Cool Spot al z'n
energie kwijl rackl, hoeft hij niet noar het begin von het
level terug te keren, nee, hij wordt bij de loatste viagge-

mast, die hij aangeraakt heeft geplaatst

APPENDIX VIER:
'COOL’ ADVIES VOOR HET SPEL

Cool Spot kan z'n "Spot’ schoten in bijna alle richtingen
schieten. Gebruik je vinger of duim om de DHoets met de
wijzers van de klok mee, rollend te laten bewegen, of om
hem ftegen de wijzers van de klok in, rollend te laten
bewegen en druk toets 1 zo viug mogelijk in. En denk
praan: oetening baart kunst

Kleine sprongen zijn goed om van het ene touw naar het
er1c:|ere fe springen, maar ze zijn van onschalbare

woarde bij als je 'Spot' schoten in de open schelp van
een oester wilt schieten

Probeer in het bonusspel van onder af door de stuitende
bellen te springen,

dan vliegt Cool Spot een beetie hoger. Als Cool Spot it
een bobbelbel op een stuitende bel erboven springt, vliegi
hij héel hoog.

Coaol Spot kan door de meeste muren niet heen lopen,
maar hij kan er 'Spot' schoten doorheen schieten. Hier
kun je je voordeel mee doen, door 'Uncool Charocters'

aan de andere kant vit te schakelen.

Als je hoog wilt scoren, verzamel dan alles, schiet op
alles, en let niet op de tijd.

Sta niet te lang op de kleine wiegelende speelgoed
UFO's - dan kiepert Cool Spot er af.
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RO WAY! Your Cool SPOT chums ore locked oway! YES WAY! You, o5 Cool SPOT ore here to sove the
doy! Quit gowping over the dreomy scenery, the owesome onimation ond most sovoury sound oround.
Phoy! Man, this &5 the hoirest...

Wos?77 Die Kumpel von Cool SPOT sind im Knost gelondet! Nur nicht verzogen! Cool SPOT ist
gekommen, um sie do rouszuholen! Nun hér endlich ouf, Gber die vertrGumte Londschaft, die
otembesoubenden Animofionen und die imen HintergrundgerBusche zu stounen. Ron ons Spiel! Junge, jetat

geht's rond...

OH NON! Les potes da Cool SPOT sont en prison! TENEZ BON! Cool SPOT vo scuver la sitvation!
('est pas ke moment d'odmicer lo beouté du paysoge, de I'onimation et du son. Vos+y, jove! En
route pour un dékire béton...

NO HAY MANERA! jLos cmigos gioys de los Cool SPOT estin encesnodos! jCLARD QUE HAY UNA MANERA
Los Cool SPOT estn ogui pora clegromos o dia! Corta &l roflo del morowiloso estenorio, de lo pasmesa
onimocion y d los opetitosos sonidos da fonda y o jugor hombee, esto s ko mar de espeluznonte...

KIENTE DA FARE! Gl omici “gisti™ di Cool SPOT sono in prigiona! Cool SPOT & venuto o sohvore lo
shazione! Non & § momento di mettersi od ommirore lo bellezzo del poesoogio, dell’onimazions e ded
sonoro, Datti ung mogsa & preporoti o giocore,

Det kon inte vora sont! Cool SPOT har upptiick ott hons kompisor hor bikdt inkdsio! To det lugnt! Cool
SPOT &r b 6 ott fixo det! Skuto gopo Gver det drimiika londskopet, den fontastiska onimationan och de
soffiga fuden runtomkring. Spela! Gosse, det hir Gr det hiftigaste...

DAN KAN ECHT NIET! De wrienden von Cool SPOT zitten opgesioten! DAT KAN ECHT WEL! Moar Cool SPOT
kot ze te hulp. Zit 2 nou niet longer over het decor obs wit een droom, de fontostische onimatie en het
geweldig geluid te verbozen, moor begin fe spelen! Dit is te gek mon!

E1 ONNISTU! (ool SPOT kovertsi ovot lukkojen fokona. KYLLA ONNISTU! Cool SPOT hoitoa hommant
oA N 153 tuiottomoon mohivio moisemio, upzoo onimootioto sekd mubkeita Banitehosteito voon peloa!!
i S TieddkB, 1amd on nistd kokisho villen...
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