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Colin Restall

From Sega Retro
 


	

	Colin Restall

	Place of birth: United Kingdom

	Employment history: SEGA CORPORATION 

Sega Logistics Service 


	Role(s): Manual Author




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Colin Restall is a SEGA CORPORATION manual author.


Production history



	Sonic Mega Collection (GameCube; 2002) — Design Production Team[1]
	Sonic Advance 2 (Game Boy Advance; 2002) — Manual Production[2]
	Billy Hatcher and the Giant Egg (GameCube; 2003) — Package & Manual Production (as Restall Colin)
	Billy Hatcher and the Giant Egg (GameCube; 2003) — Manual Production
	Amazing Island (GameCube; 2004) — Manual Production
	Puyo Pop Fever (GameCube; 2004) — Text Editor/Layouts[3]
	Sonic Advance 3 (Game Boy Advance; 2004) — Manual Production[4]
	Puyo Pop Fever (Game Boy Advance; 2004) — Software Manual[5]
	Virtua Quest (GameCube; 2004) — Editor/Layout Designer
	Virtua Quest (PlayStation 2; 2004) — Editor[6]
	Otogi 2: Immortal Warriors (Xbox; 2004) — Manual Production
	Shining Tears (PlayStation 2; 2004) — Packaging and Manual Direction
	Shadow the Hedgehog (PlayStation 2; 2005) — Package & Software Manual Production
	Shadow the Hedgehog (GameCube; 2005) — Package & Software Manual Production
	Bleach: The Blade of Fate (Nintendo DS; 2006) — Manual Production
	Sonic Riders (PlayStation 2; 2006) — Software Package Production
	Sonic Riders (GameCube; 2006) — Software Package Production
	Sonic Riders (Xbox; 2006) — Software Package Production
	Let's Make a Soccer Team! (PlayStation 2; 2006) — Software Package & Software Manual Production
	Sonic the Hedgehog Genesis (Game Boy Advance; 2006) — Manual Production[7]
	Sonic Riders (Windows PC; 2006) — Software Package Production
	Yakuza 2 (PlayStation 2; 2006) — Design Team
	Bleach: Shattered Blade (Wii; 2006) — Manual Production
	Sonic the Hedgehog (PlayStation 3; 2006) — Software Manuals & Packaging
	Sonic the Hedgehog (Xbox 360; 2006) — Software Manuals & Packaging
	Bleach: Dark Souls (Nintendo DS; 2007) — Manual Production
	Valkyria Chronicles (PlayStation 3; 2008) — Software Manual Production
	Let's Catch (Wii; 2008) — Manual Production
	Yakuza 3 (PlayStation 3; 2009) — Software Manual Production
	Wacky World of Sports (Wii; 2009) — Software Manual Production
	Phantasy Star Portable 2 (PlayStation Portable; 2009) — Manual Production
	Jambo! Safari: Animal Rescue (Nintendo DS; 2009) — Special Thanks to
	Valkyria Chronicles II (PlayStation Portable; 2009) — Manual Production
	Yakuza 4 (PlayStation 3; 2010) — Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Wii; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Yakuza: Dead Souls (PlayStation 3; 2011) — Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Windows PC; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (PlayStation 3; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Xbox 360; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Super Monkey Ball: Banana Splitz (PlayStation Vita; 2012) — Package & Software Manual
	Hatsune Miku: Project DIVA F (PlayStation 3; 2013) — Software Manual Production
	3D Fantasy Zone: Opa-Opa Bros. (Nintendo 3DS; 2014) — Software Manual Production
	Hatsune Miku: Project DIVA F 2nd (PlayStation 3; 2014) — Package & Manual Production
	3D OutRun (Nintendo 3DS; 2014) — Software Manual Production
	3D Fantasy Zone II W (Nintendo 3DS; 2014) — Software Manual Production
	3D Streets of Rage 2 (Nintendo 3DS; 2015) — Software Manual Production
	Hatsune Miku: Project Mirai DX (Nintendo 3DS; 2015) — Packaging & Software Manual
	3D Gunstar Heroes (Nintendo 3DS; 2015) — Software Manual Production
	3D Sonic the Hedgehog 2 (Nintendo 3DS; 2015) — Software Manual Production
	Yakuza Kiwami (PlayStation 3; 2016) — Package & Software Manual
	Yakuza Kiwami (PlayStation 4; 2016) — Package & Software Manual
	Hatsune Miku: Project DIVA X (PlayStation 4; 2016) — Package & Manual Production
	Sonic Mania (Windows PC; 2017) — Package and Manual Distribution
	Puyo Puyo Tetris (Nintendo Switch; 2017) — Package & Software Manual
	Sonic Mania (PlayStation 4; 2017) — Package and Manual Distribution
	Sonic Mania (Nintendo Switch; 2017) — Package and Manual Distribution
	Yakuza Kiwami 2 (PlayStation 4; 2017) — Package & Software Manual
	Sega Ages Sonic the Hedgehog (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Thunder Force IV (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Phantasy Star (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages OutRun (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Alex Kidd in Miracle World (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Sega Ages Puyo Puyo (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Sega Ages Virtua Racing (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Team Sonic Racing (PlayStation 4; 2019) — Package & Manual Production
	Olympic Games Tokyo 2020 - The Official Video Game (PlayStation 4; 2019) — Package & Manual Production
	Sega Ages Columns II (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Super Monkey Ball: Banana Blitz HD (Nintendo Switch; 2019) — Software Package & Manual Production
	Mario & Sonic at the Olympic Games Tokyo 2020 (Nintendo Switch; 2019) — Package & Manual Production
	Sega Ages Sonic the Hedgehog 2 (Nintendo Switch; 2020) — Software Manual Production
	Puyo Puyo Tetris 2 (Nintendo Switch; 2020) — Pacakge & Software Manual
	Sonic Colours: Ultimate (Xbox One; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (PlayStation 4; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (Nintendo Switch; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (??; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 4; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 5; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Xbox One; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Nintendo Switch; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Frontiers (PlayStation 4; 2022) — Package & Software Manual
	Sonic Frontiers (PlayStation 5; 2022) — Package & Software Manual
	Sonic Colours: Ultimate (Steam; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (PlayStation 4; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (PlayStation 5; 2023) — Package & Manual Production
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (Steam; 2023) — Package & Software Manual
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (PlayStation 5; 2023) — Package & Software Manual
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (Xbox One; 2023) — Package & Software Manual



Hardware

	Mega Drive Mini (Mega Drive; 2019) — Package & Manual Production
	Mega Drive Mini 2 (Mega Drive; 2022) — Package & Manual Production


References

	↑  File:SonicMegaCollection GC US Credits.pdf 

	↑  File:Sonic Advance 2 GBA credits.pdf 

	↑  File:PPF GC US Manual.pdf, page 22 

	↑  File:Sonic Advance 3 GBA credits.pdf 

	↑  File:Puyo Puyo Fever GBA credits.pdf 

	↑  File:VirtuaQuest PS2 US Manual.pdf, page 34 

	↑  File:SonicGenesis GBA US manual.pdf, page 18 










Retrieved from "https://segaretro.org/index.php?title=Colin_Restall&oldid=812987"





Categories: 	SEGA CORPORATION employees
	Sega Logistics Service employees
	Manual authors
	All people
	Sub-stubs













 




Sega Retro is part of the Backwards Compatible family of sites, which are dedicated to research and preservation of gaming history and culture.
Donate | Privacy Policy | About Sega Retro | Contact



Except where otherwise noted, content on this site is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International license.








Please enable JavaScript to pass antispam protection!
Here are the instructions how to enable JavaScript in your web browser http://www.enable-javascript.com.
Antispam by CleanTalk.




