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	Dennis Lee

	Employment history: Sega of America[1] 

Divisions:

Sega Test


	Role(s): Marketer, Lead tester




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Dennis Lee is an American businessman and former Sega of America marketing executive and lead tester.[1]


Production history



	Sonic the Hedgehog's Gameworld (Pico; 1994) — Assistant Lead Testers
	Decathlete (Saturn; 1996) — Testers[2]
	Saturn Bomberman (Saturn; 1996) — SOA Test Department[3]
	Virtua Fighter Kids (Saturn; 1996) — Testers[4]
	Fighting Vipers (Saturn; 1996) — Testers[5]
	Dark Savior (Saturn; 1996) — Assistant Lead Testers[6]
	Daytona USA: Championship Circuit Edition (Saturn; 1996) — Testers[7]
	Cyber Troopers Virtual-On (Saturn; 1996) — Testers
	Enemy Zero (Saturn; 1996) — Lead Tester[8]
	Shining the Holy Ark (Saturn; 1996) — Assistant Lead Testers[9]
	Fighters Megamix (Saturn; 1996) — And The SOA Software Test Department[10]
	Garfield: Caught in the Act (Windows PC; 1997) — Testers
	Die Hard Arcade (Saturn; 1997)[11]
	Sega Rally Championship (Windows PC; 1997) — Testers[12]
	Sonic & Knuckles Collection (Windows PC; 1997) — Testers
	Scud: The Disposable Assassin (Saturn; 1997) — Testers[13]
	Sky Target (Saturn; 1997) — Testers[14]
	Sesame Street: Alphabet Avenue (Pico; 1997) — Testers
	AMOK (Saturn; 1997) — Testers[15]
	Mr. Bones (Saturn; 1996) — Testers[16]
	Last Bronx (Saturn; 1997) — Testers[17]
	Scorcher (Saturn; 1997) — Testers[18]
	Steep Slope Sliders (Saturn; 1997) — Testers[19]
	The Lost World: Jurassic Park (Saturn; 1997) — Testers
	NBA Action 98 (Saturn; 1997) — Testers[20]
	Duke Nukem 3D (Saturn; 1997) — Testers
	Duke Nukem 3D (Saturn; 1997) — SOA Test Department[21]
	Shining Force III (Saturn; 1997) — Text Editors[22]
	Shining Force III (Saturn; 1997) — Assistant Lead Tester[22]
	Panzer Dragoon Saga (Saturn; 1998) — Testers
	Winter Heat (Saturn; 1998) — Assistant Lead Tester[23]
	Burning Rangers (Saturn; 1998) — Testers[24]
	The House of the Dead (Saturn; 1998) — Assistant Lead Tester[25]
	Flag to Flag (Dreamcast; 1999) — Testers[26]
	The House of the Dead 2 (Dreamcast; 1999) — Assistant Lead Tester[27]
	Sega Bass Fishing (Dreamcast; 1999) — Lead Tester[28]
	ChuChu Rocket! (Dreamcast; 1999) — Special Thanks[29]
	ChuChu Rocket! (Dreamcast; 1999) — Product Marketing Specialist[29]
	Zombie Revenge (Dreamcast; 1999) — Lead Tester
	Maken X (Dreamcast; 1999) — Product Marketing Specialist
	D-2 (Dreamcast; 1999) — Marketing Specialist
	Shenmue (Dreamcast; 1999) — Product Marketing Specialist
	Shenmue (Dreamcast; 1999) — Associate Product Manager[30]
	The Typing of the Dead (Dreamcast; 2000) — Associate Product Managers[31]
	Samba de Amigo (Dreamcast; 2000) — Product Marketing Specialist
	Jet Set Radio (Dreamcast; 2000) — Associate Product Manager
	Virtua Tennis (Dreamcast; 2000) — Specialist[32]
	Phantasy Star Online (Dreamcast; 2000) — Associate Product Manager[33]
	Metropolis Street Racer (Dreamcast; 2000) — Associate Product Manager[34]
	Ecco the Dolphin: Defender of the Future (Dreamcast; 2000) — Product Marketing Specialist[35]
	Sega Smash Pack Volume 1 (Dreamcast; 2001) — Special Thanks[36]
	US Shenmue (Dreamcast; 2001) — Product Marketing Specialist
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