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From Sega Retro
 


	

	Howard Gipson

	Employment history: Sega of America 

Divisions:

Sega Test


	Role(s): Localiser, tester




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Howard Gipson.


Production history



	NFL '95 (Mega Drive; 1994) — Additional Testers[1]
	X-Men 2: Clone Wars (Mega Drive; 1995)[2]
	Metal Head (32X; 1995) — Testers[3]
	Tempo (32X; 1995) — Testers[4]
	Daytona USA (Saturn; 1995) — Assistant Lead[5]
	Tempo Jr. (Game Gear; 1995) — Testers[6] (as Howard Gibson)
	Eternal Champions: Challenge From the Dark Side (Mega-CD; 1995) — Testers[7]
	Gungriffon (Saturn; 1996) — Testers[8]
	NBA Action (Saturn; 1996) — Testers[9]
	NiGHTS into Dreams (Saturn; 1996) — Testers[10]
	Decathlete (Saturn; 1996) — Testers[11]
	Virtua Fighter Kids (Saturn; 1996) — Testers[12]
	Bug! (Windows PC; 1996) — Testers
	Sonic's Schoolhouse (Windows PC; 1996) — Sega of America Testers[13]
	Cyber Troopers Virtual-On (Saturn; 1996) — SOA Test Department[14]
	Daytona USA (Windows PC; 1996) — Testadores Chefe Assistentes
	Enemy Zero (Saturn; 1996) — Testers[15] (as Howard Gibson)
	Sonic & Knuckles Collection (Windows PC; 1997) — Testers
	Manx TT Super Bike (Saturn; 1997) — Assistant Lead Testers[16]
	Sky Target (Saturn; 1997) — Testers[17]
	Mr. Bones (Saturn; 1996) — Testers[18]
	Last Bronx (Saturn; 1997) — Testers[19]
	Scorcher (Saturn; 1997) — Assistant Lead Testers[20]
	The Lost World: Jurassic Park (Mega Drive; 1997) — Testers
	The Lost World: Jurassic Park (Saturn; 1997) — Testers
	NBA Action 98 (Saturn; 1997) — Testers[21]
	Duke Nukem 3D (Saturn; 1997) — Testers (as Howard Gibson)
	Duke Nukem 3D (Saturn; 1997) — SOA Test Department[22] (as Howard Gibson)
	Shining Force III (Saturn; 1997) — Testers[23]
	Winter Heat (Saturn; 1998) — Testers[24]
	Burning Rangers (Saturn; 1998) — Testers[25]
	The House of the Dead (Saturn; 1998) — Lead Tester[26]
	Flag to Flag (Dreamcast; 1999) — Lead Tester
	Flag to Flag (Dreamcast; 1999) — Test Lead[27]
	The House of the Dead 2 (Dreamcast; 1999) — Lead Tester[28]
	Virtua Striker 2 Ver. 2000.1 (Dreamcast; 1999) — Testers[29]
	D-2 (Dreamcast; 1999) — Special Thanks
	NFL 2K (Dreamcast; 1999) — Assistant Leads[30]
	NHL 2K (Dreamcast; 2000) — Testers[31]
	Sega GT (Dreamcast; 2000) — Localization Producer
	NBA 2K (Dreamcast; 1999) — Testers
	Sega Marine Fishing (Dreamcast; 2000) — Localization Producer[32]
	Daytona USA 2001 (Dreamcast; 2000) — Localization Producer
	Metropolis Street Racer (Dreamcast; 2000) — Localization Producer[33]
	Confidential Mission (Dreamcast; 2001) — Localization Producer[34]
	Sega Bass Fishing 2 (Dreamcast; 2001) — Localization Producer[35]
	Virtua Tennis 2 (Dreamcast; 2001) — Localization Associate Producer[36]
	Baseball Advance (Game Boy Advance; 2002) — Localization Producer
	Sega GT 2002 (Xbox; 2002) — Localization Producer
	Sega Bass Fishing Duel (PlayStation 2; 2002) — Localization Producer[37]
	The King of Route 66 (PlayStation 2; 2003) — Localization Producer
	Propeller Arena: Aviation Battle Championship (Dreamcast; unreleased) — Localization Staff (Sega of America Dreamcast Inc.)
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