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	Mark Subotnick

	Employment history: Sega of America[1] 

Divisions:

Sega Test


	Role(s): Product Specialist[1], Lead Tester[1], Producer[1], Spokesperson[1], Manager[1], Marketer[1]




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Mark "Bot" Subotnick is an American businessman and former Sega of America Producer, Lead Tester, Senior Product Specialist, marketer, quality assurance supervisor, and spokesperson.[1]


Production history



	Streets of Rage 3 (Mega Drive; 1994) — Game Testing[2]
	College Football's National Championship (Mega Drive; 1994) — Testers[3]
	Ecco: The Tides of Time (Mega Drive; 1994) — Testers[4]
	Sonic Spinball (Game Gear; 1994) — Testers[5] (as Mark Subotnik)
	Virtua Fighter (Saturn; 1994) — Testers[6]
	Star Wars Arcade (32X; 1994) — Testers[7]
	Fred Couples Golf (Game Gear; 1994) — Assistant Lead Test[8]
	Garfield: Caught in the Act (Game Gear; 1995) — Testers[9]
	Scholastic's The Magic School Bus: Space Exploration Game (Mega Drive; 1995) — Testers
	Sonic Spinball (Master System; 1995) — Testers GG[10] (as Mark Subotnik)
	Pebble Beach Golf Links (Saturn; 1995) — Testers[11] (as Mark Subotnik)
	Metal Head (32X; 1995) — Testers[12]
	Prize Fighter (Mega-CD; 1993) — Sega Testers[13]
	The Adventures of Batman & Robin (Mega Drive; 1995) — Assistant Leads[14]
	Eternal Champions: Challenge From the Dark Side (Mega-CD; 1995) — Testers[15]
	The Adventures of Batman & Robin (Mega-CD; 1995) — Testers[16]
	Garfield: Caught in the Act (Mega Drive; 1995) — Assistant Lead Testers[17]
	Prime Time NFL Football Starring Deion Sanders (Mega Drive; 1995) — Testers[18]
	Baku Baku Animal (Saturn; 1995) — Testers[19]
	X-Men: Mojo World (Master System; 1996) — Product Specialist[20]
	World Series Baseball Starring Deion Sanders (32X; 1996) — Testers[21]
	Panzer Dragoon Zwei (Saturn; 1996) — Testers[22]
	NiGHTS into Dreams (Saturn; 1996) — Special Thanks[23]
	Saturn Bomberman (Saturn; 1996) — Product Specialist[24]
	Fighting Vipers (Saturn; 1996) — Special Thanks to[25]
	Dark Savior (Saturn; 1996) — Speical Thanks[26]
	X-Men: Mojo World (Game Gear; 1996) — Product Specialist[20]
	World Series Baseball II (Saturn; 1996) — Special Thanks[27] (as Mark Subvtnick)
	Sonic 3D: Flickies' Island (Mega Drive; 1996) — Marketing (SOA)[28]
	NFL '97 (Saturn; 1996) — Special Thanks[29]
	Daytona USA: Championship Circuit Edition (Saturn; 1996) — Special Thanks[30]
	Cyber Troopers Virtual-On (Saturn; 1996) — Product Specialist[31]
	Sega Worldwide Soccer 97 (Saturn; 1996) — Special Thanks[32]
	Sonic Blast (Game Gear; 1996) — Product Specialist[33]
	Enemy Zero (Saturn; 1996) — Special Thanks to[34]
	Fighters Megamix (Saturn; 1996) — Product Specialist[35]
	Garfield: Caught in the Act (Windows PC; 1997) — Asst. Lead Testers
	Die Hard Arcade (Saturn; 1997) — Product Specialist[36]
	Manx TT Super Bike (Saturn; 1997) — Product Specialist[37]
	Sky Target (Saturn; 1997) — Special Thanks To[38]
	World Series Baseball 98 (Saturn; 1997) — Special Thanks[39]
	Last Bronx (Saturn; 1997) — Software Specialist[40]
	Sega Rally Championship Plus NetLink Edition (Saturn; 1997) — Product Specialist
	NFL 98 (Mega Drive; 1997) — Special Thanks[41]
	Steep Slope Sliders (Saturn; 1997) — Special Thanks[42]
	The Lost World: Jurassic Park (Saturn; 1997) — Special Thanks[43]
	NBA Action 98 (Saturn; 1997) — Marketing Specialist[44]
	Duke Nukem 3D (Saturn; 1997) — Product Specialist[45]
	NHL All-Star Hockey 98 (Saturn; 1997) — Marketing Specialist[46] (as Mark Sutbotnik)
	Quake (Saturn; 1997) — Product Specialist[47]
	Sonic R (Saturn; 1997) — Special Thanks[48]
	Sega Worldwide Soccer 98 (Saturn; 1997) — Test Assistant Lead
	Sega Worldwide Soccer 98 (Saturn; 1997) — Marketing Specialist[49]
	Sonic 3D: Flickies' Island (Saturn; 1996) — Marketing (SOA)[50]




External links

	Mark Subotnick at LinkedIn
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