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Masahiro Wakayama

From Sega Retro
 


	

	Masahiro Wakayama

	Place of birth: Bunkyo, Tokyo, Japan[1]

	Employment history: Switch Science 

Sega Enterprises 

Divisions:

Sega CS3

Sega Software R&D Dept. 8

Sonic Team 

Minna no Lab[2] (2015-10-02 – )


	Role(s): Programmer

	Education: Japan Electronics College (Fortran)




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Masahiro Wakayama (若山 雅弘) is a programmer for Sega active from 1987 to 2001. He was involved in multiple departments, the most recent being Sonic Team.


Production history



	Phantasy Star (Master System; 1987) — Assistant Programmers[3] (as M Waka)
	Ys: Ancient Ys Vanished Omen (Master System; 1988) — Special Thanks (as Waka Kun)
	Super Hang-On (Mega Drive; 1989) — Programmed by (as waka)
	Golden Axe (Mega Drive; 1989) — Software Design[4] (as Waka)
	Super Monaco GP (Mega Drive; 1990) — Programmer[5] (as M.Waka)
	Dragon Crystal (Master System; 1991) — Special Thanks[6] (as Waka)
	Dynamite Duke (Master System; 1991) — Thanks to (as Waka)
	Shadow Dancer (Master System; 1991) — Program[7] (as M.Wakayama)
	Ayrton Senna's Super Monaco GP II (Mega Drive; 1992) — Programmer[8] (as M. Waka)
	Batman Returns (Game Gear; 1992) — Program[9] (as Waka)
	Land of Illusion Starring Mickey Mouse (Game Gear; 1993) — Special Thanks to[10] (as M.Waka)
	Land of Illusion Starring Mickey Mouse (Master System; 1993) — Special Thanks to[11] (as M.Waka)
	OutRunners (Mega Drive; 1994) — Programmer[12] (as Waka!!)
	J.League Pro Striker 2 (Mega Drive; 1994) — Special Thanks[13]
	Metal Head (32X; 1995) — Metal Head Team Leader[14]
	Metal Head (32X; 1995) — Chief Programmer[14]
	Chou Kyuukai Miracle Nine (Mega Drive; 1995) — Program (as Wakayama Masahiro)
	Shinseiki Evangelion (Saturn; 1996) — プログラム (as 若山 雅弘)
	Shinseiki Evangelion: 2nd Impression (Saturn; 1997) — ソフトウェアデザイン (as 若山 雅弘)
	Shinseiki Evangelion: Digital Card Library (Saturn; 1997) — プログラム (as 若山 雅弘)
	Pro Yakyuu Team mo Tsukurou! (Saturn; 1998) — スペシャルサンクス (as 若山 雅弘)
	Burning Rangers (Saturn; 1998) — Burning-Ship Stage Programmers
	Sonic Adventure (Dreamcast; 1998) — Lead field programmers
	ChuChu Rocket! (Dreamcast; 1999) — ネットワークプログラマー (as わかやま まさひろ)
	ChuChu Rocket! (Dreamcast; 1999) — パズルエディット (as わかやま まさひろ)
	ChuChu Rocket! (Dreamcast; 1999) — Network Programmers
	ChuChu Rocket! (Dreamcast; 1999) — Puzzle Editors
	Phantasy Star Online (Dreamcast; 2000) — Special Thanks
	ChuChu Rocket! (Game Boy Advance; 2001) — Programmer[15]
	ChuChu Rocket! (Game Boy Advance; 2001) — Normal Puzzles[15]
	Phantasy Star Online Ver. 2 (Dreamcast; 2001) — Special Thanks




	Sonic Adventure DX: Director's Cut (2003) — Lead Field Programmer (Sonic Adventure Original Staff)


External links

	Masahiro Wakayama on Facebook
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