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Nobutaka Arii

From Sega Retro
 


	

	Nobutaka Arii

	Date of birth: 1970-2-22[1] (age 54)

	Employment history: Sega Enterprises (1988 or 1989[1] – )

Divisions:

Sega AM1

Sega AM2

Sega AM3

Sega Software R&D Dept. 3

Hitmaker 

Sega 


	Role(s): Marketing, Design




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Nobutaka Arii (有井 伸孝) is a Japanese marketer and designer. He was heavily involved in 3DCG design for arcade releases.
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Production history


Games

	Virtua Fighter 2 (Saturn; 1995) — Publicity[4] (as 有井 伸孝)
	Cyber Troopers Virtual-On (Model 2; 1996) — Product Promotion
	Cyber Troopers Virtual-On (Saturn; 1996) — Special Thanks[5]
	Dennou Senki Virtual-On Oratorio Tangram M.S.B.S. Ver. 5.2 (Model 3; 1998) — AM R&D Dept.#3
	Cyber Troopers Virtual-On: Oratorio Tangram M.S.B.S. Ver. 5.4 (Dreamcast; 1999) — Designer
	Crazy Taxi 2 (Dreamcast; 2001) — Special Thanks To
	Cyber Troopers Virtual-On: Marz (PlayStation 2; 2003) — Publicity
	Cyber Troopers Virtual-On: Marz (PlayStation 2; 2003) — Package Design
	Initial D Arcade Stage Ver. 3 (NAOMI 2 GD-ROM; 2004) — パブリシティ (as 有井 伸孝)
	Dai 3 Ji Super Robot Taisen Alpha: Shuuen no Ginga e (PlayStation 2; 2005) — 製作協力[6] (as 有井 伸孝)
	After Burner Climax (Lindbergh; 2006) — Publicity
	Sega Ages 2500 Series Vol. 31: Cyber Troopers Virtual-On (PlayStation 2; 2007) — Software Package Illustration
	Sega Ages 2500 Series Vol. 31: Cyber Troopers Virtual-On (PlayStation 2; 2007) — Special Thanks
	Virtua Fighter 5 R (Lindbergh; 2008) — Publicity
	Crazy Taxi: Fare Wars (PlayStation Portable; 2007) — Special Thanks To
	Rambo (Lindbergh Red EX; 2008) — Publicity
	Cyber Troopers Virtual-On: Oratorio Tangram M.S.B.S. Ver. 5.66 (Xbox 360; 2009) — Designer
	Dennou Senki Virtual-On: Force (Xbox 360; 2010) — Designer



Music


	Virtua Fighter 2 Dancing Shadows (CD; 1995) — C.G[7] (as 有井伸孝)
	Dennou Senki Virtual-On Official Sound Data (CD; 1996) — Graphics & Editorial Design (as 有井伸孝)
	Dennou Senki Virtual-On Force Official Sound Data Ver 7.5 (CD; 2001) — Designer
	Dennou Senki Virtual-On Marz Official Sound Data (CD; 2003) — Designer
	From Loud 2 Low: Takenobu Mitsuyoshi Works (CD; 2003) — Editorial Design & Photo




Magazine articles

	Main article: Nobutaka Arii/Magazine articles.


External links

	Hito Maker entry
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