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	Osamu Sato

	Employment history: Sega Enterprises 

Divisions:

Sega CS R&D Publicity

Smilebit[1] 

Sega 

Sega Games 

Sega 


	Role(s): Producer, Tester




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Osamu Sato (佐藤 修) is a Sega employee who was the producer of the original Jet Set Radio. Though previously involved in system programming, He has since moved into the marketing department for Sonic Team titles (2006-2007) and later product testing and QA support management for various Sega titles.

Sato is also part of the company's motion capture team, whose work is mainly seen in Amusement Vision titles.
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Production history


Games

	 (; 1994) — Special Thanks[2] (as O.Sato)
	 (; 1995) — Coordinator[3] (as O.Sato)
	 (; 1995) — Special Thanks[4] (as O.Sato)
	 (; 1995) — スペシャルサンクス (as 佐藤 修)
	 (; 1996) — Director
	 (; 1996) — Special Thanks
	 (; 1996) — Special Thanks[5]
	 (; 1996) — Special Thanks[6]
	 (; 1996) — スペシャルサンクス (as 佐藤 修)
	 (; 1997) — Special Thanks
	 (; 1997) — Special Thanks[7]
	 (; 1997) — CS R&D Publicity Team[8] (as 佐藤 修)
	 (; 1997) — Special Thanks
	 (; 1997) — Publicity (as 佐藤 修)
	 (; 1998) — Special Thanks
	 (; 1998) — Publicity (as O.Sato)
	 (; 1998) — Sega Special Thanks
	 (; 1998) — パブリシティ担当[9] (as 佐藤 修)
	 (; 1999) — Making Staff (as Sato Osamu)
	 (; 1999) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 1999) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 1999) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2000) — プロデューサー (as サトウ オサム)
	 (; 2000) — Producer
	 (; 2000) — Special thanks to
	 (; 2000) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2000) — 砲撃戦システムプログラミング (as 佐藤 修)
	 (; 2000) — Battle System Programmers
	 (; 2000) — アシスタントプロデューサ (as 佐藤 修)
	 (; 2001) — Producer (as Osamu Satou)
	 (; 2001) — Association Producer (as 佐藤 修)
	 (; 2001) — 原画 (as 佐藤 修)
	 (; 2001) — プログラマー (as 佐藤 修)
	 (; 2001) — Public relations
	 (; 2001) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2001) — アシスタントプロデューサ (as 佐藤 修)
	 (; 2001) — Middleware Support
	 (; 2001) — Special Thanks
	 (; 2002) — Assistant Producer
	 (; 2002) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2002) — Association Producer (as Osamu Satou)
	 (; 2002) — パブリシティ[10] (as 佐藤 修)
	 (; 2002) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2002) — Assistant Producers
	 (; 2002) — Programmer
	 (; 2003) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2003) — アシスタント プロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2003) — スペシャルサンクス (as 佐藤 修)
	 (; 2003) — PR
	 (; 2004) — アシスタントプロデューサー (as 佐藤 修)
	 (; 2004) — Publicity Staffs
	 (; 2005) — Public Relations
	 (; 2005) — 広報 (as 佐藤 修)
	 (; 2006) — Public Relations (as 佐藤 修)
	 (; 2006) — Sales Promotion
	 (; 2006) — Sales Promotion
	 (; 2007) — プロモーション (as 佐藤 修)
	 (; 2007) — Sales Promotion Leader
	 (; 2007) — Marketing
	 (; 2008) — Marketing
	 (; 2008) — Supervisors (Original Games)
	 (; 2008) — テストチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2008) — Product Test
	 (; 2008) — Product Test
	 (; 2009) — Animation Capture Assistance
	 (; 2009) — Product Testing (as Osamu Satou)
	 (; 2009) — Product Test
	 (; 2009) — Test Team
	 (; 2009) — Product Test
	 (; 2009) — ソフトウェアテスト (as 佐藤 修)
	 (; 2009) — Product Test
	 (; 2009) — QA Managers
	 (; 2009) —
	 (; 2009) — QA Managers
	 (; 2010) — SEGA Motion Capture Team
	 (; 2010) — Product Testing (as Osamu Satou)
	 (; 2010) — Product Support (as Osamu Satou)
	 (; 2010) — ソフトウェアテスト (as 佐藤 修)
	 (; 2010) — テストチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2010) — Product Test
	 (; 2010) — TEST Department
	 (; 2010) — QA Managers
	 (; 2010) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2010) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2010) — テストチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2011) — テストチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2010) — MotionCapture Engineers
	 (; 2011) — SEGA Motion Capture Team
	 (; 2011) — Staff
	 (; 2011) — Product Test
	 (; 2011) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2011) — Product Test
	 (; 2011) — Product Test
	 (; 2011) — Product Test Managers
	 (; 2011) — Product Test (as 佐藤 修)
	 (; 2011) — Product Test Managers
	 (; 2011) — Product Test Managers
	 (; 2011) — Product Test Managers
	 (; 2011) — Product Test
	 (; 2011) — Product Test
	 (; 2011) — Product Test
	 (; 2012) (as Osamu Satou)
	 (; 2012) — Product Testing (as Osamu Satou)
	 (; 2012) — Product Test
	 (; 2012) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2012) — Product Test
	 (; 2012) — QA Supervisors
	 (; 2012) — Product Test
	 (; 2012) — Sega Motion Capture Team
	 (; 2013) — QA Supervisors (as Osamu Satou)
	 (; 2013) — Product Test (as Osamu Satou)
	 (; 2013) — Product Test (as Osamu Satou)
	 (; 2013) — Motion Capture Studio
	 (; 2013) — Product Testing
	 (; 2013) — Product Test (as 佐藤 修)
	 (; 2013) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2013) — Product Test
	 (; 2013) — Product Test
	 (; 2014) — Motion Capture Section
	 (; 2014) — テストチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2014) — Product Test
	 (; 2014) — プロダクトサポートチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2014) — プロダクトサポートチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2014) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2014) — Motion Capture Studio
	 (; 2014) — Product Testing
	 (; 2014) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2013) — Motion Capture Section
	 (; 2014) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2014) — プロダクトサポートチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2014) — Product Test
	 (; 2015) — Product Support Team (as Osamu Satou)
	 (; 2015) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2015) — Testing
	 (; 2015) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2015) — SOJ Quality Assurance
	 (; 2015) — テストチーム (as 佐藤 修)
	 (; 2016) — Product Support Team
	 (; 2016) — Product Support Team
	 (; 2016) — Product Test
	 (; 2016) — Product Test
	 (; 2016) — Product Testing
	 (; 2016) — Product Test
	 (; 2016) — Product Test
	 (; 2017) — Product Test
	 (; 2017) — Special Thanks
	 (; 2017) — Test Team (as Osamu Satou)
	 (; 2017) — Product Test
	 (; 2017) — Product Test
	 (; 2017) — Product Test
	 (; 2017) — Product Test
	 (; 2016) — Product Testing
	 (; 2017) — Product Support Team
	 (; 2018) — デバッグ (as 佐藤 修)
	 (; 2018) — デバッグ (as 佐藤 修)
	 (; 2018) — Debugging
	 (; 2018) — Debugging
	 (; 2017) — TEST TEAM
	 (; 2018) — Product Support Team
	 (; 2018) — Test Team
	 (; 2018) — Test Team
	 (; 2018) — SOJ Test Team
	 (; 2018) — SOJ Test Team
	 (; 2018) — SOJ Test Team
	 (; 2018) — SOJ Test Team
	 (; 2018) — Product Support Team
	 (; 2019) — SOJ Test Team
	 (; 2019) — SOJ Test Team
	 (; 2019) — SOJ Test Team
	 (; 2019) — Product Test (as Osamu Satou)
	 (; 2018) — Product Testers
	 (; 2019) — Software Quality Control
	 (; 2019) — SOJ Test Team
	 (; 2019) — Release Control
	 (; 2020) — Product Support
	 (; 2021) — QA Managers
	 (; 2021) — QA Managers
	 (; 2021) — QA Managers
	 (; 2021) — QA Managers
	 (; 2023) — QA Managers



Music


	 (; 1998) — Asociate Producer (as Osamu Satoh)
	 (; 1999) — Assistant Producer
	 (; 2000) — Producer
	 (; 2002) — Association Producer
	 (; 2004) — スペシャルサンクス (as 佐藤 修)
	 (; 2006) — Thanks (as 佐藤 修)
	 (; 2007) — Sales Promotion[11]



Hardware

	(; 2019) — Software Quality Control
	CRUSH3D (2012) — QA Supervisor (Sega Corporate)


External links

	Osamu Sato on Facebook


References

	↑  Saka Tsuku Original Soundtrack 

	↑  File:Space Harrier 32X credits.pdf 

	↑  File:Puzzle & Action Ichidant-R MD credits.pdf 

	↑  File:After Burner 32X credits.pdf 

	↑  File:AgesOutrun_Saturn_JP_SSEnding.pdf 

	↑  File:AgesAfterBurnerII_Saturn_JP_SSEnding.pdf 

	↑  File:Fighter'sHistoryD_Saturn_JP_SSEnding.pdf 

	↑  File:ZenNihonProWres Saturn JP SSEnding.pdf 

	↑  File:Wachenroder_Saturn_JP_SSEnding.pdf 

	↑  File:Greatest Nine GBA credits.pdf 

	↑  File:SevenRingsInHand CD JP booklet.pdf, page 11 
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