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Shiro Kinemura

From Sega Retro
 


	

	Shiro Kinemura

	Employment history: Sega Enterprises 

Divisions:

Sega CS1

Sega CS

Sega CS2


	Role(s): Artist




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Shiro Kinemura (杵村 史朗), also known as Rouly.S.Kine.
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Production history


Games

	Sonic Eraser (Mega Drive; 1991) — Design[3] (as Rouly)
	Bio-Hazard Battle (Mega Drive; 1992) — Sprite Designed by[4] (as Rauly.S.Kine)
	Bio-Hazard Battle (Mega Drive; 1992) — Scroll Designed by[4] (as Rauly.S.Kine)
	Bio-Hazard Battle (Mega Drive; 1992) — Package CG Designed by[4] (as Rauly.S.Kine)
	Panic! (Mega-CD; 1993) — グラフィックデザイン助っ人[5] (as 杵村 史朗)
	Panic! (Mega-CD; 1993) — Graphic Design[6]
	J.League Pro Striker (Mega Drive; 1993) — Special Thanks[7] (as ROULY·S·KINE)
	Clockwork Knight (Saturn; 1994) — Background[8] (as Shiroh Kinemura)
	Astal (Saturn; 1995) — CG 3Dオペレータ (as 杵村 史朗)
	Astal (Saturn; 1995) — 3D Graphics Operator[9] (as Shiroh Kinemura)
	Clockwork Knight 2 (Saturn; 1995) — Background Artists
	Sega Rally Championship (Saturn; 1995) — Head Graphic Designers
	Sega Rally Championship Plus (Saturn; 1996) — Head Graphic Designers
	Daytona USA: Championship Circuit Edition (Saturn; 1996) — Project Leader[10]
	Daytona USA: Championship Circuit Edition (Saturn; 1996) — Main Graphic Designer[10]
	Daytona USA Circuit Edition (Saturn; 1997) — Project Leader
	Daytona USA Circuit Edition (Saturn; 1997) — Main Graphic Designer
	Sega Rally Championship (Windows PC; 1997) — Head Graphic Designers
	Daytona USA Deluxe (Windows PC; 1997) — Special Thanks to
	Sakura Taisen 2: Kimi, Shinitamou Koto Nakare (Saturn; 1998) — スペシャルサンクス (as 杵村 史朗)
	Space Channel 5 (Dreamcast; 1999) — Character & Background Design
	Boku Doraemon (Dreamcast; 2001) — 【ポリゴン秘密道具】 (as 杵村 史朗)
	Panic! (PlayStation 2; 2002) — グラフィックデザイン助っ人 (as 杵村 史朗)
	Space Channel 5 (PlayStation 2; 2002) — Character & Background Design
	Space Channel 5: Special Edition (PlayStation 2; 2003) — Character & Background Modeling Design



Music


	Daytona USA Circuit Edition Original Sound Track (CD; 1997) — Art Direction & Design




Photographs

	Main article: Photos of Shiro Kinemura
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