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Takashi Nishimura

From Sega Retro
 


	

	Takashi Nishimura

	Employment history: Sega of Japan 


	Role(s): Manual author




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Takashi Nishimura (西村 尚志).


Production history



	Last Bronx (Saturn; 1997) — パッケージデザイン＆マニュアル[1] (as 西村 尚志)
	Shinseiki Evangelion: Digital Card Library (Saturn; 1997) — 商品デザイン (as 西村 尚志)
	Sega Ages Columns Arcade Collection (Saturn; 1997) — Manual
	Sonic R (Saturn; 1997) — Manual[2]
	Sakura Taisen 2: Kimi, Shinitamou Koto Nakare (Saturn; 1998) — マニュアル＆パッケージデザイン (as 西村 尚志)
	Nihon Daihyou Team no Kantoku ni Narou! Sekaihatsu, Soccer RPG (Saturn; 1998) — Sega Manual Staff
	Blue Stinger (Dreamcast; 1999) — Manual Designer
	Giant Gram: Zen Nihon Pro Wres 2 in Nihon Budoukan (Dreamcast; 1999) — Title Logo & Package/Manual Design
	Crazy Taxi (Dreamcast; 2000) — Design
	Sega GT (Dreamcast; 2000) — Design
	Sega GT (Dreamcast; 2000) — Manual
	Samba de Amigo (Dreamcast; 2000) — Package&Manual
	Samba de Amigo (Dreamcast; 2000) — Package & Manual
	Samba de Amigo Ver.2000 (Dreamcast; 2000) — Package&Manual
	Crazy Taxi 2 (Dreamcast; 2001) — Designer[3]
	Sonic Adventure 2 (Dreamcast; 2001) — Manual Production
	Crazy Taxi (PlayStation 2; 2001) — Design[4]
	Sonic Adventure 2: Battle (GameCube; 2001) — Manual Production
	Jet Set Radio Future (Xbox; 2002) — Designer (Japanese version)
	Guru Guru Onsen 3 (Dreamcast; 2002) — マニュアル＆パッケージデザイン (as 西村 尚志)
	Sega GT 2002 (Xbox; 2002) — Special Thanks
	Online Games: Dai Guru Guru Onsen (PlayStation 2; 2002) — ソフトウェアマニュアル＆パッケージデザイン (as 西村 尚志)
	Panzer Dragoon Orta (Xbox; 2002) — Assistant Director Of Creative Services
	J.League Pro Soccer Club o Tsukurou! 3 (PlayStation 2; 2003) — スペシャル サンクス (as 西村 尚志)
	Sonic Adventure DX: Director's Cut (GameCube; 2003) — Package & Manual Production
	J.League Pro Soccer Club o Tsukurou! '04 (PlayStation 2; 2004) — スペシャルサンクス (as 西村 尚志)
	Feel the Magic: XY/XX (Nintendo DS; 2004) — Manual
	Feel the Magic: XY/XX (Nintendo DS; 2004) — Packaging
	Sonic Heroes (Windows PC; 2004) — Package & Manual
	Pro Yakyuu Team o Tsukurou! 3 (PlayStation 2; 2005) — Special Thanks (as 西村 尚志)
	Sonic Rush (Nintendo DS; 2005) — Package & Manual Production
	Shadow the Hedgehog (PlayStation 2; 2005) — Package & Software Manual Production
	Shadow the Hedgehog (GameCube; 2005) — Package & Software Manual Production
	Sonic the Hedgehog (PlayStation 3; 2006) — Software Manuals & Packaging
	Sonic the Hedgehog (Xbox 360; 2006) — Software Manuals & Packaging
	Appleseed EX (PlayStation 2; 2007) — Software Package & Software Manual Production
	Sonic and the Secret Rings (Wii; 2007) — Software Manuals / Packaging
	Sega Ages 2500 Series Vol. 30: Galaxy Force II: Special Extended Edition (PlayStation 2; 2007) — Software Package & Software Manual Design
	Mario & Sonic at the Olympic Games (Wii; 2007) — Manual Production
	Mario & Sonic at the Olympic Games (Nintendo DS; 2008) — Manual Production
	Sonic Unleashed (PlayStation 3; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Sonic Unleashed (Xbox 360; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Mario & Sonic at the Olympic Winter Games (Wii; 2009) — Manual Production
	J.League Pro Soccer Club o Tsukurou! 6: Pride of J (PlayStation Portable; 2009) — パッケージ & マニュアル (as 西村 尚志)
	Mario & Sonic at the Olympic Winter Games (Nintendo DS; 2009) — Manual Production
	K-On! Houkago Live!! (PlayStation Portable; 2010) — パッケージ＆マニュアル制作 (as 西村 尚志)
	Senjou no Valkyria 3 (PlayStation Portable; 2011) — パッケージ&ソフトウェアマニュアル (as 西村 尚志)
	7th Dragon 2020 (PlayStation Portable; 2011) — Software Manual Production (as 西村 尚志)
	Binary Domain (Xbox 360; 2012) — Software Manual Production
	7th Dragon 2020-II (PlayStation Portable; 2013) — Software Manual Production (as 西村 尚志)
	Saka Tsuku: Pro Soccer Club o Tsukurou! (PlayStation 3; 2013) — パッケージ&ソフトウェアマニュアル (as 西村 尚志)
	Saka Tsuku: Pro Soccer Club o Tsukurou! (PlayStation Vita; 2013) — パッケージ&ソフトウェアマニュアル (as 西村 尚志)
	Uta Kumi 575 (PlayStation Vita; 2014) — パッケージ＆ソフトウェアマニュアル制作 (as 西村 尚志)
	Ryu ga Gotoku: Ishin! (PlayStation 3; 2014) — パッケージ&解説書 (as 西村 尚志)
	Ryu ga Gotoku: Ishin! (PlayStation 4; 2014) — パッケージ&解説書 (as 西村 尚志)
	Initial D Arcade Stage 8 Infinity (RingEdge; 2014) — Test Players
	Dengeki Bunko Fighting Climax (PlayStation 3; 2014) — パッケージ＆ソフトウェアマニュアル制作 (as 西村 尚志)
	Puyo Puyo Tetris (PlayStation 4; 2014) — Package & Software Manual
	Yakuza 0 (PlayStation 3; 2015) — Package & Software Manual
	Yakuza Kiwami (PlayStation 3; 2016) — Package & Software Manual
	Yakuza Kiwami (PlayStation 4; 2016) — Package & Software Manual
	Yakuza Kiwami 2 (PlayStation 4; 2017) — Package & Software Manual
	Judgment (PlayStation 4; 2018) — Package & Software Manual
	Mario & Sonic at the Olympic Games Tokyo 2020 (Nintendo Switch; 2019) — Package & Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 4; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 5; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Xbox One; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Nintendo Switch; 2022) — Game Manual Production
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (Steam; 2023) — Package & Software Manual
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (PlayStation 5; 2023) — Package & Software Manual
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (Xbox One; 2023) — Package & Software Manual
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	↑  File:Sonic R Saturn credits.pdf 

	↑  File:Crazytaxi2 dc us manual.pdf, page 31 

	↑  File:CrazyTaxi PS2 US Manual.pdf, page 23 
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