
Skip to main content

	







	
Menu




	
	
Main Navigation
	Main Page
	Recent changes
	Random page
	Help
	Special pages
	Upload file



	
Home Consoles
	SG-1000
	Sega Master System
	Sega Mega Drive
	Sega Game Gear
	Sega Mega-CD
	Sega 32X
	Sega Pico
	Sega Saturn
	Sega Dreamcast
	Advanced Pico Beena
	Non-Sega consoles



	
Arcade Systems
	Electro-mechanical
	Pre-System 1
	Sega System series
	Sega Model series
	Sega NAOMI series
	Post-NAOMI
	Pinball Tables
	Slots, redemptions, etc.



	
Sega
	Sega
	People
	Franchises
	Consumer products
	Venues



	
Development
	Emulation
	Programs
	Official documentation
	Unofficial documentation





	



 Search







	
	
	What links here
	Related changes
	Special pages
	Printable version
	Permanent link
	Page information
	Cite this page
	Page values



	
	Create account
	Log in


























 Actions

	Page
	Discussion
	View source
	History




Yoshihiro Sakuta
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	Yoshihiro Sakuta

	Employment history: Sega Enterprises 

Sega Logistics Service 


	Role(s): Manual author

	Twitter: @Yoshihiro39ta




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Yoshihiro Sakuta (作田 喜尋) is a Japanese package and merchandise designer at Sega of Japan. Some of his most notable manuals include Phantasy Star: Sennenki no Owari ni, Virtua Racing, Tant-R, Yumemi Yakata no Monogatari, Virtua Fighter, Panzer Dragoon Zwei and Phantasy Star Online[1].
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Production history


Games

	Yumemi Mystery Mansion (Mega-CD; 1993) — Package/Manual
	Phantasy Star IV: The End of the Millennium (Mega Drive; 1993) — Special Thanks (as Y.Sakuta)
	Virtua Racing (Mega Drive; 1994) — Package/Manual
	Astal (Saturn; 1995) — パッケージ＆マニュアル (as 作田 喜尋)
	Zaxxon's Motherbase 2000 (32X; 1995) — Manual Designers[2]
	Clockwork Knight 2 (Saturn; 1995) — マニュアル[3] (as 作田 喜尋)
	Panzer Dragoon Zwei (Saturn; 1996) — Manual
	Daytona USA (Windows PC; 1996) — Designers (Manual) (as Yohsihiro Sakuta)
	Virtua Fighter 2 (Windows PC; 1997) — Manual & Package Producer
	Dream Passport (Dreamcast; 1998) — マニュアル&パッケージスタッフ (as 作田 喜尋)
	Seaman (Dreamcast; 1999) — DTP Advisors[4]
	Dream Passport 2 (Dreamcast; 1999) — マニュアル&パッケージスタッフ (as 作田 喜尋)
	Rippin' Riders (Dreamcast; 1999) — DTP & Design Advisor[5]
	18 Wheeler: American Pro Trucker (Dreamcast; 2000) — Supervisor[6]
	Virtua Tennis (Dreamcast; 2000) — Package/Manual Production
	Phantasy Star Online (Dreamcast; 2000) — Management Team Manager
	Phantasy Star Online (Dreamcast; 2000) — Design[7]
	Illbleed (Dreamcast; 2001) — Special Thanks
	Crazy Taxi 2 (Dreamcast; 2001) — Supervisor[8]
	Phantasy Star Online Ver. 2 (Dreamcast; 2001) — Team Manager
	Confidential Mission (Dreamcast; 2001) — Supervisor[9]
	Sonic Adventure 2 (Dreamcast; 2001) — Manual Production
	Magic: The Gathering (Dreamcast; 2001) — Game Manual Design
	Outtrigger (Dreamcast; 2001) — Supervisor[10]
	Guru Guru Onsen 2 (Dreamcast; 2001) — マニュアル＆パッケージデザイン (as 作田 喜尋)
	Derby Tsuku 2 (Dreamcast; 2001) — Manual Design
	Sega Extreme Sports (Dreamcast; 2000) — Special Thanks
	Virtua Tennis 2 (Dreamcast; 2001) — Manual Design
	Columns Crown (Game Boy Advance; 2001) — Special Thanks
	Sonic Advance (Game Boy Advance; 2001) — Manual Production[11]
	Fushigi no Dungeon: Fuurai no Shiren Gaiden: Onnakenshi Asuka Kenzan! (Dreamcast; 2002) — パッケージ・取扱説明書制作 (as 作田 喜尋)
	Jet Set Radio Future (Xbox; 2002) — Team Manager
	Guru Guru Onsen 3 (Dreamcast; 2002) — マニュアル＆パッケージデザイン (as 作田 喜尋)
	Gunvalkyrie (Xbox; 2002) — Director of Creative Services
	Sakura Taisen 4: Koi Seyo, Otome (Dreamcast; 2002) (as 作田 喜尋)
	Shining Soul (Game Boy Advance; 2002) — Packaging Design
	Beach Spikers: Virtua Beach Volleyball (GameCube; 2002) — Supervisor
	Pro Yakyuu Team o Tsukurou! Advance (Game Boy Advance; 2002) — スペシャルサンクス (as 作田 喜尋)
	Panic! (PlayStation 2; 2002) — スペシャルサンクス (as 作田 喜尋)
	Phantasy Star Online Episode I & II (GameCube; 2002) — Design Production Team Manager
	Phantasy Star Online Episode I & II (GameCube; 2002) — Design Production Team
	Sega GT 2002 (Xbox; 2002) — Special Thanks
	Sega GT 2002 (Xbox; 2002) — Supervisor[12] (as Sakuta Yoshihiro)
	Sega Bass Fishing Duel (PlayStation 2; 2002) — Supervisor[13]
	Online Games: Dai Guru Guru Onsen (PlayStation 2; 2002) — ソフトウェアマニュアル＆パッケージデザイン (as 作田 喜尋)
	Sonic Mega Collection (GameCube; 2002) — Design Production Team[14]
	Sega Rally Championship (Game Boy Advance; 2002) — Supervisor
	Panzer Dragoon Orta (Xbox; 2002) — Director Of Creative Services
	Sonic Advance 2 (Game Boy Advance; 2002) — Manual Production[15]
	Skies of Arcadia (GameCube; 2002) — Manual & Package Design
	Phantasy Star Online Episode I & II (Xbox; 2003) — Design Production Team Manager
	The House of the Dead III (Xbox; 2002) — Special Thanks
	The King of Route 66 (PlayStation 2; 2003) — Design Product Team
	New Roommania: Porori Seishun (PlayStation 2; 2003) — スペシャルサンクス (as 作田 喜尋)
	Cyber Troopers Virtual-On: Marz (PlayStation 2; 2003) — Software Manual Design
	Cyber Troopers Virtual-On: Marz (PlayStation 2; 2003) — Special Thanks[16]
	J.League Pro Soccer Club o Tsukurou! 3 (PlayStation 2; 2003) — スペシャル サンクス (as 作田 喜尋)
	Sonic Adventure DX: Director's Cut (GameCube; 2003) — Package & Manual Production
	Sonic Adventure DX: Director's Cut (GameCube; 2003) — Supervisor
	Initial D: Special Stage (PlayStation 2; 2003) — Special Thanks (as 作田 喜尋)
	Shining Soul II (Game Boy Advance; 2003) — Shining Soul II Producers
	Otogi: Myth of Demons (Xbox; 2003) — Supervisor
	Sonic N (N-Gage; 2003) — Manual Production
	Billy Hatcher and the Giant Egg (GameCube; 2003) — Package & Manual Production
	Billy Hatcher and the Giant Egg (GameCube; 2003) — Manual Production
	Phantasy Star Online Episode III: C.A.R.D. Revolution (GameCube; 2003) — Design Production Team
	Sonic Battle (Game Boy Advance; 2003) — Package & Manual Production[17]
	Nightshade (PlayStation 2; 2003) — 解説書＆パッケージ デザイン (as 作田 喜尋)
	Nightshade (PlayStation 2; 2003) — Software Manual & Package Design
	Nightshade (PlayStation 2; 2003) — Special Thanks[18]
	Astro Boy: Omega Factor (Game Boy Advance; 2003) — Supervisor
	Sega GT Online (Xbox; 2003) — Supervisor
	Amazing Island (GameCube; 2004) — Packaging & Instruction Manual
	Amazing Island (GameCube; 2004) — Manual Production
	Lilliput Oukoku: Lillimoni to Issho Puni! (Game Boy Advance; 2004) — せつめいしょせいさく[19] (as さくた よしひろ)
	Sega Ages 2500 Series Vol. 8: Virtua Racing FlatOut (PlayStation 2; 2004) — Package Design
	Sakura Taisen Monogatari: Mysterious Paris (PlayStation 2; 2004) — パッケージ＆ソフトウェアマニュアル制作 (as 作田喜尋)
	Puyo Pop Fever (GameCube; 2004) — Supervisor[20]
	Phantasy Star Online: Blue Burst (Windows PC; 2004) — Package & Manual Design
	Sonic Advance 3 (Game Boy Advance; 2004) — Manual Production[21]
	J.League Pro Soccer Club o Tsukurou! '04 (PlayStation 2; 2004) — スペシャルサンクス (as 作田 喜尋)
	Puyo Pop Fever (Game Boy Advance; 2004) — Software Manual[22]
	Sega Ages 2500 Series Vol. 14: Alien Syndrome (PlayStation 2; 2004) — Package & Software Manual
	Virtua Quest (GameCube; 2004) — Supervisor
	Virtua Quest (PlayStation 2; 2004) — Supervisor[23]
	Sakura Taisen V Episode 0: Kouya no Samurai Musume (PlayStation 2; 2004) (as 作田喜尋)
	Otogi 2: Immortal Warriors (Xbox; 2004) — Manual Production
	Shining Tears (PlayStation 2; 2004) — Packaging and Manual Direction
	Sega Superstars (PlayStation 2; 2004) — Package & Software Manual
	Sega Superstars (PlayStation 2; 2004) — Software Manual Production
	Feel the Magic: XY/XX (Nintendo DS; 2004) — Manual
	Feel the Magic: XY/XX (Nintendo DS; 2004) — Packaging
	Sonic Mega Collection Plus (PlayStation 2; 2004) — Design Production Team
	Sonic Heroes (Windows PC; 2004) — Package & Manual
	Puyo Pop Fever (Nintendo DS; 2004) — Software Manual
	Puyo Pop Fever (PlayStation Portable; 2004) — Software Manual
	Altered Beast (PlayStation 2; 2005) — Package & Software Manual
	Tenchu: Fatal Shadows (PlayStation 2; 2005) — Creative Design Team[24]
	Sakura Taisen 3: Paris wa Moeteiru ka (PlayStation 2; 2005) (as 作田喜尋)
	The House of the Dead III (Windows PC; 2005)
	Sega Ages 2500 Series Vol. 19: Fighting Vipers (PlayStation 2; 2005) — Software Package & Software Manual Design
	Bleach Advance: Kurenai ni Somaru Soul Society (Game Boy Advance; 2005) — パッケージ＆マニュアル[25] (as 作田 喜尋)
	Pro Yakyuu Team o Tsukurou! 3 (PlayStation 2; 2005) — Special Thanks (as 作田 喜尋)
	Sonic Gems Collection (PlayStation 2; 2005) — Design Production Team
	Sonic Gems Collection (GameCube; 2005) — Design Production Team
	Sega Ages 2500 Series Vol. 18: Dragon Force (PlayStation 2; 2005) — 製作協力 (as 作田 喜尋)
	The Rub Rabbits! (Nintendo DS; 2005) — Manual Production
	Sega Ages 2500 Series Vol. 20: Space Harrier II ~Space Harrier Complete Collection~ (PlayStation 2; 2005) — Software Package & Software Manual Design
	Sega Ages 2500 Series Vol. 21: SDI & Quartet: Sega System 16 Collection (PlayStation 2; 2005) — Software Package & Software Manual Design
	Sonic Rush (Nintendo DS; 2005) — Package & Manual Production
	Bleach GC: Tasogare ni Mamieru Shinigami (GameCube; 2005) — パッケージ＆マニュアル (as 作田 喜尋)
	Yakuza (PlayStation 2; 2005) — Manual Production
	Shadow the Hedgehog (PlayStation 2; 2005) — Package & Software Manual Production
	Shadow the Hedgehog (GameCube; 2005) — Package & Software Manual Production
	Sega Ages 2500 Series Vol. 23: Sega Memorial Selection (PlayStation 2; 2005) — Software Package & Software Manual Design
	Derby Ba wo Tsukurou! 5 (PlayStation 2; 2006) — Software Manual (as 作田 喜尋)
	Bleach: The Blade of Fate (Nintendo DS; 2006) — Manual Production
	Mr. Incredible: Kyouteki Underminer Toujou (Game Boy Advance; 2006) — Software Package & Software Manual Design[26]
	Sega Ages 2500 Series Vol. 25: Gunstar Heroes Treasure Box (PlayStation 2; 2006) — Software Package & Software Manual Design
	Sonic Riders (PlayStation 2; 2006) — Software Package Production
	Sonic Riders (GameCube; 2006) — Software Package Production
	Sonic Riders (Xbox; 2006) — Software Package Production
	Doraemon: Nobita no Kyouryuu 2006 DS (Nintendo DS; 2006) — パッケージ&マニュアル (as さくた よしひろ)
	Let's Make a Soccer Team! (PlayStation 2; 2006) — Software Package & Software Manual Production
	Sega Ages 2500 Series Vol. 26: Dynamite Deka (PlayStation 2; 2006) — Software Package & Software Manual Design
	Sega Ages 2500 Series Vol. 27: Panzer Dragoon (PlayStation 2; 2006) — Software Package & Software Manual Design
	Sega Ages 2500 Series Vol. 24: Last Bronx -Tokyo Bangaichi- (PlayStation 2; 2006) — Software Package & Software Manual Design
	Sega Ages 2500 Series Vol. 28: Tetris Collection (PlayStation 2; 2006) — Software Package & Software Manual Design
	Full Auto (Xbox 360; 2006) — Software Package & Manual Design[27]
	Planetarium Creator Ohira Takayuki Kanshuu Homestar Portable (PlayStation Portable; 2006) — パッケージ＆マニュアル (as 作田喜尋)
	Sonic the Hedgehog Genesis (Game Boy Advance; 2006) — Manual Production[28]
	Sonic Riders (Windows PC; 2006) — Software Package Production
	Yakuza 2 (PlayStation 2; 2006) — Design Team
	Bleach: Shattered Blade (Wii; 2006) — Manual Production
	Sonic the Hedgehog (PlayStation 3; 2006) — Software Manuals & Packaging
	Sonic the Hedgehog (Xbox 360; 2006) — Software Manuals & Packaging
	Sangokushi Taisen DS (Nintendo DS; 2007) — マニュアル & パッケージデザイン (as 作田 喜尋)
	Bleach: Dark Souls (Nintendo DS; 2007) — Manual Production
	Appleseed EX (PlayStation 2; 2007) — Software Package & Software Manual Production
	Destroy All Humans! (PlayStation 2; 2007) — 印刷物 (as 作田 喜尋)
	Sega Ages 2500 Series Vol. 29: Monster World Complete Collection (PlayStation 2; 2007) — Software Package & Software Manual Design
	Sonic Mega Collection Plus (Windows PC; 2006) — Design Production Team
	Sonic and the Secret Rings (Wii; 2007) — Software Manuals / Packaging
	Puyo Puyo! (PlayStation 2; 2007) — Package & Software Manual Production
	Brain Assist (Nintendo DS; 2007) — Software Manual Production - Sega Corporation
	Sega Ages 2500 Series Vol. 30: Galaxy Force II: Special Extended Edition (PlayStation 2; 2007) — Software Package & Software Manual Design
	Puyo Puyo! (Wii; 2007) — Package & Manual Production
	Sonic Rush Adventure (Nintendo DS; 2007) — Package & Manual Production
	Sega Ages 2500 Series Vol. 31: Cyber Troopers Virtual-On (PlayStation 2; 2007) — Software Package & Software Manual Design
	Ghost Squad (Wii; 2007) — Package & Manual Production
	Dinosaur King (Nintendo DS; 2007) — Packaging/Manual
	Mario & Sonic at the Olympic Games (Wii; 2007) — Manual Production
	Virtua Fighter 5 (Xbox 360; 2007) — Production Support
	NiGHTS: Journey of Dreams (Wii; 2007) — Package & Manual Production
	Mario & Sonic at the Olympic Games (Nintendo DS; 2008) — Manual Production
	NiGHTS into Dreams (PlayStation 2; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Sega Bass Fishing (Wii; 2008) — Manual Production
	Ryu ga Gotoku Kenzan! (PlayStation 3; 2008) — デザインチーム (as 作田 喜尋)
	The House of the Dead 2 & 3 Return (Wii; 2008) — Software Manuals/Packaging
	Sega Ages 2500 Series Vol. 32: Phantasy Star Complete Collection (PlayStation 2; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Valkyria Chronicles (PlayStation 3; 2008) — Software Manual Production
	Initial D: Extreme Stage (PlayStation 3; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Crazy Taxi: Fare Wars (PlayStation Portable; 2007) — Creative Design Team
	Sega Ages 2500 Series Vol. 33: Fantasy Zone Complete Collection (PlayStation 2; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Thunder Force VI (PlayStation 2; 2008) — 印刷物制作[29] (as 作田 喜尋)
	Blazer Drive (Nintendo DS; 2008) — パッケージ＆マニュアル制作 (as 作田 喜尋)
	Let's Catch (Wii; 2008) — Manual Production
	Let's Tap (Wii; 2008) — Manual
	Chindouchuu! Pole no Daibouken (Wii; 2009) — マニュアルせいさく (as さくた よしひろ)
	Shining Force Feather (Nintendo DS; 2009) — デザインプロダクション (as 作田 喜尋)
	Sonic Unleashed (PlayStation 3; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Sonic Unleashed (Xbox 360; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Sonic Unleashed (PlayStation 3; 2008) — Software Manual Production
	Sonic Unleashed (Xbox 360; 2008) — Software Manual Production
	Yakuza 3 (PlayStation 3; 2009) — Software Manual Production
	7th Dragon (Nintendo DS; 2009) — Manual Production (as 作田 喜尋)
	Sonic and the Black Knight (Wii; 2009) — Design Production Team
	Suzumiya Haruhi no Chokuretsu (Nintendo DS; 2009) — Packaging & Manual
	Bayonetta (Xbox 360; 2009) — Package Design & Software Manual Design
	Bayonetta (PlayStation 3; 2009) — Package Design & Software Manual Design
	Wacky World of Sports (Wii; 2009) — Software Manual Production
	Mario & Sonic at the Olympic Winter Games (Wii; 2009) — Manual Production
	Mario & Sonic at the Olympic Winter Games (Nintendo DS; 2009) — Manual Production
	Phantasy Star Portable 2 (PlayStation Portable; 2009) — Manual Production
	Jambo! Safari: Animal Rescue (Nintendo DS; 2009) — Special Thanks to
	Valkyria Chronicles II (PlayStation Portable; 2009) — Manual Production
	Resonance of Fate (Xbox 360; 2009) — Software Package & Software Manual Production
	Yakuza 4 (PlayStation 3; 2010) — Manual Production
	Saka Tsuku DS: World Challenge 2010 (Nintendo DS; 2010) — パッケージ & マニュアル (as 作田 喜尋)
	K-On! Houkago Live!! (PlayStation Portable; 2010) — パッケージ＆マニュアル制作 (as 作田 喜尋)
	Sonic the Hedgehog 4 Episode I (iOS; 2010)
	Sonic Free Riders (Xbox 360; 2010) — Package & Manual Production
	Vanquish (PlayStation 3; 2010) — Package & Software Manual Design
	Sonic Colours (Wii; 2010) — Package & Manual Production
	Crazy Taxi (Xbox 360; 2010) — Software Manual Production
	Crazy Taxi (PlayStation 3; 2010) — Software Manual Production
	Dennou Senki Virtual-On: Force (Xbox 360; 2010) — Special Thanks...
	Senjou no Valkyria 3 (PlayStation Portable; 2011) — パッケージ&ソフトウェアマニュアル (as 作田 喜尋)
	Virtua Tennis 4 (Wii; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Yakuza: Dead Souls (PlayStation 3; 2011) — Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Windows PC; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (PlayStation 3; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Xbox 360; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Rise of Nightmares (Xbox 360; 2011) — Package & Software Manual Production
	Sonic Generations (Steam; 2011) — Package & Manual Production
	7th Dragon 2020 (PlayStation Portable; 2011) — Software Manual Production (as 作田 喜尋)
	Sonic Generations (Windows PC; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic Generations (Xbox 360; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic Generations (PlayStation 3; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic Generations (Nintendo 3DS; 2011) — Package & Manual Production
	Mario & Sonic at the London 2012 Olympic Games (Wii; 2011) — Manual Production
	Puyo Puyo!! (PlayStation Portable; 2011) — Package & Software Manual Production
	Binary Domain (Xbox 360; 2012) — Software Manual Production
	Mario & Sonic at the London 2012 Olympic Games (Nintendo 3DS; 2012) — Manual Production
	The House of the Dead 4 (PlayStation 3; 2012) — Software Manual Production
	Super Monkey Ball: Banana Splitz (PlayStation Vita; 2012) — Package & Software Manual
	Phantasy Star Online 2 (Windows PC; 2012) — Manual Production
	The Cave (Steam; 2013) — Software Manual Production
	Hatsune Miku: Project DIVA F (PlayStation 3; 2013) — Software Manual Production
	7th Dragon 2020-II (PlayStation Portable; 2013) — Software Manual Production (as 作田 喜尋)
	3D Sonic the Hedgehog (Nintendo 3DS; 2013) — Software Manual Production
	Saka Tsuku: Pro Soccer Club o Tsukurou! (PlayStation 3; 2013) — パッケージ&ソフトウェアマニュアル (as 作田 喜尋)
	Saka Tsuku: Pro Soccer Club o Tsukurou! (PlayStation Vita; 2013) — パッケージ&ソフトウェアマニュアル (as 作田 喜尋)
	Sonic Lost World (Wii U; 2013) — Package & Manual Production
	Uta Kumi 575 (PlayStation Vita; 2014) — パッケージ＆ソフトウェアマニュアル制作 (as 作田 喜尋)
	Puyo Puyo Tetris (Nintendo 3DS; 2014) — Package & Software Manual
	Ryu ga Gotoku: Ishin! (PlayStation 3; 2014) — パッケージ&解説書 (as 作田 喜尋)
	Ryu ga Gotoku: Ishin! (PlayStation 4; 2014) — パッケージ&解説書 (as 作田 喜尋)
	3D Fantasy Zone: Opa-Opa Bros. (Nintendo 3DS; 2014) — Software Manual Production
	Hatsune Miku: Project DIVA F 2nd (PlayStation 3; 2014) — Package & Manual Production
	3D OutRun (Nintendo 3DS; 2014) — Software Manual Production
	3D Fantasy Zone II W (Nintendo 3DS; 2014) — Software Manual Production
	Dengeki Bunko Fighting Climax (PlayStation 3; 2014) — パッケージ＆ソフトウェアマニュアル制作 (as 作田 喜尋)
	Puyo Puyo Tetris (PlayStation 4; 2014) — Package & Software Manual
	Sonic Boom: Shattered Crystal (Nintendo 3DS; 2014) — Package & Manual Production
	Yakuza 0 (PlayStation 3; 2015) — Package & Software Manual
	3D Streets of Rage 2 (Nintendo 3DS; 2015) — Software Manual Production
	Hatsune Miku: Project Mirai DX (Nintendo 3DS; 2015) — Packaging & Software Manual
	3D Gunstar Heroes (Nintendo 3DS; 2015) — Software Manual Production
	3D Sonic the Hedgehog 2 (Nintendo 3DS; 2015) — Software Manual Production
	7th Dragon III Code: VFD (Nintendo 3DS; 2015) — Package & Software Manual Production
	Miracle Girls Festival (PlayStation Vita; 2015) — パッケージ・マニュアル担当 (as 作田 喜尋)
	Yakuza Kiwami (PlayStation 3; 2016) — Package & Software Manual
	Yakuza Kiwami (PlayStation 4; 2016) — Package & Software Manual
	Hatsune Miku: Project DIVA X (PlayStation 4; 2016) — Package & Manual Production
	Sonic Boom: Fire & Ice (Nintendo 3DS; 2016) — Package & Manual Production
	Puyo Puyo Chronicle (Nintendo 3DS; 2016) — Package & Software Manual
	Sonic Mania (Windows PC; 2017) — Package and Manual Distribution
	Puyo Puyo Tetris (Nintendo Switch; 2017) — Package & Software Manual
	Sonic Mania (PlayStation 4; 2017) — Package and Manual Distribution
	Sonic Mania (Nintendo Switch; 2017) — Package and Manual Distribution
	Sonic Forces (PlayStation 4; 2017) — Package & Manual Production
	Sonic Forces (Nintendo Switch; 2017) — Package & Manual Production
	Hatsune Miku: Project DIVA Arcade Future Tone (PlayStation 4; 2016) — Software Manual Production
	Yakuza Kiwami 2 (PlayStation 4; 2017) — Package & Software Manual
	Fist of the North Star: Lost Paradise (PlayStation 4; 2018) — Package & Software Manual
	Valkyria Chronicles 4 (PlayStation 4; 2018) — Package & Manual Design
	Sega Ages Sonic the Hedgehog (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Thunder Force IV (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Phantasy Star (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages OutRun (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Judgment (PlayStation 4; 2018) — Package & Software Manual
	Sega Ages Alex Kidd in Miracle World (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Sega Ages Puyo Puyo (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Sega Ages Virtua Racing (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Team Sonic Racing (PlayStation 4; 2019) — Package & Manual Production
	Puyo Puyo Champions (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Olympic Games Tokyo 2020 - The Official Video Game (PlayStation 4; 2019) — Package & Manual Production
	Sega Ages Columns II (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Super Monkey Ball: Banana Blitz HD (Nintendo Switch; 2019) — Software Package & Manual Production
	Mario & Sonic at the Olympic Games Tokyo 2020 (Nintendo Switch; 2019) — Package & Manual Production
	Sega Ages Sonic the Hedgehog 2 (Nintendo Switch; 2020) — Software Manual Production
	Puyo Puyo Tetris 2 (Nintendo Switch; 2020) — Pacakge & Software Manual
	Virtua Fighter 5 Ultimate Showdown (PlayStation 4; 2021) — Software Manual
	Sonic Colours: Ultimate (Xbox One; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (PlayStation 4; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (Nintendo Switch; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (??; 2021) — Package & Manual Production
	Super Monkey Ball Banana Mania (Xbox One; 2021) — Package & Manual Production
	Super Monkey Ball Banana Mania (PlayStation 4; 2021) — Package & Manual Production
	Super Monkey Ball Banana Mania (PlayStation 5; 2021) — Package & Manual Production
	Super Monkey Ball Banana Mania (Nintendo Switch; 2021) — Package & Manual Production
	Super Monkey Ball Banana Mania (Steam; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 4; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 5; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Xbox One; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Nintendo Switch; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Frontiers (PlayStation 4; 2022) — Package & Software Manual
	Sonic Frontiers (PlayStation 5; 2022) — Package & Software Manual
	Sonic Colours: Ultimate (Steam; 2023) — Package & Manual Production
	Samba de Amigo: Party-To-Go (iOS; 2023) — Package & Manual Production
	Samba de Amigo: Party-To-Go (Apple TV; 2023) — Package & Manual Production
	Samba de Amigo: Party-To-Go (Mac App Store; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (PlayStation 4; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (PlayStation 5; 2023) — Package & Manual Production
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (Steam; 2023) — Package & Software Manual
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (PlayStation 5; 2023) — Package & Software Manual
	Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name (Xbox One; 2023) — Package & Software Manual



Music


	OutRun 20th Anniversary Box (CD; 2007) — Special Thanks
	Sonic Mania Plus Original Soundtrack (CD; 2018) — Layout and Editing by[30]
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