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From Sega Retro
 


	

	Yoshiki Ooka

	Employment history: Sega Enterprises (1985[1] – )

Divisions:

Sega R&D 1

Sega (?? – 2003[1])


	Role(s): Programmer, Producer

	Twitter: @ookayoshiki




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Yoshiki Ooka (大岡 良樹)
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Production history



	Shooting Master (System 2; 1985) — Programmer
	Quartet (System 16; 1986) — Programmer
	World Bingo (Medal game; 1986) — Programmer
	Heavyweight Champ (System 16; 1987) — Programmers (as Big Hill)
	Gain Ground (System 24; 1988) — Programmer
	Shadow Dancer (System 18; 1989) — Main Programmer
	Sonic the Hedgehog 2 (Mega Drive; 1992) — Project Assistants[2]
	Doraemon: Yume Dorobou to 7 Nin no Gozans (Mega Drive; 1993) — Thanks To[3] (as Yoshiki Ohoka)
	Ishii Hisaichi no Daiseikai (Mega-CD; 1994) — Producer[4] (as 大岡 良樹)
	Yuu Yuu Hakusho Gaiden (Mega Drive; 1994) — Special Thanks[5] (as OOO)
	Sonic the Hedgehog Triple Trouble (Game Gear; 1994) — Staff[6] (as Yoshiki)
	Space Harrier (32X; 1994) — Special Thanks[7] (as Y.Ohoka)
	After Burner Complete (32X; 1995) — Special Thanks[8] (as Y.Ohoka)
	Cyber Speedway (Saturn; 1995) — Technical Support
	Airs Adventure (Saturn; 1996) — テクニカルサポート (as 大岡 良樹)
	Zero Divide: The Final Conflict (Saturn; 1997) — SEGA Support Staff (as Yoshiki Ohoka)
	Blue Stinger (Dreamcast; 1999) — Special Thanks (as Yoshiki Ohoka)
	Time Stalkers (Dreamcast; 1999) — セガエンタープライゼス (as 大岡 良樹)
	Sega Smash Pack Volume 1 (Dreamcast; 2001) — Special Thanks[9]
	ChuChu Rocket! (Game Boy Advance; 2001) — Software Pubilshing[10]
	Shining Soul (Game Boy Advance; 2002) — Special Thanks (as Yoshiki Oooka)
	Sonic Mega Collection (GameCube; 2002) — Special Thanks[11]
	Sonic Advance 2 (Game Boy Advance; 2002) — Special Thanks[12]
	Shining Soul II (Game Boy Advance; 2003) — Special Thanks (as Yoshiki Oooka)
	Sega Ages 2500 Series Vol. 9: Gain Ground (PlayStation 2; 2004) — Game Design Supervisor




Magazine articles

	Main article: Yoshiki Ooka/Magazine articles.


Interviews

	
	Some or all of the following content should be mirrored on Sega Retro (or Retro CDN).



	Meisaku Album interview (Japanese)
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	↑  File:Segasmashpack dc us manual.pdf, page 22 

	↑  File:ChuChu Rocket! GBA credits.pdf 

	↑  File:SonicMegaCollection GC US Credits.pdf 
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