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Yosuke Okunari
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	Yosuke Okunari

	Employment history: Sega Enterprises (1994-04-01[1] – )

Divisions:

Sega CS1

Sega Software R&D Dept. 7

Overworks 

Sega 

Divisions:

Sega CS3

Sega Games[5] 

Sega 


	Role(s): Marketing, Producer

	Education: Tama Art University[1]

	Twitter: @okunari




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Yosuke Okunari (奥成 洋輔) is a creative producer for Sega. His background is marketing during the Saturn era, where he worked under Hideki Okamura. Staring with Sega Ages 2500 Series Vol. 18: Dragon Force[6], his main expertise has been maintaining Sega's back catalouge most prominently through the Sega Ages 2500 and 3D Classics releases.
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Career

Production history


Games

	 (; 1994) — Special Thanks[7] (as Yousuke Okunari)
	 (; 1995) — 宣伝担当 (as 奥成 洋輔)
	 (; 1995) — Special Thanks (as 奥成 洋輔)
	 (; 1995) — マーケティング・スタッフ[8] (as 奥成 洋輔)
	 (; 1995) — Special Thanks
	 (; 1995) — Special Thanks (as 奥成 洋輔)
	 (; 1995) — 宣伝担当 (as 奥成 洋輔)
	 (; 1995) — Special Thanks
	 (; 1996) — 宣伝担当 (as 奥成 洋輔)
	 (; 1996) — Special thanks to (as 奥成 洋輔)
	 (; 1996) — Special Thanks[9]
	 (; 1996) — Marketing Staff
	 (; 1996) — Special Thanks[10]
	 (; 1996) — スペシャルサンクス (as 奥成 洋輔)
	 (; 1996) — Special Thanks
	 (; 1997) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 1997) — マーケティング＆プロモーション (as 奥成 洋輔)
	 (; 1997) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 1997) — Special Thanks
	 (; 1998) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 1998) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 1998) — Special Thanks
	 (; 1998) — パブリシティ[11] (as 奥成 洋輔)
	 (; 1998) — Publicity
	 (; 1998) — Sega Special Thanks
	 (; 1998) — CS R&D Publicity Team[12]
	 (; 1998) — Special thanks
	 (; 1999) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 1999) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 2000) — アシスタントプロデューサー (as 奥成 洋輔)
	 (; 2001) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 2001) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 2002) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 2002) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 2002) — パブリシティ (as 奥成 洋輔)
	 (; 2002) — Special Thanks
	 (; 2002) — Assistant Producer
	 (; 2004) — プロデューサー (as 奥成洋輔)
	 (; 2005) — Producer
	 (; 2005) — スーパーバイザー (as 奥成 洋輔)
	 (; 2005) — Creative Producer
	 (; 2005) — Creative Producer
	 (; 2005) — Creative Producer
	 (; 2006) — Creative Producer
	 (; 2006) — Creative Producer
	 (; 2006) — Creative Producer
	 (; 2006) — Creative Producer
	 (; 2006) — Creative Producer
	 (; 2007) — スペシャルサンクス (as 奥成 洋輔)
	 (; 2007) — Creative Producer
	 (; 2007) — Creative Producer
	 (; 2007) — Creative Producer
	 (; 2007) — Creative Producer
	 (; 2008) — Creative Producer
	 (; 2008) —
	 (; 2008) —
	 (; 2008) — Sega China
	 (; 2008) — Creative Producer
	 (; 2008) — Creative Producer
	 (; 2010) — Assistant Producer
	 (; 2010) — Assistant Producer
	 (; 2011) — Producers
	 (; 2012) — Producer
	 (; 2012) — Special Thanks
	 (; 2013) — Special Thanks
	 (; 2013) — CS3 R&D
	 (; 2013) — Producer
	 (; 2014) — Special Thanks
	 (; 2014) — Producer
	 (; 2014) — Producers
	 (; 2014) — Producer
	 (; 2014) — Special Thanks
	 (; 2015) — Special Advisors
	 (; 2015) — Producers
	 (; 2015) — Producers
	 (; 2015) — Producer
	 (; 2016) — Special Thanks
	 (; 2017) — Asia Business Dept.
	 (; 2017) — Special Thanks
	 (; 2017) — Asia Business Dept.
	 (; 2017) — Asia Business Dept.
	 (; 2017) — Asia Business Dept.
	 (; 2017) — Asia Business Dept.
	 (; 2018) — Supervisor
	 (; 2018) — Supervisor
	 (; 2018) — Supervisor
	 (; 2018) — Supervisor
	 (; 2019) — Supervisor
	 (; 2019) — Supervisor
	 (; 2019) — Supervisor
	 (; 2019) — Supervisor
	 (; 2020) — Supervisor
	 (; 2020) — SEGA Development Team
	 (; 2020) — Special thanks
	 (; 2021) — (SEGA Development Team)
	 (; 2021) — (SEGA Development Team)
	 (; 2021) — (SEGA Development Team)
	 (; 2021) — (SEGA Development Team)
	 (; 2021) — (SEGA Development Team)
	 (; 2021) — Special Thanks
	 (; 2021) — Special Thanks
	 (; 2021) — Special Thanks
	 (; 2021) — Special Thanks
	 (; 2021) — Special Thanks
	 (; 2022) — Merchandise Planning
	 (; 2022) — Merchandise Planning
	 (; 2022) — Merchandise Planning
	 (; 2022) — Merchandise Planning
	 (; 2022) — Supervisor[13]
	 (; 2022) — AD (as YADAYO奥成)
	 (; 2022) — 脚本 (as YADAYO奥成)
	 (; 2022) — Merchandise Planning
	 (; 2022) — Merchandise Planning
	 (; unreleased) — Planner



Music


	 (; 1998) — A&R
	 (; 2005) — Special Thanks[14]
	 (; 2005) — Special Thanks
	 (; 2005) — CD Produce & Management
	 (; 2006) — CD Produce & Management
	 (; 2006) — Special Thanks
	 (; 2006) — Producer[15]
	 (; 2007) — Special Thanks
	 (; 2007) — CD Produce & Management[16]
	 (; 2007) — Special Thanks[17]
	 (; 2007) — Producer[18]
	 (; 2007) — CD Producer[19]
	 (; 2008) — Producer[20]
	 (; 2008) — Product Advisor[21]
	 (; 2008) — CD Producer[22]
	 (; 2008) — CD Producer[23]
	 (; 2008) — Comment[23]
	 (; 2009) — Product Adviser
	 (; 2009) — Adviser[24]
	 (; 2009) — Director[25] (as Yousuke Okunari)
	 (; 2009) — Director
	 (; 2009) — Producer
	 (; 2010) — A&R[26]
	 (; 2010) — Commentary[26]
	 (; 2010) — A&R[27]
	 (; 2010) — A & R[28]
	 (; 2011) — A&R[29]
	 (; 2011) — SPECIAL THANKS to[30] (as Yousuke Okunari)
	 (; 2011) — A&R[31]
	 (; 2012) — A & R[32]
	 (; 2012) — A&R[33]
	 (; 2013) — A&R[34]
	 (; 2014) — Producers for the Japanese release
	 (; 2014) — A&R[35]
	 (; 2018) — Licensing Advisor
	 (; 2018) — Special Thanks
	 (; 2019) — Supervisor
	 (; 2019) — Co-A&R
	 (; 2020) — Supervisor
	 (; 2020) — Supervisor
	 (; 2020) — Supervisor
	 (; 2021) — Co-A&R[36]
	 (; 2021) — Supervisor
	 (; 2022) — Supervisor
	 (; 2022) — Supervisor
	 (; 2022) — Supervisor
	 (; 2022) — Supervisor
	 (; 2022) — Supervisor
	 (; 2022) — Supervisor
	 (; 2023) — Supervisor



Books

	 (; 1999) — 編集協力 (as 奥成洋輔)Hardware

	(; 2019) — Contents Lead
	(; 2022) — Contents Lead
	Sega Ages 2500 (2005-2008) — Creative Producer [NOTE: Vol 18 to 33]


Song credits

	Main article: Yosuke Okunari/Song credits.


Photographs

	Main article: Photos of Yosuke Okunari


Interviews

	SEGA VOICE interview (August 18, 2005)
	SEGA VOICE interview (October 5, 2006)


External links

References

	↑ 1.0 1.1  Harmony, "1994 4" (JP; 1994-04-01), page 17  
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	↑  https://segafes.sega.jp/2018/stage/ss25.html (Wayback Machine: 2023-12-07 05:30)
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	↑  File:Clockworkknight2 Saturn JP SSEnding.pdf 

	↑  File:Panzer Dragoon Zwei US Saturn credits.pdf 

	↑  File:NiGHTS into Dreams Saturn credits.pdf 

	↑  File:SKUIKSM_Saturn_JP_SSEnding.pdf 

	↑  File:Deep Fear Saturn credits.pdf 

	↑  File:FantasyZone MD Credits.png 

	↑  File:Sega01 book.pdf 

	↑  File:NewCentury CD JP Box.jpg 

	↑  File:MWCCOST CD JP Booklet.pdf, page 7 

	↑  File:SHO20A CD JP Booklet.pdf, page 11 

	↑  File:GF2TBOST Booklet.pdf, page 2 

	↑  File:DSVOOST CD JP Booklet.pdf, page 7 

	↑  File:NiGHTSPerfectAlbum CD JP Booklet.pdf, page 11 

	↑  File:GoldenAxeTheMusic CD JP Booklet.pdf, page 12 

	↑  File:PS1SCA CD JP Booklet.pdf, page 8 

	↑ 23.0 23.1  File:FZUSBMGSCA CD JP Booklet.pdf, page 11 

	↑  File:LGATVGDUSAAB Music JP inlay back.jpg 
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	↑ 26.0 26.1  File:Super32X15thAA Booklet.pdf, page 15 

	↑  File:SS16CSTV1 Album JP Booklet.pdf, page 12 
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	↑  File:PowerDriftOST CD JP Booklet.pdf, page 7 

	↑  File:RadMobileOST CD JP Booklet.pdf, page 3 

	↑  File:SS16CSTV2 Album JP Booklet.pdf, page 12 

	↑  File:SS16CSTV3 Album JP Booklet.pdf, page 8 

	↑  File:BareKnuckleOriginalSoundtrack CD JP Booklet.pdf, page 7 

	↑  File:SSG100030AC innerback.jpg 

	↑  File:MD25AAV1 CD JP inlay back.jpg 

	↑  File:GoSega60thAnniversaryAlbum CD JP Booklet.pdf, page 20 
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