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	Yoichi Takahashi

	Employment history: Sega of Japan 





This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Yoichi Takahashi (高橋 養一)
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Production history


Games

	Sonic the Hedgehog (Mega Drive; 1991) — Packaging (JP)
	Sonic the Hedgehog 2 (Mega Drive; 1992) — Game Manual[1] (as Youichi Takahashi)
	Sonic the Hedgehog CD (Mega-CD; 1993) — Package Designers[2] (as Youichi Takahashi)
	J.League Pro Striker 2 (Mega Drive; 1994) — Manual and Package Design[3] (as Yoichi Takahasi)
	NiGHTS into Dreams (Saturn; 1996) — Manual[4] (as Youichi Takahashi)
	Christmas NiGHTS into Dreams (Saturn; 1996) — Manual (as Youichi Takahashi)
	Sonic Jam (Saturn; 1997) — Manual[5] (as Youichi Takahashi)
	Burning Rangers (Saturn; 1998) — Manual (as Youichi Takahashi)
	Sonic Adventure (Dreamcast; 1998) — Manual production (as Youichi Takahashi)
	Sega Bass Fishing (Dreamcast; 1999) — Designer[6] (as Youichi Takahashi)
	Chou Hatsumei Boy Kani Pan: Bousou Roboto no Nazo!? (Dreamcast; 1999) — マニュアル／パッケージデザイン (as たかはし よういち)
	Shenmue (Dreamcast; 1999) — Designer[7]
	Hanagumi Taisen Columns 2 (Dreamcast; 2000) — パッケージング＆マニュアルデザイン (as 高橋 養一)
	Phantasy Star Online (Dreamcast; 2000) — Management Team Designer (as Youichi Takahashi)
	Derby Tsuku 2 (Dreamcast; 2001) — Manual Design (as Youichi Takahashi)
	Virtua Tennis 2 (Dreamcast; 2001) — Manual Design
	Pro Yakyuu Team o Tsukurou! Advance (Game Boy Advance; 2002) — スペシャルサンクス (as 高橋 養一)
	Phantasy Star Online Episode I & II (GameCube; 2002) — Design Production Designer (as Youichi Takahashi)
	Phantasy Star Online Episode I & II (GameCube; 2002) — Design Production Team (as Youichi Takahashi)
	Sonic Mega Collection (GameCube; 2002) — Design Production Team[8] (as Youichi Takahashi)
	Phantasy Star Online Episode I & II (Xbox; 2003) — Design Production Designer (as Youichi Takahashi)
	Phantasy Star Online Episode III: C.A.R.D. Revolution (GameCube; 2003) — Design Production Team
	Lilliput Oukoku: Lillimoni to Issho Puni! (Game Boy Advance; 2004) — せつめいしょせいさく[9] (as たかはし よういち)
	Sega Ages 2500 Series Vol. 8: Virtua Racing FlatOut (PlayStation 2; 2004) — Package Design
	Phantasy Star Online: Blue Burst (Windows PC; 2004) — Package & Manual Design
	Sonic Advance 3 (Game Boy Advance; 2004) — Manual Production[10] (as Youichi Takahashi)
	Sega Ages 2500 Series Vol. 14: Alien Syndrome (PlayStation 2; 2004) — Package & Software Manual (as Youichi Takahashi)
	Sonic Mega Collection Plus (PlayStation 2; 2004) — Design Production Team (as Youichi Takahashi)
	Sonic Mega Collection Plus (Xbox; 2004) — Design Production Team (as Youichi Takahashi)
	Sonic Gems Collection (PlayStation 2; 2005) — Design Production Team (as Youichi Takahashi)
	Sonic Gems Collection (GameCube; 2005) — Design Production Team (as Youichi Takahashi)
	Mr. Incredible: Kyouteki Underminer Toujou (Game Boy Advance; 2006) — Software Package & Software Manual Design[11]
	Full Auto (Xbox 360; 2006) — Software Package & Manual Design[12]
	Sega Ages 2500 Series Vol. 29: Monster World Complete Collection (PlayStation 2; 2007) — Software Package & Software Manual Design
	Sonic Mega Collection Plus (Windows PC; 2006) — Design Production Team (as Youichi Takahashi)
	Sega Ages 2500 Series Vol. 33: Fantasy Zone Complete Collection (PlayStation 2; 2008) — Software Package & Software Manual Production
	Bayonetta (Xbox 360; 2009) — Package Design & Software Manual Design
	Bayonetta (PlayStation 3; 2009) — Package Design & Software Manual Design
	Saka Tsuku DS: World Challenge 2010 (Nintendo DS; 2010) — パッケージ & マニュアル (as 高橋 養一)
	Sonic the Hedgehog 4 Episode I (iOS; 2010)
	Sonic Colours (Wii; 2010) — Package & Manual Production
	Crazy Taxi (Xbox 360; 2010) — Software Manual Production
	Crazy Taxi (PlayStation 3; 2010) — Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Wii; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Windows PC; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (PlayStation 3; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Virtua Tennis 4 (Xbox 360; 2011) — Software Package & Software Manual Production
	Sonic Generations (Steam; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic Generations (Windows PC; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic Generations (Nintendo 3DS; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic Generations (Xbox 360; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic Generations (PlayStation 3; 2011) — Package & Manual Production
	Sonic the Hedgehog CD (Xbox 360; 2011) — Package Designers (as Youichi Takahashi)
	Sonic the Hedgehog CD (PlayStation 3; 2011) — Package Designers (as Youichi Takahashi)
	The House of the Dead 4 (PlayStation 3; 2012) — Software Manual Production
	Phantasy Star Online 2 (Windows PC; 2012) — Game Designers (as Youichi Takahashi)
	Phantasy Star Online 2 (Windows PC; 2012) — Manual Production
	Sonic Lost World (Wii U; 2013) — Package & Manual Production
	Puyo Puyo Tetris (Nintendo 3DS; 2014) — Package & Software Manual
	Puyo Puyo Tetris (PlayStation 4; 2014) — Package & Software Manual
	Sonic Boom: Shattered Crystal (Nintendo 3DS; 2014) — Package & Manual Production
	Sonic Boom: Rise of Lyric (Wii U; 2014) — Package & Manual Production
	Sonic Boom: Fire & Ice (Nintendo 3DS; 2016) — Package & Manual Production
	Valkyria Chronicles 4 (PlayStation 4; 2018) — Package & Manual Design
	Sega Ages Sonic the Hedgehog (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Thunder Force IV (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Phantasy Star (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages OutRun (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sega Ages Alex Kidd in Miracle World (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Sega Ages Puyo Puyo (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Sega Ages Virtua Racing (Nintendo Switch; 2019) — Software Manual Production
	Puyo Puyo Champions (Nintendo Switch; 2018) — Software Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (Xbox One; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (PlayStation 4; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (Nintendo Switch; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (??; 2021) — Package & Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 4; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (PlayStation 5; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Xbox One; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Origins (Nintendo Switch; 2022) — Game Manual Production
	Sonic Colours: Ultimate (Steam; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (PlayStation 4; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (PlayStation 5; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (Nintendo Switch; 2023) — Package & Manual Production
	Sonic Superstars (??; 2023) — Package & Manual Production



Music


	Puyo Puyo Vocal Tracks Vol. 2 (CD; 2013) — Design (as Youichi Takahashi)
	Puyo Puyo Vocal Tracks Vol. 3 (CD; 2015) — Design (as Youichi Takahashi)
	Sonic Mania Plus Original Soundtrack (CD; 2018) — Layout and Editing by[13]




References
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