


ATENGAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variacdes luminosas intermi-
tentes, alteragao de luz da tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou
ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a varia-
¢oes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

- Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descan-
se e s6 volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando
é bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contragdes nos mdsculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer
movimento involuntdrio ou convulsdes, pare de jogar
imediatamente e consulte seu médico.

IMPORTANTE

Escolha a alternativa ,{orreta:

Qual é a sua forma preferida, de lazer?

(a) Jogar video games

(b) Praticar esportes

(c) Curtir a Natureza

(d) Todas as acima

(e) Nenhuma das acima

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrdnico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série
de problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.
Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a Gnica
fonte de vida que nés temos, e sua devastagdo indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocu-
pa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo deve
ser deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que ndés encontramos para
dizer a vocé que além de jogar video game, é essencial saber
dividir seu tempo livre com outras atividades que também sao
muito importantes para vocé e para aqueles que estio a sua
volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCAR 0 CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE estd desligado.
Conecte o joystick 1.

2. Coloque o cartucho GARGOYLES no console (veja figu-
ra), conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue
o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

4. GARGOYLES pode ser jogado por um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, en-
quanto o MEGA DRIVE estiver ligado!
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H&d muito tempo..."

/

No ano de 994 d.c., um chefe Viking com estranhos poderes
ordenou aos feiticeiros sob seu comando que criassem uma
arma, que deveria ser usada para conquistar o mundo. Atra-
vés da arte mistica, foi trazida a vida um maligno artefato de
forca inimagindvel: o Olho de Odin. O chefe Viking a usou
para detonar guerras no Norte Europeu e Ilhas Britanicas.

Os cavaleiros Vikings encontrariam pouca resisténcia até
chegarem ao Castelo Wyvern, na Escécia. Defendendo o
castelo estava o guardido Goliath, o poderoso lider de uma
antiga linhagem de criaturas conhecidas como "gérgulas".
Este possuia forca descomunal, enormes asas de morcego e
podia escalar as paredes e torres do castelo usando apenas
suas afiadas garras. Goliath, era o Unico adverséario temido
pelos Vikings.

Ocultadas sob o castelo estavam as catacumbas de Rookery,
onde se escondiam os ovos contendo os embrides da nova
geracdo do cla de Goliath. Caso
falhasse neste combate, sua raga
estaria condenada a extingao.

Apesar de derrotar com su-
cesso os Vikings, Goliath foi
culpado pela ruina do cas-
telo; i@ ficaiu  ‘numa
maldigao.

Goliath foi transformado
em estatua, condenado a
descansar como rocha en-
quanto o Castelo Wyvern
estivesse sob as nuvens do
céu.




PROXIVIO DE CASA...

Mil anos depois, um antigo edificio surge no horizonte da
atual Manhattan. O Castelo Wyvern foi reconstruido no topo
de um onipotente arranha-céu, sobre as nuvens.

A maldicdo fora quebrada. Goliath acordou num novo mundo
e, pela primeira vez no milénio, um gargula reinaria a noite.

Goliath logo sentiu a presenca de um mal familiar neste
novo mundo, um mal que ele j& havia lutado hd muito
tempo atrés. De alguma forma, o Olho de Odin sobreviveu
através dos séculos e, agora, lidera um novo tipo de exército
no caminho da destruigao.

O Olho de Odin precisa ser destruido, e apenas Goliath
possui a sabedoria e a forga para fazé-lo.

ASSUMA 0 CONTROLE

Botao Inicio

» Botao C

\  'BotioB
Botao A

Botio D - Move Goliath para a esquerda e direita. Pressione
para cima para fazé-lo olhar para cima. Pressione
para cima, quando estiver préximo a uma parede,
para fazer Goliath escala-la. Pressione para cima
quando Goliath estiver se arrastando por uma
forro para usar suas asas como escudos defensi-
VOs.

Pressione para baixo para fazé-lo agachar ou mer-

Botao D

————

gulhar. Pressione para baixo, quando ele estiver
na beira de uma parede para fazer Goliath descé-la.
-

Botdo A - Pressione uma vez para arremessar um inimigo
(que estiver ao seu alcance).

Segure o botdo’para nocautear o inimigo.

Botio B - Pressione uma vez pafa fazer Goliath dar um
gancho com suas garras. Clique duas vezes para
Goliath dar um gancho e uma arranhada baixa,
num movimento combinado.

Clique o Botao B trés vezes para um gancho, uma
arranhada baixa e uma marretada.

Botdo C - Pressione uma vez para fazer Goliath pular. Pres-
sione duas para fazé-lo pular e bater as asas.

Pressione o Botao C apés Goliath ser acertado (du-

rante um ataque ou ap6s colidir com um objeto

s6lido), e ele ergueré as asas para ganhar mais altura.
Botio - Pressione este botdo para pausar e despausar o
Inicio jogo.

MOVIMENTOS ESPECIAIS

- Este movimento pode ser usado para
atacar inimigos e atravessar portas e
paredes finas. Corra e pressione o
Botao B para executar este movimen-
to.

Ombrada

Mergulho do Falcdo - Use este movimento para atravessar
holofotes e telhados frageis.

Pressione o Botao C para fazer Goliath
pular e, no ar, pressione o Botio A
para fazé-lo executar o mergulho.

Rasteira - Pressione o Botao D para baixo e o
Botao B para dar uma rasteira nos

seus inimigos.



- AS THAS DE JOGO

O medidor que se encontra na parte inferior esquerda da tela
indica a satide de Goliath. Quando os ataques inimigos atingi-
rem-no, a barra passard de verde a amarela. Quando ela
comecar a ficar vermelha, tenha cuidado, ou logo sucumbira.

Quando Goliath tiver coletado um escudo mégico, sua barra
ficara branca. Enquanto piscar, Goliath estara invulneravel a
qualquer tipo de ataque.

Préximo ao medidor de sadde estd o nimero de vidas que
Goliath possui. Goliath serd derrotado quando este nimero
chegar a zero. De qualquer forma, se ele tiver coletado o
Totem Gargoyle, lhe serd dada a oportunidade de continuar
na batalha.

TELA DE OPGOES

-

Esta tela oferece as seguintes configuragoes:

Diffculty - Nivel de Dificuldade (Easy-Facil, Nor-
mal, Hard-Dificil)

Sound - Som On/Off

Music - Mdsica On/Off

Sound Test - Executa individualmente os efeitos so-

(Teste de Som) noros do jogo

Controls (Controles) - Vocé pode determinar as fungoes de
cada botdo de seu joystick. O padrao
que ja vem com o jogo é:

A = Arremessa, B = Ataca e C = Pula / Bate Asas

PERSONAGENS

Goliath

Protetor do Castelo de Wyvern e guardidao
da raca dos gargulas. Goliath é o dnico ,
heroi forte o bastante para eliminar o Olho (*{5‘ q
de Odin. Ele ndo descansara até este mal
ser varrido para sempre.

Vikings

Os Vikings sd@o a escéria e o terror do
século X. Entre a horda de invasores es-
tao arqueiros, defensores, selvagens,
valquirias e feiticeiros.



Armas Antigas

Goliath ndo enfrentard apenas os vikings invasores, mas
também as defesas do castelo. Em sua tentativa de
dominar Wyvern, os vikings tornaram todos os artefatos
possiveis em armas contra Goliath. Torrentes de d6leo
fervente, flechas incendidrias e pedras catapultadas diri-
gem-se a Goliath.

Demi-Sorceror

Este diab6lico mégico vém
usando o Olho de Odin para
manté-lo na forma desta sombria,
porém poderosa, criatura. Seu poder
foi incrivelmente aumentado, agora,
Demi-Sorceror é capaz de esmagar Goliath.

Robos

No mundo moderno, alguém usou o
Olho de Odin para criar um arsenal de
robds assassinos. Cada robd possui ca-
racteristicas proprias de luta e forga.

Thor 3000,
Batizado/em homenagem ao Deus N6r-
dico do Trovao, Thor 3000 conta com
um futuristico martelo plasmatico. |
Também libera disparos de plasma e -
ataca com uma forga incrivel.

Steel Clan (Cla de Ago)

Estas mdquinas futuristas atacam com
garras de aco e propulsdo a jato. Po-
derda Goliath combater inimigos
programados para persegui-lo até a
morte.

Garmech

O guardiao do underworld inspirou o
nome desta mistura de robd com ma- ‘
gia. Como seu homonimo legendario, =%
este Garmech, um predador seme- %
lhante ao lobo, ndo deixard nenhuma A
criatura fugir... viva. W




Os feiticeiros Vikings sempre quiseram criar uma ferramenta
da destrui¢do suprema. Com o Olho de Odin, eles parecem
ter alcancado este objetivo. Este deu-lhes forgas
inimagindveis. Suas armadas se tornaram praticamente
invenciveis. Sob um comando impronunciavel, o Olho de
Odin pode criar temiveis e aterrorizantes criaturas.

Itens de Bonus

Enquanto elimina seus inimigos, Goliath encontrard vdrios
itens para auxilid-lo na batalha. Em alguns casos, estes
poderosos artefatos foram deixados por aqueles que também
temiam a nova onda do mal. Eles também sao encontrados
nas maos dos inimigos, humanos ou robos. Quando Goliath
derrota um inimigo, ele se torna capaz de usar o item que
este estava carregando. Quanto mais inimigos Goliath der-
rotar, mais itens encontrard. Capangas mais perigosos
carregam armas mais poderosas.

@ Escudo

Faz Goli;(ﬁ, se tornar invulneravel por algum tempo
9 Martelo %

D4 a Goliath um golpe mortal por algum tempo
(g" Calice

Restauracdo parcial do medidor de sadde
§® Taca Grande

Restaura completamente o medidor de salde
£ Totem Gargula

Ganha uma vida extra
@ Totem Gargula Encantado

Ganha um continue extra

NA EPOCA DOS VIKINGS

0 mal acorda

A histéria comeca no Castelo Wyvern na antiga Escocia.
Goliath, o solitario guardido, deve repelir o ataque Viking a
todo custo! Ele dispara flechas e machados, pega inimigos
com suas garras e os esmaga no seu caminho até o lider
feiticeiro.



0 feiticeiro ataca

Se tiver sucesso na defesa do castelo, Goliath descera as
mais profundas salas onde se esconde um poderoso feiticei-
ro. Este é o méagico que construiu o Olho de Odin e possui
uma forga consideravel! O feiticeiro usa raios cauterizantes
e um martelo méagico em seus ataques. Goliath deve defen-
der-se desta magia e derrotar o feiticeiro para varrer
definitivamente os Vikings do castelo.

Vinganca a Goliath

Enraivecidos por sua derrota na batalha, os Vikings entram
nas profundezas do castelo. Eles estio a procura dos ovos
gargulas, para os destruirem e se vingarem de Goliath. Em
meio ao inferno de lava e fogo que incuba os ovos, Goliath
luta para expulsar os Vikings antes que estes exterminem o
futuro de sua racga.

A fiiria de Odin

O feiticeiro derrotado clama pela for¢ca do Olho de Odin,
em busca de poder para derrotar Goliath. Transformado pela
forca maligna do artefato, o tenebroso maéagico se torna
Demi-Sorcerer - uma criatura de energia Gnica. Este é o
grande inimigo de Goliath na era Viking. Perder agora signi-
ficaria condenar uma raga a extingao.

NOS DOMENIOS DA MODERNA MANHATTAN

Pedra e Ago g

Goliath acorda num mundo estranho. Seus antigos inimigos
nao vivem mais, mas criaturas mecanicas fazem suas vezes.
Impossivel como pode parecer, alguém ressuscitou o Olho
de Odin e vem usando-o para construir mais um reinado de
terror, agora na nova era.

Goliath persegue o Olho de Odin pelos telhados da cidade,
escalando paredes, dependurando-se em postes de luz, es-
corregando em escadas de incéndio e atravessando
tetos-solares e construcdes. Mas Goliath estd sendo cagado,
por perigosos robds controlados por uma for¢a desconheci-
da que agora possui o Olho. Enquanto Goliath enfrenta uma
nova e mais poderosa armada, sua missdo se torna clara:
parar a influéncia maligna do Olho de Odin e daquele que
usa seu poder contra a humanidade.

Queda Livre

O Olho de Odin criou a Widow Chamber - uma criatura
parte aranha, parte elevador, e totalmente maldade. Goliath
deve evitar ser atirado no abismo enquanto luta para alcan-
¢ar o Olho de Odin. Essa poderosa criatura s6 tem um
objetivo: a queda de Goliath!



Terror Subterraneo

Ap6s a luta de Goliath com a monstruosa criatura, ele se
encontra na cidade. Ele precisa conter o avango de inGimeros
robds num metr6 desgovernado. Goliath pode quebrar o teto
ou as portas dos vagoes e evitar, se possivel, os furos no
chao causados pelos raios de plasma dos robds. Aqui Goliath
encontra mais uma grande criagdo do Olho de Odin, Thor
3000.

A sala das maquinas do metrd foi dominada pelo horrendo
Steel Clan (Cla de Ac¢o). Goliath deve enfrentar, um verda-
deiro arsenal aéreo. Caso estes seres menores sejam
derrotados, serd a vez do Steel Clan certificar-se que este
sera o fim da linha para Goliath.

A Fornalha

Goliath descobriu a origem das malévolas criagdes do Olho
de Odin. Enquanto vaga pelas plataformas suspensas sobre o
metal incandescente, ele precisa enfrentar guardas-robos
criados praticamente na mesma velocidade em que vocé os
destroi.

A Firia Final

Goliath empreendeu uma guerra ininterrupta contra os po-
deres do Olho de Odin e seus tenebrosos robos assassinos.
Poderd ele enfrentar o dnico ser existente capaz de coman-
dar o poderoso amuleto de Odin?

TATICAS, TRUQUES E DICAS

Aqui estdao algumas dicas que o ajudardo em seu caminho
até o final do jogo. Vocé pode precisar essas informacoes
quando se encontrar encurralado nas dreas mais dificeis.

® Goliath é uma criatura viva de pedra. Ele é mais e
pesado e forte que os humanos -use esta vanta- / A
gem para abrir caminho por barreiras como /
telhados e paredes finas.

* Goliath pode usar catapultas para atingir
plataformas mais altas.

* Goliath ndo pode realmente voar, mas pode
planar em correntes de ar ascendentes para
atingir planos mais altos. Isso pode ser atil 5
também no mundo moderno! n i}* )

e Coliath também pode atacar enquanto estd 6‘?
no ar. Apenas porque estd no meio de um
pulo, ndo significa que esta totalmente indefeso.



Procure em camaras escondidas e quartos secretos para
encontrar itens de bonus.

Nio subestime os inimigos menores. Fuzilar um Viking
fraco nio é covardia, é auto-preservacao!

Use as asas de Goliath como defesa quando ele estiver
escalando telhados.

Espere os Robds Raptores pularem, para entdo acerta-los!

CUIDADOS COM 0 SEU CARTUCHO

Nio danifique ou molhe o seu cartucho.

Nio o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a
qualquer outra fonte de calor.

Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé
e o cartucho Mega Drive possam descansar.
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