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LE MASTER SYSTEM SEGA, ¢ est une console d'une technologie avancée UL A i mﬁgii'lﬂlijii!:]i,!!'i'lf!‘;ii'i?
qui se branche directement sur la prise péritel de votre téléviseur. il .;;”__[H'gl]ml_]il \ 1 1! j;”-“;-l..';.'l'llI'_.i_"l: i
Congue spécifiquement pour le jeu, elle est d"un usage trés simple : vous | 'HH\HH.M ilmﬁl‘!’ﬁs’!!‘-””"'5”'“""""'-”" i
la connectez, vous glissez une méga cartouche dans son logement et U 'l"___l__ $ i 1';“ R

vous voila prét 4 plonger dans I'univers sans limite des jeux SEGA. 1 u”llHH“H"“' IR

Leader sur le marché des jeux d'arcade (jeux vidéo ay eC monnaveurs),
SEGA a développé le meilleur appareil capable de restituer la qualité
de ces jeux pour un usage familial

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

ROM: __ 128 KBITS
RAM : 64 KBITS
RAM VIDEO : 128 KBITS
COULEURS : 64
RESOLUTION ; 256 x 192 POINTS
AUDIO: 3 GENERATEURS DE SON DE 4 OCTAVES CHACUN.
CARACTERES ; __ 8 x 8 PIXELS, MAX. 448
SPRITES : _ 8 x 8 PIXELS, MAX, 256
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LE MASTER SYSTEM

proposant la console,

deux manettes et un jeu SEGA
(“Hang on”). Master “E}HlEI]]

“ &
LE SUPER SYSTEM

LE MASTER SYSTEM PLUS

proposant en plus de la
console, des deux ma-
nettes et du pistolet la-
ser : LES LUNETTES 3D
et un jeu (“Missile
Défense 3D").

proposant outre ka console,
et les deux manettes, un
pistolet laser : LELIGHT

PHASER, et deux jeux
(“Hang on" et “Safari
Hunt”).




LE CONTROL STICK LES LUNETTES 3D

tous les univers vous
paraitront d'un réalis-
me inoui grace a ['effet
de relief en 3 dimen-
sions de ces lunettes 2
cristaux liquides.

une manette identique a
celle des vrais jeux d'ar-
cade. Cette commande
est congue pour amélio-
rer votre habileté, elle
vous rendra invincible. .
si vous la maitrisez !

LE LIGHT PHASER, LE RAPID FIRE

un accélérateur de tir qui
fera de vous un tireur
d'élite, en déclenchant
un feu continuel sur
|'écran.

un pistolet laser qui vous
permettra de viser, sans
danger, 'écran de votre
téléviseur. Mais atten-
tion ... il est trés précis.

CONSOLES

- ; i

£ ; [t
iy 2 y.
£ 1 fid M4 ceid 1



LES JEUX SEGA

sont proposés sous forme de cartouche ou
sous forme de carte. Ils ont une capacité
mémoire qui varie de 256 K 2 4 méga
octets. Chaque boitier de jeu contient

un livret explicatif de 32 pages.
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F-16 FIGHTER

TEDDY BOY

Premigre simulation de vol sur
SEGA, F-16 méle action et stra-
Légie pour une mission de lon-
gue haleine. Les bruitages de
I"aventure sont trés réalistes et
les réponses de la manette
d'une rare précision.

GHOST HOUSE

Un labyrinthe géant pour les
fanas de tirs de plates-formes,
Teddy Boy affronte toute une
armée de petits personnages
qui le tuent au moindre contact.
Et 5'il reste immobile, notre heé-
ros voit le sol s'effondrer sous

aa ses pieds.

ACTION FIGHTER

[l court, saute, lance de furieux
coups de poings ou rampe sous
les toiles d'araignées pour per
cer le secret de ce vaste chi-
teau... €l retrouver le trésor
protégé par les spectres. Un fa-
buleux jeu aux décors triss variés.
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Cing missions différentes, un
véhicule modulable qui se
transforme en moto, voiture
ou avion, tel est le lot de cette
course infernale. Et pour corser
le tout, la durée du combat est
limitée pour chaque épreuve !
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AZTEC ADVENTURE

Onze secteurs de danger pour
découvrir, au ceeur de la jungle,
le paradis aztéque... Votre per-
sonnage évolue dans un décor
complexe, collecte des bombes
pour ouvrir de nouveaux che-
mins ¢t engage des mercenai-
res pour |'aider dans sa quéte.
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collecter des armes et appren-
dre 4 connaitre vos ennemis.

- bats. Unjj jeu trés dynamique et
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ALIEN SYNDROME

Une mission des plus difficiles %%;@;H_ 5
que seuls pourront mener a iH IJ_TIH'IIFFI'! i
bien les plus expérimentés. Ve-
nus des couloirs de la gala:-_;ie.
des extra- terrestres retiennent
V0§ compagnons en otage.
Pour les délivrer, votre héros
court dans le labyrinthe com-
plexe des différents vaisseaux
spatiaux en éliminant tous ses
ENNemis.
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CHOPLIFTER

A bord de votre hélicoptere,
vous devez récupérer les otages  [—e
séquestrés par I'ennemi et les Beerees
ramener sur la base de votre
unité. Pour cette mission 2 haut
risque vousavezdroit 3 3 tenta-
tives - seuls les meilleurs pilotes b
pourront atteindre |'objectif en
échappant 2 la défense anti-aé-
rienne de l'ennemi.
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AFTER BURNER

Votre jet décolle du porte-
avions pour prendre en chasse
fes escadrilles ennemies. Une
cartouche 100 % action qui est
I'exacte réplique du jeu d'arca-
de du méme nom. Découvrez
I'excitation du pilotage aux
commandes de cet avion de
chasse pour un combat aérien
SANs Merc.

SPACE HARRIER

Des hordes d envahisseurs sur-
gissent devant vous. [l faut sans
cesse vous déplacer pour échap
per au danger tout en tirant dés
que l'ennemi apparait au fond
du décor. Pour cette aventure
aux graphismes saisissants, vous
tes |'ultime espoir des paisi-
bles dragons
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A PARAITRE

e BOMBER RAID
e RAMPAGE

- l1-..m.t Hi l]l IHH .tIIHI. :

sl
ter lﬂﬁ'ﬁéfset indices qui me-
nent au niveau de jeu suivant.
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MY HERO

ﬂ

SECRET COMMAND

Un cocktail d'amour et d action
pour heros téméraire. Afin de
sauver votre bien-aimee, vous
affrontez ici une hande de vo-
yous sans scrupules. Vos ar-
mes: deux poings, deux pieds
et heaucoup de courage.

THE NINJA

Votre soldat avance dans un
décor superbe. Son Equipe-
ment : 'arme lourde 2 5 fle-

wo ches. Sa mission : délivrer au-

tant de prisonniers que possi-

& ble de la zone perdue ol ils

sont retenus. Un jeu complet
el VArie.

KUNG FU KID

La princesse est retenue prison-
niere dans le chiteau fort de
OHKAMI. Une suite fabuleuse
de combats 2 mains nues contre
les terribles samourais vous
ménera peut &tre vers l'amour..
Pour les champions de la
manette.

=
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Pour atteindre le chiteau et
tuer I'ignoble Madanda, il fau-
dra mettre KO plusieurs dizai-
nes d'adversaires de plus en
plus féroces. Un jeu de karaté
difficile et passionnant pour les
champions du genre.
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BLACK BELT

La difficulté de ce combat de
karalé est trés progressive,
Simple au début du jeu, la lutte
devient trés vite infernale face 2
des champions de plus en plus
puissants. Vous 2tes heureuse-
ment ceinture noire. ..
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TRANSBOT
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GLOBAL DEFENSE

Les robots s¢ révoltent contre
leurs créatures, les hommes. A
bord de votre vaisseau spatial,
vous allez enraver la rébel-
lion... Vous pouvez équiper vo-
tre vaisseau de | armement qui
s adapte le mieux 4 chaque si-
tuation. La difficulté de ce jeu
est trés bien dosée,

ASTRO WARRIOR/Pit Pot

Votre satellite patrouille dans
I'espace. Une premiére vague
de missiles surgit en haut de
I'écran. Il faut armer son laser
et slalomer entre les tirs enne-
mis jusqu'a la victoire finale
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PIT POT/Astro Warrior

(Deux jeux en un!)
Retrouvez les envahisseurs et
sauvez la galaxie grice 4 Astro
Warrior. Ce “shoot them up”
est trés rapide. Les hordes
d’Aliens surgissent en haut de
I'écran. Un doigt sur la gichet-
te, un il sur I'ennemi, seuls les
plus habiles sortiront indem-
nes de 'aventure.
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ST N Ay Au fond du chateau de Pit Pot

SR LT 5.ﬂ!- bt 12 princesse Rommy est gardée
R W captive par un sorcier de triste

T M T réputation. Pour la sauver, plu-

o . " 8 fi i : sy ]
— I Rl J PR, o SicUrsS héros ont tenté d'affron

B Sem @ 0 ter les labyrinthes du chiteau et

LB LR | tous les monstres qui le han-
ASUSUE LS USRI | tent mais aucun n'en est sorti

UE VNS0 AV S ARE (T T Le sort de la princesse

est entre vos mains !
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FANTASY ZONE 1

Pourchassez vos ennemis dissi-
mulés sous des apparences
anodines et emparez-vous de
leurs pitces de monnaie qui
vous permettront d'acheter les
pieces détachées de votre vais-
seau. Graphismes précis et tres
colorés, musique endiablée et
action 2 vous faire perdre le
souffle, Fantasy offre de nom-
breuses épreuves de tir et sla-
lom au milieu d'adversaires
redoutables.

FANTASY ZONE 11

Suite des aventures de Fantasy B

Zone |, vous tirez sur vos enne-
mis puis collectez les pieces et
billets de banque qu'ils laissent

tomber en disparaissant. Cette 8

mission, avec ses 31 situations,
est particulizrement difficile 2
accomplir.
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SUPER TENNIS @

PRO WRESTLING

Servez, allez 4 la volée sma-
shez pour une partie de tennis
complete. Le menu de sélection
permet de jouer 2 deux ou seul
contre la console, de modifier
le niveau de difficulté ou la
vitesse de la balle.

GREAT GOLF

Violent, ce combat de catch!
Contre divers champions de
force croissante, vous allez
faire des pieds ¢t des mains
pour remporter 'assaut et
entrer dans le tableau de quali-
fication.

WORLD SOCCER @

Sur un “green” trés réaliste,
vous choisissez le club le mieux
adapté 4 votre swing, vous pla-
cez vos pieds dans la meilleure
position et vous essayez de
mettre la balle dans le trou du
premier coup. Grace aux deux
fenétres de vue, on peut étu-
dier & tout moment le parcours
sans perdre de précision dansle
tir. De grands challenges en
perspective,

[0

Une partie de football trés réa-
liste qui vous fera revivre les
moments les plus chauds des
coupes du monde, seul contre
la console ou en jouant 3 deux.
Vos joueurs dribblent, font des
passes, tirent au but. Toutes les
regles du football doivent s"ap-
pliquer : hors-jeu, corners, tou-
ches, pénalties...
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GREAT FOOTBALL

GREAT BASKETBALL @

Le football américain est un
sport brutal mais qui meéle
action et stratégie. Pour cette
partie, vous allez avant chaque
action, sélectionner une tech-
nique spécifique 2 1a position de
I'équipe adverse.

GREAT BASEBALL

Contrdle du joueur qui tient le
ballon, passes sélectives 4 I'un
ou l'autre des membres de
votre équipe, cette simulation
de basket admet jusqu'a huit

~ | participants. Il est aussi pos-

sible de jouer contre la console.

GREAT VOLLEYBALL @

Ce simulateur de baseball ne se
contente pas de jouer contre
vous.., Il parle aussi ! Un ou deux
joueurs, de nombreuses options
stratégiques pour le choix des
équipes et synthése vocale, pour
ce jeu qui est le sport national aux
USA.

kg Pour ce match de volley, cha-
=3 quejoueur définit son pays puis

répartit des points de force en-
tre les divers joueurs de son
équipe. Les scores donneront
lieu 2 un classement général.




ENDURO RACER

WORLD GRAND PRIX

Un jeu tout-terrain! Plus aan-

gercux qu'unesimple course de 38

circuit, la compétition de moto
cross que vous offre Enduro Ra-
cer vous place sur une piste se-
mée d'embiiches. La moto dé-
colle, leve laroue avant et saute
par-dessus ses concurrents.
Superbe !

ROCKY @

Au volant de votre automaobile
VOUS courez sur un circuit de F1
en affrontant les plus grands
champions. L'effet de vitesse
est tout aussi impressionnant
que les explosions qui suivent
les accidents! Lorsgue vous
avez battu tous vos concur-
rents grice 4 votre pilotage
vous pourrez méme construire
VOS Propres Circuits.

OUT RUN

Le ring occupe tout I'écran.
Vous allez enchainer divers
coups de poings pour rempaor-
ter le premier round de ce
grand match de boxe, en af-
frontant de nombreux adver-
sdires de niveaux variés. Une
adaptation percutante du céle-
bre film.

CONSOLES
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Le migahit SEGA. Au volant
d'une voiture de course, parcou-
rez les plus beaux paysages de la
Californie. Mais attention ! il vous
faudra prendre des virages @
220 kmy/h pour espérer gagner.

21




]

Welcoma ! 1'm

ROSETT1! What
i thy wish?

= -
-

-

p leave shop

ol

short sword
Tong sSword
talwmarl

]

1

i
i
il

iz
L
-

Weapon shop
GOLD 01000




WONDER BOY

Le célebre Wonder Boy part ala
recherche de sa belle fiancée.
Un parcours infernal au milieu
de la jungle, une course ol il
faut sans cesse sauter par-des-
sus les obstacles et ramasser de
l4 nourriture. Inoubliable...

ZILLION

:.EI 1I| ! II
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Terarin pour remettre en pla::e
le scedu en or. Le destin vous 4
appelé pour devenir 'un de ces
Miracle Warriors!

ZILLION 11

Pour voler des renseignements
dans une base secréte, vous
parcourez le labyrinthe que
forment les couloirs de 'éditice
3 la recherche des ordina-
teurs... De 'action, mais aussi
de la stratégie. Une mission trés
compléte.

Plus portée sur ['action que sur
la stratégie, cette deuxieme
mission place entre vos mains
des armes et engins tris sophis-
tiqués, motos {uturistes ou la-
ser hyper-puissants. De lon-
gues heures d'angoisse en pers-
pective !

23




ALEX KIDD AND THE LONE STARS

Le monde merveilleux de cet
étrange royaume est truffé de
pigges. Votre personnage part 2
la recherche de la balle magi-
que et doit pour cela voyager
sur 14 planetes successives
il saute par-dessus ses ennemis
et collecte des bonus. Une su-
perbe synthése vocale accom-
pagne le héros.
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ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD

Suivant de prés les chemins
d’une carte magique, Alex Kidd
doit traverser un fantastique
royaume pour délivrer ses
amis retenus prisonniers de
JANKEN le Grand. Sur sa route,
il tente de découvrir les trésors
cachés et de relever de nom-

ﬂ ? lruu
It 1:I 1 1luﬂdlﬂ,ﬁfmhm
des compagnons et des armes
qui vous permettront de ren-
i verser le vieux tyran Lassic.
a1 De multiples voies peuvent
e vous amener au but et face aux

breux défis. Alex Kidd est tout inconnus, vous adapterez votre
autant un jeu de réle qu'un jeu attitude en fonction des objets
d’action. que vous aurez collectés,
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A PARAITRE

e CYBORG HUNTER
e LORD OF THE SWORD
e Y'S
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BANK PANIC

Patron de la banque, vous de-
vez encaisser |2 monnaie des
honnétes citoyens mais aussi
éviter de laisser entrer les hors-

la-loi. Une partie originale qui [
méle avec aisance action et

stratégie,

SPY VS SPY @

Ji i

Deux agents secrets se kancent
dans la plus dréle et la plus ori-
ginale des missions connue 2
ce jour. Une partie superbe que
['on peut en outre jouer 2 deux
simultanément ou contre la
console.
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A PARAITRE

e CARMEN SAN DIEGO
e CASINO GAMES
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GANGSTER TOWN SHOOTING GALLERY

A l'aide du pistolet SEGA, vous
allez combattre une bande
compléte de gangsters. Courses
de voitures ouattaques dans les
bitiments de la ville, le jeu sera
encore plus passionnant i deux
joueurs !

Le pistolet bien calé dans la
main, il faut faire preuve
d"adresse ¢t sans-froid pour ve-
nir 4 hout des canards, ballons
dirigeables ou boules maudites
qui défilent devant vous. Plu-
sicurs épreuves variées et de
difficulté progressive,

RESCUE MISSION

A travers les lignes ennemies, Sy | {I'”
votre soldat part au secours de |58 ' i
trés nombreux prisonniers.
Partout, 'adversaire tend des
embuscades, tire et lance des
bombes contre vous. Une mis-
sion captivante qui se joue avec
le pistolet SEGA.
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LAXXON3 D

Directement adapté des salles
d’arcade, ce combat spatial 3D
vous plonge dans un scrolling
de plaisir et de danger. L'em-
ploi des lunettes accentue le re-
lief de I'aventure. Un must !
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SPACE HARRIER 3D
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1 vﬂrha]res et collecte des lndtces
pour trouver l'issue du biti-
ment. Vingt niveaux de jeu.

La version 31 de Space Harrier,
|'un des plus célebres jeux d'ar
cade, offre un effet de relief sur-
prenant. L action est tris rapi-
de. Le sang-froid sera votre
meilleure arme,
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MISSILE DEFENSE 3D

Grice au pistolet et aux lunettes
SEGA, Missile Defense 31) met
en place une partie de tir aérien
captivante, Décollage, voletlo-
calisation de 'objectif, le laser
fait le reste. ..
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A PARAITRE
POSEIDON WARS 3D
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DONNEZ LA SEGAMANIE A UN AMI ET GAGNEZ DES CARTOUCHES SEGA.

34

Vous étes maintenant propriétaire d une console SEGA. Vous pouvez
profiter de I'offre spéciale de parrainage qui vous permettra de '%:_ﬁy
gagner une mega cartouche ;
Pour cela, DONNEZ LA SEGAMANIE A UN AMI, si vous réussis-
sez 2 lui faire acheter une console... c'est gagné !1!..

Pour recevoir votre cadeau, collez votre preuve d'achat (dé-
coupez au dos du manuel d’entretien la mention “Now, there are

no limits, SEGA™) et celle de votre ami dans les cases disponibles
ci-contre, remplissez le bulletin et renvoyez le tout 2 'adresse suivante -
PARRAINAGE SEGA Cedex 2742, 99274 PARIS CONCOURS.

(Offre valable jusqu'au 31/08/89)

VOTRE NOM :
VOTRE PRENOM :
VOTRE AGE:
VOTRE ACTIVITE :
POSSEDEZ-VOUS UN MINITEL ?:
VOTRE ADRESSE :
VILLE :
CODE POSTAL:

LONSOLES
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LE NOM DE VOTRE AMI :

SON PRENOM :

SON AGE: _

SON ACTIVITE
POSSEDE-T-IL UN MINITEL ?:

SON ADRESSE :

VILLE :

CODE POSTAL:

COLLEZ ICI VOTRE PREUVE D' ACHAT. W

Ewnw there are no limits.® SEGA

COLLEZ ICI LA PREUVE D'ACHAT DE VOTRE AMI.

gan there are no limits,® sgn

CGNSDLES
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TEQUILA

MINITEL SEGA

Pour connaitre ['ensemble des points de vente SEGA.

Pour étre en permanence au courant de toutes les nouveautés,
et surtout pour vous aider, un S.0.5.

Tapez: 3615 SEGA.

SEGA est distribué par VIRGIN LDISIRS, 13, place des Vosges, 73004 PARES HC 347 874507

Ce document n est pas contractuel. VIRGIN LOISIRS se réserve le droil de modifier sans préavis les caractéristiques des produits présentés,



