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SHINOBI
SPELET:

Shinobi betyder att smyga. Det &r en av dom méanga
kunskaper du fatt av ett liv i traning och disciplin,
som du lart dig och som du fatt i arv efter manga
generationer.

Du &r Joe Musashi, en ninja-méastare. Dina hénder
och fotter ar doédliga vapen och du &r en mastare
med shuriken, svérdet, nunchaku och manga andra
vapen. Du &r inte bara en méastare i stridsteknik utan
dven en, av staten anstalld, agent, som inkallas nér
staten ar i fara.

Den har géngen maste du stoppa fem terrorist-
organisationer. Dessa fem har kidnappat barnen till
varldens alla statschefer och dom halls som gisslan
pa olika platser i véarlden. Alla barnen vaktas av
soldater, karatek@mpar och andra &nnu farligare
gangsters.

HANDKONTROLLERNA:

Styrknappen anvands i alla 8 rikiningarna: Uppat =
titta uppat. Snett upp till héger = gar &t héger.
Rakt &t héger = gar at hoger. Snett ned at hdéger =
loe hukar sig ner och gér till héger. Rakt ner =
duckar. Snett ned &t vénster = han hukar sig ner
och gar till vanster, Rakt till vanster = gar &t vans-
ter. Rakt till vanster = gar at vanster. Snett uppéat
vanster = gar till vanster.

Knapp 1 gor att Joe anvander det vapen som han
har. Om Joe star upp och fienden ar ndra och du
anvédnder Knapp 1, slar han med knytndven. Om lJoe
hukar sig ner och fienden &ar né#ra, sparkar han.
Knapp 2 ar hoppknapp.

Om du anvander styrknappen (uppat) och Knapp 2
samtidigt, tar Joe ett jattehopp uppat. Styrknappen
nedat och Knapp 2 gor att han hoppar ned till en
lagre niva. Styrknappen nedat och Knapp 1, gor att
Joe sparkar nar fienden &r tillrackligt néara.

SPELETS GANG:

Det &r fem olika uppdrag i spelet. Du kommer att fa
se en kartsida med olika uppgifter om wvar gang-
ledaren g&mmer sig, hans namn, bild och nagra
meningar skrivna pa Ninja Ryu kod. Uppdragen ar
1) Ken Oh. 2) Black Turtle. 3) Mandara. 4) Lobster.
6) Masked Ninja. Dessa géangledare finns sist i varje
spelomgang och maste besegras innan du kan ga
vidare till ndsta omgang.

Till din hjalp att klara spelet, kan du skaffa dig
Ninja magi. Dessa magiska krafter kan du f& om du
lyckas radda sd& manga i gisslan, sa att du kommer
till Bonusronden.

Bonusronden:

En rond i varje omgéng &r Bonusrond. Du ska be-
segra dom blda och gréna ninjas med din kast-
stjarna, shuriken. Det &ar som p& en skjutbana.
Anvand styrknappen for att flytta kasthanden &t val-
fritt hall, Tryck pa Knapp 1 eller 2 for att kasta
stjdrnan. Om en ninja tar sig igenom ditt férsék att



stoppa dom och landar framfér dig, har du missat
bonusen, P& spelbilden ser du meddelandet ''YOU
FAILED'". Men, om du klarar bonusronden, far du
500 poing for varje ninja du traffat och du far moj-
ligheten att anvanda magin!

Ninjamagi:

Har du klarat Bonusronden, far du Ninja-magin. Om
du fatt magin visas det pad spelbildens &verkant,
magin ser ut som fyrkantiga sméa bilder. Magin ger
dig manga olika krafter. For att kunna anvanda
magiin, maste du dock férst besegra 10 fiender.
Nér magibilden langst till vanster barjar blinka, kan
du anvanda den. For att aktivera den, ska du férst
hoppa upp (Knapp 2) och héalla knappen intryckt.
Tryck sedan pad Knapp 1. Den magin som blinkade,
kommer nu att anvandas. Det finns sex olika typer
av magi: 1) Metallreps-magin, som stoppar alla
fienders rorelser pé spelbilden. 2) Osynlighets-
magin, som goér att fienden inte kan se dig. 3) Multi-
plicerings-magin, gér att du far 8 likadana spelare
som du sjiilv. Dessa férintar alla fiender pa bilden.
4) Flyg-magin, gor att du kan flyga fér en kort stund.
Du styr flygningen med styrknappen. 5) Blixt-magin,
gdr att blixten slar ner och farstor alla fiender pa
bilden. 6) Tornado-magin, skapar en virvelvind runt
din spelare. Den slar ner alla fiender som du kom-
mer néra.

Oka krafterna:

Varje gang du réddar en i gisslan, f&r du nagot som
okar krafterna. | spelbildens évre, hdgra hérn, visas
vad du far fér den gisslan du raddat.

Vapen:

Det finns tva typer av vapen. Dom f&r narstrid cch
dom foér strid pa langre avstand. Du far olika vapen
nar du raddat gisslan.

Vapnen du anvénder for nérstrid &r: 1) Shuriken,
kaststjarnan. 2) Langt svard. 3) Nunchaku, kastpinnar.
4) Manrikugari chain, ninjakedja.

Vapnen fér strid pd langre avstind ar: 1) Kniv., 2)
Bomb, som kastas emot fienden och rullar emot
honom. Den exploderar n#r den triffar nagot. 3)
lf:-‘iséol. Den slar ner bade fiender och vissa typer av
ordon.

POANG:

Du far mellan 100 och 300 poéng for varje fiende-
soldat du klarar av.

SPELTIPS:

* Fienden anfaller dig, néstan j&mt i samma mdnster.
Detta géller speciellt ledarna. Lar dig deras méns-
ter och anfall ndr dom &r som sarbarast.

Varje fientlig géngledare har en svag punkt. Hitta
den och tréffa honom dar.

Gor ett ordentligt forsdk att klara av bonusron-
derna. Lyckas du, kan du anvénda Ninja-magin och
f& toppodng.

Forsok att f& vapen foér langre avstdnd (pistal,
bomb och Manrikugari chain).
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