PRO-STRIKER
JUEGO DE ORDENADOR

CONTROL REMOTO
SISTEMA DE CONTROL REMOTO PARA DOS JUGADORES

SEGA" Mega—Drive es una marca registrada de Sega, Japon
SEGA  Genesis 6s una marca registrada de Sega, Japon



FUNCIONAMIEMTO

E1 S-11 es el aparato dew control remoto mas potente. Dispone de
un conector de 9 pins en el lado inferior para que el jugador

pueda conectar un segundo joystick para los sistemas de dos
jugadores a traves del transmisor de infra—rojos.

UN JUGADOR

A. Situe el selector de alimentacion (POWER)en ENCENDIDO (ON).

B. Situe el selector PP2 en P1 como Primer Jugador Y/O P2 como
Segundo Jugador.

C. Puede usar la funcién "TURBO" para aumentar la velocided del
juego situando el selector de VELOCIDAD (SPEED) en la

posicion * " O " ", Lasefal" “significa que la velocidad es la
NORMAL.

D. También puede ralentizar la velocidad del juego pulsando el
boton LENTO (SLOW). Cuando desee volver a la velocidad de
juego normal, vuelva a pulsar este boton.

DOS JUGADORES

1. Aseg(rese de situar el selector PYP2 en P1.

2. Conecte el cable del segundo joystick en el conector de 9 pins
que esta situado el seléctor del transmisor.

3. Utilice el mando del transmisor como JUGADOR NUMERO UNO
Y el joystick como el JUGADOR NUMERO DOS.

NOTA : ASEGURESE DE RETIRAR LAS PILAS O SITUAR EL

SELECTOR DE ALIMENTACTION EN APAGADO (OFF) CUANDO
NO ESTE UTILIZANDO EL TRANSMISOR.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si el transmisor no funciona correctamente, por favor, compruede
lassiguientes posibilidades -

—E1 transmisor esta apagado.

—Las pilas estan agotadas o no se han insertado correctamente.
—E1 transmisor no esta orientado correctamente hacia el receptor.
—E1 transmisor esta demasiado lejos del receptor.

—Existe algin obstaculo entre el transmisor Y el receptor.



EMPAQUETADO

La caja del GAME STRIKER debe contener:

— Un Transmisor

— Un Receptor de rayos infra—rojos disefiado especiaiments.

INSTALACION DEL RECEPTOR

Inserte las clavijas del Receptor de infra—rojos en los conectores
del sega genesis y/o MEGA DRIVE tal como se muestra en la
figura 13.

Asegurese de gue el Receptor de Infra—rojos esté slempre de

cara al monitor o al TV de forma que la recepcién de la senal
sea posible.

PRO STRIKER

ARJ-303
RECEIVER UN




PRO-STRIKER
CONTROL REMOTO

SISTEMA DE CONTROL REMOTO PARA DOS PERSONAS

MANUAL DE INSTRUCCIONES
DESCRIPCION DE LAS FUNCIONES DEL CONTROL REMOTO

BOTONES DE CONTROL FUNCIONES

DEL MANDO TRANSMISOR

INICIO (START) INICIO/PAUSA DEL JUEGO
LENTO (SLOW) RALENTIZA LA VELOCIDAD DEL JUEGO
BOTON A BOTON A

BOTON B BOTON B

BOTON C BOTON C

TRANSMISOR/RECEPTOR FUNCIONES

1. SELECTOR DE ALIMENTACION ENCIENDE Y APAGA LA ALLMENTACION

2. P1/P2 SELECTOR JUGADOR 1/ JUGADOR

3. SELECTOR DE VELOCIDAD PARA AJUSTAR LA VELOCIDAD

4. BOTON DE INICIO (START) BOTON DE INICIO / PAUSA

5. BOTON A _ BOTON A

6. BOTON B BOTON B

7. BOTON C BOTON C

8. BOTON LENTO (SLOW) RALENTIZA LA VELOCIDAD DEL JUEGO
9. MANDO DE DRIECCION PARA DIRIGIR

10. VENTANA DEL TRANSMISOR TRANSMITE LOS RAYOS INFRA-ROJOS
AL RECEPTOR

11. VENTANA DEL RECEPTOR  RECIBE LOS RAYOS INFRA-ROJOS DEL
TRANSMISOR

12. CONECTOR DE 9 PIN CONECTADO AL CABLE DE UN JOYSTICK
ACTUA COMO SEGUNDO JUGADOR

PARA SISTEMA SEGA GENESIS / MEGA DRIVE

Le agradecemos el haber optado por este control a distancia GAME

STR'K ER. Estamos muy satisfechos de poder ofreser este sistema
inalambrico unbico, a todos los jugadores de SEGA GENESTS/

MEGA DRIVE.
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