


ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar em seu computador ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode
ser estimulado por variacdes luminosas intermitentes, alteragéo de luz
de tela de televisdo, computador, luz estroboscépica ou raios de sol
passando através de folhas e galhos de drvores. A epilepsia € uma doenca
que pode ou nio estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

" Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia
ou perda de sentido quando exposto a variagdes luminosas,
consulte seu médico antes de jogar

e Sente-se, no mfinimo, a 1,5 m do monitor.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte
a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem
iluminado.

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando em seu Computador.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso dos computadores. Se
vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem, visao
alterada, contracdes nos muisculos ou olhos, perda de consciéncia,
desorientacdo, qualquer movimento involuntério ou convulsdes,
pare de jogar imediatamente e consulte o seu médico.
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... E VOCE ESTA A CAMINHO!

Vocé esta na 28a. posi¢cdo num bloco de 40, com méaquinas formidaveis,
todas voando para posi¢do de lideranca. Ja na frente e & sua esquerda, o
Carro 16 dd uma batida de raspdo por tras e roda furiosamente.

Vocé foge no tempo certo para evitar um engavetamento, mas dois outros
pilotos ndo tém tanta sorte... Com sete voltas para o final, vocé diminui
antes da entrada na curva fechada antes da linha de Chegada, mas vocé
vem muito rapido e o muro surge bem perto. Tudo que vocé pode fazer é
segurar-se e rezar para que, ao ser comprimido a 200 milhas por hora
pela barreira de concreto, nada aconteca a voca...

Daytona USA é uma excitante corrida de stock car direto dos fliperamas
para sua poltronal Jogue a versdo Arcade, ou cheque as opcdes extras do
Sega’s Special PC Mode.

Acomode-se nos controles e apronte-se para correr!




INSTALAGAD:
Para jogar o Daytona USA no Windows 95, siga estes passos.

Coloque o Daytona USA no CD-Rom com o lado impresso para cima.
Feche a gaveta.

Em poucos momentos, um box aparecerd com uma selecdo de opgdes.

A primeira vez que vocé inserir o CD-ROM, o box |he dard a opgdo de
instalar o jogo. Selecione INSTALAR (INSTALL) para comegar o processo
de instalagdo. Selecione SAIDA (EXIT) se vocé ndo quiser instalar o jogo
desta vez.

No Windows 95, o procedimento de instalagdo do jogo analisa a
configuracdo especifica do sistema e carrega o driver apropriado para
sua placa de som e placa de video. Em suma, o grupo do programa do
Daytona USA serd criado. Um icone do Daytona USA serd colocado
naquele grupo.-

Uma vez que o Da‘ffOna USA estd instalado, sempre que vocé inserir o
CD-ROM no drive, sera dado a vocé a opcdo para Jogar, Uninstall, ou
SAIDA (Play, EXIT). ™~

Alguns sistemas ndo terdo autoplay Neste caso siga estas diretrizes:

Destaque o fcone Daytona no grupo MELf COMPUTADOR (MY COM-
PUTER).

Clique no lado direito do mouse. Um menu aparece’,




Selecione OPEN, Clique o botao esquerdo do mouse. O programa do -

grupo Daytona (D:) aparece.

Clique duas vezes no icone Setup.exe. Um box aparecera. Siga as diretrizes
acima descritas para Instalar ou Sair (Install ou Exit).

Nota: D: representa o drive do seu CD-ROM.

Clique no icone Ajuda (Help) para obter mais detalhes de como jogar o
jogo.

Clique JOGO (GAME) na barra do Menu durante o jogo para ver o
- seguinte:

Recomecar o Jogo (Restart Game)... (Alt + R).
Comecar o0 jogo no inicio.

Sair do Jogo (Exit Game)... (Alt + F4).

Desistir do Jogo.

-



CONTROLES (CONTROLS):
Controles da Corrida (Racing Controls)

AcAo (ACTION)

Operagdo no Volante
Mudar de Velocidade

Acelerador
Breque

Pause/Continuar

Aproximar

Afastar

TecLapo (KeyBOARD)

Setas Esq/Dir.

Setas Cima/Baixo

Tecla X
Tecla Z

Tecla Enter/Tecla Esc

Tecla F5, F6, FZ, 8
. F7, F8

Jovystick

Botdo Direcional
Esq/Dir.

Botao Direcional
Cima/Baixo

Botao 1

Tecla Esc
Tecla F5, F6, F7, F8
Tecla F5, F6, F7, F8




Modo de Selecao (Mode Selection)

AcAo (AcTION) TecLADO (KEYBOARD) Joystick

Botio de Selecao Tecla Direcional Botdo Direcional
Botio de Confirmar Tecla X Botdo 1

Botdao de Cancelar Tecla Z Botao 2

Botdo Pular Tecla ou Enter Tecla Enter
‘Botio Pular Barra de Espaco Barra de Espaco

Nota: Todas as outras teclas ndo sdo usadas. Vocé pode
mudar as funcées das teclas no menu de opcées.

BARRA DO MENU (MENU BAR):

Na barra do Menu vocé encontrard trés sub menus: Jogo (Game), Opgao
(Option) e Ajuda (Help). Pressione (Alt) ou F9 para acessar este menu.
Clique nestes menus e vocé terd o seguinte:

MENU DO JOGO (GAME MENU):

Recomecar o Jogo (Alt + R) C@mega o jogo do inicio.
Sair do Joyo (Alt + F4) Desistif do Jogo.

<)



MENU DE OPGOES (OPTION MENU):

Na Barra do Menu, clique Opcéao (Option) para ver o seguinte:

Mudar Controle (Change Gontrol):

Use esta opcdo para mudar as fun¢des do controle, das teclas e as
configuracdes dos botdes. Se voceé tiver conectado um ndmero de fungdes,
escolha a funcdo que vocé quiser usar aqui.

Modo Mudar o Mostrador (Change Display Mode):

Tela cheia... (F4)

Quando vocé selecionar Tela Cheia (Full Screen) a tela do jogo aumentara
para tela cheia.

Se vocé jd estd na Tela Cheia, esta opcdo ndo aparecera. Para ver o menu,
clique o mouse.

MENU DE AJUDA:

Selecione o Menu de Ajuda para atualizar as informagdes.

Clicando na Ajuda (Help) dc‘;\'Menu faré com que o abaixe uma lista de
opcdes. Clique na opcdo que VOCE,
chamar essa caracteristica pressmnand@ F1

Tecla para Aparecer Janela (Key pop-up wmanh

Clicando nas palavras sublinhadas com uma Imha veg;de trard as seguintes
opcdes em forma de menus: Teclado, PC Pad.




Remover o Software (Software Removal):
Clique UNISTALL na Tela de Instalacao.

Nota: Nao carregue o programa de instalacdo enquanto
estiver jogando.

PISTAS (TRACKS):

Principiante (Beginnenr):

Este é um suave, rapido percurso que pode ser
dirigido geralmente em velocidades contantes. A
curva final antes da linha de chegada pode ser sua
garantia de vitoria ou de batida. Este é também o
(inico percurso que ja comega com 0S carros em
movimento. Lute durante o percurso para pular
do ultimo lugar para o primeiro!

Avancado (Advanced):

Terreno ondulado, muros altos e um longo tlnel
reduz a visibilidade neste percurso e torna.a
angulacdo das curvas menos previsivel. Tremzir na @

Pré-corrida é recomendavel.

Expert:

Convertido das ruas e auto-estradas, este percurso leva 2 uma totalmente
nova dimensio de corridfa. Curvas fechadas traicoeiras, varias larguras
de percurso e baixa'visibilidade faz de uma competicdo neste circuito
um desafio real’




Modo Arcade:

Jogue Daytona USA direto dos fliperamas! Escolha um dos trés percursos
e um dos dois carros. O modo Time Attack fica disponivel também.

No Modo Arcade vocé corre contra outros rivais e contra o relégio. Vocé
comeca a corrida com um determinado ndmero de segundos no timer e
recebe um tempo extra (a quantidade depende da corrida e do percurso
escolhido) cada vez que vocé passa debaixo do Posto de Checagem. Se o
seu tempo acaba antes de vocé passar debaixo do Posto de Checagem ou
da linha de Chegada, o jogo termina.

Tela de Selecao de Circuito (Circuit Select Screen):

e S8 Fsta é a proxima tela a aparecer. Escolha um dos
: . - trés percursos: Principiante, Avangado, ou Expert.

Tela de Selegao de Missao (Mission Select Screen):

Uma vez que vocé selecionou um percuiso, a Tela
de Selecdo de Missdo aparece. Escolha um dos dois
tipos de carro: Automdtico ou Manual.

Modo Arcade, Modo PC

Selecione o percurso Principiante, Avangado ou Expert pressionando o
Botdo de Selegdo Esquerda ou Direita. Para escolher o percurso, pressione
o Botdo de Confimar antes que o marcador chegue a zero, 0 percurso
destacado serd selecionado e vocé automaticamente: val para a Tela de




Selecdo de Missdo. Para cancelar as sele¢@es de percurso e voltar para a
tela Titulo, pressione o Botdo Cancelar.

Modo PC
Jogue a versio especial PC com opgdes extras! Escolha um dos trés

percursos e um dos quatro carros.

A Tela de Selecdo de Circuito aparece quando vocé seleciona o Modo
PC. Veja detalhes acima.

Tela de Selecao de Missao

Depois que vocé selecionar um percurso, a Tela de Selecao de Missao
aparece, Escolha um dos quatro diferentes carros. Uma performance acima
da média na corrida recompensard com escolhas extras.

No Modo PC acesse a configuracdo Modo Espelho (Mirror Mode)
segurando o Botdo de Pular 2 enquanto escolhe seu percurso.

Modo Time Attack

Use o Modo Time Attack para praticar suas-técnicas para dirigir,
familiarizar-se com o percurso, ou tentar uma volta recorde. No Modo
Arcade, vocé pode competir com baixa.velocidade bem como contra o
timer! \,

Selecione ou Arcade ou Mode*PC e escolha um circuito. Quando a tela
de Selecdo de Missdo aparécer, pressione e segure a barra de Espago.




Um icone de parar o relégio aparece acima no percurso no botdo da tela.
Enquanto segura a barra do Espaco, pressione o Botdo de Confirmar para
selecionar seu carro/transmissdo e entrar no Time Attack.

Modo Ranking (Ranking Mode):

Veja os tempos méximos para cada modo, percurso e tipo de transmisso.

Veja no alto os tempos de corrida para cada modo de jogo e percurso.
Selecione modo de jogo pressionando o Botdo de Selecao Cima ou Baixo
(Up or Down) e selecione um percurso dentro desse modo pressionando |
Esquerda ou Direita (Left or Right). Acesse as posicdes para o modo
selecionado e percurso pressionando o Botdo de Pular ou Confirmar (Skip
or Confirm Button).

Navegue através das posicdes pressionando o Botio de Selecio Cima ou
Baixo. Volte para a Tela de Selecdo de Posicdo (Ranking Selection Screen)
pressionando o Botdo de Pular ou Botdo de Confirmar (Skip Button or
Confirm Button):Para ir da Tela de Selecdo de Posicao (Ranking Selec-
tion Screen) para a~Tela de Selecio de Modo (Mode Select Screen),
selecione SAIDA (EXIT) &- pressnone o Botiao de Confirmar.

OPCOES (OPTIONS):-.

Mude as situagdes do jogo e teste a ‘musica usada no jogo. Na tela de
Opgoes, pressione o Botdo de Sele¢do Cima ou Baixo (Selection Button
UP or DOWN) para escolher uma opcio, e Esquerda ou Direita (Left or
Right) para alterar as configuracdes dentro da opgéo

\ s,




Modo do Jogo (Game Mode): O nimero de voltas de cada corrida é alterado
de acordo com o comprimento do percurso escolhido.

Nivel do Inimigo (Enemy Level): Quao rapido vocé quer que seus competidores

sejam? Escolha de VERY EASY (MUITO FACIL) a VERY HARD (MUITO

DIFICIL).

Teste de Miisica e Teste de Som (Music Test and Sound Test): Mostra a musica

e os efeitos sonoros usados no Daytona USA. Pressione o Botao de Selecdo
~ Esquerda ou Direita para selecionar uma pista. Pressione o Botdo de

Confirmar para tocar a musica ou efeito sonoro.

MoDO (MODE):

Principiante Avangado Expert
Normal 8 voltas 4 voltas 2 voltas
Grand Prix 20 voltas 10 voltas 5 voltas
Enduro 80 voltas 40 voltas .~ “ 20 voltas

Dificuldade (Difficulty): Seleciona unt nivel de dificuldade. Quanto mais
dificil o jogo, menos segundos Vocé tem para completar uma corrida no
Modo Arcade.



Indicadores da Tela (Screen indicators):
Veja o Menu de Ajuda para enumerar os indicadores na tela.

Iniciais (Initials):

Os tempos e as iniciais dos 20 melhores pilotos aparece nas telas de
Ranking e Titulo (Ranking e Title screens). H& dois meios para ter seu
nome na lista: batendo o tempo mais rdpido ou fazendo a volta mais
rapida. Vocé ndo tem que terminar uma corrida para fazer a volta mais
rapida. Se vocé tiver feito a0 mesmo tempo a volta mais rédpida e o melhor
tempo, vocé sé entrard com suas iniciais uma vez que eles aparecerem
em ambos os recordes.

Veja em Ajuda (Help) para mais detalhes.

Dicas:

_Controlar o carro é melhor do que abaixar a
¥ velocidade e dd a vocé os tempos de volta mais
| répides.

Deixe seu carro andando numa dire¢do uniforme,
mesmo nas curvas e ultrapassagens. Observe os
outros carros e perceba os melhores moméntos para entrar e sair de cada
curva.




Pegue o avancado do Modo de Time Attack para se familiarizar com
todos os aspectos do circuito.

Se vocé estiver usando um Joystick Padrdao PC, preste atengdo ao tocar
no Botao Direcional.

Desviar Desnecessariamente de obstdculos gera perda de tempo e se
vocé estiver usando um manual de transmissdao, vocé aumenta suas
chances de dirigir no caminho errado, se acidentalmente pressionar o
Botdo Direcional Cima ou Baixo.

Batendo ou se arrastando contra a parede vocé perde preciosos segundos.
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TECTOY garante este produto contra defeitos de fabricagéo pelo
prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua compra.

' Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica
Auto.nzada da TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatdria da compra, para obter os servigos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por uso
indevido, tentativa de Vtolagao do produto e consertos por pessoa nao
autorizada. _

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou retorno a
uma Assisténcia Técnica Autorizada TECTOY. |
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