il

NiCIO DO JOGO

I. Prepara a tua Mega Drive como indica no teu Manual de Instrysces. Ligao Control
Pad 1.

2. Cattifica-te do quo a corrente esta desligada (OFF). Depols intioduz o cattucho na
consola. .

3. Liga a corrente (ON). Em alguns instanles aparece o Ecran de Apresentagiio.

4. Se o Ecran de Apresentagio ndo aparecer, desliga a correnta (OFF). Certifica-te d.e
que o sistema esta correctamente ligado e de que o cartucho foi bem Inserido. Depois
volta a ligar a corrente (ON).

5.Sequiseres verumabreve demonstragiodojogo, aguardaaté ao finaldaintrodu;do.
Pressionaoboldo START aqualquermomentoduiantea domonsliagdoparacomegares

ajogar. '

IMPORTANTE: Cerlifica-le sempre de que a corrento ests desligada quando
inserires ou removeres o teu cartucho.

RESUMO DOS CONTROLOS
LANMAS * 4

riO MOHICAN

Disparar Missil Helifire: Pressiona A

Disparar Foguete Hydra: Pressiona B
Disparar Metralhadora: Pressiona C

3. VIAGEM TERRESTRE ‘ o

APE 7
. .
Para a frente: Betio D para clina
Dar avolta: Bolio 1) paia baixo
Virar para a esquenda; Botio 0 para a esquerda
Virar para a direita: Lotio D para a direila
Girar sobie sit Llanter Uotdo A pnessionado 4 Botdo D paaa ¢ ondi Ldireila

APEIAS HO CUbdddii Pal b 6 BOTOES

Gt ob1e Sit bt 4 U 4 W i scionad # 10130 D pata s e o v/ direita

HIO VEICHL O 108 2 L8 AL 1001 bin Sk (GAY)

Pataaticnte: b o Do G,

Pecuar: Gotao D i balzo

Vitar para a esquvr b Letao Dy anea crivuerda

Vitagpara i diccitas Foloo O panacy hiceila

Fiodar Tune Rty Lo A pavosicinndo 8 Bul o D pate aesge. s anila
PY

APTHAS HO Coniob 1260 1l o sO10ES

Feodar Totie: Lliil o Betac a proasionado 4 Bot. o D pata.a Csauinda Hdiccita

A4, PAUSA

Fazer uma pausa no jogo: Piessicna Stant

LAENU PRINCIPAL

ESCOLHE A TUA CAMPANHA

ou se nio tiveres uma senha, teras
de comegar na Campanha 1. (ve
“Senha" ha pagina X para mais
inforrmagdes.)

\
K] IS
Seestaforatuaprimieiacampanha, ‘4,

. Pressiona Starl quando esliveres
pionto para iniciar uma campanha.

S ) A

MO BLACKHAN/K Botiio D

bR

Eipurar Metralhadora: Pressiona A
ouC
. Bisparar Foguein | lydia: Pressiona

NO VEICULO DE ASSALTO
TERNESTRE (GAV)

Disparar Fogucte |lydia: Pressiona
3]

Gigparar Metalhadara: Piessiona C :

Boldes A, B, G
ATE s

Disparar Fequeto Hydias Prossions B

Disparar A9 1770 siona € -

2. PILOTAL HELICOP 1O

Faraaionta Batio D paraclina

Fara trds: Potde D para baixo

Hadar para adireita: Boldo D para a direiln

fudar para a eequerda: Boldo D para a esquerda

tAancbra na hotizontal: Manter Boldo A pressionado + Botiio D para a esquerda/
dircita

Para laigar a carga utilizande um Contiol Paa de 3 Botdes: Prossiona A,
Fara largar hombas utilizando um Contiol Pad de 3 Boldes: Pressicna A. (Apenas nas
missdea com bombas.)

AFEHAS NO CONTROL PAD DE 6 BOTOES

Marobra na hotizontal: Mantor o Botdo X pressionacio
Largar carga: Pressiona Y
Largar Bomba: Pressiona Z

- Paralevantar voo a parlir de uma base: Pressiona o botdo D em qualquer direcgio.
O teu Mohican tambérn levanta voo automaticament2 depois de ter largado os
passageiros. . RS T

-Paraalerrar numa base: Fica suspenso sobre abase para poucmnalaulomalicamcnle.
So podes alerral embases amigaveis oubases que tenham sido capturadas e estejam
sequras, : !

RETOMAR UM JOGO GRAVADO
1. A pantir do Menu Principal, pressiona‘A para entrares no menu de Campanha.

2. Pressiona o botdo D para cima / balxo para seleccionares a letra ou nimero
correctos. T

3, Pressiona o botdo D para a esquerda/ direlta para moveres o cursor.
4

4. Pressiona Start para regressares ao menu Princlipal.

ESCOLHE O TEU CO-PILOTO

O teu co-piloto é responsavel pelas armas e pelo guincho que serve para erguer o
equipamento e as pessoas do solo.

1. Pressiona B para entrares no Ecran de Selecgdo do Co-piloto (Copllot
Selection) a partir do menu Principal. >

2. Presslona o botdo D bara a esquerda / direlta para veres o arquivo dos
co-pilotos. .

3. Quando encontrares o co-piloto prelendido, pressiona Start para regressares ao

menu Principal.

Nola: Alguns co-pilotos sdo MIAs (Desaparecidos em Combat,é}'e‘ ndo podem ser

seleccionados até serem encontrados em campanhas posteriores.

ESCOLHE AS TUAS OPGOES

1. No menu Principal, pressiona C
para enlrares no écran de Opgdes
(Options).

2. Pressiona o botdo D paraclma/
baixo de moda a seleccionares um
parametro: Boldes, Control Pad, ou
Joystick.

3. Pressiona o botdo D para a
esquerda / direita para veres as
opgdes disponiveis em cada
parametro.

1.BOTOES . : ;
.Osbotdes A, B e Ccontrolamo fogodas armasduranteuma misséo. Pressionaobotédo
D para a esquerda/ direila para seleccionares a configuragéo de botdo que desejas.

5




« HHHUL @l
Ha duas opgdes de Contiole. VVith Momentum (Com Inércia) e Mo Liomentum (Sem
Inercia). ;

A opgia adoptada pelo computader é a "With Mementum®, o que significa que o leu
helicoplero nio pata no mesmo instante em que largas os controlos, e como taldeves
ter em conla a velocidade adquitida dutante o voo.

Quando ulilizas a opgao “No Momentum”, o Mohican para imediatamente quando
largas o boldo D.

J. JOYSTICK
- Pressiona o botio D para a esquerda/ direita para seleccionaics o Control Pad de
3 ou 6 botdes.

- Se estiveres a ulilizar um Conltiol Pad de 3 betdes e seleccionares a opgdo do 6
botdes, ndo corfapqguitas abandenar o écran de Opgées.
¥

. Se estiveres a ulilizar um Cont:ol FPad de 6 boldes e seleccionarss a upgaz de 3
botées, os boldes X, Y e Z nio funcionario quan o deres inicio i

PN

Paia abandonar o Feran de Opgoes: .
- Quando csliveraes satisleilo com as opgdes escolhidas, pros i
regressares ao menu Frincipal. Presciona Slart novamente parainiciares o jegn.

A Start para

BASE & ZONAS DE ATERRAGEM
(Home Base & Landing Zones)

.
Inicias cada campanha na Base Cential. O feu Mohican nio qn A catrbustivel
encuanto sa encontrar nas instalagoes dabase. Quando ticeres comg o tado todas as
missdes de uma companhi,

Mola: A base e as sonas de alenagdm ndo sio a masma coica Flan o
passageiios na ba: o) ¢ 140 podes iegressar A S0 UM VYOI e 0o
Lishican. .

CO-PILOTOS
Cadaco pitatom it o ol s Hd3e sedomen b ot anente com

] E Yo { R I R T T

PR [ LY [ st Weese T T (NI

- Canitrole do Guincho (Vanch Contirol)

Ocantrole da guinchio determinairaea cmque o a-pilato conseg tinzaro guincho
para erguer algo oualguémdo solo. Os melhores «peradores do g hio possuemum
maior raio de acgiio com o gancho e a escada.

6
¢
4. ARMAS
Mohican ¥
Pressiona Tipo Himero *  Pponlos de Poléncia
A 4 Misseis Hellfire . 9 100
B : . Foguetes Hydia 60 25
C .. Metralhadora 1000 descargas 5 por descarga
Blackhawke
Pressiona § Tipo, Nimero Pounlos de Poléncia
A Metralhadoia 1 1000 descargas 5 ot descarga
n Foguete 60 Al .
Cc IMetralhadora 2 1000 deccargas 5 por descarga
A Pé
Pressiona Tipo Itinero Poutns de Poléncla
3] Licseis Hydia 0 s
200 descargas 5 paot descarga

Cc LIR9

Podes recolher maiz fogueles e mais muni;des durante uma camparha, mas nunca
podes ter mais do gue aqueles cora que iniciaste o jogo. 4

Setedespenhires mas iniciares oulia vidla, as Was annas & mursig s 2ontinuario a
- . "
cer as mesmas que antes da queda,

5. PASSAGEIROS

Algumas miss3es exigemque recolhas passagelios (prisioneiros, cidadios aprisionados
nas zonas da batalha, elc) e os transportes para conas de alerragen seguras. Pma
tecolherns os passageilos, sobiovoa-o3; o teu co-pilulo descera autumaticamente ©
quincho para os i¢ar para o helicdptero. O Mohic: n supoita uma carga ma «dmade 6
paseageitos; o Blackhawke supeita uma carga de 20 passag2ines.

sageito nina zonade slenagem, onlennmedinie o lerio

Sampraque largare s unpi
e da bl oy ania de

tempo para reparar parcialimente a tua blindagem. Arepatd
100 a 150 pontos pr.r cada paszagaito. Hio podas levarile
Ludos 05 passagairos tenham ahandenada o helizsptero.

VD N AT S g2

Gotadecpenhares antes de conse suires largares passageiios, mas <tz oclar cutra
vida, os passageitos permancceario conligo quan lo iniciares a tua neva vida

- Pontarla (Range Aim)  «) - 3 T O o)
Relerimo-nos a c.iist.fmc!a aque o co-piloto consegue apontar eficazmente para o wlvo.
Os melhores artilheiros possuem uma melhor pontaria a maiores distancias, i

- Velocldado (Rate) - g

4 ? Sty
Tr?ta-ge da velocidade a que o co-pilolo é capaz de disparar no seu paﬁe c::no ¢
artilheiro. Os melhores co-pilotos conseguem disparar a metralhadora mais dépressa T

quando mantens o boldo C pressionado para baixo.

ESTATISTICAS VITAIS

1. VIDAS

$6 recebes trés vidas (Lives) por cada campanha. Isto aplica-se tanto ds missées
le‘rres:nes comodsaéreas. Seperderesatuaterceiravidaantesde completares a ullima
missdo de uma campanha, teras de reiniciar essa campanha e completa-la de modo
a poderes avangar para a campanha seguinte. ' .

.

2. COMBUSTIVEL

Inicias ca'da campanha com 100 unidades de combustivel (Fuel). Podes encontrarmais
combustivel e.spalhadopelas areasdeoperagdodacampanha, porvezesa mosilra, por
vezes escondido dentro de estruturas ou veiculos. Quando o teu nivel de combustivel

ghnge 014, aparece uma mensagem parate avisarde que tens pouco combuslivel. Se
ficares sem combustivel, despenhar-te-as. -

Sete despenhares por falta de combustivel, o teu nivel de combustivel seré restituido
para as 100 unidades se iniciares outra vida.

Sete despenhares devido & destruigio da tua blindagem (vé “Blindagem" a seguir), o
leu combustivel sera reslituido para o nivel anterior ao despenhamento se inicinr'cs
outra vida. No entanto, se tinhas menos de 25 unidades de combustivel quando te
‘despenhaste, recomegaras com 25 unidades no caso de Iniciares uma nova vida.

Néao consomes combustivel nas missdes terrestres.

3. BLINDAGEM ‘
A blindagem (Armour) é a tua protecgdo contra os ataques. O teu Mohican tem 100
pontos de blindagem; o Blackhawke possui 2000 pontos de blindagem; e o teu casaco
deprotecgio fornece 200 pontos de blindagem quando estas apé. Atuablindagem fica
reduzida quando és atingido pelo fogo das armas. Também perdes 15 pontos sempre
que o teu helicoptero chocar com uma estrutura.

Porvezes podes recolher uma caixa de reparagio da blindagem durante as missaes.
Estacaixa esta quase sempre escondida dentro de uma estrulura ou veiculo. A recolha
de uma caixa de reparagio nunca aumenta a blindagefji para além'dos 1000 pontos.
Ql.m'ndo inicias uma nova vida, a tua blindagem é automaticamente restituida para
maximo. ;

~
'

OBJECTOS : g

Porvezes leras de largar os objectos que recolheste com o guincho do Mohicanou do
Blackhawke. Alguns objectos descem automaticamente quando te posicionas sobre
uma zona alvo. O restante equipamento tens de largar manuaimente.

o Para largar a carga utilizando um control pad de 3 botdes: Pressiona A.
4

o Para largar a carga ulilizando um control pad de 6 botdes: Pressiona Y.

MANOBRAS NA HORIZONTAL

Quando efectuas estas manobras, moves o teu helicoptero horizontalmente para a
esquerda ou direita, o que te podera ajudar a aumentar a precisdo das armas.

e Para manobrares o helicéptero com um control pad de 3 botdes, mantém A
pressionado e prime o botdo D para a esquerda/ direita para o dirigires.

s Para manobrares o helicéptero com um control pad de 6 botdes, mantém X
pressionado e prime o botao D para a esquerda / direita para o dirigires.

o it g &

VIDAS EXTRA ~ X i

As caixas marcadas com uma cruz vermelha contém Vidas Extra (Extra Lives). Podes

encontrar  algumas  caixas )
escondidas ao longo das Al %,ﬁ-’"“
campanhas. As Vidas Extra fldo |{3 AR TN SRR
passam as campanhas sub- {{fte pha A0S

sequentes,

[

CONSOLA DE INFORMAGAO.
WATCHCOM

« Para fazeres uma pausa no jogo e

_veres a consola de informagdo
WATCHCOM, pressiona Start.

9



Os seguintes dades aparecem constantemenite na consola d2 infonnagio:

Score ¢ Atua pontuagéio actual

Armvour  Frotecgdo contra os ataques

Fuel Combustivel que tesla

Lead Hamero de passageitos a bordo

Lives Humero de vidas que restam

Time Tempo qua testa numa minsio

Guns Descargas que tostam na metiathado -

rny Descargas gue restam na eepindgarda (apena e n ' e
Lis) f eis Hyriaqee restam

Hel Iisseis Hellfire que restam

A maior patte das calegatias deinfang o apascem e oo et Ve tas
Quando a tuas Konigoes, Dlindagom e Combu deach ey e e v oy i Mo
varde; quanda ectin médiaz, leam amarelis quardo @ ot et Loam
venmelhas.

A'}r.nlirrl;\Cc»ng:".\‘.'hl\ heomm, o vios
Ecran do Kapa (Llap), Eeran da Blisedo (Rission),
(Canpaign Slatus)

[ FERRREYRTTOE I Ve
1 negaly '

e Paraentiarno boran do fAap o e =na A

o Para en'rar nos Dades da s presscna s

o Para entrar no Shaus da Camyp arho pac a0 C

OFCRAH DO A

1 LAt B pan NTT O O TEVITIORT 1 M EFRY (SR

wodetciinatie Lt (IR I R ITIE AN

Pt e Uonond cEipeee i e s iz e e b s areas

ol lora i aeeade o

O ECNAN DE SEHLCUAD

- v s o ] g | écran durante uma campanha: )
e Para localizares chjectos, alzos @ missdes no Laran do Mapa, pre.siona o botio D | 2 e
para a esquerda / direita. (3 objeclos como Caixas de Elunig: 23, Reparagae., uo l “Intelligence Info, Check Slalus” - (Informagao de Espionagem, Consulte Dados) -
Blindagem, e Bides de Combitivelaparecemcorna pontus cintilles anio st jue ! ; :
eslejam escondidos. . ! E essencial para o sucesso da tua campanha que consultes esta informagdo
: imediatamente. - -
. Py e LRI X B TR C B e M e
P

o Piegsiona Slartparaverificaresos relatérios da contra-esplonagem. Estesrelatérios
s6 estio disponiveis durante uns segundos. Pressiona Slarl novamenle para

abandonares os relatoiios da conlia-espionagem.

FRACASSO DA MISSAQ

Se cometeres um erro grave durante uma misséo, ou se ndo completares uma missdo
antes de um Inimigo executar um acto de terrorismo que deverias ter impedido,
aparecera a mensagem “RETURN TO BASE" (Regressar & base) na parte inferior do
écran. Sa regressares a lua base, seras alertado para o que lizeste de errado e a

campanha reiniciar-se-a automaticamente.

PONTUAGAO

Recebes pontos de acordo com os
seguintes parametros: Inimigos
eliminados, armas deslruidas,
oquipamentorecuperado, emissdes
completadas. Nio le esquegas que
podca perder pontos por malares
cidadios inocentes.

Qs teus ponlos aparecem numa
1abela no lim de cada campanha no
cran de Vitéria (Win Screen). Os

pontos medem o leu sucesso. Nao precisas de um numero minimo de ponlos para

vencetes o jogo; ganhas o jogo se completares cada missdo em cada campanha.

RELATORIOS DA CAMPANHA

L& atentamente os Relatérios da Campanha (C
missdes pela sua ordem. Se electuares uma mi

no inicio.

NAS ZONAS DE PERIGO ~

Alguns alvos estdo protegidos por Zonas deyPerigo (Da
unidades de radar e cenlrais de e

ampaign Briefings). Tenla completaras
issdo de forma incorniecta, apareceraa

mensagem"Returnto Base" (RegressaraBase)e teras de recomegar essacampanha

nger Zones) que possuem
nergia. O alerta prévio fornecido por estas zonas

o T O &)
* As missdes estdo numeradas. E aconselhavel (e mals facil) completaras misses pela
sua ordem. Os alvos da missdo piscam seguindo essa ordem, isto é, os alvos pya a

Missdo 1 comegam a piscar quando se inicia a campanha, e os alvos para a Migk#o 2. |

s6 comegam a piscar quando a Misséo 1 tiver sido completada. Em vez disso; podem
aparecer pontos de inlerrogagéo colocados ao acaso pelo mapa. sy

RO

K ..'e;%!ﬁg ;
ECRAN DE MISSAO ' f‘jj‘%}?ﬁ?ﬁ
SRS

Verilica os Dados da Missio (Mis-
sion Data Log) para obteres uma
informagao detalhada sobre os alvos
actuais.,

e Para consullares os écrans de
dacos, pressiona o boldo D para a
ecruerda / direita.

Cada item importante no Mapa tem
um licheiro correspondente nos
Dados da Missdo. Estes écrans de
descrigdo mostram uma imagem de
cadailem, oseunome, einformagées

3
3 (i
B

relevantes sebre o mesmo. Cada | _v { ,};-H;,{
mizsio de uma campanha também 3 AL ¢ _3&? vy
aparcce por oidem nos Dados da {oa y '**3‘):&’ AT
Llicsio. by %

WG .r
O ECRAN DE STATUS DA
CAMPANHA

O Status da Campanha (Campaign Status) fornece-te um relatério actual sobre o teu

progresso na campanha. Cada missdo aparece registada por ordem; as missoes que

ja loram completadas aparecem a verde, e as missdes que ainda faltam completar
! aparecem a vermelho. Quando todas as missGes aparecerem a verde, a campanha
estara terminada. Regressa a basel

DADOS CONFIDENCIAIS

Ocasionalmente, aparece o seguinte pedido de consulta especial na parte inferior do
L gy 4 o o

NAS ZONAS DE ATERRAGEM

No decurso de algumas campanhas tens de atacar e assegurar zonas de aterragem
inimigas (LZs). Algumas zonas de aterragem tornam-se seguras se completares com
éxito uma missdo anterior. As zonas de aterragem inimigas so vermelhas; assimgué,
estiverem seguras ficam verdes. L et

i
1
i
|
|
|
|
t

EWALD HARDERS
PRSP
Nintendo

e
| TVGAMES

| GEGA

C. G.SIRIUS « LOIA 4+ RUA 5 DE OUTUBRO. 155+ 4100 PORTO

C.C.STOP« RUA DO HERGISMO, 130 ¢ 4300 PORTO . .
| G e e
)
e
¥,
ar e

aumenta a velocidade de descarga das armas dos inimigos, a poténcia das armas, @

a resisténcia da blindagem. A descarga
numa Zona de Perigo voltam ao normal qua
barra de mensagem na parte inferlordo écran alertar-

Zona de Perigo.

das armas @ os pontos de poder dos inimigos
ndo o sistema de alerta & neulralizado. A ‘ )
\e-a quando te enconlrares numa Sy
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