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UTILIZACAO DO CARTUCHO

O cartucho foi concebido exclusivamente para a Master
System |l da Sega.

Para uma utilizacao adequada

(1Nao molhar.
Nao dobrar.
Nao submeter a choques violentos.
N&o exp6r ao sol.
Nao danificar.
Nado aproximar de uma fonte de calor.
Nao colocar em contacto com diluente, gasolina, etc.

e Se o teu cartucho se encontrar molhado, seca-o
muito bem antes de voltares a utiliza-lo.

® Se esta sujo, lava-o com muito cuidado com um pano
himido e sabao.

® Deverds guarda-lo sempre na sua embalagem
quando o nao utilizares.

® Se o0 jogo se prolongar muito, deverds fazer uma
pausa.

AVISO: Para proprietéarios de televisores de projeccéao.
Imagens paradas podem causar danos irreversiveis ao
tubo da imagem ou marcar fésforo do Tubo de Raios
Catoddicos. Evite o uso repetido ou prolongado de jogos
de video nos televisores de projeccdo de grande écran.
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ADVERTENCIA PARA EPILEPTICOS

AVISO: LER ANTES DE UTILIZAR A CONSOLA DE
JOGOS SEGA

Uma pequena percentagem de individuos podem sentir
sintomas epilépticos quando expostos a alguns padrées
de luz ou luzes fortes. A exposicao a certos padrdes de
luz ou fundos no écran de televisdo, ou quando jogam
jogos de video pode conduzir a um ataque epiléptico
nestes individuos. Algumas condicdes podem induzir a
sintomas epilépticos despercebidos, mesmo em
pessoas que nunca tiveram ataques ou sintomas de
epilepsia. Se tu, ou alguém da tua familia, sofre de
epilepsia, consulta o teu médico antes de comecares
a jogar. Se sentires alguns dos seguintes sintomas
enquanto jogas: tonturas, alteracdo da visdo,
contraccoes musculares ou dos olhos, perda de
consciéncia, desorientacdo, qualquer movimento
involuntario, ou convulsdes, para IMEDIATAMENTE de
jogar e consulta o teu médico antes de recomecares.



COMECAR DICAS ESPECIAIS

1. Prepara atua MASTER SYSTEM como indica no teu * O Arpdo de Ataque de Batman é uma peca de
Manual de Instrucdes. Liga o Control Pad 1. equipamento muito versatil, e € muito importante
domina-lo bem para destruir os adversarios e avancar

2. Certifica-te de que a corrente esta desligada. Depois .
para as etapas seguintes.

introduz o cartucho na consola.
® Precisaras de muita pratica com o Arpado, a medida

3. Liga a corrente. Em alguns instantes aparece o écran . . .
que avancas nas etapas. Nao existe tempo limite no

de apresentacao. . . S .
jogo, portanto é uma boa ideia de praticar a tua
4. Se o écran de apresentacao ndo aparecer, desliga técnica numa area segura.

a corrente. Certifica-te de que o sistema esta
correctamente ligado e de que o cartucho foi bem
inserido. Depois volta a ligar a corrente.

e Com um s6 golpe Batman é derrubado, e quando isso
acontece, ele perde uma vida. Nao te arrisques —
usa o Batarang sempre que possivel para evitar seres

IMPORTANTE: Certifica-te sempre de que a consola atingido.

estd desligada quando inserires ou removeres o teu
cartucho.

NOTA: Este jogo é para um jogador.

@ cartucho Sega
(@ control Pad 1

© ‘‘Este manual é propriedade literdria de SEGA ENTREPRISES Limited, e todos os direitos sdo reservados. Este
documento né@o pode ser iado, fi iado, reproduzido, traduzido ou reduzido a qualquer meio electrénico, na
totalidade ou em parte, sem autorizacao prévia, por escrito, da SEGA ENTREPRISES, Ltd."”"




(@ ETAPA 4: Os esgotos sombrios de Gotham City sado
o palco para a proxima batalha. A accao nunca para,
a medida que Batman atravessa os canos dos
esgotos e luta contra inimigos que lancam foguetes.

(® ETAPA 5: O labirinto de esgotos continua a medida
que Batman persegue o Pinguim. No entanto, entre
Batman e o seu objectivo, estdo alguns fortes
oponentes e algumas passagens manhosas que
Batman tem de descobrir.

UM NOVO PERIGO!

Gotham City — uma mistura bizarra de nova e antiga
arquitectura. Prédios antigos e decrépitos com vigas de
ferro, grandes quantidades de canos de agua
ferrugentes e moldados as velhas paredes de tijolo. Os
candeeiros dao uma luz amarelada que mal iluminam
as ruas da cidade. Por de baixo da cidade os esgotos
estdo cheios de aguas escuras e criaturas terriveis.

Esta é a cidade de Batman, a unica que ele jurou
proteger. O Pinguim lancou o terror sobre a cidade, e
€ Batman que deve livrar Gotham City dos perigos que
agora enfrenta. Batman deve passar por 5 Etapas e
percorrer caminhos diferentes em cada Etapa. E
prepara-te para enfrentar o chefe de cada Etapa, que
€ ainda mais duro que o anterior. Esta na hora, Batman.
Prepara-te para a dura batalhal!
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CONTROLO DO JOGO!
(D BOTAO D

Pressiona para a esquerda ou direita para seleccionar
os caminhos que desejas seguir por Gotham City,
nos écrans de Etapa.

Pressiona para a esquerda ou direita para fazer
Batman caminhar nessas direccoes.

Pressiona para baixo para agachar-se.

BOTAO 1
Pressiona para atirar o Batarang.

Pressiona para comecar o jogo.

BOTAO 2
Pressiona para saltar.

Pressiona para disparar o Arpdao de Ataque de
Batman, quando estas no ar.

Pressiona para comecar o jogo.

@ ETAPA 2: A accao decorre a medida que Batman

persegue os bandidos num armazém. Bombas e
armadilhas tornam a tarefa de Batman mais dificil.
E se achas que ja é muito, espera até descobrires

z

que o chefe desta etapa é a terrivel CatWoman.

(® ETAPA 3: Por cima das ruas de Gotham City, o
nosso heréi luta nos telhados, enquanto que o
inimigo Ihe dificulta ainda mais a tarefa. Atiradores
de facas e descarregadores de patins sdo alguns dos
tipos que Batman vai encontrar.
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BATALHAS EM GOTHAM CITY

Os cidadaos de Gotham estdo a ser ameacgcados por um
bando de terriveis marginais. O Circo do Tridngulo
Vermelho esta na cidade e o terror € a grande atraccéo.
Batman deve derrotar os homens de Pinguim. Apds
cada etapa, Batman tem de enfrentar um dos chefes,
para além da felina CatWoman. E depois ainda tera de
enfrentar o Pinguim!

@ ETAPA 1: Batman esta a planear limpar as ruas de
Gotham City. Mas um bando de maus tipos querem
destruir as ruas. Ha alguns perigosos lutadores de
rua, e lancadores de chamas que precisam de
aprender boas maneiras.
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EQUIPAMENTOS E TECNICAS ESPECIAIS

Batman pode usar o seu equipamento de vdrias
maneiras. Aprende a usar bem o equipamento para
salvar Gotham City do terrivel Pinguim e dos seus
homens!

(D 0 BATARANG: esta é a arma principal de Batman,
usada para acabar com os seus adversarios rapida
e eficazmente. A medida que Batman avanca pela
cidade, ele encontrara objectos que aumentarao a
velocidade e o poder de Batarang.

* Lanca o Batarang aos adversarios que estdo a sua
frente. Um s6 golpe é suficiente para os eliminar.




e Salta para lancar o Batarang aos adversarios que
estao em cima de Batman. Eles nunca poderao vé-
-lo chegar.

e Também podes usar o Batarang para abrir Simbolos
de Objectos. Atira o Batarang para o Simbolo, e
quando o objecto cair, caminha sobre ele para o
apanhar.

(2 ARPAO DE ATAQUE DE BATMAN: Deves aprender
a utiliza-lo bem, ou nao serds capaz de passar pelos
vildos que tentam deter-te.

®

¢ (O simbolo amarelo aumenta a velocidade de Batman.
®* O simbolo laranja d4 uma vida a Batman.

* O simbolo cinzento aumenta a forma e distancia do
Batarang. Quantos mais simbolos destes recolheres,
mais longe e mais rapido voara o Batarang.

FIM DO JOGO

Sempre que Batman for atingido por um inimigo, ele
perde uma das suas vidas. Se perder todas as suas
vidas, aparecera o écran de Continuacdo. Podes
escolher continuar a tua batalha desde o principio da
etapa em que estavas, ou terminar o jogo. Desloca o
cursor pressionando o botdo D para a esquerda ou
direita, depois pressiona o botdo de Start. Se escolheres
YES, aparece o écran de etapa e podes escolher o
caminho a seguir. Se escolheres NO, aparece o logotipo
da Sega, seguido do écran de apresentacao.
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SiMBOLOS DO ECRAN
(@ Batman

(2 Simbolo de Objecto
3 Vidas restantes

@ Inimigos

OBJECTOS

Existem 3 tipos de objectos que podes apanhar em
Gotham City. Um da-te uma vida, o segundo aumenta
a forca e velocidade do Batarang e o terceiro aumenta
a velocidade de Batman. Cada objecto esta dentro dum
simbolo de morcego. Para abrir um simbolo bate-lhe
com o Batarang ou com o Arpdo para ver o que tem
dentro, depois caminha sobre ele, enquanto ele balanca,
para apanha-lo.

NOTA: Quando Batman tiver sido derrubado, a distancia
do Batarang e a velocidade de Batman diminui.
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* O Arpédo de Ataque de Batman pode ser usado para

abrir Simbolos de Objectos. Posiciona-te por debaixo
do simbolo, salta para cima e lanca o arpao. Quando
este abrir, caminha sobre ele para apanha-lo.

Usa o Arpao de Ataque de Batman para que Batman
consiga subir a locais de dificil alcance. Pressiona
o Botdo 2 para saltar, depois pressiona novamente
e segura-o para baixo para disparar o arpao.
Pressiona o botao D para cima para subires pelo cabo
e pressiona o botdo 1 para saltar para o rebordo a
que o arpdo estava seguro. Se decidires ndo saltar
para o rebordo, ficas preso, pressiona o botdo D para
baixo e liberta o botdo 2 para te soltares.
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Dispara o Arpdo quando Batman esté por debaixo
duma saliéncia para subir directamente, ou quando
Batman estéa a correr. Esta técnica é importante, por
isso pratica muito. Quando Batman esta preso e
balanca, pressiona o botao D para a esquerda e
direita para aumentar o balanco. Liberta-o quando
este alcanca o ponto mais alto para cair em cima dos
inimigos ou atravessar abismos perigosos.

Podes também usar o Arpdo em determinadas
situacoes de ataque. Salta na direccdo do inimigo e
pressiona o botdo 2 para ataca-lo.

(3 O PODER DE VOAR:

Mantém o botdo 2 pressionado logo apés Batman
ter saltado, para que este possa usar a sua capa para
voar. Ele ndo pode voar durante muito tempo, mas
€ uma nova manobra muito Gtil quando tentas obter
mais distancia.

INiCIO DO JOGO

Apos teres introduzido o cartucho SEGA, aparece o
écran de apresentacao. Pressiona o botdo 1 ou 2 para
comecar o jogo. Logo de seguida aparece o écran de
Caminhos. Podes escolher entre o Caminho 1 e 2. Usa
o botao D para iluminar a tua escolha e pressiona o
botdo 2 para iniciar a Etapa.

: @w , STABE 2 e
BATMAN..

RouTe 1 noute @

RETURNS Roure sreer

PRESS START BUTTON
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