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Manuel en francais

This game is licensed by
Sega Enterprises, Ltd. for play on the
SEGA SATURN™ System






AVERTISSEMENT

AUX POSSESSEURS DE TELEVISEURS GRAND ECRAN A PROJECTION

Des images fixes ou stationnaires peuvent causer une détérioration irreversible du
tube cathodique de votre téléviseur en en marquant les luminophores de maniere
définitive. C'est la raison pour laquelle il est déconseillé d'utiliser les jeux vidéo de
maniéere répétée ou prolongée sur les téléviseurs grand ecran a projection.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME 0OU
VOTRE ENFANT

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d’avoir
des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiere clignotante ou de
sources lumineuses de notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent
a des crises lorsqu’elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles
jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent apparaitre alors méme que
le sujet n'a pas d’antécédent médical ou n'a jamais été confronté a une crise
d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes
ies a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
umineuses, veuillez consulter votre meédecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d’étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec
des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte
de conscience, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
veuillez immeédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D’UN

JEU VIDEO

 Ne vous tenez pas trop pres de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de
télevision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

e Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

e FEvitez de jouer si vous étes fatigue ou si vous manquez de sommeil.

e Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée.

 En cours d’utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les
heures.
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DEMARRAGE DU JEU
MANIPULATION DE VOTRE CD-ROM SEGA SATURN

« Le CD-ROM Sega Saturn est destiné a étre utilisé exclusivement sur la console Sega
Saturn.

(Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures.

« N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas prés d’'une
source de chaleur comme un radiateur.

Faites des pauses de temps a autre pendant le jeu afin de vous reposer

MISE EN ROUTE :
COMMENT UTILISER VOTRE SEGA SATURN

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayez pas de I'utiliser dans
un autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des dommages au casque d’écoute et aux
enceintes.

1. Installez votre console Sega Saturn en procédant comme il est indiqué dans le mode
d’emploi de la Sega Saturn. Branchez la manette 1.

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son étiquette tournée vers le haut dans le
compartiment du lecteur CD puis refermez la porte du lecteur.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence aprés I'écran du
l0ogo Sega Saturn. Si rien n'apparait, éteignez la console et assurez-vous qu’elle est
correctement installée.

4. Pour arréter un jeu en cours ou lorsque le jeu est terminé et que vous désirez le
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de la console Sega Saturn : vous revenez
alors a I'écran-titre du jeu. Pour revenir au panneau de commande, appuyez en méme
temps sur les boutons A, B, C et Start a n'importe quel moment.

9. Sivous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur, I'écran du
panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour jouer, mettez un CD Sega
Saturn dans le lecteur, amenez le curseur sur le bouton supérieur gauche du panneau de
commande a I'aide du bouton D et appuyez sur Start. Les écrans d’ouverture du jeu
apparaissent alors.

Important: votre CD-ROM Sega Saturn contient un code de sécurité autorisant sa lecture.
Gardez-le propre et manipulez-le avec précautions. Si vous ne parvenez pas a le lire sur
votre Sega Saturn, retirez-le et essuyez-le soigneusement dans un mouvement droit
depuis le centre vers le bord.

1
1  Console Sega Saturn

2 Manette 1




RESUME DES COMMANDES
Y

Touche START

MAJ GAUCHE

Q‘ - MAJ DROIT
£

@' -

X A

D-Pad

5%%

Remarque : NASCAR 98™ est compatible avec plusieurs manettes
analogiques ; cependant, cette rubrique présente uniqguement les commandes
de la manette référence de la Sega Saturn. Si vous souhaitez jouer avec une
manette analogique, reportez-vous a la rubrique Manettes analogiques.

Commandes de menu

Action Commande

Mettre une option en surbrillance Touches directionnelles HAUT/BAS

Parcourir les options du menu Touches directionnelles
GAUCHE/DROITE

Sélectionner une option C

Retourner a I'écran précedent B

Commandes de conduite par défaut

Action Commande

Tourner a gauche/droite Touches directionnelles
GAUCHE/DROITE

Acceélérer Touche Aou C

Freiner Touche B

Modifier la vue de la course Touche X ou Z

Alterner entre la carte et le temps Touche Y

Passer les vitesses/Rétrograder Maj droit/ Maj gauche




Arréts aux stands

Action Commande

Mettre le stand en surbrillance Touches directionnelles HAUT/BAS
Selectionner/annuler le changement

de pneus ou le ravitaillement en carburant  Touches directionnelles

GAUCHE/DROITE
Augmenter/diminuer les appuis
aerodynamiques ou I'appui Touches directionnelles
GAUCHE/DROITE
Arrét éclair Touche A ou C (vous devez annuler

le changement de pneus avant
"arrivée de la voiture aux stands)

Remarque : vous devez sélectionner les réglages aux stands avant que votre
voiture ne s’arréte.

INTRODUCTION

Dans une course NASCAR, il ne s’agit pas seulement de conduire a des vitesses
vertigineuses et de négocier des virages a gauche. Ce sport, autrefois réservé aux
bootleggers et aux rebelles, est rapidement devenu I'attraction favorite de
nombreux pilotes adulés par des milliers de fans.

|l est facile de s’identifier aux pilotes de NASCAR ; ils nous ressemblent, ils
parlent comme nous, ils conduisent les memes voitures que nous pour aller au
travail. Rien de plus simple... jusqu’au moment ou I'on se rend compte de quoi ils
sont capables.

Leurs monstres déboulent a plus de 300 km/h dans un bruit de tonnerre,
domptent 700 chevaux, se percutent et font crisser les pneus jusqu’a l'arrivée.

Le style de vie des pilotes de NASCAR est différent, EA SPORTS vous le fait
découvrir et partager.

Les caracteéristiques de NASCAR 98 :

Disputez des courses endiablées contre 23 bolides pilotés par la console ou en
duel sur écran partagé.

Courses a trois ou quatre voitures cote a cote, conduite dans les sillages
laisses par les autres voitures, redoutables adversaires informatiques, et bien
plus encore.

24 des meilleurs pilotes de NASCAR au volant de leurs bolides.

17 pistes dont 11 circuits sous licence NASCAR, dont la longueur est variable
(Jusqu'a plus de 950 km sur le circuit de Charlotte).

Compatibilite avec des manettes analogiques le volant analogique Mad Catz™,
le manche Sega, une manette 3D, et Arcade Racer.




MENU PRINCIPAL

Le menu écran principal de NASCAR 98 vous permet de sélectionner le mode de
jeu de votre choix, d’en savoir plus sur les pilotes de NASCAR, d’accéder aux
options ou d’afficher le générique.

Pour mettre une option en surbrillance,
" utilisez les touches directionnelles
HAUT/BAS

Pour selectionner une option, appuyez sur
la touche C

Aide a I'écran

Remarque : verifiez toujours les instructions a I'écran pour connaitre les
commandes de menu specifiques au menu a I’écran.

Course simple

Vous pouvez passer le week-end sur votre circuit favori NASCAR 98. En tant que
pilote et chef d’'une écurie, vous pouvez controler tous les aspects d’une course.
Voir Mode Course simple.

Saison

Participez a une saison au niveau du championnat de NASCAR Cup Series.
Accumulez le plus de points possible au cours d’une saison de 17 courses. Au
terme de la saison, vous pourrez participer au championnat. Voir Mode Saison de
championnat

Infos pilotes

Consultez les statistiques et la carriere des 24 pilotes de NASCAR présents dans
le |eu.

Options de jeu
Cet ecran vous permet de définir vos préférences concernant I'environnement de

|a course, c’est-a-dire le son, la musique et la configuration de la manette. Voir
Options de Jeu.

Options NASCAR

Configurez les caractéristiques spécifiques a la course notamment la longueur du
circult, la résistance aux chocs des voitures engagées dans la course et le drapeau
jJaune. Voir Options NASCAR.




Generique
Dans le générique, vous trouverez la liste des personnes qui composent I'équipe
de EA SPORTS et qui ont réalisé ce jeu.

Options de jeu

Dans le menu des options de jeu, vous pouvez sélectionner une autre
configuration de la manette et réglez trois options sonores.

L Pour parcourir les options, utilisez les touches
directionnelles GAUCHE/DROITE

Pour accéder a une option de son, appuyez
sur la touche C.

Remarque : les options par défaut apparaissent en gras dans le manuel.

Réglages de la manette

NASCAR 98 est compatible avec de nombreuses configurations de manette. Si
vous voulez essayer une configuration différente, allez dans I'écran Configuration
de la manette et sélectionnez-en une autre.

Manettes analogiques

Les manettes analogiques permettent une expérience plus réaliste que les
manettes numeériques dans la mesure ou elles permettent un contrdle adapté et
progressif. NASCAR 98 est compatible avec un certain nombre de manettes
analogiques.

Pour calibrer une manette analogique :
1. Insérez a (les) manette(s) analogique(s) et allumez la Sega Saturn.

2. Passez a I'ecran de configuration de la manette et faites défiler les options
de la manette jusqu’a ce que votre périphérique apparaisse a I'écran.

Si votre manette analogique est dotée des positions analogiques et
numeriques, elle doit étre réglée sur Analogique pour qu’elle apparaisse a
"ecran.

Sl votre manette analogique n'apparait pas, choisissez I'option la plus
similaire.

3. Appuyez sur la touche START pour sélectionner la configuration de votre
choix. L'écran de calibrage apparait.

4. Suivez les instructions qui apparaissent a I'écran et appuyez sur la touche
START pour valider votre choix.




Stereo/Mono

Cette option vous permet de régler la musique et les effets sonores du jeu sur
Mono ou Stéreo. Pour obtenir un son stéréo, votre TV doit étre equipée du son
stéréo.

Volume son
Vous réglez le volume de |la musique.

Volume effets sonores
Vous reglez le volume des effets spéeciaux.

Validation
Cette option vous permet de retourner a I'eécran précédent.

Options NASCAR

Les options NASCAR affectent le niveau de réalisme et de complexité de la course.
En réglant ces options, vous pouvez adapter NASCAR 98 a votre style de jeu.

| Pour parcourir les options de menu, utilisez
1 les touches directionnelles GAUCHE/DROITE

Pour accéder aux réglages physiques/IA,
mettez |’option en surbrillance et appuyez sur
|a touche C

Longueur de la course

Cette option vous permet de regler la longueur de votre course. Elle apparait sous
la forme d’un pourcentage d’'un evénement de référence (par exemple, 100%
represente la distance courue sur ce circuit dans une veéritable course NASCAR).
Consultez le circuit pour connaitre les équivalences.

Consultez la longueur du circuit en nombre de tours.

Résistance aux chocs

Selectionnez 'option SANS DEGATS pour des voitures invincibles, ou bien AVEC
DEGATS pour une simulation réaliste des carambolages et autoriser les sorties de
route dues a des collisions ou bien choisissez DEGATS LIMITES pour des voitures
qui supportent les dommages occasionnés mais qui subissent une cure de
jeunesse pour continuer la course en cas d’accrochage ou de perte d’'un pneu.




Astuce EA : si votre voiture est endommageée lors d’une collision et si vous
parvenez a la ramener au stand, votre équipe effectue toutes les réparations
necessaires.

Drapeau jaune

Lorsque I'option des dommages est activée, I'option du drapeau jaune est
disponible.

AVEC DRAPEAU JAUNE : si une voiture s’arréte ou est éliminée de la course, le
drapeau jaune apparait. Pendant que le drapeau jaune est sorti, la voiture est
pilotée automatiquement et la course est sous surveillance. Lorsque le parcours
est dégage, le drapeau vert apparait et vous reprenez le contréle de la voiture.

SANS DRAPEAU JAUNE : si une voiture tombe en panne, la course continue
pendant que la piste est dégageée.

Panne

Vous avez la possibilité de jouer AVEC ou SANS les pannes. Lorsque I'option est
activée, si vous poussez la voiture au-dela de ses limites, vous risquez de faire
exploser le moteur.

Remarque : si vous faites exploser votre moteur, votre course est terminée.
Méme votre equipe au stand ne peut vous faire reprendre la course.

Affichage du temps

Vous pouvez jouer AVEC ou SANS l'affichage du temps. Cette option vous indique
les temps des concurrents et les écarts de temps.

PARTIEL : les pistes sont divisées en segments egaux. Lorsque vous terminez un
segment, NASCAR 98 enregistre le temps écoulé. Une fois que vous avez terminé
le premier tour, I'option d’affichage du temps compare votre temps au segment
avec votre meilleur temps au méme segment et affiche la différence.

ECART : I'écran de I'écart apparait a chaque fois que vous passez la ligne d’arrivée
ou de départ. Cette option vous indique le nom du pilote derriere vous et le temps
qui vous separe de lui ainsi que le nom du joueur devant vous et son avantage.




Réglages physiques/IA

Réglez les performances de votre voiture selon celles des autres voitures sur la
piste. Avec I'option Arcade, vous bénéficiez d’'un net avantage. En mode
Simulation, les performances de toutes les voitures sont identiques. Si vous
choisissez Personnalisé, vous pouvez modifier toutes les options pour rendre le
jeu plus facile ou difficile.

Validation

Cette option vous permet de quitter le menu des options NASCAR et de retourner
au menu précédent.

COURSE SIMPLE

Ce mode ne fait pas partie du championnat NASCAR Cup Series, mais ne se limite
pas a une simple course. Vous pouvez vous entrainer, vous qualifier pour une
position sur la grille de départ et préparer votre voiture avant la course.

e Lorsque vous choisissez COURSE SIMPLE dans le menu principal, le menu
de configuration de la course apparait.

Reglages de la course

Dans ce menu, vous sélectionnez les principales caractéristiques de la course
suivante : a savoir le nombre de concurrents, le circuit et la voiture que vous allez
piloter.

Un joueur/Deux joueurs

Déterminez le nombre de joueurs. Dans une course en solo, un joueur affronte 23
concurrents sur plein écran. Si deux manettes sont insérées, vous pouvez
selectionner DEUX JOUEURS et disputer les courses contre six voitures
controlées par l'ordinateur sur écran partage.

Choix de la voiture

Faites votre choix parmi 24 voitures de NASCAR. Chaque pilote conduit la méme
voiture que dans la réalité. Lorsque vous choisissez une voiture, vous prenez
'identité du pilote.

Choix du circuit

NASCAR 98 vous presente 17 circuits dont 8 circuits ovales et 9 circuits sur la
route.




Les options NASCAR
Voir Options NASCAR.

Compens. vitesse (deux joueurs seulement)
AVEC cette option, vous pouvez rattraper la voiture de devant.

Voitures automatiques (deux joueurs seulement)

VVous pouvez choisir entre six voitures pilotées par I'ordinateur grace a
AVEC/SANS.

Validation

Cette option vous permet de valider vos choix. Le menu Week-end de course
apparait.

Week-end de course

Avant la course, vous pouvez modifier les réglages de votre voiture, vous
entrainer, vous qualifier pour la grille de départ et regler les options. Lorsque vous
gtes prét, vous pouvez commencer la course. Lorsqu’elle est terminée, vous
pouvez afficher les records.

Réglages de la course
Vous retournez au menu de configuration de la course.

Reglages de la voiture

Adaptez votre voiture au parcours afin d’en optimiser les performances. Vous
pouvez accéder a ce menu avant de vous entrainer et y retourner a n‘importe quel
moment avant la course. Voir Configuration de la voiture.

Essais

Dans ce menu, vous pouvez sélectionner un nombre illimité de tours en solo
(enfin, jusqu’a 1000) sur le circuit de votre choix. Vous pouvez decouvrir le
circuit, tester les différentes configurations et eélaborer des stratégies.

e Lorsque vous sélectionnez Essais, un tracé du circuit apparait.

e Pour passer au circuit, appuyez sur la touche START lorsque l'indicateur
apparait. Voir Commandes de conduite.

Qualifications

Faites un tour de piste en solo pour enregistrer votre temps. Ce temps est
comparé avec le temps des autres participants pour déterminer votre position sur
la grille de depart.




* Lorsque vous sélectionnez QUALIFICATIONS, les meilleurs temps de vos
adversaires apparaissent.

* Pour aller sur le circuit, appuyez sur la touche START lorsque l'indicateur
apparait.

e Lorsque vous vous etes qualifie, I'écran des resultats apparait. Appuyez sur
START pour ouvrir le menu de configuration de la voiture.

 Pour commencer la course, selectionnez VALIDATION. Pour retourner au
menu Week-end de course, appuyez sur B.

Course

I est temps d’entrer sur la piste afin de vous mesurer aux autres pilotes
professionnels de NASCAR. Si vous décidez de ne pas vous qualifier, vous
commencez en derniere position sur la grille de départ.

* Lorsque vous choisissez COURSE, la grille de départ défile, ligne par ligne.
Le pilote en pole position apparait a gauche de la premiere ligne.

e Pour aller sur le circuit, appuyez sur la touche START lorsque I'indicateur
apparait. Voir Commandes de conduite.

* Apres la course, I'écran des résultats apparait suivi du menu du Week-end
de course.

Options de jeu
Voir Options de jeu.

Voir records

Aprés une course, vous pouvez afficher les records pour chaque circuit. NASCAR
98 enregistre les victoires, les défaites et le meilleur temps pour chaque pilote.
NASCAR 98 enregistre les records de 12 pilotes sur la mémoire interne de la Sega
Saturn.

Astuce EA : vous pouvez utiliser la cartouche mémoire de sauvegarde
externe de la Sega Saturn pour sauvegarder les records de pilotes
supplémentaires (jusqu’a 12 pilotes par cartouche).

Menu principal
Cette option vous permet de retourner au menu principal.




COMNMANDES DE CONDUITE

Les commandes restent inchangées quel que soit le mode de jeu proposé par
NASCAR 98.

Remarque : vous avez le choix entre quatre configurations de la manette.
Seules les configurations par défaut sont décrites dans cette rubrique.

Monter un rapport

Pause Visionner carte du

Rétrograder circuit/temps

Changer vue

Direction —_
Accelerer

Freiner

Accelérer

Carte
Meilleur te mps 4 el ; - A |
au tour " i O . Tachymetre
i 8- ... .. Compteur de
Jauge- """ vitesse

Conduite a I’aspiration

Dans les courses de voiture, conduire a I'aspiration signifie conduire le plus pres
possible de la voiture qui vous précede : celle-ci fend I'air et vous vous engouffrez

dans son sillage. Lors d’'une conduite a I'aspiration, vous économisez du
carburant et de la puissance puisque vous pouvez lever un peu le pied. Lorsque
vous etes pret a doubler |a voiture de devant, mettez les gaz et foncez !

Carte du circuit

Lorsque vous étes sur le circuit, une carte apparait en haut a droite de I'écran. Sur

cette carte, votre voiture est indiquée par la lettre P. Si vous n’étes pas a la
premiere, deuxieme ou troisieme place, les voitures qui sont en téte sont
Indiquees par L, 2, et 3 respectivement.




 Pour afficher ou cacher la carte du circuit, appuyer sur la touche Y.

Angles de vue

NASCAR 98 propose divers angles de vue notamment la caméra intérieure qui
affiche des jauges tres détaillees sur le tableau de bord. Pendant la course, vous

avez la possibilité de modifier I'angle de vue.

e Pour modifier 'angle de vue, appuyez sur la touche X ou Z.

Cameéra intérieure------ | ik it
m  Meilleur temps

Position-+-**" o

ISt au tour

Tour ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ = s -
o Carte
Temps au tour ..~~~ |
ecoule
“““““ Jauge
B ..... Tachymetre
Vitesse -+« *° |

Commandes aux stands

Deés que vous entrez dans les stands, la vision de la course passe en mode
Caméra intérieure, le menu STAND apparait et votre vehicule passe en pilotage
automatique. Un arrét classique aux stands comprend un ravitaillement en
carburant et un changement des quatre pneus.

\Vous pouvez entierement controler le menu tant que votre véhicule se place
automatiquement sur 'emplacement qui lui est réserve sur le stand.

Astuce EA : lorsque la voiture arrive au stand, il devient impossible
d’effectuer la moindre modification dans ce menu.

Utiliser le menu STAND pour régler les services aux stands :

* Pour activer ou désactiver (AVEC/SANS) le ravitaillement en carburant ou le
changement des pneumatiques, utilisez les touches HAUT/BAS afin de
déplacer les fleches rouges sur le service choisi, puis utilisez les touches
directionnelles GAUCHE/DROITE. Lorsqu’un service est en surbrillance, il
est sélectionné.

* Pour régler les appuis aérodynamiques avant ou arriere, déplacez les fleches
rouges dessus, puis utilisez les touches directionnelles GAUCHE/DROITE.

* Pour effectuer un arrét eclair, désactivez tous les services, a I’'exception du
ravitaillement en carburant. Surveillez constamment la jauge. Lorsque vous
estimez avoir pris suffisamment de carburant, mettez les gaz.




Le menu Pause

Le menu Pause apparait lorsque vous decidez d’effectuer une pause en milieu de
course. A partir du menu Pause, vous pouvez revoir I'action précédente, consulter
les statistiques de |a course, obtenir tous les détails de votre performance, régler
les parametres du son et de la musique ou abandonner I'épreuve en cours.

e Pour interrompre momentanément la course, appuyez sur la touche START.

Pour selectionner un elément du menu
Pause, deplacez les fleches rouges sur
cet element et appuyez ensuite sur C

Reprendre la course

Vous quittez le menu Pause et vous
reprenez la course.

Fonctions vidéo

Digne d’une retransmission TV, NASCAR 98 vous permet de revoir certains
moments de la course. Ce mode propose de multiples angles de vue permettant
d'observer I'action sous tous les angles.

Retourner au menu Pause

Changer vue
\\ Lecture rapide
_____ ~ , Lecture

w Retour rapide

Changer vue

Statistiques de la course

A tout moment de la course, vous pouvez consulter I'affichage Statistiques pour
connaitre la position de chacun des pilotes, leur nombre de tours et le temps
ecoule.

Pour quitter 'écran des Statistiques de la course, appuyez sur C.

Chronometre NASCAR

Le chronometre NASCAR affiche un diagramme du circuit en cours ainsi qu’une
iInformation détaillée sur la course en cours.




Infos sur le tour sur le temps et la vitesse

Reglages de la
voiture -

Pilote et circuit

. Pour faire
défiler (avant/arriere) les trois meilleurs tours, appuyez sur la touche Z ou Y.

e Pour parcourir les différentes options : temps écoulé, vitesse, total temps,
appuyez sur la touche X.

Options son
Avec cette option, vous pouvez choisir de jouer AVEG ou SANS les effets sonores
et la musique, régler le volume et sélectionner MONO ou STEREO.

Abandonner la course
\VVous souhaitez abandonner la course. Lorsque vous selectionnez ABANDONNER,
un message vous demande de valider votre choix.

* Pour abandonner la course, sélectionnez OUI.
* En mode Course simple, le menu Week-end de course apparait.

* En mode Saison championnat, NASCAR 98 distribue les points de
championnat aux pilotes et le menu Saison apparait.




CONFIGURATION DE
LA VOITURE

Conduire sur la piste est la partie la plus relaxante... Le résultat de la plupart des
courses se joue dans les garages. Il faut énormément de patience et de réflexion
pour trouver et effectuer les réglages qui conviennent le mieux a votre voiture. En
tant que chef de I'écurie, c’est a vous que revient la lourde tache de maitriser les
reglages physiques et les appuis aérodynamiques tout en perfectionnant votre
voiture.

Pour mettre une option en surbrillance,
utilisez les touches directionnelles HAUT/BAS

Pour régler les options, utilisez les touches
directionnelles GAUCHE/DROITE

Pour continuer, mettez en surbrillance
VALIDATION et appuyez sur la touche C.

Type de transmission

Choisissez le type de transmission que vous souhaitez AUTO (automatique) ou
MANUELLE. Si vous sélectionnez la transmission manuelle, vous devrez passer
les vitesses manuellement.

Mode du compteur de vitesse

Définissez I'unité de mesure affichee par votre compteur de vitesse. Vous avez le
choix entre Miles ou Km/h.

Choix des pneus

Déterminez la pression de vos pneus. Plus la pression est forte et meilleure est
'adhérence, mais les pneus s’usent rapidement. Une pression plus faible permet
d’espacer les arréts aux stands car vos pneus s’usent moins rapidement.

* Inclinaison des ailerons arriere

Ajustez les appuis aerodynamiques exerces a l'arriere. De faibles appuis
augmentent la vitesse de pointe et la consommation de carburant mais diminuent
la tenue de route. Plus vous ajoutez d’appuis aérodynamiques a l'arriere, meilleure
est 'adhérence mais moins la vitesse de pointe est élevee.




Appui

L'appui controle les suspensions de |a voiture en répartissant le poids. Peu
d’appui réduit le poids exerceé sur le pneu arriére et par conséquent les
suspensions sont plus “ laches ” dans les virages. Davantage d’appui augmente le

poids en renforcant I'adhérence et en donnant plus de punch/puissance a la
voiture.

Conduite “lache” : lorsqu’une voiture a des suspensions laches, elle
“survire”. En d’autres termes, I'arriere se déeporte plus que I'avant et la voiture

tend a faire un téte-a-queue, comme si vous conduisiez sur de la glace.

Conduite “poussée” : une voiture qui pousse a une conduite serrée. Lorsque
Vous essayez de négocier un virage, la voiture fait un tout droit au lieu de
suivre la ligne intérieure du circuit.

Rapports de hoite

Les rapports courts donnent a votre voiture une meilleure reprise et une
accéleration rapide a la sortie des virages par exemple. Un rapport plus élevé est
adapteé aux parcours comportant moins de virages serrés car il n'est pas
necessaire de retrograder.

SAISON DE CHAMPIONNAT

Mesurez-vous aux plus grands pilotes de stock-cars de la coupe NASCAR. A
'issue de chaque course, NASCAR 98 donne des points déterminés par les
positions finales. Les points sont comptés tout au long de la saison et le pilote
totalisant le meilleur résultat a I'issue des 17 courses remporte le championnat de
la Coupe NASCAR.

* Lorsque vous sélectionnez MENU SAISON dans le menu principal, le menu
Saison apparait.

 Pour commencer une saison, choisissez NOUVELLE SAISON. Le menu de
configuration de |a saison apparait.

Astuce EA : en mode Saison de championnat, lorsque I'écran Configuration de
la voiture apparait aprés la course de qualification, vous devez continuer par
la course ; vous ne pouvez pas revenir au menu Week-end de course.




Configuration de la saison

Choix de la voiture
Sélectionnez la voiture et le pilote de votre choix.

Validation

Cette option vous permet de valider la configuration de la saison. Le menu des
options NASCAR apparait. Voir Options NASCAR.

e Lorsque vous avez déterminé les options NASCAR, sélectionnez
VALIDATION. Bob Jenkins vous presente son rapport detaille sur le circuit
ainsi qu’un graphique du circuit. Le week-end de course commence.

Week-end de course

Les options qui apparaissent dans le menu Week-end simple course sont
identiques a celles du menu Week-end une course. Voir Week-end simple course.

Saison

Dans le menu Saison, vous pouvez commencer une nouvelle saison, afficher les
informations sur la saison et les statistiques ou bien disputer la prochaine course
de la saison.

Nouvelle saison
Engagez-vous dans un nouveau championnat NASCAR Cup Series.

Charger une saison

Charger une saison sauvegardée. Lorsque vous choisissez CHARGER SAISON,
'’écran correspondant apparait avec la liste de toutes les parties sauvegardées sur
la mémoire interne de la Sega Saturn ou sur la cartouche memoire de sauvegarde.

e Pour charger une saison, mettez-la en surbrillance et appuyez sur la touche
A deux fois pour valider votre choix et retourner au menu de la saison pour
disputer la prochaine course. |

e Pour annuler, appuyez sur la touche B.

Sauvegarder saison

Sauvegardez votre progression jusqu’a la derniere course disputée. Lorsque vous
sélectionnez SAUVEGARDER SAISON, I'écran de sauvegarde apparait avec votre
saison a coté du prochain circuit prévu.




Pour saisir le nom d’une saison personnalisée :
1. Appuyez sur la touche G pour accéder au curseur.

2. Utilisez les touches directionnelles GAUCHE/DROITE pour déplacer le
curseur.

3. Utilisez les touches directionnelles HAUT/BAS pour faire deéfiler les lettres.
e Pour effacer un nom, appuyez sur la touche Y.

4. Appuyez sur la touche C a double reprise pour valider votre choix et
retourner au menu de la saison.

* Pour annuler, appuyez sur la touche B.

Pour écraser une saison qui existe déja

1. Utilisez les touches directionnelles HAUT/BAS pour sélectionner une saison
a effacer.

2. Suivez les instructions pour saisir le nom d’une saison personnalisee.

Afficher les infos de la saison

Cette option vous renseigne sur le calendrier de la saison. Lorsque vous
progressez dans la serie, NASCAR 98 enregistre les données statistiques pour
chaque circuit.

Afficher le classement

Cette option vous indique le total des points du championnat et votre position
dans le classement dans le défi de la Coupe NASCAR.

Course suivante
\Vous passez a la prochaine course prévue dans la saison du championnat.

Quitter la saison
Retournez au menu principal.
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