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セガサターンＣＤ縫蔚基のご釜慧

Ｉ
あそ

●ゲーームで遊ぶときlま
あそ へやあか

ゲームで遊)](ときは、部屋を明るくし、な
が［ぬんはな

るべ＜テレビ画面から離れて＜だてrい゜ま
けんこう じかん ぷん

た、健康のため、１時間ごとに１０～20分の
きゅうけい つか すいめんＢＴそく

休憩をとり、疲れているときや睡眠不足で
き

のプレイは避けてください。
よどふ

●汚れを拭くときlま
つか

レンズクリーニングなどに使うやわらかし〕
ぬのちゅうしんぷがいし膠うぶＵＩＪうしやじよう

布で、中心部から外周部|Ｅ向かって放射状
がるぶと

に軽く拭き取ってください。なお、ラノンナ
つか

－やベンジンなどは使わないでください。

●キズつけないで
ﾃﾞｨｽｸにｷｽﾞをつけないよう､獄いには
ち。つい ま

注意してください。また、ディスクを曲げ
こうおあ

たりセンター孑しを大きくしなし】でください。
石じが

●文字を害し)てはダメ
めん七じが

レーベル面に文字を書いたり、シールなど
ｌ志

を貼ら7EIL)でください。

ほかんばしよちゅうい

鰯保管場所IＥ注意して
己もと ぃこうむんこうしっ

プレイ後は元のケース|亡入れ、高温・高湿
さ皿びん

のところを避けて保管してください。

このたびは､｢麻雀悟空天竺｣をお買い上げいただきありがとうございま魂

ご使用前に取り扱い方､使用上の注意等をよくお読みいただき､正しい使用方法でご愛用ください。

なお､本書は大切に保管してください。

◆目次◆
ゲームの進め方･･･…･･………………･………４
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清算の仕組み……･･･……………………１３

フリー対戦……………･･……･…･･･………１４

記録室…･……･……･･……………………･１５

｢天竺｣のルール…………･･……･…………１６

麻雀点数表………･…………………･…･１９

登場人物のプロフイール………･･･…･…..…２２
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百

ぜんJミウ

セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
ふつう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、ヘッドホンやスピーカー７８弓
はそんおぞ せったい

どを破損する恐れがありますので、絶対|こ
しょう

使用しないでください。

セガサターンをプロジェクションテレビ(スクリ
とうえぃほうしき せつぞく さんそうこう□よラ

ーン投影ﾜ:誼Cのテレビ)にj芸続匡｢ると、残像光量
がめんやしようがのうせＬ１ せつ

によるi西両ﾖ輝けが生じる可能|世もりあるため､接
そく

続しないて?ください。

けんＥうＵようちゅうい

綴健康上のご注意
つよひか□しげ忠てんｂつ がぬん

どくまれに強い光の刺激や点滅、テレビi宙１百な
み いちじて巴造ＪＭＥく いしＥ

どを見ていて、－時的に筋肉のけいれん・意識
そうしつ駐どしみうぃ合むひと

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした
ＩｊＬ１けん かに あそぷえが忽らいし

経験のある方は､ゲームで遊ぶ前[て必ず医師/し？
そうだん ちゅう

ﾈ目談してください。また、ゲーム中にこのよう
しょうじようお

な症状が起きたときは、すぐにゲームをやめ、
いししん亡つう

医B而の診察を受けてください。

｡

Ｌ

☆セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。

Patents:ｕｓ,Nos､4,442,486/4ｫ454,594/4,462,076;EuropeNo.802“;CanadaNDs､1,.1830276ﾉ1,082,351；

ＨＤｎｇＫｏｎｇＮＤ,88-4302;ＧｅｒｍａｎｙNo.29609,826;SingaporeＮｏ．88-155；ＵＫ,No.1,535,999；
FranceNo.1,607EO29;JapanNo.1'632,396
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－－

｢いつかこんな日が来ると恩づてし態し止・さゴー~￣

釈迦如来様は､にやっと笑づて言し蔭した。

譲曇澱蝿鰐：獺!:でへ、
ある時､澄んだzKb流れる川の辺､１匹の猿が拾った

王思譲な箱から全ては始まったので炎
いつの間にかすっかり国中の人々を夢中にさせてし影た

その箱の中身､実は麻雀牌というものZﾙたさら~~．
やがて月日は流れ､再び平和な毎Ｅｉ６

Ｅの国で蝉無しという者鐵､今日も卓を囲んで､球或

あの時?猿悟空､そして三蔵穴戒て悟浄の4人でH弘一
｢つまらないな｡」

鵬i:|;iとで腱ツーーヘヘ仁の国の外なら?｣／

これを空から見ていた如来様は彼らにこう言し唾し麹手

仏

プレイヤーのあなたは

騨繼繕蕊 悟空、八戒、悟浄、三蔵の

4人から－人を選んで、

麻雀修行の旅に出ます。

待ち受けるのは6カ国
歩

18人の妖怪緯。

彼らはそれぞれ
'

打阜筋も違えば性格'も様々です。

／各国i難それぞれ'

′異なった優勝条件力fあって、

｢確かにこの国の外には､もっと強い者がたくさんし唾免… ￣ 与屯

,レカルそれは皆とても恐ろしい妖怪達で7ｌｂあなた方にｌ

そんな危険を冒してまで戦う勇気があるのですか?」

｢自分達の力を試してみたいんだ｡」

礫ぞ言いました｡ならば出かけるがUくいでしょう。／

もしも全ての妖怪を打ち負かすZとができたなら､／

すばらしい褒美を授けましょう｡」影／,-,

ムー〆はうし､やづてやろうじゃないか｡」

こうして4人の長い修行の旅が始まったのでした｡

それにしても､川に流ＩＴてきた不思議な箱は、

一体誰の仕業だったのでしょう……。

まｉ
、］

ノ

グもし3位以内』に入れば
ポイントがもちえます。

ノ

’

…鴬蕊鰹纐
＝昇段していくことができます。

ゴ

丘臥

究極の段位は名人位。

さて、あなたはこの名誉ある称号に

どこまで近づくことが

できるでしょうか？

さあ今、わくわくする

でも厳しい旅の始生I｣で.許･-塁:。｢麻雀I悟空天竺｣は著作権法により保護されています｡著作者の文書による許可なしにソフトウ

ェアあるいはマニュアルの一部または全部を複写･複製することは法律(こよづて禁じられています６

３０ 引



●ゲームの進め方今

１ゲームの始め方

本体の電源を入れ､ディスクトレイに｢天竺」

のＣＤをセットしてください。タイトル画面が

表示され､デモが始まりますbスタートポタ

ンを押すとプレイヤー選択画面になります６
回テレビによっては画面の端が欠けたり、片寄ったIルて見

づらいことがありますｂこのような時には､対戦中に、スタ

ートボタンを押しながら方向ボタンを押すことによって画

面の位置補正ができます６

２プレイヤーの登録

2-1キャラクターの選択

まず､悟空･八戒・悟浄･三蔵のうち、どの

キャラクターでプレイするかを選択します。

方向ボタンでカーソルを合わせ、Ｃボタン

を押してください。

■お問い合わせの方法 面両面の端が欠ける場合は..….

企画・開発株式会社シャノァール

発売元ｴﾚｸﾄﾛﾆｯｸ･ｱｰﾂｾﾞｸﾀｰ株式会社

〒150束京都渋谷区神宮前2-4-12

フルークス外苑

カスタマーサポート係

ＴＥＬ．Ｏ3-5410-3100

受付時間１３:００～16:0０（月～金）

o1994CHATNO1R

お使いのテレビによっては、画面の－部

が欠けて見づらい場合があります。その

ようなときは、画面補正（→Ｐ４）や画

面のスクロール（→Ｒ９）の機能を使っ

て調整してください。

Ｐ

ｒ邊~…童~ﾏｰｹﾞｉｉ:…暦－１
コントロールパッドの使い方

Ｙ半荘プレイ中にＺ半荘ﾌﾟﾚｲ中に1毛
｢セイセキ｣の画面をチテコの画面を出す 露」霧(→出す

※郵便でのお問い合わせの際には、必ず

住所、氏名、電話番号を忘れずにお書き

ください。

入寮三蔵
幕年埋1'ﾖ【

鰯蟻
－－－

囮「天竺｣では、バックアップRAMにデー

タをセーブしますので､セーブ領域が足りな

いとプレイヤーの登録ができません。この

場合､画面に｢セーブ機能なしで遊びますｶｮ

のメッセージが表示され、「はい｣を選ぶと選

択したキャラクターで遊べますがセーブはでき

ないまま進行、「いいえ｣を選ぶと選択したキ

ャラクターはキャンセルされ前の画面(キャラ

蕊謡鵜議臓
方向 の決定

ンセル

ション

カーソルの移動

記録室での画面

の切換え正するメニューを

表示する

方向ボタンの

下で半荘プレイ中に操作ウィンドウを開く

上で半荘プレイ中に操作ウインドウを閉じる
方向ボタン＋Xボタンで画面スクロール 巳

４
囚：



ホープ

■和~了できないときは■ クター選択画面)に戻ります6ファイルの肖l]除

は保存データ管理画面で行います｡操作に

ついては本体の取扱説明書をご参照くださ

い。なお、Ｂボタンを押すと登録を中止し

てキャラクター選択画面に戻ります｡必要

なセーブ領域はキャラクター１人当り､本体

RAM､カートリッジRAMともに「66｣です。

保存データ管理画面でこれ以上の残り容量

があることを確認してください。なお､｢天竺」

で使用するファイル名は､選択したキャラク

タごとに、

悟空ＣＨＡＴＴＥＮＯ１ＧＯＫＵ

八戒ＣＨＡＴＴＥＮＯ２ＨＡＫＫＡｌ

悟浄ＣＨＡＴＴＥＮＯ３ＧＯＪＯ

三蔵ＣＨＡＴＴＥＮＯ４ＳＡＮＺＯ

となっています。

押します。

注:名人位には上級から始めないと到達で

きません

Z1以下の操作は､上級の場合を例に説明しますｂ

づかない場合が多いので注意してください。

①あがり牌をすでに捨てているとき。

②あがり牌の待ち牌が複数ある場合に､そ

のうちの一つでも捨てられているとき。

③あがり牌を見逃した場合。次に自分の番
フリテン どうじ吟人

がくるまで－ﾛ寺的に振聴扱いとなしﾉます(同巡
フリテン

振聴)。

④リーチ後であがり牌を見逃したとき。

あがれると思ってウィンドウを開いても｢ロコや

｢ツモ｣の表示が出ない!－こんなときは､も

う一度冷静に手牌や捨牌をよく見てください。
ホーラ

次のような場合は矛ﾛ了できません。

1.「天竺｣では－証縛りのルールとなづていま

すから､役がないとあがれません。

ドラは役ではありません｡手牌にドラがあると、

あがったときに－証がプラスされますがミドラ
ホーラ イﾌﾟﾊﾟﾂ

ｶﾂﾞあるだけでは和了できません。一発や､ル

ール設定で｢喰い断ム｣を｢無し｣に設定した
クンヤオチュウ

ときの断ム九も同様です－６

｢二蹄縛り｣を｢有り｣にしている場合､五本場

以上のときは二擁以上必要です６
フリテン

2.次のような場合は振聴となり､ロンあがトノ

はできません(ツモあがりはできます)。特に、

捨牌が喰わｵTているときやく待ちが複数あっ

て特殊な形をしているときに､あがり牌に気

Ｇ

2-3ルールの初期値設定

｢天竺｣では、国ごとにルールが設定できま

すが､その初期値をここで設定します｡設定

したルールは、あとで国ごとに変更できま

す(→Ｐ７)。

ルールの詳しい内容については、１６～１８

ページを参照してください。

テンブＴイ

(待ちが複数ある聴牌の例）

同同囿囿間間間
待ち牌

匝囿
圏初心者のかたは､役なし･振聴の警告機

能を使ってプレイされることをおすすめします

(Pj2)。

＝~---､ご――■＝■－句~---￣j罷卦H~~~￣出－－苫Ｋ､江乎

竣い断去茄リポ幻潅乎壷たり
哀ドラ海リニ疲建割漁り
繭ドラ海リ犬卑篇癒り
繭ウラ念し人建荘癒り
一狢方リｉ謹尤投簡カリ
ー狢失効潅儀皇修旗勝浦リ
ニ憲診倉し蛭針子２５狩
二報菩リカリ副落｣FIF?２０時
系聴罰ガリニ憂恒３報
甫暘添襲蒲江島巳迦
ドポン浦リ鋳臭z5rOoo
岳人倉し卜銘了
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￣

2-2初級／上級の選択

初級は7級から始めて1級を目指します｡巡

る国は3ケ国です｡上級は1級から始めて、

究極の目標である名人位を目指します｡巡る

国は6ケ国です6腕に自信のある方は上級か

ら始めることをおすすめします。「初級｣また

は｢上級｣にカーソルを合わせ、Ｃボタンを

と封

リ

《
牽
菩
調

府
だ

曇ロ３報
巳.、

臭２５'０００
丁

方向ボタンでカーソルを変更したい項目に

合わせてＣボタンを押すと、ルールが切り

５2８



０

替わっていきます。

｢終了｣にカーソルを合わせてＣボタンを押

すと､プレイヤーの登録が完了します６

できます。

｢記録室」

プレイヤーの6カ国での総合成績を見るこ

とができます。

｢タイマ旨」

遊び過ぎを防止するためにタイマーを設定

できます6カーソルを合わせ､方向キーの左

右で時間を設定します６

｢消去」

プレイヤーのデータを消去します。
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ゲームの終了方法

｢天竺｣はいつでも終了することができます。

ただし､修行の旅では、１局の途中で電源

を切ったりＣＤを取り出したりすると、その

国の大会を棄権したと見なされます｡大会

中は半荘の終了時に中断するか、１局の終

了時に｢ﾁｭｳﾀﾞﾝ｣のメニューを選べば､次

にプレイするときに続きから始めることがで

きます｡終了するときは、ＣＤを取り出して

から電源を切ってください。

４マップ画面

現在の順位点の合計｜｜昇段条件
趣『、塞昏一再…’

F弓箭｜門前でなければならないもの

鷹〒｜チー､ボン､ミンカンをすると１

雛下がるもの(喰い下がり）

同ルール設定で認めるかどうか
選択できるもの

３メインメニュー

｢修行の旅」

名人位を目指した修

行の旅を始めます６

｢フリー対戦」

相手を自由に選んで

対戦します6ここでは

指導を受けることも

６

P鰭雰心鑪
フィヅー封嚢
鎚簔霞
鐇マーＧ澪

鰭鑑

童
一ＧＦＦ

、
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◆役一覧◆

メインメニューで｢修行の旅｣を選ぶとマッ

プ画面になります｡各国での'11頁位点の棒グ

ラフと､プレイヤーの現在いる国がマップ上

に示され､画面上方に､順位点の合計と昇

段条件が数字と棒グラフで表示されます。

最初、カーソルはプレイヤーの現在いる国

に表示されています｡方向ボタンの左右で

カーソルを移動し、Ｃボタンを押すとその国

の｢国画面｣が表示されます｡ここでは、現

在いる国でなくても、その国の記録などを

見たりルールを設定したりすることはできま

すが､対戦を開始することはできません。

国名､優勝条件(→P,8)､固定ルール(→P,8）

対戦雀±(→P22)などが表示されていますｂ

ここで選択できる内容は､以下のとおりです６

｢対戦開始｣／｢対戦再開」

マップ画面で現在いる国を選択したときに

表示されます｡これからその国の大会が始

まるときは｢対戦開始｣が､大会の途中で中

断していたときは｢対戦再開｣が表示されま

す6それぞれ大会を開始または再開します６

｢対戦結果」

マップ画面で他の国を選択したときに表示

されます｡前回の対戦結果を見ることがで

きます６

｢記録室」

その国でのプレーヤーを含めた4人のデータ

を見られます。

pレール」

ルールを設定します｡ここで決めたルール

はその国だけで有効になります｡国ごとに

決められている｢固定ルール｣は変更できま

せん。また､対戦中の国でのルール変更も

できません。

可
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■対々和(ﾄｲﾄｲﾎｰ）２読

已＝暗刻(ｻﾝｱﾝｺｰ）２鏡

■小三元(ｼｮｰｻﾝｹﾞﾝ）２醗

■三色同刻付ﾝｿｰﾄﾝｺｰ）２蔬

■＝積子(ｻﾝｶﾝﾂ）２扉

■混老頭(ﾎﾝﾛｰﾄｳ）２醗

■三連刻付ﾝﾚﾝｺｰ）２読師。U｜

■七対子(ﾁｰﾄｲﾂ）２読囹

■ダブル立直(ﾀﾞﾌﾞﾙﾘｰﾁ）２騒国

■二盃ロ（ﾘｬﾝﾍﾞｲｺｰ）

３寵または2読国

■混一色(ﾎﾝｲｰｿｰ）３翫画

■純全帯ム(五ﾝﾁｬﾝﾀｲﾔｵ）

３歸画

■清一色(ﾁﾝｲｰｿｰ）６濠画

■＋三不塔(ｼｰｻﾝﾌﾟｰﾀ）満貫画

■ム九振切(ﾔｵﾁｭｰﾌﾘｷﾘ)満員

５国画面

２回震

鶯鳳
百箙丈エド進湧炎／

哀ﾄﾞﾗ：ﾎﾟﾘﾉ『
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■

てんじ〈

６天竺国
めっぽう

５減法国国一覧

各国での優勝条件､111頁位点､固定ルールは､次のようになづています６

国名優勝条件｜|偵位順位点固定ルール

１位／2位／3位

鑿
蕊
蕊

きゅうれぃけんせし、

九零完聖

大乙救菩天尊の乗用である九つ頭の獅

子。竹飾山盤垣洞に住む。悟空の全逓

棒、八戒の九面のまぐわ、悟浄の降魔

の杖を盗んだ。

手役重視の重厚な麻雀を打つ。あがり

は遅いが捨牌に迷彩をかけてくること

があるので注意しよう。

きよ(ぬんこうし巾

宗前月i公主

積雲山摩雪洞に住む万年狐王の娘の玉

面狸。莫大な財産を受け継いだが管理

できないので、その財産を力$たに牛魔

王を婿に迎えていた。

トップをとりにくる麻雀で、立直をよ

くかける。少々、守りが甘い。

じだいおう

，B大王
もと太上老君に飼われていた青牛。罠

をかけて人を食べる魔王。罠にかかっ

た三蔵を食べようとした。

あがりが早く守りも固い。よくひっか

け立直をするので、自分から筋の牌は

切らないほうがよい。

灘
によいしんせん

ﾀﾛ意真仙
牛魔王の弟。落胎泉の水を独り占めに

している道士。あやまって飲んだ水で

懐妊した三蔵らに手みやげがないと言

って水をあげない。

良く鳴き良くあがる。降りがうまいた

め、なかなか点棒を吐き出さない。し

ぶとい打ち手である。

さいたさい

暴塁太歳

観音菩薩乗用の金毛のおおかみが化け

た妖怪。朱紫国の今空室店を奪って妻

としていた。

手役を追求し、美しい手であがろうと

する。高い手が多いので立直をかけて

きたら要注意だ。

ごくう

Iこせ悟空

悟空の住みかである花果山水洞に住み

ついた六耳びこうの妖怪。悟空そっく

りに化け三蔵らをだました。

まったく降りない麻雀。門前で聴牌す

れば、必ずといっていいほど立直をか

けるし、鳴きがうまく喰い断や読牌の

先付けなどであがりにくる。

b

初級傲来国２回戦 点数４０／20／1０一発･裏ドラ･損ドラ･積ウラ有り

烏鶏国十80＊点数６０／30／1５西入･ドポン無し､喰い断ム有り

車遅国２連勝か3勝勝数８０／40／2０西入(35,100)･ドボン有り

上級宝象国３回戦 点数４０／20／1０－発･裏ドラ･槙ドラ･積ウラ有り

祭寶国２膳 勝数４０／20／1０－発･裏ドラ無し､喰い断ム有り

朱紫国十100＊点数６０／30／1５西入･ドボン無し

蕊ﾋﾋ丘国２連勝か4勝勝数６０／30／1５西入(35,100)･ドボン有り、

減法国５回戦 喰い断ム・ウマ(1.2)有り、

持ち点25000

点数８０／40／2０

天竺回３膳 勝数８０／40／2０一発･裏ドラ有り

*優勝条件が＋80や＋100の国では、半荘ごとに全員に10点がプラスされます。

③優勝条件②順位
優勝者を決定するルールです。各国の大会は優勝者順位を決めるときに「勝数」と「点数」のどちらを
が出た時点で終了します。同点者が出た場合は、順優先するかを示します。勝数や点数が同じ人が出た
位の決定方法に従って決めます。場合は、もう一方の多い人を優先します。勝数も点
｢△回戦」というのは、半荘△回が終わった時点で数も同じ場合は、最後の半荘で順位が上の人を優先
点数の一番多い人が優勝するということです。します。
｢＋△」という国では、その点数に最初に達した人②順位点
が優勝です。「＋△」の国では、半荘ごとに全員に１位、２位、３位の人にそれぞれ与えられるポイントで
10点がプラスされます。す。
｢2連勝か△勝」の国では、最初に2連勝または△勝⑲固定ルール
した人が優勝です。固定ルールは、その国であらかじめ決められている
｢△勝」の国では、最初にその勝数に達した人が優ルールで、プレイヤーが変更することはできません。
勝します。

蕊

』

ZIa
日
』



◆対戦の仕方◆

３朱紫国（初級＝車遅国）

蕊鑿臓鰄驚
神通広大な魔王。天界の武将たちも征

伐できないつわもの。

狙って立直をかけまくる。最強のキヤ

議震川轤灘
薩に仕えているのを逆恨みしている。

基本的に何も考えていない。暗積、明

で、牛魔王との組合せはかなり厄介。

鐡慧獅臘鰯
観音の教育が行き届いているせいか、

慎重な麻雀を打つ。あまり立直をかけ

ひく

４１ｋFf医１

鱸
くろ』Ｅい〃う

黒大王

黒風山黒風洞に住む黒熊の妖怪。三蔵

の袈裟を盗んだので菩薩と悟空にこら

しめられる。後に落伽山の裏山の見回

り役となる。

その容貌に似て籍豪快な麻雀を打つ。

あがりも大きいが、振り込みも大きい。

浮き沈みの激しい麻雀。

１４つこつふじん

白骨夫人

白虎敬の怪。三度も姿を変え、三蔵を

食べようとしたが悟空に退治される。

そのため悟空は三蔵に追放される。

攻撃は最大の防御を地でいくスピード

重視の麻雀を打つ。ほとんど降りるこ

とはせず、他家の立直をかい<ぐって

あがろうとする。

こりさだぃせん

虎力大仙

道士に化けた虎の精。鹿力大仙、羊力

大仙とともに車遅国の国王をたぶらか

していた。悟空に難題をしかけ行く手

をはばんだ。

自分が親になると突然強気になり、か

さにかかって攻めてくる。立直、鳴き

のバランスが良く手強い。

ドラ表示牌リーチ棒
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ワンバイ

王牌

瀞 合わせてＣボタンを押します６

回画面の補正(→Ｐ４)を行づても端が欠けて

見づらい場合は、ゲーム(対戦)中に再度Ｘ

ボタンを押しながら方向ボタンを押すと画面

をスクロールさせられます。

■配牌とツモ
チーチャ ハイパイ

起家と場所決め､配牌､ツモは､すべて自動

的に行われます｡ツモった牌は､一番右に置

かれ､その上にカーソルが表示されますｂ
ターパイ

■打牌

方向ボタンの左右で捨てる牌にカーソルを

日2４



囮1局の途中で電源を切ったりＣＤを取り出

したりすると､その大会で棄権したと見なされ

て順位点がもらえませんから､注意してください。

ンドウを開いてＣボタンを押します６

同時に二つ以上のこと(たとえばチーとボン）

ができる場合は､方向ボタンの下でカーソ

ルを合わせてからＣボタンを押しますｂ

また､チーする牌の組合せが複数あるような

場合は､方向ボタンの左右で組合せを選ん

でからＣボタンを押します６

■ツモ

ツモであがれるときは､操作ウィンドウを開い

て｢ツモ｣にカーソルを合わせてＣボタンを押し

ます。

■リーチ

リーチをかけるときは、操作ウィンドウを開い

て｢リーチ｣にカーソルを合わせ､方向ボタン

の左右で捨牌を選んでからｃボタンを押します６

■カン(暗積､加積）

アンカン､チャンカンをする場合は､操作ウィン

ドウを開いて｢ｶﾝ｣にカーソルを合わせてＣボ

タンを押します｡カンできる牌が2種類以上あ

る場合は､方向ボタンの左右でカンする牌を

選んでからＣボタンを押します６

■タオス
ャオチューパイ

第一ツモで手牌lこ9種以上のム九牌がある

場合は、操作ウィンドウを開くと｢タオス｣と表

U

の対戦するキャラクター

Ｉ上ワそう ばつらい

１宝象国（初級==傲来国）
旨いさい っＬ７ＬＵ

２祭奏国（初級==烏鶏国）

操作ウィンドウ

打牌以外の以下の㈱
・〆コリ苞醗

穰隣懸靜；鵜議z
行います｡操作ウィンドウは方向ボタンの下

で開き､方向ボタンの上で閉じます6操作ウ
ヮンパィビーバイ

ィンドウには､王牌を除く壁牌の残ﾚﾉ数と､そ

のときできる操作(チー､ボン)などが表示され

ます６

■ロン

ロンできる牌が捨てられた場合は､その牌が

点滅します｡ロンをするときは､操作ウィンドウ

を開いて｢ロコにカーソルを合わせてＣボタン

を押します６

■チー､ボン､カン(明槙）
ホー

チー､ボン､ミンカンのできる牌が>可に捨てら

れると､その牌が点滅しますｂ

チーやボン､ミンカンをしない場合は､そのま

まＣボタンを押します。

チーやボン､ミンカンをする場合は､操作ウィ

1０

霧
ひや〈かんだいおつ

百眼大王
黄花観にすむ怪置十つその正体は七尺

におよぶ大むかで。もと同門の7人の

妖棺の仇に三蔵らに毒を盛る。

その百個の眼を生かして、他家の捨牌

をよく見て場の状況にあった打ち方を

する。が、ときどき頭が混乱して混一

色ばかり狙うこともある。

さんかく

金角

平頂山蓮花洞に住む妖怪。もと大上老

君の炉の番人。赤いふくべに悟空を閉

じこめたりしてひどい目にあわせた。

ひたすら和了をめざす攻撃一辺倒の麻

雀を打つ。周りなど全く見ていないが、

調子づくと手がつけられない｡

蕊

さんかく

銀角
全角の弟。

兄と同じく攻撃型で、しかも全然辛抱

しない麻雀。醗牌などが出ると必ずボ

ンする。早く安いあがりを得意とする｡

灘
議

ちよつみじん

地;勇夫人

もとは金鼻白毛ねずみ精と言われた天

界の妖精。三蔵をさらい夫にしようと

したため、季天王率いる天兵に捕えら

れた。

手牌にドラがあると大抵降りずに勝負

する。門前で聴牌した場合は、裏ドラ

期待で立直をかける⑪

列牛一Ｆ誼

蝿
回丁

机いかんたいおう

霊感大王

通天河の水怪。顕音が飼っていた金魚

が逃げて精になったもの。

比較的おとなしい麻雀を打ち、ダマ聴

で討ち取るのを得意としている。しか

し点棒がなくなってくると、突然立直

をかけることもある。

こらしよう（'ん

虎将軍

双叉讃に住む虎の精。三蔵がまだ－人

で旅をしていたころ、最初に出会った

妖怪。三蔵を食べようとしたが太白金

星に邪魔された。

自分の手牌しか見ない打ち方。ひたす

ら聴牌を目指し、聴牌したら待ちが悪

くとも必ず立直をかける、

Ｉ鑿二
６

2３



◆登場人物のプロフィール●
示されますので、Ｃボタンを押せば流局にで

きます６

☆オプション〆ニュー

半荘プレイ中にＡボタンを

押すとオプションﾒﾆｭｰが

表示されます6メニューを閉

じるときはもう一度Aボタン

を押します。

｢モチテンLl｢ｾｲｾｷ｣｢ルー

ル｣の画面では、Ｃボタン

iOプレイヤーのキャラクター ﾙﾓﾁ秀璽
違ｲｾ毒

ルール..

Ｂ障梛ｅ

技遊ﾁｺﾀﾚ趣
､チユウダ麹

ザブレgｆ

霞
ごＵよう

'悟浄

もと霊斎殿の捲簾大将。蟠

桃宴で手をすべらせ玻璃の

皿を壊したため流沙河に流

された、三蔵の第三の弟子、

こくつ

'居空

花果山に住む石から生まれた

猿。蟠桃宴を乱し、天宮にお

いて謀反を起こしたため､仏に

捕らえられ五行山下に押さえこ

まれていたが､三蔵の弟子と

なり､西天への旅の手助けを

する。

蟻 1局の終了 ⑥

.≦

1局が終わると､あがった人の役が表示され
り棹ンチャホー

ます｡ダブロンのとき(二家ﾎﾟﾛ)には､役表示

が2ページになります｡ページの切り替えは、

イ

ル｣の画面では、Ｃボタンでメニューに戻り、

Bボタンを押すと対戦画面に戻ります６

｢モチテン」

4人の持点を見ることができますｂ

園対戦画面でzボタンを押しても､｢モチテン」

の画面を表示できますb

Rzｲｾｷ」

4人の成績を見ることができますb

圏対戦画面でＹボタンを押しても､｢セイセキ」

の画面を表示できます。半荘5回以上の成

績は方向ボタンの上下で画面をスクロール

させ確認してください。

pﾚｰﾙ」

現在の対戦ルールを確認できます６

回ここではルールの変更はできません。

｢BGM」

ＢＧＭのオン･オフができます６

１１

ばつかぃ

八戒

前世は天河の天蓬元帥。蟠

桃宴のおり､酒に酔づて悪さを

したため下界に流され豚に生

まれ変わった。福陵山雲桟洞

に住んだ。三蔵の第二の弟

子。

さんてつ

三蔵

前世は釈迦如来の第二の弟

子、金蝉子。生まれ変わっ

て、陳光蓮の子となった。

唐の大宗のため取経に応じ

た僧。

蟻 簑
方向ボタンの左右で行います６

Bボタンで役表示画面を消したり表示したり

できます。

Cボタンを押すと点数表示の画面になりま

す。Ｂボタンで点数表示画面を消したり表示

したりできます６

次の局を始めるときは、Ｃボタンを押します６

2２



●点数表

③子のロンあがり
｢ｹｲｺ列
フリテン

振聴や役がなくてあがれない状態のときに警

告を出すかどうかの設定ができますｂ

函初心者のかたは､警告を出す設定でプレ

イすることをおすすめしますｈ

リプレイを終了するときは、Ｂボタンを押しま

す６

図リプレイは点数には影響しません。
2０ 3０ 4０ 副0１ BIO】 7０

1諏７００ 1０００ 1３００ 1６００ 2101010］ 2３００
LL

2証１３００ 田llOIQ Ⅲ610m 3２００ 3９００ 4５００

3証２６００ 3９００ 5２００ 6４００ 7７００ 8０００

4証５２００ 7７００ 8０００ H010I0I ｌ8101010］ 8０００以下のメニューは1局の終了時にのみ表示さ

れます６

｢ﾁｭｳﾀﾞﾝ」

ゲームを中断します｡次にプレイするときに

続きから始められますb

圏１局の途中で電源を切ったりＣＤを取り出

したりすると､その大会で棄権したと見なされ

て昇段に必要な111頁位点がもらえませんから、

注意してください。

｢リブレイ」

今の局のリプレイが見られます｡リプレイは、

相手の手牌がオープンになりますので､他の

雀士の打ち筋を研究することができます６

プレイヤーの打ったとおりにカーソルが移動

しますので､Cボタンを押していくことでその

局を再現できます｡前回と違った打ち方もで

きます6ただし､－度でも違った打ち方をする

と､そのあとの部分は再現されません。

1２

半荘の終了

半荘が終了すると､精算が行われます6精算

については、１３ページを参照してください。
④親のロンあがり

EIO 3０ 4０ 5０ BIu 7０

1瓢１０００大会の終了

優勝者が決まると､その国の大会が終了し

ます６

上位3位までに入賞すると､昇段に必要な１１頁

位点がもらえます６

1５００ ＨＨ０１ｑ 2４００ 2９００ 3４００

2証２０００ 2９００ 3900 4８００ 5８００ 6８００

3証３９００ 5８００ 7７００ 9６００１１６００１２０００

4謙７７００１１６００１２０００１２０００１２０００１２０００

①子のツモあがり

②親のツモあがり

③子のロンあがり

④親のロンあがり

:２人の子は表①の点数を、親は表②の点数を払います。

:３人の子が表②の点数を払います。

:振り込んだ人が表③の点数を払います。

:振り込んだ人が表④の点数を払います。

Cボタンを押すと､マップ画面になります｡次

の国へ進んで対戦を続けてください。

図各国の優勝条件や|||頁位点については、８

ページを､昇段条件については、１３ページ

を参照してください。

■

凸

西



●点数表

①子のツモあがり 昇段条件

最近6カ国で得た順位点の合計が昇段条

件を満たすと､昇段できます｡各段級の昇段

条件は､次のとおりです６

精算の仕組み

半荘が終了すると､持点の精算が行わ

れます｡精算は､次のように行われます。

最初の持点が25,000点の場合を例に

説明しましょう。

①2～4位の人の持点の100の位を五

捨六入した後、３０，０００点を引き、

１，０００点単位の数値を得点とします。

②全員の得点を足してoになるように、１

位の人の得点を決めます６

③ウマがある場合は､ウマを足します。

2０ 7０3０ 4０ 副ﾛ HID

(22～30）（32～40）（42～50）（52～60）（62～70）

1訊 BIOIO】 4００ 4００ ＨOIO］ 乱0m

2証４００ 5００ 700 800 1０００ 1２００

3瓢７００ 2６００ 2０００1０００ 1３００ 図0101日 初級上級

６級８０初段１６０4識１３００ 2０００ 2０００ 2０００2０００ ZIHIIq

５級１００二段１８０

②親のツモあがり ４級１２０三段２００

3級１４０四段２２０2０ 3０ 5０ BNI 7０4０

I瓢 ２級１６０五段２４０1２００5００ 7００ 8００ 1０００

2瓢７００ 1級１８０六段２６０23001０００ 1３００ 1６００ 2０００

3証１３００ 七段２８０2０００ 配汕IＤ BJ印Ⅲ 3９００ 4０００

例）
八段３００4証２６００ 3９００ 4０００ 4０００ 4０００ 4０００

1位２位３位４位

九段３２０ 持点 33,500点17,900点３，０００点

､得点 十３－１２－２７十段３４０
(2) 十3６

名人３６０
幻ウマ(５．１０)＋10＋５－５－１０

＋46＋８－１７－３７

Ｑ

函昇段は､各国の最新のI頂位点の合計で決まります６

２;<《目からは､前回のその国での|頂位点が消え元､今

回の順位点が足されます｡また､1局の途中で電源を切

ったりリセットしたりするとその大会を棄権したことにな

}人１１同位点はもらえません。

たとえば2位の人の場合、１００の位を五捨六入し

て33,000-30,000＝3,000なので､得点は＋3.

1位の人は､＋3-12-27＋36＝0なので､＋36。

2０ 1３



◆ﾌﾘｰ対戦◆
｢フリー対戦｣では、自由に相手を選んで対

戦できます｡最高で半荘１３回まで行えます。

他の雀士の打ち方を参考にできる指導モー

ドもあります。

回ここでの成績は､記録室のデータや昇段

には関係ありません。

◆麻雀点数表◆
●

の雀士の指導を受けられます６

指導モードでは、Ｃボタンを押していけば指

導どおりに打つことができます｡指導と違っ

た打ち方をしても構いません。

５ルール設定をします6ルール設定の操作

については5ページを､ルールの内容につい

ては16～18ページを参照してください。

６対戦が始まります。

対戦の仕方は｢修行の旅｣の場合と全く同

じです｡対戦中に使えるオプションメニューも

同じです６

フリー対戦は、１局の途中でもやめられます６

対戦をやめたいときは、Ａボタンでメニューを

表示して｢ﾁｭｳﾀﾞﾝ｣を選ぶとﾒｲﾝメニューに

戻りますt、

●基本点

2０（門前ロンあがり30）

２

２

２（連風H卑4）

中張牌，ム九牌

２４

４８

８１６

１６３２

副

底

あがり方 自摸和

嵌張・辺張・単騎

謙牌の雀頭

(’

あが1ﾉ手刻子

銅
一
圏
潅
艤

１メインメニューで｢フリー対戦｣を選択しま

す６

２対戦相手を3人選びます6方向ボタンで

カーソルを合わせてＣボタンを押します６

槙子

●満貫表
封義調子を蓬ゐて下さい

跳満

倍満

３倍満

数え役満

謙
謙
藤
識

６
８
１
１

蕊＝～篝＿蟻$鍵
頂.--..--.--.-..…－．．－鰻大君進靭天人虎驚室

驫蕊蕊
公倉鍬角重慶大エ

３指導モードにするかどうかを選びます6指

導モードにするときは｢はい｣を､しないときは

｢いいえ｣を選択します。

４指導を受ける場合は、師匠を方向ボタ

ンとＣボタンで選びます｡初級の人でも上級

1４

⑪

１

1９



◆記録室◆
ヤクマン ゴニーラ

数え役満(無し／有Iﾉ）１３蹄以上の和了を
ヤクマン

役満とするかどうかを選びます６
ヤクマン ヤケマン

ニ倍役満(無し／有ﾄﾉ）ダブル役満以上を

認めるかどうかを選びます６
チートイッ チートイツ

セ対子(25符／30符）七文寸子の基本点を

25符にするか30符にするかを選びます。
フーロピンフ フーロピンフ

畠ﾘ落平和(20符／30符）畠Ｉ落した平和形

の基本点を20符にするか30符にするかを決

めます６
リャンペィコー リャンペィコー

ニ盃ロ(2iii$／3識）二盃ロという役を2読

にするか3醜にするかを選びます６

ウマ(無し／５．１０／１．２／１．３）ウマをど

れだけつけるかを決めます6たとえば､｢５．１０」

なら、１位(＋１０)、２位(＋5)、３位(－５)、

4位(－１０)､「１．２｣なら、１位(＋20)、２位

(＋10)、３位(-10)、４位(-20)とつきます６

持点(２５，０００／２６，０００／２７，０００／30,000）

半荘開始時の持点を決めます｡持点にかか

わらず3万点返しで､精算は五拾六入ですl､

記録室には｢国ごとの記録室｣と｢プレイヤー

の記録室｣があります６

［

｢記録室｣で見ることのできるデータ

大会し今までに戦った大会数
半荘し今までに戦った半荘数

大会優勝率／2位率／3位率／4位率＞大会で各順

位をとった数÷大会数

平均順位点＞'''百位点合計÷大会数

半荘トップ率／2位率／3位率／ラス率し半荘で各

順位をとった数÷半荘数

半荘平均し半荘合計÷半荘数

和了率／放銃率／立直率し和了／放銃／立直の

数÷局数

副落率＞副落した局数÷局数

平均畠lj落数防副落数合計÷副落した局数

一発率ｐ立直一発数÷立直して和了した数

和了立直率し立直し-て和了した数÷和了数

和了副落率し副落して和了した数÷和了数

平均不聴罰符し不聴罰符計÷荒牌局数

平均和了点＞和了点合計÷和了数

平均放銃点＞放銃点合計÷放銃数

連続優勝／4位／ﾄｯﾌﾟ/ラスレ連続優勝／4位／トツ

フソラス記録および記録保持者

びます。
ノーテンハツ ノーテンパツ

不聴罰(無し／有ﾚﾉ）不聴罰を有ﾚﾉにするか

どうかを選びます６
ナンパノーテンレンチャンリンテーン ノーテン

南場不聴(連荘／輪荘）南場で親が不聴

のとき､親流れとするかどうかを選びますｂ

ドボン(無し／有り）誰かの持点がマイナス
ハンチヤン

(こなったら半荘を終了するかどうかを選びま

す６
シャーニュー

西入(無し／30,100／33,100／35,100）

オーラス終了時にﾄｯﾌﾟが一定の点数を越え

ていなかった場合､さらに4局を行うかどうか

を選びます｡たとえば｢30,100｣の場合ならト
シヤーニェー

ップが30,100点以上ないと西入となﾄﾉます６
塁ﾝフポン
ス士風は西→北→東→南の|||頁に回ります６
ﾂモビンフ

自摸平和(無し／有'ﾉ）Ｐ擶薔舞面と燕
の複合を認めるかどうかを選びますｂ
サンスーレンコー サンレンコースーレンコー

＝四i車刻(無し／有ﾚﾉ）三連刻､四連刻とい

う役を認めるかどうかを選びますｂ
グイシャリン ダイシ学リンヤワマン

大車輪(無し／有ﾚﾉ）大車輪(役>荷)という役

を認めるかどうかを選びます。
パーレンチャン

八連荘(無し／有ﾚﾉ）親が8回続けてあがっ
ホーラ ヤクマン

た場合､以後その親の和了をすべて役7荷と

するかどうかを決めます｡このとき､他に役は

必要ありません。

１８

●国ごとの記録室

国画面でﾒﾆｭｰから｢記録室｣を選択すると、

その国でのプレイヤーを含めた各雀士のデ

ータが見られます｡データを分析することで各

雀士に対する戦略を練ることができます｡デ

ータは数ページにわたって表示されます｡方

向ボタンの上下でページが切り替わり､方

向ボタンの左右で他の雀士のデータが表

示されます6国画面に戻るには、Ｂボタンを押

します６

ロ

●プレイヤーの記録室

メインメニューで｢記録室｣を選択すると､プレ

イヤーの６カ国での総合成績が表示されま

す｡プレイヤー自身の特徴の把握や他プレ

イヤーとの比較ができます６

プレイヤーの記録室には､通算の成績画面と、

現在の段位になづてからの成績画面の2種類

があり､方向ボタンの左右で切り替わります６

方向ボタンの上下でページが切り替わりま

す６Ｂボタンを押すとﾒｲﾝメニューに戻ります。

以下のデータは､プレイヤーの記録室でのみ

表示されますｂ

昇段記録し各段位を獲得するのに要した大会数／半

荘数

連続ﾄｯﾌﾟ無し／ラス無しか連続ﾄｯﾌﾟ無し／ラス無し

の記録

連続和了／放銃＞連続して和了／放銃した記録
連続無和了／無放銃し連続無和了／無放銃の記録

［

［

1５



◆｢天竺｣のルール◆
兆一ナャリーナ リーチ

四家立直四家目の立直が成立したﾛ寺

点で流局となります６
サンチヤホー

ニ家矛ロ－人の捨牌に対し他の三

家がすべてロンできるとき流

局となります６
スーフォンツレンター ハイ

四風子連打チー､ボン､ミンカンのない酉己

臘後'巡目に全員同じ風牌
フォンパイ

を切ると流局とな')ます６
酔うしウヤォチュウターパィ ハイ

九種ム九倒牌ﾁｰｰ､ボン､ミンカンのない配
パイ

ｌ卑後1巡のツモのとき､手牌
ヤオチュウパイ

（こム九牌が9種以上あった

場合は、流局にできますｂ
スーカンサンラ カン リンシャン

四積算了４個目の椙をした人力了嶺上
パイ ターパイ ホーラ

牌をひいて打牌し､誰も和了

しなければ流局になります。
スーカンツテンパィ

四ｵ員子を聴牌している人が
カン

いるときは､５個目の損がイテ

われた時点で流局となります６

７」－ カン

槙ﾄﾞラ慣と同時に発生します｡ただ
チャンヵン

し、槍ｷ頁されたときは発生

しません。
チヨンホー

沖和(錯手ﾛ）無し。
リーチ ツモ リーチピーパィ

立直自摸のなし､立直(壁牌の残

り３枚以下のとき)はかけら

れません。ドボン有りで持点

が千点に満たない場合も
リーチ

立直はかけられません。
フリテンリーテ

振聴立直有ﾄﾉ。
リーチ

立直料千点。オーラスで流局した
リーチ

場合、場の立直棒(よトップ

の人が取ります６
リーチアンカン

立直後の暗積ツモった牌で力,っ薦臘の
形が変わらないときのみ可。

ミンカン

明栢後の十首をさせた人の責任払いと
リンシャンカィホウ フリテン

嶺上開花なしﾉます(振聴は関係あしﾉま
アンカン

せん)。暗槇が入った場合(よ

責任払いにはなりません。
アンカンテヤ幼ﾝアンカンチャンカンｺクシムゾウ

暗積の槍槇暗槇の槍ｵ員は国士無双と

いえどもできません。
スーチヤリーチサンチャホースープ:インツ

途中流局四家立直、三家禾ﾛ､四風子
ﾚンクーざ七つし蝿ヤオチュウクーパイスーカン

連打､九種ム九倒牌､四ｷ員
サンラ

算了の5種類。

⑪

｢天竺｣の麻雀ルールには､変更することので

きない基本ルールとプレイヤーが設定でき

るルールがありますｂ

ルールの設定方法は、５ページを参照し

てください。

●プレイヤーが設定できるルール
タンヤオ

喰い断ム（無し／有ﾚﾉ）チー.ボン゛ミンカ
クンヤオチュー

ンをして断ム九を作った場合、緯ﾚﾉの文寸象役

として認めるかどうかを選びます６

裏トラ(無し／有り）裏ドラの有無を選びま

す６
カン カン

積ドラ(無し／有り）オ貢をしたときにドラを

増やすかどうかを選びます６
カン カン

積ウラ(無し／有ﾚﾉ）オ員をしたときに裏ドラも

増やすかどうかを選びます６
カン

裏ドラあるいはｷ員ドラが無しのときは自動的

に無しになります６
イッパッ

ー発(無し／有り）竺葵という役を認める力》
どうかを選びます６
イッパツ ィッパツ

ー発失効(捨前／才舎後）￣発が消えるのを

チー､ボン､ミンカンをしたときにするか(捨前)、
ターパイ

打牌をした後にする力，(捨後)を選びます６
１ノャンチャホー

二家和(無し／有ﾄﾉ）一つの捨牌(こ対して
カミチャ

2人同時lニロンできるとき、上家の頭ハネと
ロンホー リャン

するか、２人の栄和とするかを選びます｡二
チャホー リーテ

家禾ﾛ有ﾄﾉの場合でも、場の立直棒と積み符
カミチャ

は上家だけが取ﾚﾉまTj-6
リャンファン

ニ醗縛り(無し／有ﾚﾉ）五本場以降、２１iii（

以上の役がないとあがれなくするかどうかを選

１７

４１

霞基本ルール
テヤンフォン

荘風東南半荘戦で場に2雛をつけます~b

縛り１蕊縛り。
ワンパイ

王H卑常に14枚残す６

先付け有り。

喰い替え自由です。
フリテン

振聴あがﾚﾉ牌のうち－つでも捨牌中
フリテン ツモホー

にあれば振聴となしﾉ､自摸和しか
コクシムソウ

できません｡国士無双の13Fﾖ待

ちもこれに従います。
パオ ダイサンゲンタースーシー

包大三元､大四喜を決定づけるよ
パオ

うなボンをさせた人'よ包となﾄﾉま
ツモホ－

すb自摸ﾗﾄﾞﾛの場合全額､他家が

放銃した場合でも半額を支払わ

なければなりません。
ノーテンバッ テンパイテンパイ

不聴罰場3千点で､形式聴牌や空聴牌

も有ります。

ドラすべてﾄﾞﾗ表示牌の次の牌です６

１６

」

喝



◆｢天竺｣のルール◆
兆一ナャリーナ リーチ

四家立直四家目の立直が成立したﾛ寺

点で流局となります６
サンチヤホー

ニ家矛ロ－人の捨牌に対し他の三

家がすべてロンできるとき流

局となります６
スーフォンツレンター ハイ

四風子連打チー､ボン､ミンカンのない酉己

臘後'巡目に全員同じ風牌
フォンパイ

を切ると流局とな')ます６
酔うしウヤォチュウターパィ ハイ

九種ム九倒牌ﾁｰｰ､ボン､ミンカンのない配
パイ

ｌ卑後1巡のツモのとき､手牌
ヤオチュウパイ

（こム九牌が9種以上あった

場合は、流局にできますｂ
スーカンサンラ カン リンシャン

四積算了４個目の椙をした人力了嶺上
パイ ターパイ ホーラ

牌をひいて打牌し､誰も和了

しなければ流局になります。
スーカンツテンパィ

四ｵ員子を聴牌している人が
カン

いるときは､５個目の損がイテ

われた時点で流局となります６

７」－ カン

槙ﾄﾞラ慣と同時に発生します｡ただ
チャンヵン

し、槍ｷ頁されたときは発生

しません。
チヨンホー

沖和(錯手ﾛ）無し。
リーチ ツモ リーチピーパィ

立直自摸のなし､立直(壁牌の残

り３枚以下のとき)はかけら

れません。ドボン有りで持点

が千点に満たない場合も
リーチ

立直はかけられません。
フリテンリーテ

振聴立直有ﾄﾉ。
リーチ

立直料千点。オーラスで流局した
リーチ

場合、場の立直棒(よトップ

の人が取ります６
リーチアンカン

立直後の暗積ツモった牌で力,っ薦臘の
形が変わらないときのみ可。

ミンカン

明栢後の十首をさせた人の責任払いと
リンシャンカィホウ フリテン

嶺上開花なしﾉます(振聴は関係あしﾉま
アンカン

せん)。暗槇が入った場合(よ

責任払いにはなりません。
アンカンテヤ幼ﾝアンカンチャンカンｺクシムゾウ

暗積の槍槇暗槇の槍ｵ員は国士無双と

いえどもできません。
スーチヤリーチサンチャホースープ:インツ

途中流局四家立直、三家禾ﾛ､四風子
ﾚンクーざ七つし蝿ヤオチュウクーパイスーカン

連打､九種ム九倒牌､四ｷ員
サンラ

算了の5種類。

⑪

｢天竺｣の麻雀ルールには､変更することので

きない基本ルールとプレイヤーが設定でき

るルールがありますｂ

ルールの設定方法は、５ページを参照し

てください。

●プレイヤーが設定できるルール
タンヤオ

喰い断ム（無し／有ﾚﾉ）チー.ボン゛ミンカ
クンヤオチュー

ンをして断ム九を作った場合、緯ﾚﾉの文寸象役

として認めるかどうかを選びます６

裏トラ(無し／有り）裏ドラの有無を選びま

す６
カン カン

積ドラ(無し／有り）オ貢をしたときにドラを

増やすかどうかを選びます６
カン カン

積ウラ(無し／有ﾚﾉ）オ員をしたときに裏ドラも

増やすかどうかを選びます６
カン

裏ドラあるいはｷ員ドラが無しのときは自動的

に無しになります６
イッパッ

ー発(無し／有り）竺葵という役を認める力》
どうかを選びます６
イッパツ ィッパツ

ー発失効(捨前／才舎後）￣発が消えるのを

チー､ボン､ミンカンをしたときにするか(捨前)、
ターパイ

打牌をした後にする力，(捨後)を選びます６
１ノャンチャホー

二家和(無し／有ﾄﾉ）一つの捨牌(こ対して
カミチャ

2人同時lニロンできるとき、上家の頭ハネと
ロンホー リャン

するか、２人の栄和とするかを選びます｡二
チャホー リーテ

家禾ﾛ有ﾄﾉの場合でも、場の立直棒と積み符
カミチャ

は上家だけが取ﾚﾉまTj-6
リャンファン

ニ醗縛り(無し／有ﾚﾉ）五本場以降、２１iii（

以上の役がないとあがれなくするかどうかを選

１７

４１

霞基本ルール
テヤンフォン

荘風東南半荘戦で場に2雛をつけます~b

縛り１蕊縛り。
ワンパイ

王H卑常に14枚残す６

先付け有り。

喰い替え自由です。
フリテン

振聴あがﾚﾉ牌のうち－つでも捨牌中
フリテン ツモホー

にあれば振聴となしﾉ､自摸和しか
コクシムソウ

できません｡国士無双の13Fﾖ待

ちもこれに従います。
パオ ダイサンゲンタースーシー

包大三元､大四喜を決定づけるよ
パオ

うなボンをさせた人'よ包となﾄﾉま
ツモホ－

すb自摸ﾗﾄﾞﾛの場合全額､他家が

放銃した場合でも半額を支払わ

なければなりません。
ノーテンバッ テンパイテンパイ

不聴罰場3千点で､形式聴牌や空聴牌

も有ります。

ドラすべてﾄﾞﾗ表示牌の次の牌です６

１６

」

喝



◆記録室◆
ヤクマン ゴニーラ

数え役満(無し／有Iﾉ）１３蹄以上の和了を
ヤクマン

役満とするかどうかを選びます６
ヤクマン ヤケマン

ニ倍役満(無し／有ﾄﾉ）ダブル役満以上を

認めるかどうかを選びます６
チートイッ チートイツ

セ対子(25符／30符）七文寸子の基本点を

25符にするか30符にするかを選びます。
フーロピンフ フーロピンフ

畠ﾘ落平和(20符／30符）畠Ｉ落した平和形

の基本点を20符にするか30符にするかを決

めます６
リャンペィコー リャンペィコー

ニ盃ロ(2iii$／3識）二盃ロという役を2読

にするか3醜にするかを選びます６

ウマ(無し／５．１０／１．２／１．３）ウマをど

れだけつけるかを決めます6たとえば､｢５．１０」

なら、１位(＋１０)、２位(＋5)、３位(－５)、

4位(－１０)､「１．２｣なら、１位(＋20)、２位

(＋10)、３位(-10)、４位(-20)とつきます６

持点(２５，０００／２６，０００／２７，０００／30,000）

半荘開始時の持点を決めます｡持点にかか

わらず3万点返しで､精算は五拾六入ですl､

記録室には｢国ごとの記録室｣と｢プレイヤー

の記録室｣があります６

［

｢記録室｣で見ることのできるデータ

大会し今までに戦った大会数
半荘し今までに戦った半荘数

大会優勝率／2位率／3位率／4位率＞大会で各順

位をとった数÷大会数

平均順位点＞'''百位点合計÷大会数

半荘トップ率／2位率／3位率／ラス率し半荘で各

順位をとった数÷半荘数

半荘平均し半荘合計÷半荘数

和了率／放銃率／立直率し和了／放銃／立直の

数÷局数

副落率＞副落した局数÷局数

平均畠lj落数防副落数合計÷副落した局数

一発率ｐ立直一発数÷立直して和了した数

和了立直率し立直し-て和了した数÷和了数

和了副落率し副落して和了した数÷和了数

平均不聴罰符し不聴罰符計÷荒牌局数

平均和了点＞和了点合計÷和了数

平均放銃点＞放銃点合計÷放銃数

連続優勝／4位／ﾄｯﾌﾟ/ラスレ連続優勝／4位／トツ

フソラス記録および記録保持者

びます。
ノーテンハツ ノーテンパツ

不聴罰(無し／有ﾚﾉ）不聴罰を有ﾚﾉにするか

どうかを選びます６
ナンパノーテンレンチャンリンテーン ノーテン

南場不聴(連荘／輪荘）南場で親が不聴

のとき､親流れとするかどうかを選びますｂ

ドボン(無し／有り）誰かの持点がマイナス
ハンチヤン

(こなったら半荘を終了するかどうかを選びま

す６
シャーニュー

西入(無し／30,100／33,100／35,100）

オーラス終了時にﾄｯﾌﾟが一定の点数を越え

ていなかった場合､さらに4局を行うかどうか

を選びます｡たとえば｢30,100｣の場合ならト
シヤーニェー

ップが30,100点以上ないと西入となﾄﾉます６
塁ﾝフポン
ス士風は西→北→東→南の|||頁に回ります６
ﾂモビンフ

自摸平和(無し／有'ﾉ）Ｐ擶薔舞面と燕
の複合を認めるかどうかを選びますｂ
サンスーレンコー サンレンコースーレンコー

＝四i車刻(無し／有ﾚﾉ）三連刻､四連刻とい

う役を認めるかどうかを選びますｂ
グイシャリン ダイシ学リンヤワマン

大車輪(無し／有ﾚﾉ）大車輪(役>荷)という役

を認めるかどうかを選びます。
パーレンチャン

八連荘(無し／有ﾚﾉ）親が8回続けてあがっ
ホーラ ヤクマン

た場合､以後その親の和了をすべて役7荷と

するかどうかを決めます｡このとき､他に役は

必要ありません。

１８

●国ごとの記録室

国画面でﾒﾆｭｰから｢記録室｣を選択すると、

その国でのプレイヤーを含めた各雀士のデ

ータが見られます｡データを分析することで各

雀士に対する戦略を練ることができます｡デ

ータは数ページにわたって表示されます｡方

向ボタンの上下でページが切り替わり､方

向ボタンの左右で他の雀士のデータが表

示されます6国画面に戻るには、Ｂボタンを押

します６

ロ

●プレイヤーの記録室

メインメニューで｢記録室｣を選択すると､プレ

イヤーの６カ国での総合成績が表示されま

す｡プレイヤー自身の特徴の把握や他プレ

イヤーとの比較ができます６

プレイヤーの記録室には､通算の成績画面と、

現在の段位になづてからの成績画面の2種類

があり､方向ボタンの左右で切り替わります６

方向ボタンの上下でページが切り替わりま

す６Ｂボタンを押すとﾒｲﾝメニューに戻ります。

以下のデータは､プレイヤーの記録室でのみ

表示されますｂ

昇段記録し各段位を獲得するのに要した大会数／半

荘数

連続ﾄｯﾌﾟ無し／ラス無しか連続ﾄｯﾌﾟ無し／ラス無し

の記録

連続和了／放銃＞連続して和了／放銃した記録
連続無和了／無放銃し連続無和了／無放銃の記録

［

［

1５



◆ﾌﾘｰ対戦◆
｢フリー対戦｣では、自由に相手を選んで対

戦できます｡最高で半荘１３回まで行えます。

他の雀士の打ち方を参考にできる指導モー

ドもあります。

回ここでの成績は､記録室のデータや昇段

には関係ありません。

◆麻雀点数表◆
●

の雀士の指導を受けられます６

指導モードでは、Ｃボタンを押していけば指

導どおりに打つことができます｡指導と違っ

た打ち方をしても構いません。

５ルール設定をします6ルール設定の操作

については5ページを､ルールの内容につい

ては16～18ページを参照してください。

６対戦が始まります。

対戦の仕方は｢修行の旅｣の場合と全く同

じです｡対戦中に使えるオプションメニューも

同じです６

フリー対戦は、１局の途中でもやめられます６

対戦をやめたいときは、Ａボタンでメニューを

表示して｢ﾁｭｳﾀﾞﾝ｣を選ぶとﾒｲﾝメニューに

戻りますt、

●基本点

2０（門前ロンあがり30）

２

２

２（連風H卑4）

中張牌，ム九牌

２４

４８

８１６

１６３２

副

底

あがり方 自摸和

嵌張・辺張・単騎

謙牌の雀頭

(’

あが1ﾉ手刻子

銅
一
圏
潅
艤

１メインメニューで｢フリー対戦｣を選択しま

す６

２対戦相手を3人選びます6方向ボタンで

カーソルを合わせてＣボタンを押します６

槙子

●満貫表
封義調子を蓬ゐて下さい

跳満

倍満

３倍満

数え役満

謙
謙
藤
識

６
８
１
１

蕊＝～篝＿蟻$鍵
頂.--..--.--.-..…－．．－鰻大君進靭天人虎驚室

驫蕊蕊
公倉鍬角重慶大エ

３指導モードにするかどうかを選びます6指

導モードにするときは｢はい｣を､しないときは

｢いいえ｣を選択します。

４指導を受ける場合は、師匠を方向ボタ

ンとＣボタンで選びます｡初級の人でも上級

1４

⑪

１

1９



●点数表

①子のツモあがり 昇段条件

最近6カ国で得た順位点の合計が昇段条

件を満たすと､昇段できます｡各段級の昇段

条件は､次のとおりです６

精算の仕組み

半荘が終了すると､持点の精算が行わ

れます｡精算は､次のように行われます。

最初の持点が25,000点の場合を例に

説明しましょう。

①2～4位の人の持点の100の位を五

捨六入した後、３０，０００点を引き、

１，０００点単位の数値を得点とします。

②全員の得点を足してoになるように、１

位の人の得点を決めます６

③ウマがある場合は､ウマを足します。

2０ 7０3０ 4０ 副ﾛ HID

(22～30）（32～40）（42～50）（52～60）（62～70）

1訊 BIOIO】 4００ 4００ ＨOIO］ 乱0m

2証４００ 5００ 700 800 1０００ 1２００

3瓢７００ 2６００ 2０００1０００ 1３００ 図0101日 初級上級

６級８０初段１６０4識１３００ 2０００ 2０００ 2０００2０００ ZIHIIq

５級１００二段１８０

②親のツモあがり ４級１２０三段２００

3級１４０四段２２０2０ 3０ 5０ BNI 7０4０

I瓢 ２級１６０五段２４０1２００5００ 7００ 8００ 1０００

2瓢７００ 1級１８０六段２６０23001０００ 1３００ 1６００ 2０００

3証１３００ 七段２８０2０００ 配汕IＤ BJ印Ⅲ 3９００ 4０００

例）
八段３００4証２６００ 3９００ 4０００ 4０００ 4０００ 4０００

1位２位３位４位

九段３２０ 持点 33,500点17,900点３，０００点

､得点 十３－１２－２７十段３４０
(2) 十3６

名人３６０
幻ウマ(５．１０)＋10＋５－５－１０

＋46＋８－１７－３７

Ｑ

函昇段は､各国の最新のI頂位点の合計で決まります６

２;<《目からは､前回のその国での|頂位点が消え元､今

回の順位点が足されます｡また､1局の途中で電源を切

ったりリセットしたりするとその大会を棄権したことにな

}人１１同位点はもらえません。

たとえば2位の人の場合、１００の位を五捨六入し

て33,000-30,000＝3,000なので､得点は＋3.

1位の人は､＋3-12-27＋36＝0なので､＋36。

2０ 1３



●点数表

③子のロンあがり
｢ｹｲｺ列
フリテン

振聴や役がなくてあがれない状態のときに警

告を出すかどうかの設定ができますｂ

函初心者のかたは､警告を出す設定でプレ

イすることをおすすめしますｈ

リプレイを終了するときは、Ｂボタンを押しま

す６

図リプレイは点数には影響しません。
2０ 3０ 4０ 副0１ BIO】 7０

1諏７００ 1０００ 1３００ 1６００ 2101010］ 2３００
LL

2証１３００ 田llOIQ Ⅲ610m 3２００ 3９００ 4５００

3証２６００ 3９００ 5２００ 6４００ 7７００ 8０００

4証５２００ 7７００ 8０００ H010I0I ｌ8101010］ 8０００以下のメニューは1局の終了時にのみ表示さ

れます６

｢ﾁｭｳﾀﾞﾝ」

ゲームを中断します｡次にプレイするときに

続きから始められますb

圏１局の途中で電源を切ったりＣＤを取り出

したりすると､その大会で棄権したと見なされ

て昇段に必要な111頁位点がもらえませんから、

注意してください。

｢リブレイ」

今の局のリプレイが見られます｡リプレイは、

相手の手牌がオープンになりますので､他の

雀士の打ち筋を研究することができます６

プレイヤーの打ったとおりにカーソルが移動

しますので､Cボタンを押していくことでその

局を再現できます｡前回と違った打ち方もで

きます6ただし､－度でも違った打ち方をする

と､そのあとの部分は再現されません。

1２

半荘の終了

半荘が終了すると､精算が行われます6精算

については、１３ページを参照してください。
④親のロンあがり

EIO 3０ 4０ 5０ BIu 7０

1瓢１０００大会の終了

優勝者が決まると､その国の大会が終了し

ます６

上位3位までに入賞すると､昇段に必要な１１頁

位点がもらえます６

1５００ ＨＨ０１ｑ 2４００ 2９００ 3４００

2証２０００ 2９００ 3900 4８００ 5８００ 6８００

3証３９００ 5８００ 7７００ 9６００１１６００１２０００

4謙７７００１１６００１２０００１２０００１２０００１２０００

①子のツモあがり

②親のツモあがり

③子のロンあがり

④親のロンあがり

:２人の子は表①の点数を、親は表②の点数を払います。

:３人の子が表②の点数を払います。

:振り込んだ人が表③の点数を払います。

:振り込んだ人が表④の点数を払います。

Cボタンを押すと､マップ画面になります｡次

の国へ進んで対戦を続けてください。

図各国の優勝条件や|||頁位点については、８

ページを､昇段条件については、１３ページ

を参照してください。

■

凸

西



◆登場人物のプロフィール●
示されますので、Ｃボタンを押せば流局にで

きます６

☆オプション〆ニュー

半荘プレイ中にＡボタンを

押すとオプションﾒﾆｭｰが

表示されます6メニューを閉

じるときはもう一度Aボタン

を押します。

｢モチテンLl｢ｾｲｾｷ｣｢ルー

ル｣の画面では、Ｃボタン

iOプレイヤーのキャラクター ﾙﾓﾁ秀璽
違ｲｾ毒

ルール..

Ｂ障梛ｅ

技遊ﾁｺﾀﾚ趣
､チユウダ麹

ザブレgｆ

霞
ごＵよう

'悟浄

もと霊斎殿の捲簾大将。蟠

桃宴で手をすべらせ玻璃の

皿を壊したため流沙河に流

された、三蔵の第三の弟子、

こくつ

'居空

花果山に住む石から生まれた

猿。蟠桃宴を乱し、天宮にお

いて謀反を起こしたため､仏に

捕らえられ五行山下に押さえこ

まれていたが､三蔵の弟子と

なり､西天への旅の手助けを

する。

蟻 1局の終了 ⑥

.≦

1局が終わると､あがった人の役が表示され
り棹ンチャホー

ます｡ダブロンのとき(二家ﾎﾟﾛ)には､役表示

が2ページになります｡ページの切り替えは、

イ

ル｣の画面では、Ｃボタンでメニューに戻り、

Bボタンを押すと対戦画面に戻ります６

｢モチテン」

4人の持点を見ることができますｂ

園対戦画面でzボタンを押しても､｢モチテン」

の画面を表示できますb

Rzｲｾｷ」

4人の成績を見ることができますb

圏対戦画面でＹボタンを押しても､｢セイセキ」

の画面を表示できます。半荘5回以上の成

績は方向ボタンの上下で画面をスクロール

させ確認してください。

pﾚｰﾙ」

現在の対戦ルールを確認できます６

回ここではルールの変更はできません。

｢BGM」

ＢＧＭのオン･オフができます６

１１

ばつかぃ

八戒

前世は天河の天蓬元帥。蟠

桃宴のおり､酒に酔づて悪さを

したため下界に流され豚に生

まれ変わった。福陵山雲桟洞

に住んだ。三蔵の第二の弟

子。

さんてつ

三蔵

前世は釈迦如来の第二の弟

子、金蝉子。生まれ変わっ

て、陳光蓮の子となった。

唐の大宗のため取経に応じ

た僧。

蟻 簑
方向ボタンの左右で行います６

Bボタンで役表示画面を消したり表示したり

できます。

Cボタンを押すと点数表示の画面になりま

す。Ｂボタンで点数表示画面を消したり表示

したりできます６

次の局を始めるときは、Ｃボタンを押します６

2２



囮1局の途中で電源を切ったりＣＤを取り出

したりすると､その大会で棄権したと見なされ

て順位点がもらえませんから､注意してください。

ンドウを開いてＣボタンを押します６

同時に二つ以上のこと(たとえばチーとボン）

ができる場合は､方向ボタンの下でカーソ

ルを合わせてからＣボタンを押しますｂ

また､チーする牌の組合せが複数あるような

場合は､方向ボタンの左右で組合せを選ん

でからＣボタンを押します６

■ツモ

ツモであがれるときは､操作ウィンドウを開い

て｢ツモ｣にカーソルを合わせてＣボタンを押し

ます。

■リーチ

リーチをかけるときは、操作ウィンドウを開い

て｢リーチ｣にカーソルを合わせ､方向ボタン

の左右で捨牌を選んでからｃボタンを押します６

■カン(暗積､加積）

アンカン､チャンカンをする場合は､操作ウィン

ドウを開いて｢ｶﾝ｣にカーソルを合わせてＣボ

タンを押します｡カンできる牌が2種類以上あ

る場合は､方向ボタンの左右でカンする牌を

選んでからＣボタンを押します６

■タオス
ャオチューパイ

第一ツモで手牌lこ9種以上のム九牌がある

場合は、操作ウィンドウを開くと｢タオス｣と表

U

の対戦するキャラクター

Ｉ上ワそう ばつらい

１宝象国（初級==傲来国）
旨いさい っＬ７ＬＵ

２祭奏国（初級==烏鶏国）

操作ウィンドウ

打牌以外の以下の㈱
・〆コリ苞醗

穰隣懸靜；鵜議z
行います｡操作ウィンドウは方向ボタンの下

で開き､方向ボタンの上で閉じます6操作ウ
ヮンパィビーバイ

ィンドウには､王牌を除く壁牌の残ﾚﾉ数と､そ

のときできる操作(チー､ボン)などが表示され

ます６

■ロン

ロンできる牌が捨てられた場合は､その牌が

点滅します｡ロンをするときは､操作ウィンドウ

を開いて｢ロコにカーソルを合わせてＣボタン

を押します６

■チー､ボン､カン(明槙）
ホー

チー､ボン､ミンカンのできる牌が>可に捨てら

れると､その牌が点滅しますｂ

チーやボン､ミンカンをしない場合は､そのま

まＣボタンを押します。

チーやボン､ミンカンをする場合は､操作ウィ

1０

霧
ひや〈かんだいおつ

百眼大王
黄花観にすむ怪置十つその正体は七尺

におよぶ大むかで。もと同門の7人の

妖棺の仇に三蔵らに毒を盛る。

その百個の眼を生かして、他家の捨牌

をよく見て場の状況にあった打ち方を

する。が、ときどき頭が混乱して混一

色ばかり狙うこともある。

さんかく

金角

平頂山蓮花洞に住む妖怪。もと大上老

君の炉の番人。赤いふくべに悟空を閉

じこめたりしてひどい目にあわせた。

ひたすら和了をめざす攻撃一辺倒の麻

雀を打つ。周りなど全く見ていないが、

調子づくと手がつけられない｡

蕊

さんかく

銀角
全角の弟。

兄と同じく攻撃型で、しかも全然辛抱

しない麻雀。醗牌などが出ると必ずボ

ンする。早く安いあがりを得意とする｡

灘
議

ちよつみじん

地;勇夫人

もとは金鼻白毛ねずみ精と言われた天

界の妖精。三蔵をさらい夫にしようと

したため、季天王率いる天兵に捕えら

れた。

手牌にドラがあると大抵降りずに勝負

する。門前で聴牌した場合は、裏ドラ

期待で立直をかける⑪

列牛一Ｆ誼

蝿
回丁

机いかんたいおう

霊感大王

通天河の水怪。顕音が飼っていた金魚

が逃げて精になったもの。

比較的おとなしい麻雀を打ち、ダマ聴

で討ち取るのを得意としている。しか

し点棒がなくなってくると、突然立直

をかけることもある。

こらしよう（'ん

虎将軍

双叉讃に住む虎の精。三蔵がまだ－人

で旅をしていたころ、最初に出会った

妖怪。三蔵を食べようとしたが太白金

星に邪魔された。

自分の手牌しか見ない打ち方。ひたす

ら聴牌を目指し、聴牌したら待ちが悪

くとも必ず立直をかける、

Ｉ鑿二
６

2３



◆対戦の仕方◆

３朱紫国（初級＝車遅国）

蕊鑿臓鰄驚
神通広大な魔王。天界の武将たちも征

伐できないつわもの。

狙って立直をかけまくる。最強のキヤ

議震川轤灘
薩に仕えているのを逆恨みしている。

基本的に何も考えていない。暗積、明

で、牛魔王との組合せはかなり厄介。

鐡慧獅臘鰯
観音の教育が行き届いているせいか、

慎重な麻雀を打つ。あまり立直をかけ

ひく

４１ｋFf医１

鱸
くろ』Ｅい〃う

黒大王

黒風山黒風洞に住む黒熊の妖怪。三蔵

の袈裟を盗んだので菩薩と悟空にこら

しめられる。後に落伽山の裏山の見回

り役となる。

その容貌に似て籍豪快な麻雀を打つ。

あがりも大きいが、振り込みも大きい。

浮き沈みの激しい麻雀。

１４つこつふじん

白骨夫人

白虎敬の怪。三度も姿を変え、三蔵を

食べようとしたが悟空に退治される。

そのため悟空は三蔵に追放される。

攻撃は最大の防御を地でいくスピード

重視の麻雀を打つ。ほとんど降りるこ

とはせず、他家の立直をかい<ぐって

あがろうとする。

こりさだぃせん

虎力大仙

道士に化けた虎の精。鹿力大仙、羊力

大仙とともに車遅国の国王をたぶらか

していた。悟空に難題をしかけ行く手

をはばんだ。

自分が親になると突然強気になり、か

さにかかって攻めてくる。立直、鳴き

のバランスが良く手強い。

ドラ表示牌リーチ棒

WMmU5H５．－－…--,.……－－－－‐……
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ワンバイ

王牌

瀞 合わせてＣボタンを押します６

回画面の補正(→Ｐ４)を行づても端が欠けて

見づらい場合は、ゲーム(対戦)中に再度Ｘ

ボタンを押しながら方向ボタンを押すと画面

をスクロールさせられます。

■配牌とツモ
チーチャ ハイパイ

起家と場所決め､配牌､ツモは､すべて自動

的に行われます｡ツモった牌は､一番右に置

かれ､その上にカーソルが表示されますｂ
ターパイ

■打牌

方向ボタンの左右で捨てる牌にカーソルを

日2４



■

てんじ〈

６天竺国
めっぽう

５減法国国一覧

各国での優勝条件､111頁位点､固定ルールは､次のようになづています６

国名優勝条件｜|偵位順位点固定ルール

１位／2位／3位

鑿
蕊
蕊

きゅうれぃけんせし、

九零完聖

大乙救菩天尊の乗用である九つ頭の獅

子。竹飾山盤垣洞に住む。悟空の全逓

棒、八戒の九面のまぐわ、悟浄の降魔

の杖を盗んだ。

手役重視の重厚な麻雀を打つ。あがり

は遅いが捨牌に迷彩をかけてくること

があるので注意しよう。

きよ(ぬんこうし巾

宗前月i公主

積雲山摩雪洞に住む万年狐王の娘の玉

面狸。莫大な財産を受け継いだが管理

できないので、その財産を力$たに牛魔

王を婿に迎えていた。

トップをとりにくる麻雀で、立直をよ

くかける。少々、守りが甘い。

じだいおう

，B大王
もと太上老君に飼われていた青牛。罠

をかけて人を食べる魔王。罠にかかっ

た三蔵を食べようとした。

あがりが早く守りも固い。よくひっか

け立直をするので、自分から筋の牌は

切らないほうがよい。

灘
によいしんせん

ﾀﾛ意真仙
牛魔王の弟。落胎泉の水を独り占めに

している道士。あやまって飲んだ水で

懐妊した三蔵らに手みやげがないと言

って水をあげない。

良く鳴き良くあがる。降りがうまいた

め、なかなか点棒を吐き出さない。し

ぶとい打ち手である。

さいたさい

暴塁太歳

観音菩薩乗用の金毛のおおかみが化け

た妖怪。朱紫国の今空室店を奪って妻

としていた。

手役を追求し、美しい手であがろうと

する。高い手が多いので立直をかけて

きたら要注意だ。

ごくう

Iこせ悟空

悟空の住みかである花果山水洞に住み

ついた六耳びこうの妖怪。悟空そっく

りに化け三蔵らをだました。

まったく降りない麻雀。門前で聴牌す

れば、必ずといっていいほど立直をか

けるし、鳴きがうまく喰い断や読牌の

先付けなどであがりにくる。

b

初級傲来国２回戦 点数４０／20／1０一発･裏ドラ･損ドラ･積ウラ有り

烏鶏国十80＊点数６０／30／1５西入･ドポン無し､喰い断ム有り

車遅国２連勝か3勝勝数８０／40／2０西入(35,100)･ドボン有り

上級宝象国３回戦 点数４０／20／1０－発･裏ドラ･槙ドラ･積ウラ有り

祭寶国２膳 勝数４０／20／1０－発･裏ドラ無し､喰い断ム有り

朱紫国十100＊点数６０／30／1５西入･ドボン無し

蕊ﾋﾋ丘国２連勝か4勝勝数６０／30／1５西入(35,100)･ドボン有り、

減法国５回戦 喰い断ム・ウマ(1.2)有り、

持ち点25000

点数８０／40／2０

天竺回３膳 勝数８０／40／2０一発･裏ドラ有り

*優勝条件が＋80や＋100の国では、半荘ごとに全員に10点がプラスされます。

③優勝条件②順位
優勝者を決定するルールです。各国の大会は優勝者順位を決めるときに「勝数」と「点数」のどちらを
が出た時点で終了します。同点者が出た場合は、順優先するかを示します。勝数や点数が同じ人が出た
位の決定方法に従って決めます。場合は、もう一方の多い人を優先します。勝数も点
｢△回戦」というのは、半荘△回が終わった時点で数も同じ場合は、最後の半荘で順位が上の人を優先
点数の一番多い人が優勝するということです。します。
｢＋△」という国では、その点数に最初に達した人②順位点
が優勝です。「＋△」の国では、半荘ごとに全員に１位、２位、３位の人にそれぞれ与えられるポイントで
10点がプラスされます。す。
｢2連勝か△勝」の国では、最初に2連勝または△勝⑲固定ルール
した人が優勝です。固定ルールは、その国であらかじめ決められている
｢△勝」の国では、最初にその勝数に達した人が優ルールで、プレイヤーが変更することはできません。
勝します。

蕊

』

ZIa

日
』



◆役一覧◆

メインメニューで｢修行の旅｣を選ぶとマッ

プ画面になります｡各国での'11頁位点の棒グ

ラフと､プレイヤーの現在いる国がマップ上

に示され､画面上方に､順位点の合計と昇

段条件が数字と棒グラフで表示されます。

最初、カーソルはプレイヤーの現在いる国

に表示されています｡方向ボタンの左右で

カーソルを移動し、Ｃボタンを押すとその国

の｢国画面｣が表示されます｡ここでは、現

在いる国でなくても、その国の記録などを

見たりルールを設定したりすることはできま

すが､対戦を開始することはできません。

国名､優勝条件(→P,8)､固定ルール(→P,8）

対戦雀±(→P22)などが表示されていますｂ

ここで選択できる内容は､以下のとおりです６

｢対戦開始｣／｢対戦再開」

マップ画面で現在いる国を選択したときに

表示されます｡これからその国の大会が始

まるときは｢対戦開始｣が､大会の途中で中

断していたときは｢対戦再開｣が表示されま

す6それぞれ大会を開始または再開します６

｢対戦結果」

マップ画面で他の国を選択したときに表示

されます｡前回の対戦結果を見ることがで

きます６

｢記録室」

その国でのプレーヤーを含めた4人のデータ

を見られます。

pレール」

ルールを設定します｡ここで決めたルール

はその国だけで有効になります｡国ごとに

決められている｢固定ルール｣は変更できま

せん。また､対戦中の国でのルール変更も

できません。

可
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■対々和(ﾄｲﾄｲﾎｰ）２読

已＝暗刻(ｻﾝｱﾝｺｰ）２鏡

■小三元(ｼｮｰｻﾝｹﾞﾝ）２醗

■三色同刻付ﾝｿｰﾄﾝｺｰ）２蔬

■＝積子(ｻﾝｶﾝﾂ）２扉

■混老頭(ﾎﾝﾛｰﾄｳ）２醗

■三連刻付ﾝﾚﾝｺｰ）２読師。U｜

■七対子(ﾁｰﾄｲﾂ）２読囹

■ダブル立直(ﾀﾞﾌﾞﾙﾘｰﾁ）２騒国

■二盃ロ（ﾘｬﾝﾍﾞｲｺｰ）

３寵または2読国

■混一色(ﾎﾝｲｰｿｰ）３翫画

■純全帯ム(五ﾝﾁｬﾝﾀｲﾔｵ）

３歸画

■清一色(ﾁﾝｲｰｿｰ）６濠画

■＋三不塔(ｼｰｻﾝﾌﾟｰﾀ）満貫画

■ム九振切(ﾔｵﾁｭｰﾌﾘｷﾘ)満員

５国画面

２回震

鶯鳳
百箙丈エド進湧炎／

哀ﾄﾞﾗ：ﾎﾟﾘﾉ『
繭漂う海'１
歳ウラ玄'ノ
ー格たり

ｗ守自

鍵
エＩ進湧夫人虎驚軍
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０

替わっていきます。

｢終了｣にカーソルを合わせてＣボタンを押

すと､プレイヤーの登録が完了します６

できます。

｢記録室」

プレイヤーの6カ国での総合成績を見るこ

とができます。

｢タイマ旨」

遊び過ぎを防止するためにタイマーを設定

できます6カーソルを合わせ､方向キーの左

右で時間を設定します６

｢消去」

プレイヤーのデータを消去します。
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ｂ

ゲームの終了方法

｢天竺｣はいつでも終了することができます。

ただし､修行の旅では、１局の途中で電源

を切ったりＣＤを取り出したりすると、その

国の大会を棄権したと見なされます｡大会

中は半荘の終了時に中断するか、１局の終

了時に｢ﾁｭｳﾀﾞﾝ｣のメニューを選べば､次

にプレイするときに続きから始めることがで

きます｡終了するときは、ＣＤを取り出して

から電源を切ってください。

４マップ画面

現在の順位点の合計｜｜昇段条件
趣『、塞昏一再…’

F弓箭｜門前でなければならないもの

鷹〒｜チー､ボン､ミンカンをすると１

雛下がるもの(喰い下がり）

同ルール設定で認めるかどうか
選択できるもの

３メインメニュー

｢修行の旅」

名人位を目指した修

行の旅を始めます６

｢フリー対戦」

相手を自由に選んで

対戦します6ここでは

指導を受けることも

６

P鰭雰心鑪
フィヅー封嚢
鎚簔霞
鐇マーＧ澪

鰭鑑

童
一ＧＦＦ

、

四Ｚ



ホープ

■和~了できないときは■ クター選択画面)に戻ります6ファイルの肖l]除

は保存データ管理画面で行います｡操作に

ついては本体の取扱説明書をご参照くださ

い。なお、Ｂボタンを押すと登録を中止し

てキャラクター選択画面に戻ります｡必要

なセーブ領域はキャラクター１人当り､本体

RAM､カートリッジRAMともに「66｣です。

保存データ管理画面でこれ以上の残り容量

があることを確認してください。なお､｢天竺」

で使用するファイル名は､選択したキャラク

タごとに、

悟空ＣＨＡＴＴＥＮＯ１ＧＯＫＵ

八戒ＣＨＡＴＴＥＮＯ２ＨＡＫＫＡｌ

悟浄ＣＨＡＴＴＥＮＯ３ＧＯＪＯ

三蔵ＣＨＡＴＴＥＮＯ４ＳＡＮＺＯ

となっています。

押します。

注:名人位には上級から始めないと到達で

きません

Z1以下の操作は､上級の場合を例に説明しますｂ

づかない場合が多いので注意してください。

①あがり牌をすでに捨てているとき。

②あがり牌の待ち牌が複数ある場合に､そ

のうちの一つでも捨てられているとき。

③あがり牌を見逃した場合。次に自分の番
フリテン どうじ吟人

がくるまで－ﾛ寺的に振聴扱いとなしﾉます(同巡
フリテン

振聴)。

④リーチ後であがり牌を見逃したとき。

あがれると思ってウィンドウを開いても｢ロコや

｢ツモ｣の表示が出ない!－こんなときは､も

う一度冷静に手牌や捨牌をよく見てください。
ホーラ

次のような場合は矛ﾛ了できません。

1.「天竺｣では－証縛りのルールとなづていま

すから､役がないとあがれません。

ドラは役ではありません｡手牌にドラがあると、

あがったときに－証がプラスされますがミドラ
ホーラ イﾌﾟﾊﾟﾂ

ｶﾂﾞあるだけでは和了できません。一発や､ル

ール設定で｢喰い断ム｣を｢無し｣に設定した
クンヤオチュウ

ときの断ム九も同様です－６

｢二蹄縛り｣を｢有り｣にしている場合､五本場

以上のときは二擁以上必要です６
フリテン

2.次のような場合は振聴となり､ロンあがトノ

はできません(ツモあがりはできます)。特に、

捨牌が喰わｵTているときやく待ちが複数あっ

て特殊な形をしているときに､あがり牌に気

Ｇ

2-3ルールの初期値設定

｢天竺｣では、国ごとにルールが設定できま

すが､その初期値をここで設定します｡設定

したルールは、あとで国ごとに変更できま

す(→Ｐ７)。

ルールの詳しい内容については、１６～１８

ページを参照してください。

テンブＴイ

(待ちが複数ある聴牌の例）

同同囿囿間間間
待ち牌

匝囿
圏初心者のかたは､役なし･振聴の警告機

能を使ってプレイされることをおすすめします

(Pj2)。

＝~---､ご――■＝■－句~---￣j罷卦H~~~￣出－－苫Ｋ､江乎

竣い断去茄リポ幻潅乎壷たり
哀ドラ海リニ疲建割漁り
繭ドラ海リ犬卑篇癒り
繭ウラ念し人建荘癒り
一狢方リｉ謹尤投簡カリ
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二報菩リカリ副落｣FIF?２０時
系聴罰ガリニ憂恒３報
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ドポン浦リ鋳臭z5rOoo
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2-2初級／上級の選択

初級は7級から始めて1級を目指します｡巡

る国は3ケ国です｡上級は1級から始めて、

究極の目標である名人位を目指します｡巡る

国は6ケ国です6腕に自信のある方は上級か

ら始めることをおすすめします。「初級｣また

は｢上級｣にカーソルを合わせ、Ｃボタンを

と封

リ

《
牽
菩
調

府
だ

曇ロ３報
巳.、

臭２５'０００
丁

方向ボタンでカーソルを変更したい項目に

合わせてＣボタンを押すと、ルールが切り

５2８



●ゲームの進め方今

１ゲームの始め方

本体の電源を入れ､ディスクトレイに｢天竺」

のＣＤをセットしてください。タイトル画面が

表示され､デモが始まりますbスタートポタ

ンを押すとプレイヤー選択画面になります６
回テレビによっては画面の端が欠けたり、片寄ったIルて見

づらいことがありますｂこのような時には､対戦中に、スタ

ートボタンを押しながら方向ボタンを押すことによって画

面の位置補正ができます６

２プレイヤーの登録

2-1キャラクターの選択

まず､悟空･八戒・悟浄･三蔵のうち、どの

キャラクターでプレイするかを選択します。

方向ボタンでカーソルを合わせ、Ｃボタン

を押してください。

■お問い合わせの方法 面両面の端が欠ける場合は..….

企画・開発株式会社シャノァール

発売元ｴﾚｸﾄﾛﾆｯｸ･ｱｰﾂｾﾞｸﾀｰ株式会社

〒150束京都渋谷区神宮前2-4-12

フルークス外苑

カスタマーサポート係

ＴＥＬ．Ｏ3-5410-3100

受付時間１３:００～16:0０（月～金）

o1994CHATNO1R

お使いのテレビによっては、画面の－部

が欠けて見づらい場合があります。その

ようなときは、画面補正（→Ｐ４）や画

面のスクロール（→Ｒ９）の機能を使っ

て調整してください。

Ｐ

ｒ邊~…童~ﾏｰｹﾞｉｉ:…暦－１
コントロールパッドの使い方

Ｙ半荘プレイ中にＺ半荘ﾌﾟﾚｲ中に1毛
｢セイセキ｣の画面をチテコの画面を出す 露」霧(→出す

※郵便でのお問い合わせの際には、必ず

住所、氏名、電話番号を忘れずにお書き

ください。

入寮三蔵
幕年埋1'ﾖ【

鰯蟻
－－－

囮「天竺｣では、バックアップRAMにデー

タをセーブしますので､セーブ領域が足りな

いとプレイヤーの登録ができません。この

場合､画面に｢セーブ機能なしで遊びますｶｮ

のメッセージが表示され、「はい｣を選ぶと選

択したキャラクターで遊べますがセーブはでき

ないまま進行、「いいえ｣を選ぶと選択したキ

ャラクターはキャンセルされ前の画面(キャラ

蕊謡鵜議臓
方向 の決定

ンセル

ション

カーソルの移動

記録室での画面

の切換え正するメニューを

表示する

方向ボタンの

下で半荘プレイ中に操作ウィンドウを開く

上で半荘プレイ中に操作ウインドウを閉じる
方向ボタン＋Xボタンで画面スクロール 巳

４
囚：



－－

｢いつかこんな日が来ると恩づてし態し止・さゴー~￣

釈迦如来様は､にやっと笑づて言し蔭した。

譲曇澱蝿鰐：獺!:でへ、
ある時､澄んだzKb流れる川の辺､１匹の猿が拾った

王思譲な箱から全ては始まったので炎
いつの間にかすっかり国中の人々を夢中にさせてし影た

その箱の中身､実は麻雀牌というものZﾙたさら~~．
やがて月日は流れ､再び平和な毎Ｅｉ６

Ｅの国で蝉無しという者鐵､今日も卓を囲んで､球或

あの時?猿悟空､そして三蔵穴戒て悟浄の4人でH弘一
｢つまらないな｡」

鵬i:|;iとで腱ツーーヘヘ仁の国の外なら?｣／

これを空から見ていた如来様は彼らにこう言し唾し麹手

仏

プレイヤーのあなたは

騨繼繕蕊 悟空、八戒、悟浄、三蔵の

4人から－人を選んで、

麻雀修行の旅に出ます。

待ち受けるのは6カ国
歩

18人の妖怪緯。

彼らはそれぞれ
'

打阜筋も違えば性格'も様々です。

／各国i難それぞれ'

′異なった優勝条件力fあって、

｢確かにこの国の外には､もっと強い者がたくさんし唾免… ￣ 与屯

,レカルそれは皆とても恐ろしい妖怪達で7ｌｂあなた方にｌ

そんな危険を冒してまで戦う勇気があるのですか?」

｢自分達の力を試してみたいんだ｡」

礫ぞ言いました｡ならば出かけるがUくいでしょう。／

もしも全ての妖怪を打ち負かすZとができたなら､／

すばらしい褒美を授けましょう｡」影／,-,

ムー〆はうし､やづてやろうじゃないか｡」

こうして4人の長い修行の旅が始まったのでした｡

それにしても､川に流ＩＴてきた不思議な箱は、

一体誰の仕業だったのでしょう……。

まｉ
、］

ノ

グもし3位以内』に入れば
ポイントがもちえます。

ノ

’

…鴬蕊鰹纐
＝昇段していくことができます。

ゴ

丘臥

究極の段位は名人位。

さて、あなたはこの名誉ある称号に

どこまで近づくことが

できるでしょうか？

さあ今、わくわくする

でも厳しい旅の始生I｣で.許･-塁:。｢麻雀I悟空天竺｣は著作権法により保護されています｡著作者の文書による許可なしにソフトウ

ェアあるいはマニュアルの一部または全部を複写･複製することは法律(こよづて禁じられています６

３０ 引



セガサターンＣＤ縫蔚基のご釜慧

Ｉ
あそ

●ゲーームで遊ぶときlま
あそ へやあか

ゲームで遊)](ときは、部屋を明るくし、な
が［ぬんはな

るべ＜テレビ画面から離れて＜だてrい゜ま
けんこう じかん ぷん

た、健康のため、１時間ごとに１０～20分の
きゅうけい つか すいめんＢＴそく

休憩をとり、疲れているときや睡眠不足で
き

のプレイは避けてください。
よどふ

●汚れを拭くときlま
つか

レンズクリーニングなどに使うやわらかし〕
ぬのちゅうしんぷがいし膠うぶＵＩＪうしやじよう

布で、中心部から外周部|Ｅ向かって放射状
がるぶと

に軽く拭き取ってください。なお、ラノンナ
つか

－やベンジンなどは使わないでください。

●キズつけないで
ﾃﾞｨｽｸにｷｽﾞをつけないよう､獄いには
ち。つい ま

注意してください。また、ディスクを曲げ
こうおあ

たりセンター孑しを大きくしなし】でください。
石じが

●文字を害し)てはダメ
めん七じが

レーベル面に文字を書いたり、シールなど
ｌ志

を貼ら7EIL)でください。

ほかんばしよちゅうい

鰯保管場所IＥ注意して
己もと ぃこうむんこうしっ

プレイ後は元のケース|亡入れ、高温・高湿
さ皿びん

のところを避けて保管してください。

このたびは､｢麻雀悟空天竺｣をお買い上げいただきありがとうございま魂

ご使用前に取り扱い方､使用上の注意等をよくお読みいただき､正しい使用方法でご愛用ください。

なお､本書は大切に保管してください。
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セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
ふつう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、ヘッドホンやスピーカー７８弓
はそんおぞ せったい

どを破損する恐れがありますので、絶対|こ
しょう

使用しないでください。

セガサターンをプロジェクションテレビ(スクリ
とうえぃほうしき せつぞく さんそうこう□よラ

ーン投影ﾜ:誼Cのテレビ)にj芸続匡｢ると、残像光量
がめんやしようがのうせＬ１ せつ

によるi西両ﾖ輝けが生じる可能|世もりあるため､接
そく

続しないて?ください。

けんＥうＵようちゅうい

綴健康上のご注意
つよひか□しげ忠てんｂつ がぬん

どくまれに強い光の刺激や点滅、テレビi宙１百な
み いちじて巴造ＪＭＥく いしＥ

どを見ていて、－時的に筋肉のけいれん・意識
そうしつ駐どしみうぃ合むひと

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした
ＩｊＬ１けん かに あそぷえが忽らいし

経験のある方は､ゲームで遊ぶ前[て必ず医師/し？
そうだん ちゅう

ﾈ目談してください。また、ゲーム中にこのよう
しょうじようお

な症状が起きたときは、すぐにゲームをやめ、
いししん亡つう

医B而の診察を受けてください。

｡

Ｌ

☆セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。

Patents:ｕｓ,Nos､4,442,486/4ｫ454,594/4,462,076;EuropeNo.802“;CanadaNDs､1,.1830276ﾉ1,082,351；

ＨＤｎｇＫｏｎｇＮＤ,88-4302;ＧｅｒｍａｎｙNo.29609,826;SingaporeＮｏ．88-155；ＵＫ,No.1,535,999；
FranceNo.1,607EO29;JapanNo.1'632,396
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