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Manual de Instrucoes

Como Colocar o Cartucho
no MASTER SYSTEM
1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM estd desligado.

2. Coloque o cartucho TIME SOLDIERS no console (veja figura)
conforme explica o manual do MASTER SYSTER.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue
0 MASTER SYSTEM, retire o cartucho e colofue-o novamente.

4. Ao ver a imagem de titulo, para iniciar o jogo:
Para 1 jogador: pressione o Botdo Inicio no Joystick 1.
Para 2 jogadores: Pressione o Botéo Inicio no Joystick 2.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho quando
o MASTER SYSTEM estiver ligado!

| Entrada do Cartucho I

| Entrada do Joystick 2 ]

Entrada do Joystick l—l
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Soldados do Tempo

Tudo comegou quando Gylend, o terrivel conquistador do espago
galdctico decidiu direcionar sua forga para a Terra. Yohan, Ben e cinco
soldados do Comando da Terra lutaram até conseguir penetrar na
fortaleza do invasor e descobrir a fonte de seu poder. Mas antes que
eles pudessem destrui-lo, Gylend os descobriu. Um sinistro sorriso
cruzou sua face e, com uma piscada, os cinco soldados foram
instantaneamente transformados em vermelhos bolas de energia
flamejantes e langados no infinito vazio do tempo.

Somente Yohan e Ben ficaram para ouvir a voz gozadora de Gylend
oferecer-lhes uma pequena chance de vitéria: — Vocés fizeram bem
em chegar até aqui, mas serd que vocés conseguirao sobreviver ao
desafio do tempo? Encontrem seus amigos, libertem-nos e entdo terdao
conquistado o direito de me enfrentar... De batalhar pela posse deste
mundo. AGORA, VAO EM FRENTE!

Vocé precisa guiar Yohan e Ben pelo passado e futuro para libertar
seus amigos. Sobreviva e vocé enfrentara a batalha final com o
malvado Gylend. Vocé possui a habilidade, os armamentos. Venga € o
mundo estara livre! Falhe, e nao havera futuro!

Yohan

Ben



Assuma o controle!
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Bot.io Botio @
Direcional

(Botdo D)

Botao @

Com um s6 jogador, use o Joystick 1 para mover Yohan.

Com 2 jogadores, use o Joystick 2 para mover Ben, o Soldado

do Tempo que luta lado a lado com Yohan.
Use seus Joysticks para fazer o seguinte:

Joystick 1

Botao D: Move Yohan em oito diregoes.
Botio 1: Inicia o jogo com um jogador.

Use-o para disparar tiros normais.
Botdo 2: Inicia o jogo com um jogador.

Use-o para atirar com armas especiais

Joystick 2:

Botao D: Move Ben em oito diregdes.

Botio 1: Inicia o jogo com 2 jogadores.
Use-o para disparar tiros normais.

Botio 2: Inicia o jogo com 2 jogadores.

Use-o para atirar com armas especiais.
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Objetivo do Jogo

O objetivo do jogo € libertar os cinco soldados que foram langados nas
zonas de passado e futuro, e finalmente derrotar o conquistador
Gylend.

Em cada fase hd um niimero desconhecido de inimigos, os que variam
entre fracos e medianos, os “Middle Bosses™ (Chefdes Médios) e os
poderosos ‘“‘Big Bosses’” que mantém seus amigos prisioneiros.
Derrote os ‘‘Big Bosses™ até o nivel cinco e liberte os cinco amigos.
No tltimo nivel vocé se defrontara com Gylend. Vocé precisa vencer!

Fim do Jogo (“Game End”)

Se Yohan ou Ben forem tocados ou atingidos pelo inimigo, eles cairdo.
Quando tiverem sido atingidos trés vezes, o jogo terminard.

Inicio do Jogo

Quando houver um s6 jogador, use o Joystick 1; pressione o Botdo 1
ou 2 para iniciar o jogo. Yohan e os cinco soldados entrarao a frente
de Gylend. O personagem a esquerda ¢ Yohan. Seus amigos serao
transformados em bolas de energia vermelhas.

Quando houver dois jogadores use o Joystick 2. Pressione o Botdo 1
ou 2 para iniciar o jogo. Ben aparecerd a direita. Ele lutara ao lado de
Yohan enquanto eles guerreiam através dos tempos.

Juntando-se ao Jogo J4 Iniciado

Quando apenas uma pessoa estiver jogando, um segundo jogador pode
se juntar usando o Joystick 2. Pressione o Botdo 1 ou 2 e Ben aparecerd
ao lado de Yohan para lutar com ele a partir deste ponto.



Etapas da Batalha

Para que vocé possa encontrar e libertar os cincos soldados, vocé
precisa passar por cinco zonas de tempo: quatro no passado e uma no
futuro.

Cada Era estd dividida em trés niveis. Num dado nivel, se vocé
derrotar o inimigo, vocé entrara na Cimara do ‘“Middle Boss™.
Quando vocé derrotar o ‘“Middle Boss™ em cada nivel, um tinel do
tempo aparecerd. Para libertar seus amigos, vocé precisa entrar no
tinel e ouvir a mensagem do Rastreador-D. Entre na drea designada
por ele e derrote o “Big Boss™. Esta € a tinica maneira de salvar seus
amigos.

Se vocé optar por ndo entrar no tinel do tempo, vocé pode continuar
até o proximo bloco e coletar um item.

O jogo comegard numa certa Era, ndo necessariamente a mais remota.
Mas o retorno as coordenadas de tempo e espago de Gylend sempre
se dard por ultimo.

As Eras da Batalha

* Era Primitiva

* Era Romana Antiga

* Japao Medieval

* Era da Segunda Guerra Mundial
* Era do Mundo Futuro

% Mundo de Gylend

Vocé precisa lutar até o fim de cada Era para entrar na préxima.
Derrote com sucesso todos os seus inimigos numa Era e o tiinel do
tempo se abrira para levd-lo ao préximo encontro.
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Prorrogacao do Jogo (Continue)

Quando houver s6 um jogador e Yohan for derrubado trés vezes, a tela
de pontuagao aparecera e o jogo terd terminado. Entretanto, se vocé
pressionar o Botao 1 duas ou trés vezes antes que a pontuagao apareca,
Yohan sera reavivado. O jogo podera entao continuar sem interrupgao,
porém sem os Itens e a For¢a (Power) que Yohan tinha conquistado
anteriormente. Ele tera de ganhar seus Itens e forga como se estivesse
comegando do inicio.

Com dois jogadores (Yohan e Ben), mesmo se um deles for derrubado
trés vezes ele serd automaticamente reavivado contanto que o outro
nao tenha sido atingido também.

Observagao: Vocé s6 pode obter a prorrogagao do jogo duas vezes.
Além disso, se vocé se demorar muito a pressionar o Botao 1 e a tela
de pontuagao aparecer vocé nao podera prosseguir. Sera o fim do jogo.

'Iela de Pontuagao

High Score (Maior pontuagao)

PLAYVER—- 1
Itens
Numero de 4,;,-,,5.;_2 Energizantes
amigos
libertados

WARRIOR

Quando o jogo comecga, a tela de pontuagdo aparece. Os pontos sio
registrados no decorrer do jogo. A pontuagdo aparece no inicio do
jogo, quando vocé estd entrando num tinel do tempo e ao final do jogo.



Lutando

Quando Yohan esta no nivel do chdo muitos inimigos o atacam. Use
0 Botao 1 (tiros normais) para atirar neles. Eles sao derrubados com
um unico tiro. Os “Middle Bosses™ e *“Big Bosses™ ndo podem ser
mortos com um tiro. Vocé precisa usar suas armas especiais para lutar
contra eles.

Para obter uma vantagem durante uma batalha, retire qualquer Item
ou Itens que o inimigo possuir. Para fazé-lo primeiro destrua o
inimigo; o Item aparecerd em seu lugar. Toque-o e ele é seu.

Observagdes: Muitos obstdculos o rodeiam, tais como, rochas,
arvores, muros e cercas. Se vocé fizer um movimento errado vocé pode
ficar preso. Estude bem o que estd ao seu redor e mova-se da melhor
forma possivel.
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Tuneis do Tempo e Libertagao

Quando vocé mata um dos “Middle Bosses’ num dado bloco, um
tinel do tempo aparece. Ao fazer isto vocé pode ver a Era em que seus
amigos se encontram prisioneiros, usando o Rastreador-D. Vocé
precisa entrar neste tiinel e viajar através do tempo para alcanga-los.
A Unica maneira de encontrar a era em que seus amigos se acham
prisioneiros € pela utilizagdo do Rastreador-D. O Rastreador-D esta
no tiinel do tempo. Prossiga pelo tinel até encontrar a era onde estdo
seus amigos. Quando vocé acha-la, continue a lutar contra os
“Middle Bosses™ até que eles sejam derrotados. Neste momento
aparece o “‘Big Boss”.

Neste ponto vocé NAO PODE entrar no ttinel do tempo. Se vocé o
fizer, vocé sera levado a uma Era diferente e perdera a chance de
libertar seu amigo. Ao entrar na Era onde ele € prisioneiro, continue
a lutar contra o inimigo e ignore o tinel do tempo.

Para destruir o “Big Boss™ vocé precisa encontrar seu ponto
vulnerédvel imediatamente, mirar e atacar. Ao ser derrotado, o “Big
Boss’ desaparecerd e em seu lugar ficara uma bola de fogo vermelha.
Ela se transformard num de seus amigos. Agora prossiga para libertar
0S outros.



Itens

Para matar um inimigo poderoso sdo necessarias armas especiais e
potentes. Sempre retire os Itens do Inimigo durante a luta e use-os
para se fortalecer.

Ha dois tipos de itens: Armas Especiais e itens de Habilidade. As
armas aumentarao sua poténcia a medida em que vocé passa pelos trés
niveis de cada Era.

Armas Especiais

Tiro-Triplo

1¢ Nivel: Atira em 3 direcdes diferentes
2¢ Nivel: A distancia do tiro € dobrada.
3¢ Nivel: O tiro percorrerd toda a tela.

Missil

12 Nivel: O missil voa por cima de obstaculos.

2¢ Nivel: A distancia pecorrida aumenta e ele é
mais penetrante.

3¢ Nivel: O missil voa mais rdpido e é mais
potente.

Arma Energética

12 Nivel: Bala energética de alta poténcia,

2¢ Nivel: Bala energética de poténcia
redobrada.

3¢ Nivel: Bala energética de poténcia triplicada.




10

Itens de Habilidade

Velocidade Poténcia Entrada
(Speed-Up) (Power-Up) (Warp)

Velocidade: Velocidade lateral aumenta.

Poténcia: As arma tornam-se completamente automaticas. O
movimento diminui a poténcia.
As armas permanecem automaticas até que toda a
energia tenha sido utilizada.

Entrada:  Vocé serd instantaneamente transportado para o bloco
onde se encontra o “Big Boss™.

Os Inimigos

Era primitiva

\V,

Brokeratops O

2

Cryptograma

Bitekan
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Purtassauro

Ankirosaurus (Middle Boss)

Tyrasaurus (Big Boss)
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Era Romana Antiga
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¥ Minotauro (Big Boss)

Dragdo de Trés Cabecas (Middle Boss) i/
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Monge da Escuridao (Middle Boss)
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Era da Segunda Guerra Mundial

Hainder (Middle Boss)

Tanque Grande (Big Boss)
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Era do Mundo Futuro

Lutador Disco
Atirador de faisca
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Mundo de Gylend (Ultima Etapa)

Gylend (O Conquistador)
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Dicas Uteis

» Aprenda a velocidade dos tiros inimigos e a relagao destes com seus
movimentos. Vocé pode fugir de muitas situagoes dificeis.

» Vocé necessita de armas especiais para derrotar os “Big Bosses”.
Estas sdo adquiridas derrotando-se inimigos menos poderosos e
tirando-se seus Itens. Atengao! A forga dos “‘Bosses’ ndo € sempre
a mesma. Use as armas especiais com cuidado!

« Entre as armas especiais hd aquelas que funcionam de maneira
diferente de acordo com a situagdo. Aprenda seus poderes especiais
e use-os eficazmente.

» Lembre-se de qual tinel corresponde a cada Era. Nao se perca no
labirinto da Era. Vocé quer libertar seus amigos, nao ficar perdido!

» Vocé precisa entrar no tinel do tempo para deixar a Era em que estd
e avangar.
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Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos




CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de
fabricagdo pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados
a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assis-
téncia Técnica Autorizada TEC TOY munido deste cer-
tificado e da nota fiscal comprobatdria da compra,
para obter os servicos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos ori-
ginados por uso indevido, tentativa de violagdo do car-
tucho e consertos por pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de en-
vio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica Autoriza-
da TEC TOY.

TEC TOY |
Neco (0211624708

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

J

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.

Estrada Torquato Tapajds, 5408 — Bairro Flores — Manaus — AM
CEP 69090 — Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 — Sdo Paulo — SP — CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797



PRODUZIDO
NA ZONA FRANCA
DE MANAUS

CONMEGA O AMAZONA



