???????

This product is exempol from classification under UK Law

IR aceordanca with the Viceo Standaras Louncll Coda of Frachce

t is considered suitable for viewing by the age range(s) ingdicated




ﬁ Y todn cmpitza aqui...

.. con el Principe All en una de sus biquedas de tesoros. Atraviesa una |
isla encantada cerca de la tierra del Oasis y, mientras se encuentra
explorando la coverna de la isla, descubre un brazaleie de oro.

Tan pronto como se pone el brazalete, una extrafia luz llena la caverna.
Aparccoe una cara de un foego ctéreo, y comicnza a hablar,

uq ADVERTENCIA ACERCA DE LA
EPILEPSIA

Lea esta advertencia anies de utilizar este sistema de videojoego o permitir qoe sus
hijos ko utilicen.

“Hace muchos afios, se cntabld una batalla devastadora en las obscuras
terras del Relno de Oasis. Foe entre dos hechiceros. Rehar

poderosos
utiliat su brazaleic de oro para controlar los coatro espiriius. Agito asd su
brazalcte de plata para provocar el caos vy la destruccidn®.

“Yo soy o que queda de este brazalete de oro. Ahora le esle -

entrego
poder, porgue usted ha sido elegido
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Algunas personas son susceptibles de padecer stagues cpllépticos o pérdida del
conocimiento cuando sc cxponen a ciertos patrones de iz o loces destellantes en s
vida cotidiana Tales personas pecden sufrir un stague mientras ven clerias

v imigenes de televisidn o wtilizan clertos videojoego. Esto puede suceder nchoso sl ks
?  persona no thene un historlal médico de epllepsia 0 nanca ha sufrido stagues

eplépticos. S1 usted o coalgquicr miembeo de su fBamilia ha wenido alguna ver
simomas relacionados con la epllepsia (ataques o pérdida de conocimibento ) cuandao
sc haya cxpuesio a luces desicllantes, consulte a su médico antes de jugar.

Nosotros recomendamos que bos padres supervisen la otllizackin que sus hijos hesoen cuatro espiritus controla esic
de bos videojuego. S usted o sus hijos experimentan alguno de los sigunienies hrmhlerpﬂt diabdlicas
m“rﬂﬁnmmmfnm'ﬂﬁﬁ clone H-Fmd

A medida que la cara se desvanece y g

desaparece ¢l fucgo, parece como si
toda la tierra temblase. [La caverna |

estd desploméndose!

Al corre hadcia su embarcackdn, rema

dﬂﬁumhh

isla, - tﬁmh-im'hu

A.I:u'l. ora conoce ¢ secreto de los ‘_J
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mienito, desorientacion. cualquier movimiento involantarks o comvulskones,
mmmmmmhmu
sisiema v consube a su médlon.

* No se ponga demasiado cerca de la pantalls. Siéntese bien separado de

la pantalla del ichevisor, tan kejos como permita ba longiiod del cable.

« Utilice el joego con una pantalla de welevisbdn o mils peguedfia posibile.
Evite jugar si s¢ encoentra canssdo o no ha dormido o suficiente.
Ascgiirese de gue la habliackin donde esté jugando esté bien (lominasda,
Descanse un minimo de entre 10 v 15 minotos cada hora mbentras otiliza un
jucgo de viden,

Inicio

1. Prepare su sistema Sega Moga Drive System como se describe en su
manual de instrucciones. Enchufe ¢l mando de control 1.
mﬁ: la alimentaciion esté desconectada. Inserte entonoes

.*!cpmllmmh.

Z.
3. ﬂmhwm&mmmh
4.

brazalctes — y su destino — jpero
cudndo comenzard la aventura?

pantalla del titulo.
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Aseglirese de gue su sistema esté adecuadamante |
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Iln Asegiirese siempre de que la alimentacién de la consola
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@  Botén direccional (Botén D)

« Mueve los corchetes de realce en las pantallas de

lacha”, mnrzﬂd
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 Cambia a la pantalla del titulo desde las pantallas
de la historia.
e Elije opciones en la pantalla de seleccion.
mammnmh

Botonm A
« Cambia la pantalla del diario a la del titulo.

Boton B
lncha” mnfﬂl
khdmhmnmhmﬂhd:opdm.

Botén C
thhhp-nﬂlhdﬂdhﬂnlhdd |
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" Preparativos Retorno del principe
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sobre la historia de Oasis, o presione el boton Start o el botom
C para pasar a la pantalla del titulo.

Presione Start en la pantalla del titulo a fin de abrir el diario
{Dhrlmgm“mmmhﬂw
| en la aventura de Story of Thor, los cuatro
espacios del diario (en el que haya registrado sus aventuras) se

borrarin. Presione €l botdén B para hacer que se {lumine un
upth-thMmerpuImthHﬁd |
mum#mnmmmm |
nombre de hasta tres letras. Mueva los corchetes de resalte
Mdhﬂnhﬁipﬁhﬂdhﬂﬂnﬂﬁmh
letra previamente introducida, y si presiona el botén A, volverd
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aventura .- o
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AH salta de su embarcacién, llevando puesto el brazalete de oro
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después confirme volviendo a
presionar €l botén B o Start (0
mﬂ}, presionando el botén A
L
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Lg Técnicas cspecialcs de lucha

Todo es posible en las antiguas aries de lncha de Oasis, motivo por el goe
podri cuidarse — boeno, sl usted sabe o que son las artes marciales. Con
uﬂm--m“ﬂrﬂ!u-“uw

Nota: Estas técnicas solamente funclonarin con armas de filo (no serd
fcil derrotar a sus encmigos con una bomba... )

g D Botén B: Presiénelo una vez para

apufialar a un enemigo que se
encuentre frente a usted.

mhwm

del principe de cuchilladas, patadas
lhﬂ!flh”ﬂ,fﬂmm

® Botén D ¥ 2 + boton B: Ali avanzard

@ Botén D + Botén B: jLe permitird
avanzar y acuchillar a todos!

hacia el enemigo y acuchillard a
cuantos s¢ encuentren a su

e .

& Boton D (circulo completo) + \ 4
Boton B (mantener), luego arriba +
abajo: Ali hace un salto con
voltereta hacia atras,
manteniendo el




lEspnritus .. Espiritu del agua

terribles! . “Aquo”

“Elqn:[h:r:dhr:l:i:d:m;l ﬁqﬂnrzr:p_‘ :ﬂm-w
ik ok v tmni- VAPOT,

de las plantas!” Al tendrid que

buscar y encontrar los cuatro

espiritus a fin de cumplir su

misiéon. Pero el templo de cada espiritu estd guardado por
todo su valor.

Los poderes especlales de cada espiritu influirin de forma
definitiva en la misién de Ali. Aprenda c6mo utilizar de forma
cfectiva estos espiritus, y devoeclva la paz a Oasis.

luz (bola que convoca la energias de un espiritu) al objeto
m{mmﬂm para convocar a Agquo — el espirita
del agua — enciirese a un coerpo de agua y presione el botén
A. La bola de luz sale del brazalete de oro, que convoca a Aguo
cmﬂnmlglﬂ,m!nmmnnﬂpﬁhudhipc.
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Espiritu
del fuego “Ardo”

Ardo podrd cada vex
que | _m.lnmuﬂnnm

Hﬂm:hrmdlrﬁrduﬂ
convertird en una “bola de fuego”

en el sentido en el que esté
encarada,

Mantenga presionado el bot6n
v despuoés suéhelo mm+

= de fuego -nlhpn-l
wormenie
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T “Puiietazo abrasador™




< Esplritu de las somhms
b | syl “Umbrio”

Umbrio se convoca desde los conos de
cristal, las estatuas de fhano, y los espejos.
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" levantarse (como
| en el caso de Ardo,
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 Presione el botén A y Umbrio extenderd de la umbria®. Umbrio puede
g ﬂﬂ&h}hmm‘-*-ml!-ﬂhh
% pasando de gancho en gancho.

@l Manicoga presionado el botdn A y Umbrio pasard a ser “la copia de su espirin”,
| _ hFhM“hm-mwmwﬂm

| La planta alegre
| “Herbo”

ﬁg mmquh
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Poder ﬂlhnit tierra
"~ Presione el botén A para iniciar el “atagque a
mordiscos” de Herbo, después de lo cual éste

~ empezari a morder cualquicr cosa que encuentre
a su alrededor.

:

' acaba de encontrar? La ventana de
~ ver o utilizar los articulos y las armas que

F Abra la ventana de opciones presionando
- Start. E]ijﬂ“ﬂﬂﬂlﬁﬂﬁﬂ NG rf

_ presionando el botén B.

Ventana de opciones

Pierde fuerza rapidamente? ;Se pregunta

desea probar la espada de hoja ancha que

opciones le permitira lograr informacién
del lugar donde se encuentre y de como

tenga en su poder, 0 anotar sus aventuras. |

y 10 l"
flechas que resaltan con el botén D y
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derrotados. Al derrotar enemigos su posicién aumentard, pero la
cuenta tiene otra finalidad que se revelard al final de su aventura.

En la parte inferior de la ventana se muoestran las gemas de espiritn
y los articulos especiales. El mimero de gemas de espiritu que Al

h-npﬂnmhm#mwhm
Hay articulos especiales que se utiliran autométicamente durante la

aveninra, estos som:

. WMEM}FEMlﬂHH
dad de recuperar puntos de golpes cuando se encuentre en
una rona soleada.

* La llave del tiempo y del espacio (mostrada) que le permitird a

Al utilizar las puertas de transporte para desplazarse de un lugar
a otro.

Vida y c6mo vivirla

il principe Ali empieza el juego con 200 puntos de golpes y un
nivel de habilidad de 1. Tomando corazones de aumento de

"~ nivel o recibiendo cierto nlimeros de puntos de experiencia
] mwmm&mfnm

v | La dltima palabra en nseios

1- * Los animales que amenazan Oasis ticnen ordencs
especificas para impedir que termines tu busqueda. Por

B B otra parte, tienes cosas mis importanics en gue pensar

" que en unos pocos monstruitos con palos y lanzas —

todo €l reino de Oasis depende de ti para derrotar a la
persona que lleva puesto el brazalete de plata. Podris
averiguar que ¢l resultado de la lucha es bastante
diferente cuando te concentras en tu objetivo y no en
aventura.

La autosugestion
(mostrada) le dari ioda la
mlﬂ para
et [ﬂm esti IR N =
mml-
+ El amulcio del sol (no se
muestra) le permitird a AH
recuperar H.P y S.P
soleada.
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« Habri ocasiones en las que su marcha se veri
obstaculizada por puertas cerradas o pasajes
blogqueados. Cuando no sepa gqué medida tomar, prucbe
a terminar con todos los monstruos de la zona (ya sabe
lo que tiene que hacer) y la respuesta aparecerd delante
de usted.

« No olvides de utilizar el hechizo curativo de Dytto
cuando puedas (para guardar tu provision de comida
para épocas mis desesperadas).

Mapa
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« Manejo del Cartucho

Este cartucho estd disefiando dnicamente para €l sistema Sega Mega

¢!  Para un mejor uso

D No exponerio a diluyente, bencina, etc.!
% » Cuando esté hiimedo, séquelo por completo antes de usario.

.,ﬁ! » Cuoando esté sucio, limplelo con culdado con un pafio suave
hmzdﬂ:ldﬂtnqlumﬂm
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catidicos. No emplee repetidamente ni durante periodos
prolongados los videojuego en televisores de proyeccion de grandes




