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ADVERTENCIA PARA EPILEPTICOS

LER ANTES DE UTILIZAR A CONSOLA DE JOGOS SEGA
OU DE PERMITIR AOS SEUS FILHOS A SUA UTILIZACAO.

Uma pequena percentagem de individuos sdo particularmen-
te sensiveis ao fendbmeno epiléptico quando expostos a de-
terminados padrdes de luz ou luzes fortes, tal como a da tele-
visdo ou dos jogos de video. Essas pessoas podem néo ter
um historial médico de epilepsia. Por favor, toma as seguin-
tes precaugdes para minimizar qualquer risco:

Antes de usar:

* Se tu ou alguém da tua familia alguma vez tiveram epilepsia
ou sentiram perda de consciéncia quando expostos a estimu-
los luminosos, consulta o teu médico antes de comecgares a
jogar.

* Senta-te pelo menos a 2,5m do écran de televiséo.

* Se estiveres cansado ou nao tiveres dormido o suficiente,
descansa e recomega apenas quando te sentires bem.

* Certifica-te de que a sala onde estéas a jogar esta bem ilumi-
nada.

* Usa o jogo numa televisdo de pequeno écran (de 35cm ou
menos).

Durante o uso:

*

Descansa pelo menos 10 minutos por hora enquanto es-
tas a jogar.

* Os pais devem vigiar os filhos quando estes estdo a jogar
videojogos. Se tu, sentires alguns dos seguintes sintomas
durante o jogo: tonturas, alteracéo de viséo, contracgcdes
musculares ou dos olhos, perda de consciéncia, desorienta-
¢do, movimentos involuntarios ou convulsdes, deves parar
IMEDIATAMENTE de jogar e consultar o teu médico antes
de recomecares.
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COMECAR

1 — Prepara a tua Master System como indica no teu manual
de Instrucdes.

2 — Certifica-te de que a corrente estd desligada. Depois
introduz o cartucho na consola.

3 — Liga a corrente. Em alguns instantes aparece o écran de
apresentacgéo.

4 — Se o écran de apresentagdo ndo aparecer, desliga a
corrente. Certifica-te de que o sistema esta correcta-
mente ligado e de que o cartucho foi bem inserido.
Depois volta a ligar a corrente.

IMPORTANTE: Certifica-te sempre de que a consola esta
desligada quando inserires ou removeres o teu cartucho.

NOTA: Este jogo é para um ou dois jogadores.
1) Cartucho Sega

2) Control Pad 1

UTILIZACAO DO CARTUCHO

O cartucho foi concebido exclusivamente para a Master
System da Sega.

PARA UMA UTILIZACAO ADEQUADA

N&ao molhar.

N&o dobrar.

N&o submeter a choques violentos.

N&o expor ao sol.

Né&o danificar.

N&o aproximar de uma fonte de calor.

N&o colocar em contacto com diluente, gasolina, etc.

NOOrWN =

* Se o teu cartucho se encontrar molhado, seca-o muito
bem antes de voltares a utiliza-lo.

* Se esté sujo, lava-o com muito cuidado com um pano
humido e sabdo.

* Deveras guarda-lo sempre na sua embalagem quando o
nédo utilizares.

* Se o jogo se prolongar muito, deveras fazer uma pausa.

AVISO: Para proprietarios de televisores de projecgdo. Ima-
gens paradas podem causar danos irreversiveis ao tubo da
imagem ou marcar fésforo do Tubo de Raios Catddicos. Evi-
te o uso repetido ou prolongado de jogos de video nos televi-
sores de projecgdo de grande écran.
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TEM CUIDADO...

. alavancas que servem de chaves para abrir novos cami-

nhos.

. a ultima rocha que ndo quebraste e que pode conter

objectos importantes.

. a morte que vem de cima, seja um Romano ou uma rocha.
. boas superficies sélidas - mas ndo por muito tempo.
. caminhos onde perdes tempo e que conduzem a objectos
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de pouco valor.

ASTERIX E A MISSAO SECRETA

Estamos no ano de 50 B.C. A Gélia foi ocupada pelas tropas
romanas. No entanto, a chama da resisténcia mantem-se nu-
ma pequena aldeia, Astérix, Obélix e os seus fieis companhei-
ros vivem sob as ordens do chefe Abraracurcix. Eles resis-
tem aos poderosos romanos bebendo a pogédo maéagica pre-
parada pelo Druida Panoramix. Esta pogcédo déa-lhes forcas
sobre-humanas.

Mas surgiu um problema: hd uma gripe na aldeia e a pogéo
esgotou-se. Se César ouve falar disto, ele prepara uma inva-
sdo para acabar com a chama dos rebeldes. Panoramix tem
de fazer um antidoto, antes que a noticia chegue aos ouvidos
de César. Para isso, ele precisa de plantas medicinais de todo
o pais. Astérix e Obélix sdo encarregados de as procurar.




Tu teras de procurar 6 ervas magicas. O terreno é hostil, e os
Romanos crueis e desleais. Apenas tu podes salvar a Gélia da
invasdo Romana.

MISSAO AS ERVAS

Astérix e Obélix partem cada um por um caminho diferente a
procura das ervas raras. Podes escolher qual destas persona-
gens queres ser. Cada um vai enfrentar legides de romanos
em 6 etapas perigosas. Existe uma planta medicinal escondi-
da em cada etapa. A tua missdo é encontrar as 6 ervas.

L

ETAPAS DE BONUS

Para além das 6 etapas, existem duas etapas de b6énus. Se
conseguires chegar a uma, ldeafix, o cdo de Obélix, tem um
tempo limite para recolher o maior nUmero possivel de objec-
tos, para ganhar pontos extra. No entanto, para entrar numa
etapa de bénus o teu numero de Ossos terd de ser mdltiplo
de quatro.

Usa o botdo D e o botdo 2 para deslocar Ideafix pelo écran.
Os Ossos valem 50 pontos, as Moedas 100, a Carne 200, os
Copos 300 e 1-UP 500. Podes obter 5000 pontos se recolhe-
res todos os objectos.

FIM DO JOGO/CONTINUAGCAO

Comegas o jogo com 3 vidas. Perdes uma vida sempre que o
teu medidor de Coragdes atingir o zero. Quando perderes
todas as vidas e o medidor de Coragdes estiver vazio, apare-
ce o écran de Fim de Jogo.

Aparecem trés tipos de pontuagdes. A Hi-Score é a pontua-
cdo mais alta até ao momento, 1P-Score e 2P-Score séo a
pontuacéo do jogador 1 e jogador 2, respectivamente. Se es-
tiveres a jogar s6zinho, a pontuacgdo do jogador 2 seréa zero.

Podes escolher continuar e reiniciar o jogo. Se escolheres rei-
niciar (Restart), voltas ao écran de apresentagdo. Se selec-
cionaste Continue, comegas 0 jogo a partir da etapa onde ti-
nhas ficado.
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6 ETAPAS ATE A SALVACAO

Astérix e Obélix tém itinerérios diferentes a seguir, mas o
objectivo € o mesmo: recolher as 6 ervas medicinais e salvar
a aldeia da invasdo romana.

Astérix Obélix
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Templo 3 Templo 3
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COMANDOS DO JOGO

Quer sejas Astérix ou Obélix, deveras conhecer as fungdes
dos botdes.

- Botdo Direccional (bot&o D)

Pressiona para deslocar para a esquerda e direita.
Pressiona para baixo para agachar.

Pressiona para cima para subir escadas, lianas, etc.
Pressiona para cima para entrar nas portas.

* ok ok ok =

2 -Botéo 1

* Pressiona para dar murros.

Pressiona para passar de um écran para outro, antes do
inicio do jogo ou para fazer seleccdes nos menus.

*

3 - Botédo 2

* Pressiona para saltar

Pressiona para passar de um écran para outro, antes do
inicio do jogo ou para fazer selecgées nos menus.

*

& ® o



Astérix e Obélix possuem os seus préprios comandos indivi-
duais que permitem aceder a habilidades especiais.

ASTERIX

BOTAO D

* Pressiona para a esquerda ou direita para empurrar objec-
tos.

* Pressiona para fazer surf.

BOTAO 1

Mantém pressionado e depois pressiona o botédo D para a
esquerda ou direita para correr.

Pressiona a meio de um salto para dar um murro para
baixo.

BOTAO 2
* Pressiona a meio de um salto para fazer um duplo salto.
* Pressiona para saltar para cima de um inimigo e esmagéa-lo.

OBELIX

BOTAO D
* Pressiona para baixo para deslizar pelas encostas e inves-
tigar tuneis.

BOTAO 1
* Pressiona a meio de um salto para dar um pontapé.

BOTAO 2

* Pressiona para bater com a cabega contra objectos ele-
vados.

* Pressiona repetidamente para nadar debaixo de agua.

SIMBOLOS DO ECRAN

1 - Podes ver uma imagem do Astérix ou Obélix, dependen-
do de quem estd em acgédo, e do niUmero de vidas restan-
tes (comecas com 3 vidas).

2 - Cada Vida possui 3 coragdes. Aumenta o teu medidor de
Coragbes, apanhando objectos; este diminui quando
sofres danos.

3 - Este indicador mostra a pontuagcdo que obtiveste até ao
momento.

4 - Mostra o niUmero de ossos recolhidos.

5 - Este indicador mostra os objectos recolhidos por Astérix,
tal como pogdes ou mapa.

6 - Mantém um olho no cronémetro para ver quanto tempo
te resta.
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1 - Pocgdo: da a Astérix o poder de esmagar rochas durante
uma etapa.

2 - Mapa: é essencial para Astérix para sair da primeira
etapa.

3 - Moedas: valem 50 pontos.
4 - Carne: adiciona um Coracdo ao teu medidor de Coragdes.

5 - Copos: restauram o teu medidor de Coragdes para a
maxima capacidade.

6 - 1-UP: da-te mais uma vida.

7 - Ossos: valem 50 pontos (consulta também “Etapas de
Bbénus”, pag. 32).

8 - Existe um objecto que aumenta a capacidade do teu medi-
dor de Coracdes. Serads capaz de encontra-lo quando
aparecer?
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INICIO DO JOGO

Apobs teres ligado a Master System, aparecerdo duas notifi-
cagdes legais depois aparece o écran de apresentagcdo com
Astérix e outras personagens. Se esperares alguns segun-
dos, surge uma demonstragdo do jogo. Para regressar ao
écran de apresentacao, pressiona o botdo 1 ou 2 para passar
ao écran de Linguagem e de Selecgéo de Modo de Jogo.

Primeiro, escolhe entre a lingua francesa, inglesa ou alema,
apresentadas pelas bandeiras no topo do écran. Pressiona o
botdo D para a esquerda ou direita, até destacares a lingua e
depois pressiona o botdo 1 ou 2.

Por debaixo das bandeiras estdo duas imagens: uma de
Astérix e outra dele com Obélix. Apds teres seleccionado a
lingua, o quadrado de uma das imagens comega a brilhar.
Usa o botdo D para escolher jogo para 1 ou 2 jogadores. De-
pois pressiona o botdo 1 ou 2 para introduzir a tua selecgéo.




SOZINHO OU ACOMPANHADO

Apobs teres escolhido a linguagem e o modo de jogo, aparece
o écran de Selecgédo de Personagem. Para o jogo de 1 joga-
dor, este écran permite-te escolher a personagem que que-
res ser. Para o jogo de 2 jogadores, podes escolher qual dos
dois (Astérix ou Obélix) jogarad em primeiro lugar. Pressiona o
botdo D para a esquerda ou direita até destacares o quadra-
do da tua personagem, depois pressiona o botdo 1 ou 2 para
comegar.

No jogo para 1 jogador, quando completares uma etapa com
éxito, podes trocar as personagens.

No jogo para 2 jogadores, sempre que Astérix ou Obélix
perdem uma vida, serd a vez da outra personagem jogar.
De facto, estads a seguir o progresso das duas personagens
em paralelo.

Apobs teres seleccionado o jogo para 1 ou 2 jogadores,
verds uma pequena parédia com Panoramix, Astérix e Obé-
lix. Observa ou pressiona o botéo 1 ou 2 para comegar a jo-
gar.

Nota: Mesmo num jogo para 2 jogadores, s6 é usado um
control pad.
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RECOLHER PONTOS E COMER OBJECTOS

No teu caminho, ganhas pontos destruindo inimigos, com-
pletando etapas dentro do tempo limite e recolhendo certos
objectos.

Ao longo do teu percurso, encontrards potes contendo
objectos. Parte-os e retira os objectos que contém. Outros
objectos estdo escondidos nas rochas.
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