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ADVERTENCIA PARA EPILEPTICOS

AVISO: LER ANTES DE UTILIZAR A CONSOLA DE
JOGOS SEGA

Uma pequena percentagem de individuos podem sentir
sintomas epilépticos quando expostos a alguns padroes
de luz ou luzes fortes. A exposicao a certos padroes de
luz ou fundos no écran de televisao, ou quando jogam
jogos de video pode conduzir a um ataque epiléptico
nestes individuos. Algumas condicdées podem induzir a
sintomas epilépticos despercebidos, mesmo em
pessoas que nunca tiveram ataques ou sintomas de
epilepsia. Se tu, ou alguém da tua familia, sQfre de
epilepsia, consulta o teu médico antes de comecares
a jogar. Se sentires alguns dos seguintes sintomas
enquanto jogas: tonturas, alteracao da visao,
contraccoes musculares ou dos olhos, perda de
consciéncia, desorientacao, qualquer movimento
involuntario, ou convulsodes, para IMEDIATAMENTE de
jogar e consulta o teu médico antes de recomecares.



COMECAR

1. Prepara a tua MASTER SYSTEM Il como indica no
teu Manual de Instrugcdes. Liga o Control Pad 1.

2. Certifica-te de que a corrente esta desligada. Depois
introduz o cartucho na consola.

3. Liga a corrente. Em alguns instantes aparece o écran
de apresentacao.

4. Se o écran de apresentagcao nao aparecer, desliga
a corrente. Certifica-te de que o sistema esta
correctamente ligado e de que o cartucho foi bem
inserido. Depois volta a ligar a corrente.

IMPORTANTE: Certifica-te sempre de que a consola

estd desligada quando inserires ou removeres o0 teu
cartucho.

NOTA: Este jogo é para um jogador.

(D cartucho Sega
(2 Control Pad 1
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UTILIZACAO DO CARTUCHO

O cartucho foi concebido exclusivamente para a Master
System Il da Sega.

Para uma utilizacao adequada

(UNzo molhar.
(2)Nzo dobrar.
(3)Ndo submeter a choques violentos.
Nao expdr ao sol.
Nao danificar.
Nao aproximar de uma fonte de calor.
Nao colocar em contacto com diluente, gasolina, etc.

e Se o teu cartucho se encontrar molhado, seca-o
muito bem antes de voltares a utiliza-lo.

® Se esta sujo, lava-o com muito cuidado com um pano
himido e sabao.

e Deveras guarda-lo sempre na sua embalagem
quando o nao utilizares.

e Se o0 jogo se prolongar muito, deveras fazer uma
pausa.

AVISO: Para proprietérios de televisores de projecc¢ao.
Imagens paradas podem causar danos irreversiveis ao
tubo da imagem ou marcar fésforo do Tubo de Raios
Catddicos. Evite o uso repetido ou prolongado de jogos
de video nos televisores de projeccao de grande écran.

GLOBAL GLADIATORS

Agarra na tua pistola e junta-te a Mick e Mack, os Global
Gladiators numa aventura para neutralizar os Monstros
de Slime World, The Mystical Forest, Toxi-Town e
Arctic World. Enfrenta as armadilhas e recolhe Arcos
para poderes reciclar o lixo e ganhar pontos de bénus
no Jogo de Bonus.

JOGAR O GLOBAL GLADIATORS

COMANDOS DO JOGO

Antes de comecares a jogar, familiariza-te com os
movimentos e funcdes dos botdes.

BUTTON | BUTTON 2

DIRECTIONAL BUTTON (D-BUTTON)




ECRAN DE APRESENTACAO
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Apds o écran da Sega e da Virgin Games, aparece a
histéria de Mick e Mack. De seguida aparecera o écran
de apresentacdo com duas opcoes: START e OPTIONS.

Nota que se nao pressionares nenhum botao dentro de
15 segundos, veras uma demonstracdao do jogo.

Pressiona o botao D para cima ou baixo para destacar
uma opcao.

Pressiona o botao 1 ou 2 para seleccionar a opcédo
destacada.

Pressiona o botao 1 ou 2 para passar ao écran de
apresentacdo enquanto a histéria ou a demonstracao
do jogo estd a ser apresentada.

APENDICE QUATRO:
CONSELHOS

Recolhe rapidamente 16 Arcos parareceber um Bénus
Especial.

Nao percas tempo a explorar — cada nivel tem um
tempo limite.

Salta o mais que puderes. Podes encontrar plataformas
invisiveis.

Apanha os objectos que caiem no jogo de bodénus.
Mesmo que tenhas um lixo na mao, lanca-o ao ar, para

poderes apanhar o lixo que cai e depois presta atencao
ao que esta no chao.

Para aumentar a poténcia da pistola, dispara quando
Mick ou Mack correm a velocidade maxima e depois
param. A bala atravessara todo o écran.
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APENDICE DOIS:

OBJECTOS ESPECIAIS

Para ajudar Mick e Mack nesta aventura, recolhe os
seguintes objectos:

CORACAO

Eleva ao maximo a energia de Mick e Mack.

RELOGIO

Da-te mais tempo para completar o nivel.

APENDICE TRES:

EFEITOS ESPECIAIS

Algumas partes do cendrio tém um objectivo especial
que se torna evidente, quando é tocada por Mick e Mack.

PROPULSORES

Podes encontra-los no Mundo Slime. Salta sobre eles
para subir alto no ar, e depois salta para fora para subir
ainda mais alto.

SETA DE CONTINUIDADE

Se Mick e Mack morrerem mas ainda tiverem uma vida,
ele recomecam a partir da ultima da seta que passaram,
em vez de comecar no inicio do nivel.
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AS OPCOES

EXISTEM 3 OPCOES: KID; MUSIC e SOUND.

Pressiona o botdo D para cima ou para baixo para
destacar uma opcao.

Pressiona o botdao 1 ou 2 para seleccionar a opcao
destacada.

KID

Podes escolher jogar com Mick ou Mack. Aparecera um
sinal ao lado da personagem escolhida. Repara que
nenhuma das personagens tem vantagens sobre a
outra.



MUSIC

Podes escolher entre ouvir ou nao musica durante o
jogo, seleccionando YES ou NO.

EFFECTS

Podes escolher entre ouvir ou nao efeitos sonoros,
seleccionando YES ou NO.

CONHECE MICK E MACK

Mick e Mack, os Global Gladiators, sdo simplesmente
0s amigos mais espectaculares. Durante o jogo, observa
as suas excelentes expressoes, enquanto estas a ajudar
os Global Gladiators a limpar mundos imaginarios como
Mystical Forest e Slime World.

ARCTIC WORLD

Corre mais depressa que o azeite que esta a destruir
a vida selvagem e descobre uma maneira de salvar o
mundo. E tem cuidado com o gelo — €é muito
escorregadio!

SPLATTER BAT
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TOXI-TOWN

Tem cuidado com os pneus a medida que atravessas
a poluicao industrial que asfixia a cidade.
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THRASHCAN

AQUI VAMOS NOS!

Antes de comecares a jogar, poderas ver quantos Arcos
vais precisar para completar o nivel e quantos vais
precisar antes de jogares o Jogo de Bonus.

OS MOVIMENTOS ESTUPENDOS DE MICK E MACK

Eles podem correr, saltar e cair, ndao importa de que
altura sem serem magoados (no entanto, ficam
temporariamente aturdidos se a queda for muito alta).

Pressiona o botdo D para a esquerda ou direita para
deslocar Mick e Mack nessas direccoes. Mick e Mack
correm a trés tipos de velocidades. Quanto mais
pressionares o botdo D para a esquerda ou direita, mais
depressa Mick e Mack correm nessas direccoes.



Pressiona o botao D para cima ou para baixo quando
Mick e Mack estao quietos para observar a paisagem
na direccao escolhida.

Pressiona o botdo 1 para fazer Mick e Mack saltar para
cima. Quanto mais pressionares o botao 1, mais alto
saltardao Mick e Mack.

Pressiona o botao 2 para disparar a pistola de Mick ou
Mack na direccdo em que esta voltado.

Mantém pressionado o botdo D para cima ou baixo e
depois pressiona o botao 2 para disparar a pistola
nessas direccoes.

Nota que a pistola pode ser disparada em qualquer
direccao enquanto Mick e Mack estdao no ar. Também
podes deslocar um Global Gladiator, para determinar o
seu ponto de aterragem.
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MYSTICAL FOREST

Engana o peixe e tem cuidado com as plataformas que
caiem quando saltas de ramo em ramo.

i
BIZ 'E' BEAVER

SNAPPY

YUCKMOUTH

15



APENDICE UM: O QUE PODES VER DURANTE O JOGO
ESTES MUNDOS ESTRANHOS

Existem 4 Mundos, cada um com 3 niveis. Prepara-te
para defender o Monstro Chefe no fim de cada nivel.

SLIME WORLD

Tem cuidado com as plataformas viscosas e que se
desfazem.

PERSONAGEM
DO MICK
: MACK
PONTUACAOQ
ACTUAL
TEMPO SAUDE DE ARCOS
RESTANTE MICK E MACK RECOLHIDOS

A accao desenrola-se no terreno de jogo que ocupa a
melhor parte do écran. O écran de jogo avanca de
acordo com os movimentos de Mick ou Mack.

SLIME-O-MATIC MK Il |
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PONTUACAO ACTUAL

Mick e Mack recebem pontos por neutralizar Monstros,
recolher Objectos Especiais, tocar nos Efeitos Especiais,
apanhar Arcos e jogar para ganhar o Jogo de Bénus.

TEMPO RESTANTE

Se o tempo acabar antes de completares o nivel, perdes
o Mick ou Mack.

SAUDE DE MICK E MACK

Quando Mick e Mack tocam num Monstro, a sua saude
deteriora-se e as expressdes nos seus rostos alteram-
-se para mostrar isso. Quando o rosto comeca a brilhar,
Mick e Mack morrem se tocarem num Monstro. Morrem
instantaneamente se cairem na lama ou na agua.

AS PERSONAGENS MICK E MACK

Comecas com 5 vidas. Quando perderes todas as vidas
0 jogo termina.
ARCOS RECOLHIDOS

Espalhados pelo mundo estdo Arcos de cores
diferentes. Apanha-os para ganhares pontos! Quanto
mais depressa o Arco girar, mais pontos vale.

1:2

JOGO DE BONUS

E rapido! E vertiginoso! E o jogo de Bénus! Latas,
garrafas e jornais caiem do céu. Apanha-os e atira-os
para o contentor de reciclagem para obteres pontos
bonus! Quanto mais tempo resistires, mais pontos
recebes por cada lixo que reciclares. Podes mesmo
ganhar vidas suplementares. O Jogo de Bonus termina
guando uma lata, garrafa ou jornal cai ao chao,
portanto, evita que isso aconteca. E ndo tentes apanhar
as bigornas que caiem do céu!

LIXO RECICLADO LIXO EM PODER DE MICK OU MACK

Pressiona o botdo 1 ou 2 para atirar ao ar lixo que Mick
e Mack possuem.

STOPI

Pressiona o botao de Pause da Master System para
congelar a accdo. Pressiona o botdo de Pause
novamente para descongelar a accao e voltar ao jogo.
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