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Como colocar o cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM esta
desligado.

2. Coloque o cartucho OPERATION WOLF no console

(veja figura), conforme explica 0 manual do MASTER
SYSTEM. |

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois,
desligue o aparelho e ligue-o novamente.

4, Vocé pode jogar o OPERATION WOLF com o joystick
ou com a pistola LIGHT PHASER. Se usar o joystick,
ligue-0 na entrada 2 do console. Se usar a LIGHT
PHASER, ligue-a na entrada | do console.

5. Para comecar o jogo: se usar o joystick, aperte 0 Botio 1
ou 0 Botdo 2; se usar a LIGHT PHASER, ¢ s0 apertar
o gatilho.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire 0 cartucho
enquanto 0 MASTER SYSTEM estiver ligado!

| Entrada do Cartucho

Entrada da Light Phaser

Entrada do joystick




Historia do jogo
Um golpe de Estado, desfechado de surpresa, em plena
madrugada depds o governo democrdtico de Cherigo, um
pais da América do Sul. O mundo inteiro ficou chocado. O
presidente deposto, recém-eleito pelo voto popular, refugiou-se
na Embaixada de Carmean, um pais amigo. Porém, o chefe
da revolta e agora novo governante de Cherigo,
desrespeitando as normas diplomaticas internacionais,
invadiu a Embaixada de Carmean e prendeu ndo apenas o
presidente deposto como também o embaixador e seus
auxiliares. Todos foram enviados para um campo de
concentragdo, onde ja se encontravam outros NUMErosos
prisioneiros politicos, vitimas dos revoluciondrios. Revoltado
com 0s acontecimentos, o presidente de Carmean prometeu
a nacdo, em pronunciamento pela televisdo e radio, que
todos os prisionelros seriam resgatados de qualquer
maneira. O presidente chegou a pensar até mesmo numa
intervengdo do seu Exército em Cherigo. Porém, o fracasso
de uma miss3o militar semelhante em Taran, algum tempo
antes, obrigou-o a pensar duas vezes, ¢ ele acabou
desistindo da ide€ia. Decidiu, entdo, que o problema de
Cherigo seria resolvido discretamente, com 0 emprego
~ secreto de foras mercendrias, sem intervengdo oficial de
Carmean.




Por isso, vocé foi chamado! Veterano da sangrenta guerra

‘de Mutanabe, vocé se tornou um soldado mercenario e

lutou em muitas batalhas na Africa. O nome deste
plano estratégico € ‘‘Operation Wolf™’, isto ¢, ““Operagéo
Lobo”’. Sua missdo € libertar, com vida, todos os
prisioneiros do campo de concentracao.

Vocé sera lancado em Cherigo de pdra-quedas, sozinho.
Conseguira superar todos os obstaculos ¢ realizar com
sucesso a arriscada ‘‘Operation Wolf™’?

OFERATION INITIATED !
RESCUE THE PRISONERS !




Assuma o controle!

Como vocé ja sabe, ‘“‘Operation Wolf”’ pode ser jogado
com o joystick ou com a Light Phaser.

e Com o joystick

(D Botao de direcio (Botao D)

Controla a mira da supermetralhadora, movxmentando a
em todas as direcdes. Porém, ndo pode movimentar a
- supermetralhadora.

@ Botao 1
Dispara a arma, depois de voce ajustar a mira com 0

Botdao D. Para um fogo rapido, mantenha o Botdo 1
apertado.



@ Botio 2

Lanca granadas, depois de vocé ajustar a mira com 0

e Com a Light Phaser

(D Gatilho
Dispara o fuzil (nfo € possivel obter fogo rapido).

2 Botao 1

(Do joystick, que deve estar conectado a entrada 2 no
console.)
Lanca granadas.

) Botao 2
(Do joystick.)
Nio ¢ utilizado.
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Os 1ndicadores do jogo

A muni¢do do jogador (AMMO), o nimero de prisioneiros
libertados, 0 armamento inimigo disponivel, seu medidor de

- ferimentos recebidos € 0 tempo gasto com a

supermetralhadora — sdo indicadores no rodapé da tela.

(D Numero de cartuchos disponiveis.

@ Numero de balas disponiveis.

() Numero de granada$ disponiveis.

@ Numero de prisioneiros libertados.

() Nimero de soldados inimigos.

@ Numero de helicopteros inimigos (¢ lanchas de patrulha
- Inimiga na selva).

@ Numero de tanques inimigos.

Medidor de ferimentos.

© Tempo para utiliza¢do da Supermetralhadora (maximo

de 10 segundos).




® Vocé recebe ferimentos quando a arma inimiga é
disparada. Seu medidor de ferimentos muda parcialmente
de amarelo para vermelho. O jogo termina se o medidor
ficar completamente vermelho.

® Vocé perde um cartucho quando as balas disponiveis
cairem a zero.

® Quando o numero de balas e cartuchos disponiveis
cairem a zero, as balas sao aumentadas a razdo de uma a
cada 2 segundos, até um maximo de 5 balas.

Confirmacio do alvo atingido

Na imagem de combate ou campo de batalha, as explosdes
indicam que vocé atingiu o alvo. Isso acontece quando:

TSCORE 9029400

® 0 Inimigo € atingido;
® um edificio ou outros alvos sdo atingidos no ar;
® alvos no solo sdo atingidos;
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- @ alvos na agua sdo atingidos;

® 3 granada explode na tela (a explosdo acontece quando
vocE lanca a granada na tela).

Quando uma granada explode, todos os inimigos,
envolvidos pelas chamas, sdo aniquilados.

Como jogar

® Sua missdo € constituida de 4 rodadas. Cada rodada tem
6 cenas. Na Rodada 1 vocé comeca com a cena
“Comunica¢do’” (‘““Communication’’) e precisa vencer
- todas as cenas seguintes, finalizando com a sexta cena,
denominada ‘‘Aeroporto’ (‘“‘Airport’’). Entao, vocé
avanca para a Rodada 2.

® Vocé liquida seus inimigos com balas e granadas.

e Cada cena é mostrada ou desaparece quando uma marca
de bala piscar.



® Se, a0 terminar a cena 5, denominada ‘‘Campo de
Concentracdo’’ (‘“Prison Camp’’), todos os prisioneiros
tiverem sido mortos, 0 jogo termina e ndo poderd ser
prorrogado.

® Na cena 6, denominada ‘“Aeroporto’” (‘“‘Airport’’), vocé
pode avancar para a rodada seguinte, apos colocar os
prisioneiros a bordo de um avido. Porém, se todos os
prisioneiros forem mortos, 0 jogo termina e ndo podera
ser prorrogado.

® A pontuacio final e os pontos de bonificacdo variam, de
acordo com o numero de prisioneiros libertados.

® Voce pode prorrogar 0 jogo somente uma vez por etapa.

Neste caso, a pontuacdo recomecara do zero.
® A pontuacdo s0 ¢ mostrada durante o jogo.
® A pausa so € possivel no decorrer do jogo.

® Sempre que vencer uma cena, vocé ganha uma
bonificacdo de $10 000.
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® (O jogo comeca com um suprimento de municdo de
7 cartuchos e 5 granadas (o suprimento serd 0 mesmo
quando voce iniciar cada rodada seguinte e quando
prorrogar o jogo). |

® Voct pode aumentar o seu suprimento de cartuchos e
granadas at¢ o maximo de 9, para cada item.

* Quando aparecer a manifestacdo do presidente, ao ser
completada cada rodada, aperte o Botao 1 do joystick
(ou o gatilho da Light Phaser). A manifestacdo da
rodada seguinte ¢ apresentada e 0 jogo recomeca.

® O jogo € constituido de 4 rodadas. Os movimentos do
Inimigo se intensificam a cada rodada sucessiva. Quando
a Rodada 4 terminar, o jogo volta 4 Rodada 1. |
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Personagens

* Soldados inimigos de mfantarla

Classificam-se em 4 niveis e, ao atacar, mowmentam-se
honzontalmente

o SOI_dados inimigos especiais
(@ Artilheiros: aparecem em. ‘‘Communication’
(“Comunicacao”) e langam granadas.

@ Soldados russos: aparecem em ‘“Ammo Dump”
(“Depdsito de Muni¢do”) para disparar a arma, ao
~acaso horizontalmente.

- (® Soldados lancadores de misseis: aparecem na margem da
tela em “Prison Camp”’ (‘“‘Campo de Concentra¢do’’), a
fim de_langar SEeus misseis.

@ Soldados guerrllhelros aparecem em “‘Accidents”
(“Acidentes”).

@ Soldados armados de faca: aparecem em ‘‘Prison
Camp’’ e “‘Airport”. Perseguem os prisioneiros para
‘mata-los com faca.
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e Armamento inimigo

(D Helicopteros de ataque: aparecem em qualquer lugar,
com excegdo de “‘Jungle” (“‘Selva’) para atirar.

@ Tanques: aparecem em qualquer lugar para atirar, com
excecdo de “Prison Camp’’ e ‘‘Accidents’’.

(3 Lancha de patrulha: aparece em ‘“‘Jungle’’ para atirar.

¢ OQutros inimigos

(D General: aparece em companhia de uma mulher em
~trajes civis, que é usada como escudo, quando vocé
liquida todos os soldados ¢ 0 armamento do inimigo.
O General atira em vocé. Vocé so vence a cena *‘Jungle”
se matar o General.

) Helicoptero tipo ‘““Mil Hind’’; aparece quando vocé
derrota todos os inimigos em ‘‘Airport”. Dispara missels
e metralhadoras. Continua aparecendo até voce morrer
ou até vocé liquida-lo.

@) Soldados munidos de bandeira branca: aparecem, bem a
distancia, quando vocé derrota o General em “‘Jungle”.
Eles agitam uma bandeira branca, em sinal de rendi¢éo
¢, portanto, sem atacar.



e Os que vocé nao deve atingir

(D Mulheres de maid, meninos, enfermeiros, mulheres em
trajes civis. Se oS atingir, por engano, voceé recebe 2
ferimentos como penalidade.

(@ Prisioneiros: aparecem em ‘‘Prison Camp’’ ¢ *“‘Airport”,
vindos da margem direita da tela. Voce tera €xito no
resgate dos prisioneiros se eles caminharem em direcdo a
margem esquerda da tela. Cinco prisioneiros aparecem
em ‘‘Prison Camp’’. O mesmo numero de prisioneiros,
que vocé resgatou em ‘‘Prison Camp aparecera em
“Airport”’. -

Itens

Diversos itens aparecem no transcorrer das batalhas. Voce
pode apossar-se deles, atingindo-os com uma rajada, no
sentido perpendicular (isto €, formando um angulo reto
com o item visado). Com isso, 0 seu volume de itens nos
“Indicadores’’ também aumenta. Vocé igualmente pode
entrar na posse de um item, se este estiver no raio de
alcance da explosdo de uma granada.

(© Cartuchos: cada cartucho contém 20 balas. O
suprimento de cartuchos no console aumenta, na
propor¢do em que vocé se apossar deles. Voce s0 pode
apossar-se de 9 cartuchos, no maximo.
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@ Granadas: seu suprimento de granadas aumenta, se vocé
- se apossar delas. Voc€ sé pode apossar-se de 9 granadas,
No MAximo. |

@3 Tonico de recuperagdo: voce se recupera de ferimentos,
na propor¢ao de 5 nivels, para cada tonico que beber.

@ Dinamite; se atingir a dinamite, acontece uma explosao
equivalente a explosdo de uma granada.

(5) Supercartucho: ao apossar-se dele, uma marcacao de
tempo aparece a esquerda do console. Por 10 segundos
voce ndo perde rajadas, seja qual for o numero de balas
disparadas. A velocidade do fogo rapido aumenta uma
vez ¢ mela (esta velocidade serd a mesma se voce estiver
usando a Light Phaser).

® Condor e Porco: quando vocé os atmglr aparece 0 ltem
cartucho.

(@ Galinhas: quando vocé as atingir, aparece 0 item
granada.



Como agir no campo
de batalha

SR

@ Comunicagio
Nesta cena, destrua os meios de comunicacao do
inimigo. Evite que o inimigo intensifique sua agao.

@) Selva
Localize o Campo de Concentra¢do do inimigo. O
comandante do campo esta a sua espera!

3 Povoado |
Liberte o povoado das garras do inimigo. Voce se
recupera de ferimentos, em 20 nivels, assim que
completar esta cena.

Deposito de Municao
Armazene muni¢des no deposito. Voc€ pode estocar ate
9 cartuchos ¢ 9 granadas. |
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(3 Campo de Concentracio
Liberte os 5 prisioneiros.

Aeroporto
Coloque os prisioneiros a bordo do avido e escape.

(@ Acidentes
Voce ¢ descoberto pelo inimigo, no instante em que
avanca para a rodada seguinte. Isto acontece uma vez em
cada rodada, em momentos diferentes.



Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

| Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos




Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

Nome | mAfHz
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Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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TECTOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.

Rua Ramos Ferreira, 1913 — Manaus — AM — CEP: 69.000
Industria Brasileira

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797
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