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ADVERTENCIA A EPILEPTICOS

LEA ESTA ADVERTENCIA ANTES DE UTILIZAR SU SISTEMA
DE JUEGO DE VIDEO SEGA O PERMITIR QUE SUS HIJOS
LO UTILICEN.

Un porcentaje muy pequefo de personas sufre ataques epilépticos
0 suU conocimiento se altera cuando se exponen a ciertos patrones
de luz o luces destellantes. incluyendo aquellos que aparecen en
pantallas de televison y &n juegos de video. Es posile que estas
peronas no tengan un historial médico de ataques o epilepsia. Tome
las precauciones siguientes para reducir al minimo cualguier riesgo.
Antes ae utilizar el juego

+ Si usted o cualquier miembro de su familia padece de
epilepsia o ha sufrido alteraciones en su conocimiento al
exponerse a luces parpadeantes, consulte a su médico antes
de jugar.

- Siéntese a 2,5 metros o0 mas de la pantalla del televisor.

+ Si usted esta cansado o no ha dormido lo necesario, descanse y
empiece a jugar sclamente después de restablecerse
completamente.

+ Asegurese de que la sals donde juegue esté bien iluminada.

« Utilice el juego con una pantalla de televisién lo mas pequefa
posible (preferentemente de 14" 0 menos).

Durante la ublizacion del juego

« Descanse un minimo de 10 minutos cada hora mientras utiliza un
juege de video.

+ Los padres deben supervisar el uso que sus hijos hacen de
los juegos de video. Si al jugar un juego de video usted o sus

hijos presentan alguno de los siguientes: mareos, alteracién
de la visién, contracciones oculares 0 musculares, pérdida
de conclencia, desarientacion, cualquier movimiento
involuntario o convulsiones, interrumpa INMEDIATAMENTE
la utilizacion del sistema y consulte a un médico.

MANIPULATION DE LA CARTOUCHE

Este cartucho debe utilizarse solamenta an el sistema Master de
Sega.

Para empleario correctamente
1 jNo lo meta en agua!
2) iNo lo doble!

(3) iNe lo golpee con fuerzal
4) |No lo exponga la luz directa del sol

5) jNo lo estrope ni desfigure!
6 iNo lo ponga cerca de fuentes de calor!
7’ {No lo exponga a los diluyentes de pintura, bencina. stc.!

»  Cuando esté mojado, séquelo completamente antas de utilizario.
Cuando se ensucie, limpielo

cuidadosamentsa con un pafno suave humedecido en agua con
jabon.

Péngaio en su caja después de utilizario.

No se olvide de dascansar de vez an cuando cuando ulilice el
juego durante mucho tiempo.
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Como Comenzar

1. Ajusta tu Master System o Master System II de Sega segiin se indica en el manual de
instrucciones. Conecta el controlador 1. Para dos jugadores, conecta también el controlador 2.

2. Asegurate de que el interruptor estd apagado (OFF). Luego inserta el cartucho de The Jungle
Book en la consola.

3. Enciende el interruptor (ON). Después de unos instantes apareceri la pantalla del titulo de The
Jungle Book.

4, Si no aparece la pantalla del titulo, apaga el interruptor (OFF) y asegurate de que has instalado
el sistema correctamente y que el cartucho est4 bien insertado. Luego vuelve a encender el

imterruptor.
Importante: el interruptor debe estar siempre apagado antes de insertar o extraer el cartucho.
Nota: The Jungle Book es para uno o dos jugadores.
]’ Cartucho de Mega Cartucho de Mega

_Cﬂnnﬂtad_ﬂr 1 | | Controlador?2 | [ Cnﬁtmladnrl Controlador 2
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:A TOMAR CONTROL!

Antes de iniciar el juego, recomendamos familiarizarse con los
movimientos y funciones de la Almohadilla de Control.

BOTON 1 (BUTTON 1) BOTON 2 (BUTTON 2)

'j_}.t

BOTON DIRECCIONAL (BOTON D)
(DIRECTIONAL BUTTON)

LA ALMOHADILLA DE CONTROL DEL
SEGA MASTER SYSTEM.
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LOS DIBUJOS ANIMADOS DE DISNEY

Todo el mundo tiene su escena y su personaje favorito de The Jungle Book (E! libro de
la selva), y su popularidad es tan duradera que todavia sigue siendo un éxito en las
pantallas de cine de todo el mundo. De hecho, ocupa el segundo puesto tras Snow
White And The Seven Dwarfs (Blancanieves y los siete enanitos), en la lista de peliculas ]
de dibujos animados mas taquilleras del mundo. |

Hecha en 1967 y adaptada a partir de una coleccién de historias cortas de Rudyard
Kipling que fueron publicadas por primera vez en 1894, fue el ultimo proyecto que se
beneficio de la colaboracion personal de Walt Disney en persona, aunque él nunca llegé
a ver la pelicula terminada, pues fallecio casi un afio antes de que fuera estrenada.

El director Wolfgang Reitherman empled tres afios en hacer la pelicula, con un equipo
de apoyo compuesto por 70 animadores y 200 artistas y técnicos que produjeron mas de
300.000 dibujos diferentes. Reitherman trabajé en Disney durante 47 afos. Fue
ascendiendo desde su puesto de artista, en el que, entre otras cosas, fue responsable
de la lucha del dinosaurio en Fantasia, hasta su papel como productor y director.

Supervisé mas de 13 peliculas, entre las que figuran The Sword In The Stone y Winnie
The Pooh, antes de fallecer en 1985.
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LOS PERSONAJES

Mowgli

El cachorro de hombre. Criado en la selva por los lobos, Mowgli no desea dejarla en absoluto, pero el es
confiado por naturaleza, joven e inexperto, todo lo cual hace de la selva un lugar demasiado peligroso para
él. Especialmente cuando un tigre voraz reaparece en escena.

En un arranque de puro nepotismo, el director Wolfgang Reitherman incluyd a su hijo en el reparto para
que diera voz al personaje. Sélo actud una vez mas para dar voz a Christopher Robin en un cortometraje
de Winnie The Pooh.

Sin embargo, esta experiencia influyé claramente en el muchacho porque ahora es un productor de
peliculas de historia natural que ha ganado premios de cine.

Baloo

El 0so. Maduro, relajado y despreocupado, Baloo da a El libro de I3 selva la mayor parte de su atractivo.
Su relaciéon con Baggy, la pantera remilgada, y con Mowgli, proporciona la mayoria de los momentos
cdmicos de la pelicula.

A lo largo de la pelicula, el 0so y la pantera simbolizan la batalla entre la razon y el corazén. Baloo sigue a
su instinto, actia espontaneamente y es impulsivo. Bagheera es reservada, légica y dependiente. No es
muy divertido tenerla por compafiera a no ser que Baloo esté ahi también para que la provoque.

Phil Harris, actor y personalidad de la radio, afiadi6 a la filosofia de Baloo, caracterizada por la vida
holgazana en la selva, la forma de hablar relajada y sincopada que el personaje necesitaba. Readapto
muchas de sus lineas, particularmente la parte en donde imita a King Louie, cuando canta | Want To Be
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Like You (Cluiero ser como tu) al ritmo de un tipo de jazz caracterizado por la improvisacién de sonidos
vocales en vez de palabras. Harris aparecio en varias peliculas entre las que figuran The Glen Miller Emﬂ%
(La historia de Glen Miller) con James Stewart y Here Comes The Groom (Aqui viene la novia). '-i_
Posteriormente su voz sirvio de inspiracion para famosos personajes de Disney como por ejemplo Malley,
el gato del callejon en The Aristocrats (Los Aristogatos) y Little John en Robin Hood.

Colonel Hathi

El elefante. Haciendo marchar a sus tropas jungla arriba y jungla abajo constantemente, el Colonel Hathi
es el viejo soldado con el ceno fruncido que no le teme a nada ni a nadie excepto a su mujer. Dando
ordenes a togue de trompeta y haciendo constantemente instruccién con su siempre desordenada tropa d
elefantes, es un personaje enorme Yy ridiculo que a pesar de ello sabe cuél es su deber hacia Mowgli. J.
Pat O'Malley, el actor irlandes que aparecid en peliculas como Mary Poppins, fue quien le dio voz.

Bagheera
La pantera. Es la encargada de escoltar a Mowgli desde la selva a la aldea de los humanos, una tarea que
se toma muy en serio, @ menudo demasiado en serio para el gusto de Mowgli. Se comporta como un |
guardian del cachorro del hombre leal y digno de confianza, aunque a veces un poco estirado y para quien
esta responsabilidad es bastante dura, sobre todo cuando Baloo entra en escena y empieza a hacer
estragos.

Disney eligio otra voz inglesa para este personaje, la del actor britanico Sebastian Carot, estrella de
peliculas tales como Secret Agent (Agente secreto) y Kismet de Hitchcock.

Kaa

La serpiente. Es un soplon poco fiable, un bicho que se desliza siseando por la selva y que con sus 0jos
pequenos y brillantes capaces de hipnotizar, y con sus poderosos anillos, supone una seria amenaza para
Mowgli, aunque su estupidez y cobardia hacen que sea menos seria.
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Disney se dio cuenta del horror que las serpientes causaban a la mayoria de publico, asi que trabajé
mucho para crear un personaje divertido. Se cambid su apariencia dandole una nariz chata y unos 0jos
exageradamente redondos, como una pelota de ping-pong. Su voz fue doblada por el veterano vocalista
de Disney, Sterling Hollowy que contribuy¢ a la filmacion de Dumbo, Peter And The Wolf (Pedro y el lobo),
y Alice In Wonderland (Alicia en el Pais de las Maravillas). Disney estaba tan satistecho con lo bien que el
personaje encajaba en la pelicula que le hizo aparecer de nuevo al final.

Shere Khan

El tigre. La principal razon por la que la manada de lobos quiere mandar a Mowgli a la aldea de los
humanos donde estara seguro, es la vuelta de Shere Khan a la zona de la selva donde ellos viven. El tigre
odia y teme al hombre por lo que ve en Mowgli una oportunidad de venganza.

El tigre tiene buena pronunciacion y una voz zalamera que fue doblada por el actor George Sanders, quien
hizo su carrera a base de hacer el papel de canallas y villanos en mas de una centena de peliculas, entre
las que figuran All About Eve en la que gano una oscar al mejor actor secundario. La majestuosa
arrogancia de Shere Khan y su relacion con Kaa llevaron a Wolfgang Reitherman a revivir a estos dos
personajes en la version de Robin Hood que Disney hizo en 1973.

King Louie

El mono. Louie gobierna a los monos desde el templo en ruinas donde celebra sus juicios. Cuando le llega
la noticia de que Mowgli esta cerca, ordena que le capturen para poder sacarle el secreto del fuego rojo del
hombre. Su voz pertenecia a un famoso musico de jazz, Louis Prima, que grabo algunos éxitos como The
Qld Black Magic y I've Got You Under My Skin. Le llevaron a Disney para que junto con la banda de jazz
“Sam Butera And The Witnesses” tocara musica para los animadores. Su forma de pavonearse fue filmada
en un estudio para actuaciones en directo y luego la grabacién fue animada para crear la escena en donde
los monos cantan y bailan en el templo. A Prima le gusto tanto el personaje que pidi6 que alargaran su

papel.
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LA BANDA SONORA

Parte del eterno encanto de The Jungle Bolk se debe a las canciones clésicas que proporcionan a la
pelicula la mayoria de sus momentos memorables. Hay seis en total, cinco de las cuales fueron escritas
por el equipo de Robert B y Richard M Sherman, que habia sido galardonado con un oscar y que

anteriormente habia escrito canciones para producciones tales como Mary Poppins. The Bare Necessities
escrita por Terry Gilkyson, fue nominada para un éscar en la categoria de Mejor Cancion Original.

La banda sonora es una de las mas populares de Disney, tanto los singles como los elepés fueron otra ve
exitos discograficos en 1993. Cuando en 1968 fue puesta a la venta por primera vez en el Reino Unido. la
banda sonora llego a colocarse entre los cinco mejores puestos de las listas de éxitos, donde permaneci6
durante un ano. Dos afos después se reestrend y volvi6 a las listas ocupando el puesto 25.

La musica de The Jungle Book, que incluye 19 piezas, fue puesta a la venta recientemente a un precio de
de oferta por Pickwick DSMCD 457 SE.

EL JUEGO

OBJETIVO
Escoltar a Mowgli a través de la selva hasta la aldea, recogiendo gemas, encontrando a Bagheera y
derrotando a Shere Khan, el tigre, durante el camino.

COMO COMENZAR
De la pantalla del titulo pasas a la pantalla de START/OPTIONS (comenzar/opciones). Pulsa el botén
START para empezar a jugar. OPTIONS te lleva a la pantalla de opciones.



| 47

OPCIONES

Difficulty (dificultad): hay tres niveles, EASY (facil), NORMAL (normal) y HARD (dificil), lo preajustado es
NORMAL, de manera que si no cambias el nivel, cada vez que empieces el juego estaras en el nivel
normal,

Sound Test (prueba de sonido): si pulsas esto podras probar la coleccién de efectos de sonido que incluye
el juego.

Triggers (gatillos): saltar/disparar.

Estas opciones estan preajustadas a los mismos botones cada vez que comienzas el juego, pero puedes
cambiarlos en la pantalla de opciones para ajustar los que a ti te gusten.

Exit (salida): te lleva de vuelta a la pantalla START/OPTIONS.

LA PANTALLA
El juego ocupa toda la pantallia.

Un simbolo de serpiente aparece en la parte superior izquierda e indica la energia de Mowgli. Los golpes

que reciba como consecuencia de objetos (ej. cocos) arrojados a él por los malos, reduciran esta energia.
Cuando la energia se acabe Mowgli habra perdido una de sus tres vidas.

Una cifra que aparece en al parte inferior izquierda de la pantalla indica las vidas que quedan.

El nimero que aparece en la parte inferior derecha de la pantalla indica el nimero de gemas
coleccionadas.
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CONTROLES

Para controlar a Mowgli tienes que utilizar el controlador. Si pulsas el botén de fuego y la parte
superior/izquierda/derecha del boton direccional Mowgli saltara en la direccion correspondiente. Mowgli
puede saltar y colgarse de enredaderas y parras. Si pulsas la parte inferior y superior Mowgli trepara y
bajara de enredaderas verticales. Si pulsas la parte iquierda/derecha Mowgli se movera en tales
direcciones. Si pulsas el boton de fuego Mowgli apachurrara una banana que saldra disparada, lo cual
supone un solo tiro. Puedes utilizar esto para detener a los malos que acosan a Mowgli.

COLECCIONABLES
Durante su viaje por la selva Mowgli encontrara una serie de objetos Utiles. Estos objetos apareceran aqui
y alla cuando Mowgli dispare a los racimos de bananas que cuelgan en diferentes partes de la pantalla.

HEART (corazoén): repone dos segmentos de la energia de Mowgli.

HEAD (cabeza): proporciona una vida extra.

TWO BANANAS (dos bananas): dobla en 50 tiros la capacidad de disparo de Mowgli.

FIGLEAF (hoja de higuera): te permite empezar de nuevo en el mismo nivel en caso de que pierdas una
vida.

BOOMERANG (bumerang): aumenta la capacidad de tiro de Mowgli, rebota.
TRIBAL MASK (mascara tribal): te hace invencible por un periodo de tiempo limitado.

NIVELES
Para tener exito Mowgli tiene que completar cada uno de los niveles ateniéndose a una serie de
condiciones. Cada uno tiene un limite de tiempo de nueve minutos.

LA JUNGLA DURANTE EL DIA
Tienes que recoger 8 gemas.
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L GRAN ARBOL
Tienes que recoger 8 gemas.

Kaa
Cuando hayas recogido las 8 gemas Mowgli tiene que pelear con Kaa, la serpiente, en lo alto del Gran
Arbol.

RONDA MATUTINA
Salta entre los elefantes del Colonel Hathi recogiendo frutas para bonos. Un error te lleva al siguiente nivel
sin que hayas perdido la vida.

JUNTO AL RIO
Utiliza objetos para cruzar el rio y poder alcanzar a Bagheera.

EN EL RIO
Encuentra a Bagheera. Flota rio abajo sobre la barriga de Baloo, esquivando a los malos y a los diferentes
obstaculos.

LA ALDEA
Encuentra a Bagheera. Abrete camino en la aldea abandonada esquivando a los monos y demas peligros.

Louie |
Pelea con King Louie en las ruinas.

LAS RUINAS
Alcanza a Bagheera antes de que el templo se desmorone sobre ti.
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Louie I
Una vez hayas encontrado a Bagheera tienes que luchar con King Louie otra vez.

LA JUNGLA AL OSCURECER
Recoge 8 gemas en la selva mientras se oculta el sol.

LA JUNGLA DURANTE LA NOCHE
Recoge 8 gemas en la oscuridad de la noche.

SHERE KHAN
Derrota al enorme tigre salvaje en una batalla a vida o0 muerte.

A lo largo de cada nivel Mowgli se enfrentara a numerosos peligros: ej. monos que le arrojan cocos, peces
saltarines, cocodrilos, moscas, serpientes, escorpiones, rocas que se desprenden de las paredes, pinchos,
etc. Los golpes y choques agotan su energia asi que evitalos o dispara contra ellos.

Si Mowgli se cae desde una gran altura o al agua le costara una vida.

Puedes disponer de ayuda extra en forma de coleccionables (mencionados anteriormente). jLas pequenas
serpientes verdes, asi como los cocodrilos, permiten que Mowgli salte mas alto si sabes coémo manejarlos!

PUNTUACION
Tu puntuacion aumenta matando malos y recogiendo bonos en forma de manzanas y cocos. Cuando

Mowgli termine un nivel recibird un bono que dependera del tiempo que le haya llevado completarlo y del
numero de gemas que haya recogido.

El juego termina cuando hayas derrotado a Shere Khan.
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