
トラブルについて
かあ せいひんどうさ ぽあいｎＷかい珀そ ぱあい

お買い上げいただいた製品が動作しない場合や､何回力､遊んだだけでゲームができなくね:ってしまった場合
こしようないようがそ ひごとうしやかりＦＤ おく けん莚うえつぎ

などは､故障内容を書き添えて､セガサターンＣＤを下記の当社係あてlＥお送りください｡検査の上､次のよう
しより

に処｣理させていただきます。

せいそ。）、｣かいちんにいとうしやせ江直 但ゅうどうごふりようばあいｉｂＷどうじんごＵ生ぅこうかん

1.製造段階での問題など､当社の責に帰すべき率由による動作不良の場合は､完動品と無|貴交換いたします。
芒やくざよふちＩｐうい どうしやＵ亡 じゅうどうごふりようにおいこうがん

2.お客様の不注意lＥよるディスクのキズなど､当社の責によらない事由での動作不良の場合は､交換いたしま
pようしよう

せん。ご了承(＜だて苫い。
ふくせいびんち摩うこはんぱい○ん いつ竃い

S,複製品および中Eh販売品については鼈一切サポートいたしません。
ふりよう○んけん古こうがん にＬ代損うＵがん ばるし､ こＬ共ようないようがそ

．不良品の検査･交換などには多少時間がかかる場合があります。また､故障内容をお書きﾌﾞ禿えにならないと、
しょうじ携うはんていじかん しょ、おく

症状の判定に時間がかかり処理が遅れることがあります。
まんいちやうびんじこJT1んしつはそん とうしっＩＪＩ上kう かぎかんいか芒とのlつうびん

●万一の郵便事故lこよる紛失､破損などについては当社では保証できませんので､できる限り｢簡易書留郵便」
むく ねｂＵＥｊう

でお送りくださいますようお願し】申しあげます。

よ－J熊－コ口くくみ､ｎちょう か汪しきがいしゃこうｘい

〒ＥＢＳ富ＳＳＤＳ横浜市潅北辰箕輪町1-1ｓ-12株式会社光栄
ドルイドやみついせきしゃ がむワ

セガサターンＴＤＲＵＩＤ～闇への追跡者～』ユーザーサポート係
Ｉのうひんぱんごうこうえいせんよう ゅぅそうＩざあいｉつぅひんぱんこう と廷

※この郵便番号は光栄専用です｡郵送の場合､郵便番号だけで届きます。
てんｂ けつこんＥ蛤うし吟くじつＣＤぞ

電話Ｏ４Ｓ－ＳＳ１－ＳＢＳ１月～全休祝日を除く１０:□Ｏ～１７:□･

こう、Ｆ＜l思う ヰいようかんしつむんまＥとかって う 、ようしよう

●ゲームの攻略法やデータなど､内容に関するご質問は､誠に勝手ながらお受けいたしかねますので､ご了承

ください。
さいしんじようほう し

●ＫＯＥＩの最新11青報をテープなどでお知らせしています。
でんｂ せんよう

電言舌Ｏ４Ｓ－ＳＳ１－ＢＯＤＯ(ＴＶゲーム専用）
とうしやばん ごだんふくせい ちゃうこI』ん(丸１いっさい亡ょか

鰯当社は､本ソフトの無断複製･レンタノレおよび中古販売は一切許可しておりません。
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ソフトウェアとして､自社の登録商標SEEjAの使用を許諾したものです。
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△注意セガサターンＣＤ撞鐺王のご蓬篝 他の４つの島は、ドルイドがそれぞれ治めている。
ちが

そんなIご離れているわけではないが、気候がまったく違う。

､

⑮健農婆のご蓬誉、 ０

がめん

●ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん．意識の喪失
つよＵ”□しけ巳てんのつ L1uuて■四舟暉く いし台そうし己

耳としＬａｕようおUと けＬＭＪＡｊ か危 しようま几かこらいしそう■ん

等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師とｷ目談
しよう面⑪ヨ しよ別｣よう■ しよう いししんざつ日

して<,ださい。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐ薯に使用をやめ、医師の診察を受

けてください。
Ｕ”よﾖ ｂｄ●ん■ヰ ロＡﾛｰａ

●このソフl､を使用するときは、部屋を萌るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また､健康
Uかん ぷん壱ゅうけい つか すいみＡ、頭そくしようざ

のため、１時間ごとに１０～20分の休憩をとIﾉ、疲れているときや睡眠不足での使用は避けてください。

Rｕｍｉ Ｃｕｒａｋ

ルミはクラックの島。
とこなっ

常夏というより

燃えるように暑い
しゃくねっ

灼熱のE弓だ。

特に骨まで溶けるほどの
ようかんどうくつ

熱さて知られる溶岩洞窟lElま

用なく近寄る者はいない。

ルミはクラックＣ
とこなっ

常夏という

燃えるように
しゃくねっ

灼熱のＥ

特に骨まで溶けるほ
ようかんどうくつ

熱Z苫で知られる溶岩洞窟

用なく近寄る者はい力

用

Ｉ

ぷこ

キズや汚れをつけない
已咀２虫

文字を書いたｂしない 。
げ
Ｆ
Ｉ
Ｈ
・
ぽ
ゆ
巳

とご

ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、溌
已ようの卜

ぢゅaL1 z

いには注意してください。また、ディスクを曲げた
こう打忘

ﾚﾉｾﾝﾀｰｰ孔を大きくしないでください。

りょうのん⑥咄か

ディスクの両面には文字を書いたﾘﾉ、シーールな
は

どを貼らなし､でください。
ＣｕｒａｋＣｕｒａｋ

江Ａ､エａ

セガサターンＣＤは、セガサターーン専用ソフ
ふつう し二ａ

卜です。普通のＣＤプレイヤ.--などで使用す
uそＪし

ると、ヘッドホンやスピーカーーなどを破損
おそ ぜ｡産いしよう

する恐れがあﾘﾉますので、絶対に使用しな

いでください。
Ｐ゛ｃ●じ゛■・■■■■■・■■■■・巳・・■．.．.．.缶．．．．甲．｡．．⑪.．．.．.

セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス
とらＲい■づし害 述つぜ<

クリーーン投影方式のテレビ)に接続すると、
ｺﾞﾙﾓら=う回上ら ぴのんやしようか①うせい

残像光量による画面焼けが生じる可月E性が
せつそく

あるため、接続しなし､で<ださし}。

よ= ふ

汚れを拭くときは
つか ■｡臼のB

レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、中
しん館卸いしいう巫⑰ ■うし゛し上うかろ⑭と

,､部から外周部に向かって放射状に軽く拭き取って
つか

くださし､。なお、シンナーやベンジンなどは使わな

いでください。

ZynaIyx Lawsonほかんばしよちめう乢

保薑場所に注意する
しよｺﾞー⑩と いこづちん二つしつ １３レニ

使用後は元のケースに入れ、高温・高湿になる場所
台回かん

を避けて保管してください。
ジナリキスには

｣

ローソンが住んでいる。

。このｾｶﾞｻﾀｰﾝCDは､＝SEGﾉﾘﾉ画、NﾏｰｸあるいはlNTSClJ|表示のある日本国内仕様の
ひｴ丑越に匝上=<ないしエぅ

セガサターンに対応しています。Ｖサターン、Ｈｉサターンはセガサターンと互換性があﾘﾉます。

神秘に包まれた島で、

その実体を知る者は

ほとんどいない。しぷう し⑤ａへんぜぜとﾛ■つびいⅢついﾋﾞﾘﾚｭ、＝ら

■ｾｶﾞｻﾀｰｰﾝ本体およびご使用になる周辺機器の取扱説明書も必ずあわせてご覧ください。
■ん危仙

ちん医⑪汀ｴaし上a

■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。
⑰正化⑩屯ぜい

Patents：ＵＳ,Ｎｏｓ､z12442p486/4,4549594/4,462,076；EuropeＮｏ．80244;CanadaＮｏ．1,183,2761

ＨｏｎｇＫＤｎｇＮｏ､88-4302;SIngaporeNo,88-155;Ｕ,Ｋ,No.1m535,999
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KeownＡｓｔＤｒ

ケオウンはケオウンは

アスターが住む
おんだん

温暖で美しい島７【：。

アスターが住む
おんだん

温暖で美しい島７【：。
■Ⅱ

南部にある山からは
てつこうせきと

鉄鉱石力R採れるようだ。
きんしゅねい

急に禁酒令力{出されて

南部にある山からは
てつこうせきと

鉄鉱石力R採れるようだ。
きんしゅねい

急に禁酒令力{出されて

］

ＡｓｔＯｒ

>酉が飲めなくなっている。
ＡｓｔＯｒ

>酉が飲めなくなっている。

■

Ｆ
Ｊ

」

Aneli
Ⅱ

Havnar

+１Ｍ且
Ｔ】ロ

氷の島・アネリには

｢もういい。過ぎたことは忘れろ。それより、何か手だてを考えねば」
みすｌ

赤色のフードの下から、目は冷たく２人を見据えている。

２人の背筋にひやりとするものが走った。

「そ、そうだな。アスターの言うとおりだ」

アスターと呼ばれた男はうなずき、つぶやいた。
にき

「我らドノレイドの明日を握るのは奴だ」

ハウ・ナーがいる。

ここはかなり寒い。

ニワトコをうっかり

忘れて出かけたら

生きてはいられない。

■
Ｂ
ｒ
■

Ｈａｖｎａ「



ここには会議=、図書館のほか、研究所、刑務所もあるが、
しぽ きげん

3人は知恵を絞ってローーソンの機嫌を直す方法を考えたが、いいアイ 、ドルイドはいない。それぞれ自分の島に住んでいる。

ディアは浮かばず、数ヵ月がむなしく過ぎた。

蕊戸;驍五落鴬iiii1蕊…±鰯守ってい＝
初･'岬Ｉ.’t

ML抑通行用のパスがないと絶対[Ｅ入れな
』脳.！ｊ－－

ｌ鐇霧ら出てこら机懲いという
＝

･￣－戸---可--1

－１■｡■少FJIェ

iilhilIIiIilllilllii1iiiliiiiilll
＊＊＊

ある日．例の部屋にアス

ターは２人を呼んだ。

ハヴナーは、アスターの

穰蒙蕊目が光っていることに気づ

熟
いた。「我々の力になってく Ｐ

れそうな男が見つかった。

会、ちょっとしたテストを
…-_＝＝

している。期待していいだしていい

：ろう！,‘盤f:…三電壷雛元jiF 11澱｢ず.
凸画炉■甲均弄U

ii蕊息亨
＊＊＊

気がついたら、見知らぬ土地にいた。近くで動物のうなり声がする。

－ここはどこだ？

空気が冷たい。景色にはまったく見覚えがない。

うなり声の主は２本足の化け物だ。人間のような姿をしているがも色
匠

は緑色だ。しかも、ライオンのような太い声で吠えやがる。

！ :上 こ

蕊>：
だ。しかも、ラ

庶鼠ｱﾝ最大の図書館。
呪文の本、料理の本、なんでも揃っている。

－とんだ所にとばされたもんだな。

ドルイドたちも、ここで呪文を覚えたとい

われている。かつて本が盗まれたため、入

るには入館評が必要。 i#;i:iiiiii鑿１鞠蕊





PRoLoGuE………………………３

TRAVEL頤ＧＮＡＶＡＮ…………･--7

起動と終了・…･……･………８

謎解きの旅に出よう………１２

操作……－－…-…－－－－１５

BAnIJ2……･…･……………･…１９

直接攻撃…･…･･……………２０

魔法攻撃……………………２２

主人公のデータ……………２６

ＷＩＩＥＲＥＩｓＬＡＷＳＯＮＴ…………２７

コモン・グラウンド………２８

その他の島…………………3０

ＷｈｅｒｅｉｓＬＡＷＳＯＮ？P

蝋Contents

グラウコモン。グラウンドを歩いていると、

男が例の奴らに鑿われ這いた・
息,~･2-へ；：爵ルポ

：男は古這昌三屋だった。

の奴ら

lま古這

助けたお礼に犬勤ランのことを｢~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~－－~－－~~~~－－~~~~~－－－－~~~－－~~…~~~－－－~~~-----~--------~~-１

１『6rIhh6-間への追跡者~」は、３Ｄアクションアドベンチャー１
１ゲームです｡主人公のプレイヤーはナヴァンという惑星を冒険しＩ
｜ます。冒険の目的は､行方不明のローソンという人物を職し出す｜
’ことです。冒険の途,Ｉｉで倒れるとゲームオーバーです。

＊＊＊

｜ローソンは、ナヴァンを支凹日するドルイド族の１人です。主人公！

’はドルイドの子孫にあたります｡科学と魔法に優れた能力を持つ！
’主人公は、力を見込まれてナヴァンヘと呼び寄せられたのです。ｉ

＊＊＊

ナヴァンには５つの島があります。島の住人と話すと1青報を得ら｜

れます。冒険の途中で手に入るアイテムは、きっとあなたの助けｉ
ｌとなります。中には､進路を瀞げる者もいますが、彼らに負けず！

山

し質轤商品

`蝿
ｉ靴

こん うが「

■

今度はこわがって;動こうと(しない。
鑑＊＊＊

｜に冒険を続け、消えたローソンを見つけ出してください。

Design●水谷均（ＨＯＢＯＢＲＯＳ.）｢----~￣￣~~~~~~~~~~－－~~~－－－－~~~~~~~~~－－－－~~~~~~~－－－－－~－－~~~~－－－－－－－~－－~－１

111ustratiOn●沼倉律子

…どこにも行j６１なければ】

確かに襲われないけど。
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TE1fWelinglWWAN
主人公のデータには次のものがあります。

曇逼篝画議に表示されるもの

麗腱鰹lL鯏鶴蝋孑了譲繍蕊
すると回復します。

ＨＰ●上段に表示されます。敵の攻撃を受けると減ります。

ＭＰ●下段に表示されます。魔法を使うと減ります。

アイテム●手に持っているアイテムです。しまうと表示されません。

:k'億懸窪鍾灘
ＦＤ'-..,,?…`,

!」鱸｢」蝋えた奴⑫名前|灘Ｅ
＊＊＊

れて、

た６

瀞か『曇
UIP脳珂-：

アスターたちのようなドル菰ﾄﾞ族は、オプション画面に表示ざ緬諭もの

ＨＰ●現在のＩＴ／最大I狸です。Ｏになるとゲームオーバーで

す。アイテム・魔法を使うと早く回復します。

ＭＰ●現在のＭＰ／最大MPです。アイテムを使うと早く回復し

ます。

経験値●敵を倒すと上がります。

ちから●体の丈夫さです。高いほど敵からのダメージを受けにく

くなります。
すき

すばやさ●ｲﾃ動のすばやさです。高いほど敵に攻撃される隙を与え

なくなります。

しベ●レベルです。一定の経験値を得ると上がります。レベル

が上がるとI正とIvPの上限が上がります。

金貨●持っている金貨の数です。アイテムを買うと減ります。

火

霧iili蕊
念じるだけで火を起こしたり

敵を倒せるらしい。

俺にもそんな魔法が使えると
可

アスターは言っていた。

秘密の鍵はマ
アミュレット

俺のお守りにあるようだが･･壜。

＊＊＊＝＿称

魔法のことは、，
Ｈ１，

Z６ 歩きながら考えよう。

とにかく斧はあるんだから。
Ｉ －－．■



⑳真空必要ＭＰ：１．６
敵の周囲を一瞬だけ真空状態にして、

起動と終了

「
Ｊ

Ｆ
」

③
起
動
と
終
了

鬮旦闘徳

魔
法平

肌を引き裂く。
風火？ワ

攻
撃

惑星ナヴァンでの冒険がいよいよ始まろうとしています。どんな謎
②氷結必要ＭＰ：１日が待ち受けているのでしょうか。

學
鋭くとがった氷の粒が大量に敵に襲い

鰯翻鰄Ii9 かかる。
ゲームのセット 水水ワワ

‘
①本体のオープンポタンを押してＣＤドアを開き、セガサタ ⑥燃焼必要ＭＰ：２．０

精神が焼き尽くされるような幻影を見

凸鬮徽憾_ンＣＤ「DRum～闇への追跡者～』を、ラベル面を上にし

てセットします。

②本体のパワーポタンを押すと、タイトルが表示されます。

★カートリッジＲＡＭ（別売のパワーメモリー）をご使用になる場合は、本体
の電源を入れる前にセットします。詳しくはパワーメモリーの取扱説明書を参
照してください。

③タイトル表示中にスタートポタンを押すと、スタート画面
が表示されます。

上
級
鹿
法
（
あ
る
宝
石
が
必
要
）

せて混乱させる。
火気ワワ

「」

護i霞ii鱒 敵の頭脳に激しい混乱を引き起こす。

精神的に大きなダメージを与える。
地気？？

③大火必要ＭＰ：２．ｓ
巨大な火の玉のかたまりで相手の全身

露|の繍億
☆カートリッジＲＡＭをご使用の場合は、セーブ先を本体ＲＡＭ
にするか、カートリッジＲＡＭにするかを確認するメッセージが

表示されます。セーブ先を選びます。

★セーブに必要な空き容量はデータ１つにつき、本体ＲＡＭ・カ
ートリッジＲＡＭともに４１です。空き容量が不足していると、
データをセーブ（記録）できません。「マルチプレイヤー画面」
で「保存データ管踵両面」を選び、セーブされているデータを消
して空宍容冨宕確保してください。

を覆いつくす。
気地ワ？
、－－－．ノ／

鯵 蕊'１霧'|鍵ii1,tii ＨＰがかなり回復する。

②死必要ＭＰ：４．□タイトル表示中にスタートボタンを
押すとスタート画面が表示されます。 どんな敵でも一撃で倒せる究極の呪文。

纈廟鰯鰯繍偲 Z５８
うまくいかないこともある。

上
級
畷

③真空必要ＭＰ：１，Ｇ

国鬮鍛⑨
圃火？？

敵の周囲を一瞬だけ真空状態にして、

肌を引き裂く。

⑱氷結必要ＭＰ：１ｓ

露鬮謬鯵
水水？？

鋭くとがった氷の粒が大量に敵に襲い

かかる。

③燃焼必要ＭＰ:２０

鰯鰯謬鯵
火気？？

「’

精神が焼き尽くされるような幻影を見

せて混乱させる。

法
（
あ
る
宝
石 鱸鱒鶏

地笂？？

頭脳に激

的に大き

しい混乱を引

なダメージを

き起こす。

与える。

”
必
要
） ③大火必斐ＭＰ:已已

圏圏懲⑨
気地？ワ ／､"

巨大な火の玉のかたまりで相手の全身

を覆いつくす。

蕊壗鯛置㈱……
③死必墾ＭＰＥ４Ｄ

翰②鱒②鱒健
どんな敵でも一撃で倒せる究極の呪文。

うまくいかないこともある。

;蕊’認動と終了。。



学て 新しくゲーム潅始める ②
起
動
と
終
了

⑫
魔
法
攻
撃

‘ ‘ 最初からゲームを始めます，
､

呪文は全部で12あります。呪文には上級魔法と下級魔法があり、上

①スタート画面でくＮｅｗＧａｍｅ＞を選びます。

②オープニングに続いてゲームが始まります。
通常画面が表示されます。

級魔法のほうが、効果が高くなります。

たいていの呪文はスペルを図書冒館などで調べられます。プレイしな

がら探してください。

③投石必要ＭＰ：０．３

ｍ鬮鯛鶴'鯲…蕊
皇墨繼鰯』…
團△園瞥鶴繍懲…蕊
魯毒霧必要ＭＰ:ＯＢ

田・鬮鑿:蟇繍劉…蕊
、火霧必要ＭＰ：１．０

羽園･蝋靹赫識……灘
③小回復必要ＭＰ：１．ｓいや

囲鬮･鬮臘蟇に……鍵

＜ＮｅｗＧａｍＢ＞を選ぶと

新しくゲームが始まります。

h

Ｌ

』1熱

/-世蔓=Ｚ
プレイ中のデータをセーブします。次回プレイするときに、下

級
魔
法

セーブに必要な空き容

カートリッジＲＡＭと

セーブしたところから再開できます。

量はデータ１つにつき、本体ＲＡＭ・

も'二41です。

①オプション画面でシステムを選びます。

②セーブを選びます。

③データ画面が表示されます。No.１～3のど

こにセーブするか選びます。

④番号を選ぶとセーブされます。すでにデー
タがある場合は、記録が更新されます。

l鱒； li震露霞鍾ii露議

９Z４
’

番号を選ぶとセーブされます。

ｅ投石必要ＭＰＢＯＢ

ｍ■園鰯6鱗驚P鋤…j蕊｜地地風

③火玉必要ＭＰ:０５

田關口蝋;譲警j蟹…･議議｜
⑫毒霧必要ＭＰ:ＤＢ

Ⅷ国鱸鰕繍灘…議水火風

②火鰯必要ＭＰ：１口

囚園鬮搬騨鰯……鍵水風火

③小回復必要ＭＰ：1.5いや

沮鬮服鼈鮭７に……議地回火水

下
級
魔
法



学 鍵
霞7,彌議蕊！

魔法を便う(魔法画面）璽一朧⑬
起
動
と
終
了

②
魔
法
攻
撃

‘ Ｉ

セーブしたデータをl呼び出し、続きからゲームを始めます。 呪文を唱えて魔法を使います。魔法画面で唱えるエレメント

①スタート画面でくLoadGame＞を選びます。プレイ中にロ

ードするときは、オプション画面でシステムを選び、ロード

を選びます。

②データ画面が表示されます。

③No.１～3から番号を選ぶとデータがロードされます。

を選び、魔法をかける対象を決めます。

蕊
-9欝辮輔…がを押します。

｢選択」を選びます。

鵜
､ｴﾚﾒﾝﾄ憲罎ぷ
方向ボタンとＣボタンで
エレメントを選びます。

選んだエレメントを決定
するときは、Ａボタンを
押します。

＝

番号を選ぶと
ロードされます

￣

￣

』熱
､ｴﾚﾒﾝﾄ看艫認する
決定したエレメントは、左から11項
表示されます。すべてのエレメン

が揃ったらＸ・Ｙ・Ｚボタンのどれ
を押します。

２ｹﾞｰﾑを終了する
’，．，…＿，

￣

に

ト

ゲームを終了します。 が

①Ａボタンを押しながらリセットポタンを押して、マルチプ
レイヤー画面に戻ります。

②本体のパワーポタンを押して、電源を切ります。

☆次回、続きからプレイするときは、終了の前にセーブしてください（前ペー
ジ)。 灘

鍵 鶯轤を選ぶ
魔法をかける対象を
方向ボタンで選び、
決定します。

1０
恩

￣

Z３
スペルを漢室する

｢決定」を選びます。

鑿
､ｽﾍﾟﾙ糧決定す



学 g露悪;霊:震

設定を変更する

魔法攻撃

③
魔
法
攻
曜

③
起
動
と
終
了

『
叙
Ｌ
ｒ
ｌ

緩
四
霧 ‘ 操作ボタンの設定、ＢＧＭのON/OFFは初期設定から変更でき:露悪蝿韓

ます゜オプション画面のシステムで設定します。
呪文を唱えて魔法を使います。魔法は、エレメントの組み合

わせで生成されます。必要なＭＰがあり、エレメントを正しく

一》一Ⅱ『》一一一に暉
繍
繍
鱗
蝋

！組み合わせた呪文を唱えたときのみ成功します

学
ゼーア
一一匹－－－=一

ﾛード～

ＢＣＨ

専一ｺｺｱｲｸﾞ

ﾊﾟﾄﾙｶﾞｨFＣＮ

魔法画面の見方
‘

魔法画面では、エレメント（元素）を選んで呪文のスペルを

唱えます。通常画面でＸ・Ｙ・Ｚボタンのどれかを押すと表
示されます。

通常i苗11百Tでスタートポタンを押して
オプション画面を表示します。

地
気
火

③
鰺
②

～

ＢＧＭ●ＢＧＭのボリューム調節とステレオ／モノラルの切替を設

定します。項目は方向ボタンの↑↓で、ボリュームとステ

レオ／モノラル切替は方向ボタンの←→で変更します。

キーコンフィグ●通常画面､戦闘画面でのボタンの割り当てを変更します。

設定は方向ボタンの←→で変更します。「決定」を選ぶ
と設定が有効になります。

バトルガイド●戦闘時のボタン操作のガイド表示の有無を設定します。

ＯＮにすると戦闘時にボタンが表示されます。

②水
￣

～￣

O風

夕 ソ

鍵
方向ボタン
エレメント選択

パトルガイドをＯＮにしておくと、

戦闘時にどのボタンを押すとど了
を攻撃できるかがわかります。

ZＺ ｌｉロ
キャンセノレ・ひとつ前lＥ戻る

Ａボタン
決定



霧攻撃する（戦露画面）

謎解きの旅に出よう

③
直
接
攻
撃

③
謎
解
き
の
旅
に
出
よ
う

戦闘中は次の操作を行います。

戦闘中のボタンの割り当てはキーコンフィグで変更できます
(11ページ)。ゲームを最初から始めると、通常両両が表示されます。

学通常画面の見方
ボタン

部攻駆

１
通常画面では、移動してアイテムを探したり、人と話したり

します。

敵に近づくと戦闘になります（zoページ)。
方向ボタン

移動 Ｂボタン

防御

③ステータス
に６ページ）

主人公のＨＰ（体力）・
ＭＰ（魔法力）と持って
いるアイテムを表します。

Ｂボタンを押すと表示の
ＯＮ/OFFを切り替えられ
ます。

上部攻撃
⑮敵
プレイヤーの行く手
を阻む者です。近づ
くと戦闘になります。

￣

⑬プレイヤー

オプション画面へ
(スタートポタンを押す）

魔法両面へ
(ＸｏＹ・Ｚボタンのどれかを押す）

アイテムの交換、セ
ーブ･ロードなどを
行います（１４ペー
ジ)。

｣

魔法の呪文を選択し
ます（22ページ)。

霧騨雰 Ｚ１１２



_,鰹
′コントロールパッドの使い方
'コントロールパッド存仲ってン

》
鴬
叱
や
《

直接攻撃

③
謎
解
き
の
旅
に
出
よ
う

ひ
直
接
攻
撃

コントロールパッドを使って次の操作を行います。

「
ｕ

キーコンフィグで設定を変更できます（11ページ)。

敵に近づくと戦闘になります。戦闘では戦闘両而が表示されます。

鰐遙

多識闘璽璽雷
戦闘画面では、敵を殴り倒します。

いったん戦闘に入ると魔法は使えなくなります。 方向ボタ

押すと移

⑥敵のステータス
敵のＨＰです。

⑬ステータス

（２Ｇページ）

上のパーはＨＰ（体力）
を、下のバーはＭＰ
(魔法力）を表します。
減ると黄色→赤色し表

示が変わり、残りが少
なくなったことを示し
ます。

〆～

方向ポタ

移動

表示の

⑪バトルガイド
ポタン操作のヒントで
す。OFFに設定すると
表示されません。

￣

決定

キーコンフイグ｜初期状態の設定はＵです。

噂方向ボタン

||詞|愚’
上
左右

下

し

上右

|ｷｰｺﾝﾌｲｸﾞ｜初期状態の設定は□です。
則りボタン_

左下

鴬溌俳；
「可



学オプション画面の見方⑩
謎
解
き
の
旅
に
出
よ
う

■
‘ Batt1eBatt1eオプション画面ではアイテムの交換、セーブ・ロードなどを

行います。通常画面でスタートポタンを押すと表示されます。

鍵
③主人公のデータ

（２Ｓページ〕
主人公の状態を示します。
強い武器を手に入れると
武器の絵が変わります。

⑬表示切替ポタン
ボタンを選ぶと一覧
に表示される情報を
切り替えます｡剰懸

3－ Ｉ

塵塞１講塾1鯵､i祷啄
司姜アーーーーーー｜
~~￣￣￣－－－－－－－－－四一,１
:ロード゛牝..

‐ｴ

泡

iii蕊ｆ
上鰄
甸画I-qFbph■I

駅

､ＡＩ￥ｌ 俺
=！"ｌｉ

ｂ《鬮ｉ‘
⑪一覧壼示
切替ボタンで選んだ
内容が表示されます。 iJr）あぢこ

…ｆｉｌ柵Ⅷ

い､いくら俺

．￥‐蹴廓齢》

》灘尋一一

Ｗ鵜
アイテム．(１７ﾍﾟｰｼﾞ)①持っているアイテム名の一覧です。選ぶと手に持った

り、他のアイテムと合成したりできます。

書物(1Bﾍﾟｰｼﾞ)●持っている本またはメモの一覧です。選ぶと中を読め
ます。

システム●セーブ・ロードしたり、ボタンの割り当てを変更した
りします。

〔5＃

１４
１２苧!Ｉ

相手の体力が落ちると､倒すの醤簡単だ。’I落 と、 iも力

近づき過ぎると殿られちまうから、
じゅもんと芯－－瀞

離れて呪文を唱えるのがコツだ7tF‘

つｉ

コツだを えるの力

それから、奴らは通路の番人なのか．、奴 ま通路の な

持ち場を離れてまでは手を出してこないのもわかった。して

こっちのＨＰやＭＰが落ちているときは、き1４

相手から離れて休めってことだ。



学本。メモの－覧邉罵る（オプション画面）

作}JfJ議臘、獺蝋沁w;蝋ｗ沁繍,｡:蝿1Ｗ
操

鰯
操
作

⑬
操
作 ‘ ）

アイテムの情報を見ます。オプシ

ョン画面で書物を選びます。本・
メモの名前が一覧で表示されます。

1驫琶■
小1．‘職

ﾛｺｪ守

Pd軌

いよいよローソン捜しの旅が始まります。ナヴァンにはどう猛な生

物も多いので、心して向かってください。

鍵
u’

書物一覧
中を読むことができるもの
が一覧で表示されます。

移動

蕊 蕊
;i蕊
誠發

蕊
方向ボタンを押します。敵の近くに

移動すると戦闘になります（20ペー

ジ)。
本。メモを読む（オプション画面）

鑿
Ⅱ■

－－患

書物一覧で本・メモの名前を選ぶ

と、内容が表示されます。 “》》罪》識 歸

》

ﾙーＥＸｉｔまで移動すると
次の場所に移動します｡‐

垂F冒浬』壁E;単室齢llH目白E

EE愚ｉｆ欝璽､鼬
所へ移動するとき少し離れた場 'よ、

nil川illli111li1lIillllIIpllillIiilliilllll1I:iili1illllllⅢll1ii1
このような両面が表示されま す。

／
×まで移動すると

次の場所に移動します。

蕊 ある地点を調べる／アイテムを使うｂ

|韮しい地点でＡまたはＣボタンを押します。アイテムが手に

入ることがあります。手にアイテムを持っている場合は、そ

こでアイテムを使います。使えないこともあります。
1８ 1５8

次の

は、

／
×まで移動すると
場所に移動します。



曇終
露〈 多

アイテムー薑を見る（載プシヨン画面）

｢謹灘l瀞iIli
人と会話する／購入する

厩

⑪
操
作 星区話しかける相手の前に移動し、Ａまたは

繼
痘議i譲扇龍議曇

》
雪

Ｃボタンを押します。［戻る］を選ぶと
会話を終えます。

返事をしてくれない人もいます。

￣

■■■■

．
！

霊慈#溌？壇斑憂轌 鑿

鰯：
」」

】

黄色･赤色で表示される語句については〆
さらにくわしく話が聞けます。

アイテムがたくさんあるときは、方向ボタンの
上下で表示をスクロールさせます。ＬまたはＲ

篝鑿鑿:
鐘ﾗｾﾞﾐi－ｕ－

"巍軋蛎聡

《霧醤勢］
ボタンを押すと１画面分スクロールします。

蟻露牙蕊i鶴r‘藻1，櫻爾鱈 アイテムを見る／持つ／鴬ぺる／総融合わぜろ－

アイテム_覧でアイテム名を選ぶ

と、アイテム情報が表示きれます。

どんなものか知りたいときは見る、

手に持つときは持つ、他のアイテム
を合成させるときは組み合わせるを
選びます。 ll1illiiii

i議霧壷i霞識Ｉ１方向ボタンで言葉を選ぶと選ばれた語句が赤色
で表示されます。

昌ＡまたはＣボタンを押すと、くわしく話が聞け
ます。

何かを売っている人と話したとき、お

金が足りればアイテムを買えます。 田
型

●見る②：②持つ。しまう／食べる●:③組み合わせる③
アイテムの説明を見ます。；アイテムを手に持ったりしま；他のアイテムと合成してiアイテムを手に持ったりしまｉ他のアイテムと合成して新し

:ったりします。：いアイテムを作ｂます。合成
:パン・薬などは持てません：できないものもあります。

［購入する］を選ぶと
お金を払ってアイテムを買います。

懸臘蕊。
ｉｉＥや､ｶｰﾄﾞを震そう｡」

アイテムを入手したら、必要に

応じて手に持ちましょう。
せっかくのアイテムも、手に持
っていないと使えません。

【爵琵峯 』

’一’ :が、食べるとＨＰ・ＭＰが回：

;復することがあります。：
麹Vシ割134忌詞つせ顎翻P？卜

霧諜識識穫臘
じゃ、

鶴鼎鶏な、「公安静－１錨『なﾔLと入魑避人・』
戸

竿舞二'鳥`鶏：
竜輯ヨー．１１‐

LとJL-UF泣岳｣し」

●
●
。
■
●

1６ 1７

可邑? 】



曇終
露〈 多

アイテムー薑を見る（載プシヨン画面）

｢謹灘l瀞iIli
人と会話する／購入する

厩

⑪
操
作 星区話しかける相手の前に移動し、Ａまたは

繼
痘議i譲扇龍議曇

》
雪

Ｃボタンを押します。［戻る］を選ぶと
会話を終えます。

返事をしてくれない人もいます。

￣

■■■■

．
！

霊慈#溌？壇斑憂轌 鑿

鰯：
」」

】

黄色･赤色で表示される語句については〆
さらにくわしく話が聞けます。

アイテムがたくさんあるときは、方向ボタンの
上下で表示をスクロールさせます。ＬまたはＲ

篝鑿鑿:
鐘ﾗｾﾞﾐi－ｕ－

"巍軋蛎聡

《霧醤勢］
ボタンを押すと１画面分スクロールします。

蟻露牙蕊i鶴r‘藻1，櫻爾鱈 アイテムを見る／持つ／鴬ぺる／総融合わぜろ－

アイテム_覧でアイテム名を選ぶ

と、アイテム情報が表示きれます。

どんなものか知りたいときは見る、

手に持つときは持つ、他のアイテム
を合成させるときは組み合わせるを
選びます。 ll1illiiii

i議霧壷i霞識Ｉ１方向ボタンで言葉を選ぶと選ばれた語句が赤色
で表示されます。

昌ＡまたはＣボタンを押すと、くわしく話が聞け
ます。

何かを売っている人と話したとき、お

金が足りればアイテムを買えます。 田
型

●見る②：②持つ。しまう／食べる●:③組み合わせる③
アイテムの説明を見ます。；アイテムを手に持ったりしま；他のアイテムと合成してiアイテムを手に持ったりしまｉ他のアイテムと合成して新し

:ったりします。：いアイテムを作ｂます。合成
:パン・薬などは持てません：できないものもあります。

［購入する］を選ぶと
お金を払ってアイテムを買います。

懸臘蕊。
ｉｉＥや､ｶｰﾄﾞを震そう｡」

アイテムを入手したら、必要に

応じて手に持ちましょう。
せっかくのアイテムも、手に持
っていないと使えません。

【爵琵峯 』

’一’ :が、食べるとＨＰ・ＭＰが回：

;復することがあります。：
麹Vシ割134忌詞つせ顎翻P？卜

霧諜識識穫臘
じゃ、

鶴鼎鶏な、「公安静－１錨『なﾔLと入魑避人・』
戸

竿舞二'鳥`鶏：
竜輯ヨー．１１‐

LとJL-UF泣岳｣し」

●
●
。
■
●

1６ 1７

可邑? 】



学本。メモの－覧邉罵る（オプション画面）

作}JfJ議臘、獺蝋沁w;蝋ｗ沁繍,｡:蝿1Ｗ
操

鰯
操
作

⑬
操
作 ‘ ）

アイテムの情報を見ます。オプシ

ョン画面で書物を選びます。本・
メモの名前が一覧で表示されます。

1驫琶■
小1．‘職

ﾛｺｪ守

Pd軌

いよいよローソン捜しの旅が始まります。ナヴァンにはどう猛な生

物も多いので、心して向かってください。

鍵
u’

書物一覧
中を読むことができるもの
が一覧で表示されます。

移動

蕊 蕊
;i蕊
誠發

蕊
方向ボタンを押します。敵の近くに

移動すると戦闘になります（20ペー

ジ)。
本。メモを読む（オプション画面）

鑿
Ⅱ■

－－患

書物一覧で本・メモの名前を選ぶ

と、内容が表示されます。 “》》罪》識 歸

》

ﾙーＥＸｉｔまで移動すると
次の場所に移動します｡‐

垂F冒浬』壁E;単室齢llH目白E

EE愚ｉｆ欝璽､鼬
所へ移動するとき少し離れた場 'よ、

nil川illli111li1lIillllIIpllillIiilliilllll1I:iili1illllllⅢll1ii1
このような両面が表示されま す。

／
×まで移動すると

次の場所に移動します。

蕊 ある地点を調べる／アイテムを使うｂ

|韮しい地点でＡまたはＣボタンを押します。アイテムが手に

入ることがあります。手にアイテムを持っている場合は、そ

こでアイテムを使います。使えないこともあります。
1８ 1５8

次の

は、

／
×まで移動すると
場所に移動します。



学オプション画面の見方⑩
謎
解
き
の
旅
に
出
よ
う

■
‘ Batt1eBatt1eオプション画面ではアイテムの交換、セーブ・ロードなどを

行います。通常画面でスタートポタンを押すと表示されます。

鍵
③主人公のデータ

（２Ｓページ〕
主人公の状態を示します。
強い武器を手に入れると
武器の絵が変わります。

⑬表示切替ポタン
ボタンを選ぶと一覧
に表示される情報を
切り替えます｡剰懸

3－ Ｉ

塵塞１講塾1鯵､i祷啄
司姜アーーーーーー｜
~~￣￣￣－－－－－－－－－四一,１
:ロード゛牝..

‐ｴ

泡

iii蕊ｆ
上鰄
甸画I-qFbph■I

駅

､ＡＩ￥ｌ 俺
=！"ｌｉ

ｂ《鬮ｉ‘
⑪一覧壼示
切替ボタンで選んだ
内容が表示されます。 iJr）あぢこ

…ｆｉｌ柵Ⅷ

い､いくら俺

．￥‐蹴廓齢》

》灘尋一一

Ｗ鵜
アイテム．(１７ﾍﾟｰｼﾞ)①持っているアイテム名の一覧です。選ぶと手に持った

り、他のアイテムと合成したりできます。

書物(1Bﾍﾟｰｼﾞ)●持っている本またはメモの一覧です。選ぶと中を読め
ます。

システム●セーブ・ロードしたり、ボタンの割り当てを変更した
りします。

〔5＃

１４
１２苧!Ｉ

相手の体力が落ちると､倒すの醤簡単だ。’I落 と、 iも力

近づき過ぎると殿られちまうから、
じゅもんと芯－－瀞

離れて呪文を唱えるのがコツだ7tF‘

つｉ

コツだを えるの力

それから、奴らは通路の番人なのか．、奴 ま通路の な

持ち場を離れてまでは手を出してこないのもわかった。して

こっちのＨＰやＭＰが落ちているときは、き1４

相手から離れて休めってことだ。



_,鰹
′コントロールパッドの使い方
'コントロールパッド存仲ってン

》
鴬
叱
や
《

直接攻撃

③
謎
解
き
の
旅
に
出
よ
う

ひ
直
接
攻
撃

コントロールパッドを使って次の操作を行います。

「
ｕ

キーコンフィグで設定を変更できます（11ページ)。

敵に近づくと戦闘になります。戦闘では戦闘両而が表示されます。

鰐遙

多識闘璽璽雷
戦闘画面では、敵を殴り倒します。

いったん戦闘に入ると魔法は使えなくなります。 方向ボタ

押すと移

⑥敵のステータス
敵のＨＰです。

⑬ステータス

（２Ｇページ）

上のパーはＨＰ（体力）
を、下のバーはＭＰ
(魔法力）を表します。
減ると黄色→赤色し表

示が変わり、残りが少
なくなったことを示し
ます。

〆～

方向ポタ

移動

表示の

⑪バトルガイド
ポタン操作のヒントで
す。OFFに設定すると
表示されません。

￣

決定

キーコンフイグ｜初期状態の設定はＵです。

噂方向ボタン

||詞|愚’
上
左右

下

し

上右

|ｷｰｺﾝﾌｲｸﾞ｜初期状態の設定は□です。
則りボタン_

左下

鴬溌俳；
「可



霧攻撃する（戦露画面）

謎解きの旅に出よう

③
直
接
攻
撃

③
謎
解
き
の
旅
に
出
よ
う

戦闘中は次の操作を行います。

戦闘中のボタンの割り当てはキーコンフィグで変更できます
(11ページ)。ゲームを最初から始めると、通常両両が表示されます。

学通常画面の見方
ボタン

部攻駆

１
通常画面では、移動してアイテムを探したり、人と話したり

します。

敵に近づくと戦闘になります（zoページ)。
方向ボタン

移動 Ｂボタン

防御

③ステータス
に６ページ）

主人公のＨＰ（体力）・
ＭＰ（魔法力）と持って
いるアイテムを表します。

Ｂボタンを押すと表示の
ＯＮ/OFFを切り替えられ
ます。

上部攻撃
⑮敵
プレイヤーの行く手
を阻む者です。近づ
くと戦闘になります。

￣

⑬プレイヤー

オプション画面へ
(スタートポタンを押す）

魔法両面へ
(ＸｏＹ・Ｚボタンのどれかを押す）

アイテムの交換、セ
ーブ･ロードなどを
行います（１４ペー
ジ)。

｣

魔法の呪文を選択し
ます（22ページ)。

霧騨雰 Ｚ１１２



学 g露悪;霊:震

設定を変更する

魔法攻撃

③
魔
法
攻
曜

③
起
動
と
終
了

『
叙
Ｌ
ｒ
ｌ

緩
四
霧 ‘ 操作ボタンの設定、ＢＧＭのON/OFFは初期設定から変更でき:露悪蝿韓

ます゜オプション画面のシステムで設定します。
呪文を唱えて魔法を使います。魔法は、エレメントの組み合

わせで生成されます。必要なＭＰがあり、エレメントを正しく

一》一Ⅱ『》一一一に暉
繍
繍
鱗
蝋

！組み合わせた呪文を唱えたときのみ成功します

学
ゼーア
一一匹－－－=一

ﾛード～

ＢＣＨ

専一ｺｺｱｲｸﾞ

ﾊﾟﾄﾙｶﾞｨFＣＮ

魔法画面の見方
‘

魔法画面では、エレメント（元素）を選んで呪文のスペルを

唱えます。通常画面でＸ・Ｙ・Ｚボタンのどれかを押すと表
示されます。

通常i苗11百Tでスタートポタンを押して
オプション画面を表示します。

地
気
火

③
鰺
②

～

ＢＧＭ●ＢＧＭのボリューム調節とステレオ／モノラルの切替を設

定します。項目は方向ボタンの↑↓で、ボリュームとステ

レオ／モノラル切替は方向ボタンの←→で変更します。

キーコンフィグ●通常画面､戦闘画面でのボタンの割り当てを変更します。

設定は方向ボタンの←→で変更します。「決定」を選ぶ
と設定が有効になります。

バトルガイド●戦闘時のボタン操作のガイド表示の有無を設定します。

ＯＮにすると戦闘時にボタンが表示されます。

②水
￣

～￣

O風

夕 ソ

鍵
方向ボタン
エレメント選択

パトルガイドをＯＮにしておくと、

戦闘時にどのボタンを押すとど了
を攻撃できるかがわかります。

ZＺ ｌｉロ
キャンセノレ・ひとつ前lＥ戻る

Ａボタン
決定



学 鍵
霞7,彌議蕊！

魔法を便う(魔法画面）璽一朧⑬
起
動
と
終
了

②
魔
法
攻
撃

‘ Ｉ

セーブしたデータをl呼び出し、続きからゲームを始めます。 呪文を唱えて魔法を使います。魔法画面で唱えるエレメント

①スタート画面でくLoadGame＞を選びます。プレイ中にロ

ードするときは、オプション画面でシステムを選び、ロード

を選びます。

②データ画面が表示されます。

③No.１～3から番号を選ぶとデータがロードされます。

を選び、魔法をかける対象を決めます。

蕊
-9欝辮輔…がを押します。

｢選択」を選びます。

鵜
､ｴﾚﾒﾝﾄ憲罎ぷ
方向ボタンとＣボタンで
エレメントを選びます。

選んだエレメントを決定
するときは、Ａボタンを
押します。

＝

番号を選ぶと
ロードされます

￣

￣

』熱
､ｴﾚﾒﾝﾄ看艫認する
決定したエレメントは、左から11項
表示されます。すべてのエレメン

が揃ったらＸ・Ｙ・Ｚボタンのどれ
を押します。

２ｹﾞｰﾑを終了する
’，．，…＿，

￣

に

ト

ゲームを終了します。 が

①Ａボタンを押しながらリセットポタンを押して、マルチプ
レイヤー画面に戻ります。

②本体のパワーポタンを押して、電源を切ります。

☆次回、続きからプレイするときは、終了の前にセーブしてください（前ペー
ジ)。 灘

鍵 鶯轤を選ぶ
魔法をかける対象を
方向ボタンで選び、
決定します。

1０
恩

￣

Z３
スペルを漢室する

｢決定」を選びます。

鑿
､ｽﾍﾟﾙ糧決定す



学て 新しくゲーム潅始める ②
起
動
と
終
了

⑫
魔
法
攻
撃

‘ ‘ 最初からゲームを始めます，
､

呪文は全部で12あります。呪文には上級魔法と下級魔法があり、上

①スタート画面でくＮｅｗＧａｍｅ＞を選びます。

②オープニングに続いてゲームが始まります。
通常画面が表示されます。

級魔法のほうが、効果が高くなります。

たいていの呪文はスペルを図書冒館などで調べられます。プレイしな

がら探してください。

③投石必要ＭＰ：０．３

ｍ鬮鯛鶴'鯲…蕊
皇墨繼鰯』…
團△園瞥鶴繍懲…蕊
魯毒霧必要ＭＰ:ＯＢ

田・鬮鑿:蟇繍劉…蕊
、火霧必要ＭＰ：１．０

羽園･蝋靹赫識……灘
③小回復必要ＭＰ：１．ｓいや

囲鬮･鬮臘蟇に……鍵

＜ＮｅｗＧａｍＢ＞を選ぶと

新しくゲームが始まります。

h

Ｌ

』1熱

/-世蔓=Ｚ
プレイ中のデータをセーブします。次回プレイするときに、下

級
魔
法

セーブに必要な空き容

カートリッジＲＡＭと

セーブしたところから再開できます。

量はデータ１つにつき、本体ＲＡＭ・

も'二41です。

①オプション画面でシステムを選びます。

②セーブを選びます。

③データ画面が表示されます。No.１～3のど

こにセーブするか選びます。

④番号を選ぶとセーブされます。すでにデー
タがある場合は、記録が更新されます。

l鱒； li震露霞鍾ii露議

９Z４
’

番号を選ぶとセーブされます。

ｅ投石必要ＭＰＢＯＢ

ｍ■園鰯6鱗驚P鋤…j蕊｜地地風

③火玉必要ＭＰ:０５

田關口蝋;譲警j蟹…･議議｜
⑫毒霧必要ＭＰ:ＤＢ

Ⅷ国鱸鰕繍灘…議水火風

②火鰯必要ＭＰ：１口

囚園鬮搬騨鰯……鍵水風火

③小回復必要ＭＰ：1.5いや

沮鬮服鼈鮭７に……議地回火水

下
級
魔
法



⑳真空必要ＭＰ：１．６
敵の周囲を一瞬だけ真空状態にして、

起動と終了

「
Ｊ

Ｆ
」

③
起
動
と
終
了

鬮旦闘徳

魔
法平

肌を引き裂く。
風火？ワ

攻
撃

惑星ナヴァンでの冒険がいよいよ始まろうとしています。どんな謎
②氷結必要ＭＰ：１日が待ち受けているのでしょうか。

學
鋭くとがった氷の粒が大量に敵に襲い

鰯翻鰄Ii9 かかる。
ゲームのセット 水水ワワ

‘
①本体のオープンポタンを押してＣＤドアを開き、セガサタ ⑥燃焼必要ＭＰ：２．０

精神が焼き尽くされるような幻影を見

凸鬮徽憾_ンＣＤ「DRum～闇への追跡者～』を、ラベル面を上にし

てセットします。

②本体のパワーポタンを押すと、タイトルが表示されます。

★カートリッジＲＡＭ（別売のパワーメモリー）をご使用になる場合は、本体
の電源を入れる前にセットします。詳しくはパワーメモリーの取扱説明書を参
照してください。

③タイトル表示中にスタートポタンを押すと、スタート画面
が表示されます。

上
級
鹿
法
（
あ
る
宝
石
が
必
要
）

せて混乱させる。
火気ワワ

「」

護i霞ii鱒 敵の頭脳に激しい混乱を引き起こす。

精神的に大きなダメージを与える。
地気？？

③大火必要ＭＰ：２．ｓ
巨大な火の玉のかたまりで相手の全身

露|の繍億
☆カートリッジＲＡＭをご使用の場合は、セーブ先を本体ＲＡＭ
にするか、カートリッジＲＡＭにするかを確認するメッセージが

表示されます。セーブ先を選びます。

★セーブに必要な空き容量はデータ１つにつき、本体ＲＡＭ・カ
ートリッジＲＡＭともに４１です。空き容量が不足していると、
データをセーブ（記録）できません。「マルチプレイヤー画面」
で「保存データ管踵両面」を選び、セーブされているデータを消
して空宍容冨宕確保してください。

を覆いつくす。
気地ワ？
、－－－．ノ／

鯵 蕊'１霧'|鍵ii1,tii ＨＰがかなり回復する。

②死必要ＭＰ：４．□タイトル表示中にスタートボタンを
押すとスタート画面が表示されます。 どんな敵でも一撃で倒せる究極の呪文。

纈廟鰯鰯繍偲 Z５８
うまくいかないこともある。

上
級
畷

③真空必要ＭＰ：１，Ｇ

国鬮鍛⑨
圃火？？

敵の周囲を一瞬だけ真空状態にして、

肌を引き裂く。

⑱氷結必要ＭＰ：１ｓ

露鬮謬鯵
水水？？

鋭くとがった氷の粒が大量に敵に襲い

かかる。

③燃焼必要ＭＰ:２０

鰯鰯謬鯵
火気？？

「’

精神が焼き尽くされるような幻影を見

せて混乱させる。

法
（
あ
る
宝
石 鱸鱒鶏

地笂？？

頭脳に激

的に大き

しい混乱を引

なダメージを

き起こす。

与える。

”
必
要
） ③大火必斐ＭＰ:已已

圏圏懲⑨
気地？ワ ／､"

巨大な火の玉のかたまりで相手の全身

を覆いつくす。

蕊壗鯛置㈱……
③死必墾ＭＰＥ４Ｄ

翰②鱒②鱒健
どんな敵でも一撃で倒せる究極の呪文。

うまくいかないこともある。

;蕊’認動と終了。。



PｕＡＹＥＲＤＡＩＡ■￣ 一匝

TE1fWelinglWWAN
主人公のデータには次のものがあります。

曇逼篝画議に表示されるもの

麗腱鰹lL鯏鶴蝋孑了譲繍蕊
すると回復します。

ＨＰ●上段に表示されます。敵の攻撃を受けると減ります。

ＭＰ●下段に表示されます。魔法を使うと減ります。

アイテム●手に持っているアイテムです。しまうと表示されません。

:k'億懸窪鍾灘
ＦＤ'-..,,?…`,

!」鱸｢」蝋えた奴⑫名前|灘Ｅ
＊＊＊

れて、

た６

瀞か『曇
UIP脳珂-：

アスターたちのようなドル菰ﾄﾞ族は、オプション画面に表示ざ緬諭もの

ＨＰ●現在のＩＴ／最大I狸です。Ｏになるとゲームオーバーで

す。アイテム・魔法を使うと早く回復します。

ＭＰ●現在のＭＰ／最大MPです。アイテムを使うと早く回復し

ます。

経験値●敵を倒すと上がります。

ちから●体の丈夫さです。高いほど敵からのダメージを受けにく

くなります。
すき

すばやさ●ｲﾃ動のすばやさです。高いほど敵に攻撃される隙を与え

なくなります。

しベ●レベルです。一定の経験値を得ると上がります。レベル

が上がるとI正とIvPの上限が上がります。

金貨●持っている金貨の数です。アイテムを買うと減ります。

火

霧iili蕊
念じるだけで火を起こしたり

敵を倒せるらしい。

俺にもそんな魔法が使えると
可

アスターは言っていた。

秘密の鍵はマ
アミュレット

俺のお守りにあるようだが･･壜。

＊＊＊＝＿称

魔法のことは、，
Ｈ１，

Z６ 歩きながら考えよう。

とにかく斧はあるんだから。
Ｉ －－．■
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謎解きの旅に出よう………１２

操作……－－…-…－－－－１５
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主人公のデータ……………２６
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コモン・グラウンド………２８
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蝋Contents

グラウコモン。グラウンドを歩いていると、

男が例の奴らに鑿われ這いた・
息,~･2-へ；：爵ルポ

：男は古這昌三屋だった。

の奴ら

lま古這

助けたお礼に犬勤ランのことを｢~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~－－~－－~~~~－－~~~~~－－－－~~~－－~~…~~~－－－~~~-----~--------~~-１

１『6rIhh6-間への追跡者~」は、３Ｄアクションアドベンチャー１
１ゲームです｡主人公のプレイヤーはナヴァンという惑星を冒険しＩ
｜ます。冒険の目的は､行方不明のローソンという人物を職し出す｜
’ことです。冒険の途,Ｉｉで倒れるとゲームオーバーです。

＊＊＊

｜ローソンは、ナヴァンを支凹日するドルイド族の１人です。主人公！

’はドルイドの子孫にあたります｡科学と魔法に優れた能力を持つ！
’主人公は、力を見込まれてナヴァンヘと呼び寄せられたのです。ｉ

＊＊＊

ナヴァンには５つの島があります。島の住人と話すと1青報を得ら｜

れます。冒険の途中で手に入るアイテムは、きっとあなたの助けｉ
ｌとなります。中には､進路を瀞げる者もいますが、彼らに負けず！

山

し質轤商品

`蝿
ｉ靴

こん うが「

■

今度はこわがって;動こうと(しない。
鑑＊＊＊

｜に冒険を続け、消えたローソンを見つけ出してください。

Design●水谷均（ＨＯＢＯＢＲＯＳ.）｢----~￣￣~~~~~~~~~~－－~~~－－－－~~~~~~~~~－－－－~~~~~~~－－－－－~－－~~~~－－－－－－－~－－~－１

111ustratiOn●沼倉律子

…どこにも行j６１なければ】

確かに襲われないけど。





ここには会議=、図書館のほか、研究所、刑務所もあるが、
しぽ きげん

3人は知恵を絞ってローーソンの機嫌を直す方法を考えたが、いいアイ 、ドルイドはいない。それぞれ自分の島に住んでいる。

ディアは浮かばず、数ヵ月がむなしく過ぎた。

蕊戸;驍五落鴬iiii1蕊…±鰯守ってい＝
初･'岬Ｉ.’t

ML抑通行用のパスがないと絶対[Ｅ入れな
』脳.！ｊ－－

ｌ鐇霧ら出てこら机懲いという
＝

･￣－戸---可--1

－１■｡■少FJIェ

iilhilIIiIilllilllii1iiiliiiiilll
＊＊＊

ある日．例の部屋にアス

ターは２人を呼んだ。

ハヴナーは、アスターの

穰蒙蕊目が光っていることに気づ

熟
いた。「我々の力になってく Ｐ

れそうな男が見つかった。

会、ちょっとしたテストを
…-_＝＝

している。期待していいだしていい

：ろう！,‘盤f:…三電壷雛元jiF 11澱｢ず.
凸画炉■甲均弄U

ii蕊息亨
＊＊＊

気がついたら、見知らぬ土地にいた。近くで動物のうなり声がする。

－ここはどこだ？

空気が冷たい。景色にはまったく見覚えがない。

うなり声の主は２本足の化け物だ。人間のような姿をしているがも色
匠

は緑色だ。しかも、ライオンのような太い声で吠えやがる。

！ :上 こ

蕊>：
だ。しかも、ラ

庶鼠ｱﾝ最大の図書館。
呪文の本、料理の本、なんでも揃っている。

－とんだ所にとばされたもんだな。

ドルイドたちも、ここで呪文を覚えたとい

われている。かつて本が盗まれたため、入

るには入館評が必要。 i#;i:iiiiii鑿１鞠蕊
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KeownＡｓｔＤｒ

ケオウンはケオウンは

アスターが住む
おんだん

温暖で美しい島７【：。

アスターが住む
おんだん

温暖で美しい島７【：。
■Ⅱ

南部にある山からは
てつこうせきと

鉄鉱石力R採れるようだ。
きんしゅねい

急に禁酒令力{出されて

南部にある山からは
てつこうせきと

鉄鉱石力R採れるようだ。
きんしゅねい

急に禁酒令力{出されて

］

ＡｓｔＯｒ

>酉が飲めなくなっている。
ＡｓｔＯｒ

>酉が飲めなくなっている。

■

Ｆ
Ｊ

」

Aneli
Ⅱ

Havnar

+１Ｍ且
Ｔ】ロ

氷の島・アネリには

｢もういい。過ぎたことは忘れろ。それより、何か手だてを考えねば」
みすｌ

赤色のフードの下から、目は冷たく２人を見据えている。

２人の背筋にひやりとするものが走った。

「そ、そうだな。アスターの言うとおりだ」

アスターと呼ばれた男はうなずき、つぶやいた。
にき

「我らドノレイドの明日を握るのは奴だ」

ハウ・ナーがいる。

ここはかなり寒い。

ニワトコをうっかり

忘れて出かけたら

生きてはいられない。

■
Ｂ
ｒ
■

Ｈａｖｎａ「
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△注意セガサターンＣＤ撞鐺王のご蓬篝 他の４つの島は、ドルイドがそれぞれ治めている。
ちが

そんなIご離れているわけではないが、気候がまったく違う。

､

⑮健農婆のご蓬誉、 ０

がめん

●ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん．意識の喪失
つよＵ”□しけ巳てんのつ L1uuて■四舟暉く いし台そうし己

耳としＬａｕようおUと けＬＭＪＡｊ か危 しようま几かこらいしそう■ん

等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師とｷ目談
しよう面⑪ヨ しよ別｣よう■ しよう いししんざつ日

して<,ださい。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐ薯に使用をやめ、医師の診察を受

けてください。
Ｕ”よﾖ ｂｄ●ん■ヰ ロＡﾛｰａ

●このソフl､を使用するときは、部屋を萌るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また､健康
Uかん ぷん壱ゅうけい つか すいみＡ、頭そくしようざ

のため、１時間ごとに１０～20分の休憩をとIﾉ、疲れているときや睡眠不足での使用は避けてください。

Rｕｍｉ Ｃｕｒａｋ

ルミはクラックの島。
とこなっ

常夏というより

燃えるように暑い
しゃくねっ

灼熱のE弓だ。

特に骨まで溶けるほどの
ようかんどうくつ

熱さて知られる溶岩洞窟lElま

用なく近寄る者はいない。

ルミはクラックＣ
とこなっ

常夏という

燃えるように
しゃくねっ

灼熱のＥ

特に骨まで溶けるほ
ようかんどうくつ

熱Z苫で知られる溶岩洞窟

用なく近寄る者はい力

用

Ｉ

ぷこ

キズや汚れをつけない
已咀２虫

文字を書いたｂしない 。
げ
Ｆ
Ｉ
Ｈ
・
ぽ
ゆ
巳

とご

ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、溌
已ようの卜

ぢゅaL1 z

いには注意してください。また、ディスクを曲げた
こう打忘

ﾚﾉｾﾝﾀｰｰ孔を大きくしないでください。

りょうのん⑥咄か

ディスクの両面には文字を書いたﾘﾉ、シーールな
は

どを貼らなし､でください。
ＣｕｒａｋＣｕｒａｋ

江Ａ､エａ

セガサターンＣＤは、セガサターーン専用ソフ
ふつう し二ａ

卜です。普通のＣＤプレイヤ.--などで使用す
uそＪし

ると、ヘッドホンやスピーカーーなどを破損
おそ ぜ｡産いしよう

する恐れがあﾘﾉますので、絶対に使用しな

いでください。
Ｐ゛ｃ●じ゛■・■■■■■・■■■■・巳・・■．.．.．.缶．．．．甲．｡．．⑪.．．.．.

セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス
とらＲい■づし害 述つぜ<

クリーーン投影方式のテレビ)に接続すると、
ｺﾞﾙﾓら=う回上ら ぴのんやしようか①うせい

残像光量による画面焼けが生じる可月E性が
せつそく

あるため、接続しなし､で<ださし}。

よ= ふ

汚れを拭くときは
つか ■｡臼のB

レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、中
しん館卸いしいう巫⑰ ■うし゛し上うかろ⑭と

,､部から外周部に向かって放射状に軽く拭き取って
つか

くださし､。なお、シンナーやベンジンなどは使わな

いでください。

ZynaIyx Lawsonほかんばしよちめう乢

保薑場所に注意する
しよｺﾞー⑩と いこづちん二つしつ １３レニ

使用後は元のケースに入れ、高温・高湿になる場所
台回かん

を避けて保管してください。
ジナリキスには

｣

ローソンが住んでいる。

。このｾｶﾞｻﾀｰﾝCDは､＝SEGﾉﾘﾉ画、NﾏｰｸあるいはlNTSClJ|表示のある日本国内仕様の
ひｴ丑越に匝上=<ないしエぅ

セガサターンに対応しています。Ｖサターン、Ｈｉサターンはセガサターンと互換性があﾘﾉます。

神秘に包まれた島で、

その実体を知る者は

ほとんどいない。しぷう し⑤ａへんぜぜとﾛ■つびいⅢついﾋﾞﾘﾚｭ、＝ら

■ｾｶﾞｻﾀｰｰﾝ本体およびご使用になる周辺機器の取扱説明書も必ずあわせてご覧ください。
■ん危仙

ちん医⑪汀ｴaし上a

■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。
⑰正化⑩屯ぜい

Patents：ＵＳ,Ｎｏｓ､z12442p486/4,4549594/4,462,076；EuropeＮｏ．80244;CanadaＮｏ．1,183,2761

ＨｏｎｇＫＤｎｇＮｏ､88-4302;SIngaporeNo,88-155;Ｕ,Ｋ,No.1m535,999



トラブルについて
かあ せいひんどうさ ぽあいｎＷかい珀そ ぱあい

お買い上げいただいた製品が動作しない場合や､何回力､遊んだだけでゲームができなくね:ってしまった場合
こしようないようがそ ひごとうしやかりＦＤ おく けん莚うえつぎ

などは､故障内容を書き添えて､セガサターンＣＤを下記の当社係あてlＥお送りください｡検査の上､次のよう
しより

に処｣理させていただきます。

せいそ。）、｣かいちんにいとうしやせ江直 但ゅうどうごふりようばあいｉｂＷどうじんごＵ生ぅこうかん

1.製造段階での問題など､当社の責に帰すべき率由による動作不良の場合は､完動品と無|貴交換いたします。
芒やくざよふちＩｐうい どうしやＵ亡 じゅうどうごふりようにおいこうがん

2.お客様の不注意lＥよるディスクのキズなど､当社の責によらない事由での動作不良の場合は､交換いたしま
pようしよう

せん。ご了承(＜だて苫い。
ふくせいびんち摩うこはんぱい○ん いつ竃い

S,複製品および中Eh販売品については鼈一切サポートいたしません。
ふりよう○んけん古こうがん にＬ代損うＵがん ばるし､ こＬ共ようないようがそ

．不良品の検査･交換などには多少時間がかかる場合があります。また､故障内容をお書きﾌﾞ禿えにならないと、
しょうじ携うはんていじかん しょ、おく

症状の判定に時間がかかり処理が遅れることがあります。
まんいちやうびんじこJT1んしつはそん とうしっＩＪＩ上kう かぎかんいか芒とのlつうびん

●万一の郵便事故lこよる紛失､破損などについては当社では保証できませんので､できる限り｢簡易書留郵便」
むく ねｂＵＥｊう

でお送りくださいますようお願し】申しあげます。

よ－J熊－コ口くくみ､ｎちょう か汪しきがいしゃこうｘい

〒ＥＢＳ富ＳＳＤＳ横浜市潅北辰箕輪町1-1ｓ-12株式会社光栄
ドルイドやみついせきしゃ がむワ

セガサターンＴＤＲＵＩＤ～闇への追跡者～』ユーザーサポート係
Ｉのうひんぱんごうこうえいせんよう ゅぅそうＩざあいｉつぅひんぱんこう と廷

※この郵便番号は光栄専用です｡郵送の場合､郵便番号だけで届きます。
てんｂ けつこんＥ蛤うし吟くじつＣＤぞ

電話Ｏ４Ｓ－ＳＳ１－ＳＢＳ１月～全休祝日を除く１０:□Ｏ～１７:□･

こう、Ｆ＜l思う ヰいようかんしつむんまＥとかって う 、ようしよう

●ゲームの攻略法やデータなど､内容に関するご質問は､誠に勝手ながらお受けいたしかねますので､ご了承

ください。
さいしんじようほう し

●ＫＯＥＩの最新11青報をテープなどでお知らせしています。
でんｂ せんよう

電言舌Ｏ４Ｓ－ＳＳ１－ＢＯＤＯ(ＴＶゲーム専用）
とうしやばん ごだんふくせい ちゃうこI』ん(丸１いっさい亡ょか

鰯当社は､本ソフトの無断複製･レンタノレおよび中古販売は一切許可しておりません。
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