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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE
USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME CARD OR
ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND
SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES.

| AWARNING - Seizures

¢ Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns,
and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have never had a
seizure before.

e Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition
should consult a doctor before playing a video game.

e Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or
your child has any of the following symptoms:

Convulsions
Altered vision

Eye or muscle twitching
Involuntary movements

Loss of awareness
Disorientation

 To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3. Do not play if you are tired or need sleep.
4. Play in a well-lit room.
5. Take a 10 to 15 minute break every hour.

| AWARNING - Radio Frequency Interference

The Nintendo DS can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including

cardiac pacemakers.

* Do not operate the Nintendo DS within 9 inches of a pacemaker while using the wireless feature.

e If you have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the wireless feature of the
Nintendo DS without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device.

e Observe and follow all regulations and rules regarding use of wireless devices in locations such as
hospitals, airports, and on board aircraft. Operation in those locations may interfere with or cause
malfunctions of equipment, with resulting injuries to persons or damage to property.

°
°
.
°
°

LALWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to avoid

problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

¢ Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play.

e Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it.

° When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so
may cause fatigue or discomfort.

e If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again.

e If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop
playing and see a doctor.

| AWARNING - Battery Leakage

The Nintendo DS contains a rechargeable lithium ion battery pack. Leakage of ingredients contained within the
battery pack, or the combustion products of the ingredients, can cause personal injury as well as damage to your
Nintendo DS.

If battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly with soap and
water. If liquid leaking from a battery pack comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with
water and see a doctor.

To avoid battery leakage:

* Do not expose battery to excessive physical shock, vibration, or liquids.

Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery.

Do not dispose of battery pack in a fire.

Do not touch the terminals of the battery, or cause a short between the terminals with a metal object.
Do not peel or damage the battery label.

REV-E

Important Legal Information

This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized device. Use of any such device
will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly
prohibited by domestic and international intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are
not authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted.
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ONLY WITH THE NINTENDO DS™ The full instruction manual for this game can be downloaded from:

http://dl. sega. com/manuals/NDS/Allenslnfestatlon

The ajficial seal is your assurance VIDEO GAME SYSTEM.
that this product is licensed or
manufactured by Nintendo. Always
look for this seal when buying
video game systems,
accessories, games
and related
products.

Nintendo does not license the sale or use of products
without the Official Nintendo Seal.
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A\ CAUTION - Stylus Use

Licensed by To avoid fatigue and discomfort when using the stylus, do not grip it tightly or press it hard against
[ — — the screen. Keep your fingers, hand, wrist and arm relaxed. Long, steady, gentle strokes work just
L€ 3’@“’%63‘“ )] as well as many short, hard strokes.
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TOP SCREEN

MICROPHONE
LBUTTON
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+CONTROL PAD

BOTTOM SCREEN
{TOUCH SCREEN)
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1 X BUTTON
;,;/_/— Y BUTTON
\ A BUTTON
J:\ B BUTTON

START

N SELECT
h
MAIN MENU CONTROLS GAME CONTROLS
Select Menu ltem............... Touch Screen or Fire Main Weapon................ Y1 button
e Throw/Plant Explosives......... [X1 button
; Select Weapons.................. Navigate bottom
GENERAL CONTROLS screen with stylus
Move Bhagaeter: o ... +Control Pad ToolS Sideg. Navigate bottom
Pause Game. ....oooorve........ [START] button SeReguitE Y a
. .. 4ory +Control Pad
Interact/Advance Dialogue..... [A] button S e
Change Camera Angle.......... Tap Touch Screen
: with stylus JUmMpEREEES e [B] button
Climb Ladder/Activate Lift .... aorws +Control Pad

CoveERs vt o [Al button while
next, to an obstacle

Run [RI button plus +Control Pad
Lock Feet For Aiming ........... [L] button

SEGA of America, Inc. warrants to the original consumer purchaser that the game disc or cartridge shall be free from defects in
material and workmanship for a period of 90-days from the original date of purchase. If a defect covered by this limited warranty
occurs during this 90-day warranty period, the defective game disc or cartridge will be replaced free of charge. This limited
warranty does not apply if the defects have been caused by negligence, accident, unreasonable use, modification, tampering, or
any other causes not related to defective materials or manufacturing workmanship. This limited warranty does not apply to used
software or to software acquired through private transactions between individuals or purchased from online auction sites. Please
retain the original, or a photocopy, of your dated sales receipt to establish the date of purchase for in-warranty replacement. For
replacement, return the product, with its original packaging and receipt, to the retailer from which the software was originally
purchased. In the event that you cannot obtain a replacement from the retailer, please contact SEGA to obtain support.

LIMITATIONS ON WARRANTY
ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED TO 90 DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE AND ARE SUBJECT TO THE
CONDITIONS SET FORTH HEREIN. IN NO EVENT SHALL SEGA OF AMERICA, INC. BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES. THE PROVISIONS
OF THIS LIMITED WARRANTY ARE VALID IN THE UNITED STATES AND CANADA ONLY. SOME STATES DO NOT ALLOW
LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS, OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL
DAMAGE », SO THE ABOVE LIMITATION OR EXCLUSION MAY NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY PROVIDES YOU WITH
SPECIFIC LEGAL RIGHTS. YOU MAY HAVE OTHER RIGHTS THAT VARY FROM STATE TO STATE.

OBTAINING TECHNICAL SUPPORT/SERVICE

To receive additional support, including troubleshooting assistance, please contact SEGA at:
* Website: www.sega.com/support
* Telephone: 1-800-USA-SEGA

To register this product, please go to www.sega.com

Waugeniverd

SEGA of America, Inc.
350 Rhode Island Street, Suite 400, San Franc:sco CA 94103

Aliens: Colonial Marines, Alien, Aliens, Alien 3 & © 2011 Twentieth Gentury Fox Film Corporation. All rights reserved. Twentieth Century Fox, Alien, Aliens,

Alien 3 and their associated logos are registered trademarks or trademarks of of Twentieth Century Fox Film Corporation. Aliens: Colonial Marines game

software, excluding Twentieth Century Fox elements. © SEGA. SEGA and the SEGA logo are registered or

© 2011 Gearbox Software, LLC. All rights reserved. Gearbox and the Gearbox Software logos are registered trademarks of Gearbox Software, LLC and

used here under license. © 2010 WayForward Technologies, Inc. Nintendo DS is a trademark of Nintendo. © 2006 Nintendo. 5




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL SPECIFIQUE DE
PRECAUTIONS COMPRIS AVEC CE PRODUIT, AVANT D’UTILISER VOTRE
APPAREIL NINTENDO®, UNE CARTE DE JEU OU UN ACCESSOIRE. IL
CONTIENT DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS CONCERNANT LA
SANTE ET LA SECURITE.

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS
OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO.

| A AVERTISSEMENT - Danger d’attaque

e Méme si elles n‘ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes
(environ 1 sur 4 000) peuvent, pendant qu'elles regardent la télévision ou s'amusent avec des
jeux vidéo, étre victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des lumiéres
ou motifs clignotants.
e Sivous connaissez une telle attaque, une perte de conscience ou des symptémes reliés a
I'épilepsie, consultez votre médecin avant de jouer avec des jeux vidéo.
° Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo.
Arrétez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptémes suivants:
convulsions tics oculaires ou musculaires troubles de la vue
mouvements involontaires perte de conscience désorientation
* Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran.
2. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.
3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.
4. Jouez dans une piece bien éclairée.
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 & 15 minutes.

| AAVERTISSEMENT - Interférence avec les fréquences radio

Le Nintendo DS peut émettre des ondes radio pouvant affecter le fonctionnement d'appareils

électroniques rapprochés, incluant les stimulateurs cardiaques.

¢ Ne pas jouer avec le Nintendo DS & moins de 22 cm d'un stimulateur cardiaque, quand vous
utilisez sa caractéristique de jeu sans fil.

¢ Sivous portez un stimulateur cardiaque ou tout autre mécanisme médical implanté, ne pas utiliser
la caractéristique de jeu sans fil du Nintendo DS avant d'avoir d'abord consulté votre médecin ou le
fabricant de I'appareil implanté.

* Observez tous les réglements concernant I'utilisation des appareils sans fil dans des endroits tels
que les hopitaux, les aéroports et a bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut
interférer avec I'équipement ou en causer le mauvais fonctionnement, ayant pour résultat des
blessures ou des dommages matériels.

A AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs

et tension oculaire

Apres quelques heures, les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les articulations, la peau ou les yeux.
Suivez les instructions suivantes pour éviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel
carpien, l'rritation de la peau ou les tensions oculaires.

Evitez de jouer pendant des périodes excessives. Il est recommandé aux parents de voir & ce que

leurs enfants jouent pendant des périodes appropriées.

I(\j/lé_me si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 4 15 minutes & chaque heure
e jeu.

Lorsque vous utilisez le stylet, il n'est pas nécessaire de le serrer ou d'appuyer trop fort sur I'écran.

Cela risque d'entrainer géne ou fatigue.

Si vous éprouvez fatigue ou douleur aux mains, aux poignets et aux bras ou si vos yeux deviennent

fatigués et douloureux pendant le jeu, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures

avant de jouer a nouveau.

Si la douleur aux mains, aux poignets, aux bras et aux yeux persiste pendant ou aprés le jeu,

cessez de jouer et consultez un médecin.

l A AVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la pile

Le Nintendo DS contient une pile au lithium-ion. L'écoulement d'ingrédients contenus dans la pile ou les
€éléments combustibles des ingrédients peut causer des blessures personnelles et endommager votre
Nintendo DS. Dans le cas d'un écoulement de la pile, éviter tout contact avec la peau. Dans un cas de
contact, lavez la surface contaminée avec de l'eau savonneuse. Dans le cas de contact avec les yeux,
rincez abondamment a I'eau claire et voyez un médecin.

Pour éviter I'écoulement d'acide des piles :

N'exposez pas la pile a des vibrations ou a des chocs excessifs; tenez-la au sec.

Ne pas démonter, ni tenter de réparer, ni de déformer la pile.

Ne jamais jeter les piles dans les flammes.

Ne pas toucher les points de connexion de la pile, ni causer de court circuit entre les points de
connexion avec un objet de métal.

Ne retirez pas, ni n'endommagez, I'étiquette de la pile.

Renseignemements légaux importants L4

Ce jeu Nintendo n'est pas congu pour &tre utilisé sur un dispositif non autorisé. L'utilisation d'un tel dispositif rendra la
garantie Nintendo nulle et sans effet. La copie de tout jeu Nintendo estillégale et strictement interdite aux termes des lois
nationales et internationales sur la propriété intellectuelle. Les copies de secours et d'archivage sont interdites et inutiles
pour protéger le logiciel. Les contrevenants seront poursuivis en justice.




y Vous pouvez telecharger Ie manuel d'instructions !

CETTE CARTE DE JEU NE

Ce scean officiel est votre garantie que FONCTIONNE QU'AVEC LA de ce jeu depuis le site a I'adresse
http://dl.sega.com/manuals/ND /Aliensinfestation

CONSOLE NINTENDO DS™

le présent produit est agréé ou
manufacturé par Nintendo. Recherchez-
le toujours quand vous achetez des
appareils de jeu vidéo,
des accessoires, des
jeux et d’autres
produits connexes.

Official

Seal

Nintendo n'agréé pas la vente ou
Iutiisation de produits ne portant pas le Sceau officiel de Nintendo.®
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A\ Attention - Utilisation du stylet

Pour éviter toute fatigue ou tout inconfort lorsque vous utilisez le stylet, ne le serrez pas trop et ne
I'appuyez pas trop fortement sur I'écran. Détendez vos doigts, vos mains, vos poignets et vos
bras. Des traits longs, réguliers et légers sont tout aussi efficaces que des traits courts et appuyés.

licence par
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NINTENDO, NINTENDO DS ET LE SCEAU OFFICIEL SONT DES MARQUES DE i
COMMERCE DE NINTENDO. © NINTENDO, 2011. 9



COMMANDES

ECRAN SUPERIEUR:

MICROPHONE
BOUTON L

CROIX "
DIRECTIONNELLE ‘\

ECRAN INFERIEUR
(ECRANTACTILE}

PR ST EN S N RS e

\

\.

. =T _— YBOUTONY

/

-~ souTonR
i

BOUTON X

T~ soutona
BOUTON B
.
START

T seeor

COMMANDES DU MENU PRINCIPAL

Confirmer une sélection ... Ecran tactile ou

croix directionnelle +

COMMANDES GENERALES

Déplacer le personnage.... Croix directionnelle +

PAlISE.... v v o Bouton [START]
Interagir/Faire

avancer le dialogue .......... Bouton [A]
Changer I'angle........c....... Touchez I'écran

de la caméra avec le stylet

10

COMMANDES DU JEU
Faire feu avec

I'arme principale ... Bouton [Y]
Lancer/Déposer
des explosifs ........ Bouton [X]

Changer d'arme.... Naviguer dans |'écran

inférieur avec le stylet

Butils =8 oo e e Naviguer dans I'écran
inférieur avec le stylet

Bulblters. .. . fa qoup croix directionnelle +
et bouton [Al

SaAUBER oo in Bouton [B]

Monter dans ........ - 0uwcroix directionnelle +

I'échelle/Utiliser
le monte-charge

Se mettre............ Bouton [Al lorsque vous
a couvert étes a cote d'un obstacle

Courir.. .. Bouton [RI plus croix

directionnelle +
Bouton [L]

Bloguer les
pieds pour viser....

‘

GARANTIE LIMITEE

SEGA of America, Inc. offre & I'acheteur initial de ce disque une garantie de 90 jours contre les vices de matériau et de fabrication
applicable a partir de la date d'achat. Si un défaut couvert par la garantie limitée est constaté pendant la période de 90 jours, la
cartouche ou le disque défectueux sera remplacé sans frais. Cette garantie limitée ne s’applique pas si les défectuosités sont
causées par une négligence, un accident, une utilisation abusive, une modification, une altération ou par toutes autres causes
non liges & des vices de matériau ou de fabrication. Cette garantie limitée ne s’applique pas aux | els usagés, acquis par le
biais de transaction personnelle entre deux individus ou achetés sur un site d’enchéres en onserver ['original ou
une photocopie de votre regu portant la date d’achat. Ce regu ou une photocopie sera requ remplacement

du produit durant la période de garantie serait nécessaire. Pour obtenir un remplaceme chez le détaillant
ou le logiciel a été acheté. Le produit doit étre retourné dans son emballage d’origine et recu d'achat. Sile
détaillant ne peut pas vous offrir de remplacement, veuillez communiquer avec SEGA pou:

RESTRICTIONS SUR LA GARANTIE

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES, INCLUANT LES GARAN
D'APTITUDE A UN USAGE PARTICULIER, SONT PAR LA PRESENTE REST!

S \JOVSECUTIFSA LA
NTIE LIMITEE SONT
ATS NE PERMETTENT
MAGES DIRECTS OU
RAIENT NE PAS ETRE
QUE VOUS AYEZ

VIOLATION DE TOUTES GARANTIES EXPRESSES OU IMPLICITES. LES D
VALABLES AUX ETATS-UNIS ET AU CANADA SEULEMENT. CERTAINES PROV
PAS DE RESTRICTIONS SUR LA DUREE D’'UNE GARANTIE IMPLICITE OU L'
INDIRECTS. DANS CE CAS, LES RESTRICTIONS OU EXEMPTIONS MENTIO
APPLICABLES. CETTE GARANTIE VOUS PROCURE DES DROITS LEGAUX SPE
D'AUTRES DROITS QUI VARIENT SELON LA PROVINCE OU L'ETAT.

POUR OBTENIR DE L’ASSISTANCE TECHNIQUE OU
COMMUNIQUER AVEC LE SERVICE A LA CLlENTELE

Pour obtenir de I'assistance supplémentaire, incluant de I'aide au dépannage, ve
* Site Web : www.sega.com/support
o Téléphone : 1 800 USA-SEGA

Pour enregistrer ce produit, veuillez vous rendre sur le site au www.sega.com.
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SEGA of America, Inc.
350 Rhode Island Street, Suite 400, San Francisco, CA 94103

Aliens: Colonial Marines, Alien, Aliens, Alien 3 & © 2011 Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved. Twentieth Century Fox, Alien, Aliens,
Alien 3 and their associated logos are registered trademarks or trademarks of of Twentieth Century Fox Film Corporation. Aliens: Coiumal Marines game
software, excluding Twentieth Century Fox elements. © SEGA. SEGA and the SEGA logo are registered EGA

© 2011 Gearbox Software, LLC. All rights reserved. Gearbox and the Gearbox Software logos are registered trademarks of Gearbox Soflware. LLCand

used here under license. © 2010 WayForward Technologies, Inc. Nintendo DS is a lrademalk of endo. © 2006 Nintendo. . 1 1
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EVERYONE 10+ ENFANTS et ADULTES 10+ ™

g@ m NINTENDSDS Fantasy Violence

Mild Suggestive Themes
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