reamcast.

g
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Nous vous rémerclons d'avoir acheté Crazy Taxi 2 | Nofez que ce logiciel est congu pour étre
utilisé exclusivement sur une console Dreamcast. Avant de commencer @ jouer & Crazy Taxi 2,
veuillez lire ce manuel d'instruction dans son intégralité. |

SOMMAIRE 46 comnmvoss
49 DEWIRNIGE  §Q AROUND MBPLE 57 CRAZY PYRAMID
5. REPLAY G4OFTIONS  GGRECORDS

66 g%ﬁinﬂﬂi 3] 67 INTERNET 69 CHAUFFEURS

Crazy Taxi 2 prend en charge les carfes mémoire (Visual Memory - VM vendu séparément).
Pour sauvegarder des parties, votre VM doit disposer de 20 blocs mémoire. dlsponlbles au -
moins. Ne jamais éteindre la console Dreamcast (bouton POWER), refirer un VM ni: déconnecier e

une manette lors de la sauvegarde ou du chargement d' une purﬁs '




s

COMMANDES

Crazy Taxi:2:sejole seul @ l'aide d'une maneﬂe Dreamcast ou du Raca controller
(volant, vendu séparément). Connectez la manette que vous désirez utiliser sur le
port de commande A de voire console Dreamcast.

i Lés boutons indiques dans ce manel sont les boufons uflllses par défaut,

. (MANETTE DREAMCAST

~{ BOUTON START |

{ CROIX MULTI.

; - [BouTON 0
BOUTON O |- Sy
souow e ) g )
( BouTON © i
(BOUTON ANALOGIGUED ) \J'L{ BOUTON ANALOGIQUE G )
[ RACE CONTROLLER (vENDU SEPAREMENT) __:'

MANETTE g

| L | ANALOGIQUE D [/ WANETTE
; ! i QUE G
i _ _Bourou@ 2= BOUTON ® | NALDS!

BOUTON START “"" :




“COMMANDES

Lorsque vous utilisez un
Vibration Pack pour jouer @ |
Crozy Taxi 2, insérez-le dans

nalogiques (opparaissant dans

les cases grises a la page le port d'extension 2 de
précédente) lorsque vous allumez | ~. volre manette Dreamcast.
 |votre console Dreamcast. Cela il N Remarque : vous ne pouvez
risquerait de perturber la pro- pas connecter de Vibration

cédure d'inifialisation ef d' enfrainer VIBRATION PACK Pack au Race Controller.”

" |des dysfonclionnements. (\I'!"DU SEPAREMEND

MANETTE DREAMCAST | [commmnss DE MENuj [ RACE CONTROLLER
TICK ANALOGIQUE / CROIX  DEPLACER LE CURSEUR BOUTONS +/~

BOUTON o VALIDER VOTRE CHOIX : BOUTON o
BOUTON ® . ANNULER}R!VEN]R i - BOUTON ®
e . A UECRAN PRECEDENT il o
w LN _MODIHER UN PARAMETRE . VOLANT
COMMANDES DE JEU
BOUTON START DEMARRER/INTERROMPRE UNE PARTIE . BOUTON START
STICK ANALOGIQUE / CROIX . - DIRECTION - VOLANT
BOUTON ANALOGIQUE 9 ACCELERATEUR - MANETTE ANALOGIQUED
BOUTON ANALOGIQUE G £ : FREIN b - MANETTE ANALOGIQUE G
«" BOUTON 0 il CRAZY HOP (saut) . BOUTON (ch
BOUTON®  MARCHEAVANT =~ BOUTON+
. BOUTON @ MARCHE ARRIERE =~ BOUTON- = :
/BOUTON @ RAPPEL DE LA nss'rm.mon BOUTON o
Pour effectuer une réinifialisation Y | ; - (Pour effectuer une rélnlliulisoﬂon
legicielle de voire console et revenir & : logiclelle de volre conscle et revenir &
I'écran de filre, appuyez simuttanément 7 | réeran de fitre, appuyez simuttanément
sur les boutons @, ©, @, @ et Start et sur fes boutons @, @, + (ou -) et Start el
malntenazdes enfoncés. 3B, } maintenez-les enfoncés,




Relachez tout
d'abord

.1 le frein. Ensuite
| passez la

| marche avant et

appuyez

. | simultonément
| sur

| l'accélérateur.

I'accélérateur et |

Tout en
conduisant,
faites un Crazy
| Drift
| (dérapage) a
| 180° et repassez
| fout de suite en

| marche arriére. |

Appuyez sur le

,t.v_ MER "'i

| bouton @
| lorsque vous
‘| conduisez ou

| vous allez vite,

- voiture saute

e

que vous étes
& I'arrét. Plus

plus votre

haut.

- Lorsque vous
| avancez,

| marche avant

passez en
marche
ariére,
repassez en

et donnez un
bon coup de
volant.

Comme pour

Donnez un bon coup..«»

| d'accélérateuren’

‘marche arriére;
Rl L

le Crazy Dash,
passez en
marche arriere
el appuyez
simultanément

sur ty
l'accélérateur.
e




~ DEMRRRAGE

ulvez les Ir;siruc’ﬁons (£|UI apparaissent é i
'écran pour choisir le VM & utiliser. Une
Iechonné Ia chargemerd du fichier de ]_,

SAVE GAME FiLes [

Elﬂ(l(S USED

| Ibres sont néc:essmms

puvez sur le bouton
Start dans I'écran def;tfe [AII[IIIIII! API’I.E P. 5u]Code pfinclpaie
pour afficher ‘écran
Choix du mode.

Sélectionnezun menu & [SMﬁll APPLE P. 50 ]CC’“@ annexe.

- gg?: 390?;?#&:?5 L Jouez @ ces mml-]eux pour
 directionnelle et validez [I}RAZY PYHMI“D P. 57] um%‘j:ﬁr b cpﬂiudesé o
en appuyant sur le
bouton @. Pour revenir & Enregistrez vos courses 91
l’ecron de fitre, choisissez [Hnu“" P. 59 vnsnonnez-}es. o
" EXIT " (quitter) ou

appuyez sur le bouton . [upﬂu“s P 54] zgrgg éc'iree ;n;ed]lgﬁr ditféfenis

—— Permet d'afficher les records
[HEI:I]I!I]S P. BS]da chague mode. -

SAUVEGARDE ET Parmet de»sauvegorde; ou
d'afficher les records.
_|CHARGEMENT . 65 g

Permet de vous connecter

y au site pour charger les
[““[H“H ] P. s7}sc_ores et les ralentis.

MI]IIE SHIBTIBII

20 b[ocs demémolre




sque vous cho
ydes, un Meni

nn
yant sur

Pour revel
chois

Vous obtenez un bonus
HAY de temps qui est calculé

en fonction du temps
NORMAL passé pour atteindre vos
RULES

destinations.

Partie limitée a 5 minutes.
Les régles sont les mémes
WORK (csrog 5
que dans le mode PLAY BY
NORMAL RULES (régles

normales) a une exceptio
prés : labsence de bonus
o de temps.
B e -
50

Partie limitée & 3 minutes.

WORK Les regles sont les
FOR mémes que dansle
3 mode PéAY BY NORMAL)
RULES (regles normales;
Hmum @ une exception pres :
I'absence de bonus de
temps.

b

i

Partie limitée a 10
WORK minutes. Les reégles sont
les mémes que dans le
mode PLAY BY NORMAL
RULES (reégles normales) &
une excepfion pres :
'absence de bonus de
temps.

10
MINUTES




AROUND APPLE/SMALL APPLE

Lorsque le client monte dans le
taxi, le compteur de distance et nz ns
de destingtion, la fléche de
direction et la limite de temps
apparaissent & I'écran. Suivez les
fleches pour mener les clients &
destination avant que la limite de
temps n'expire. lls vous donneront peut-
- &ire un pourboire,

s selon votre
conduite " folle " ou
| non (voir p. 55).




AROUND API’I.EI‘SMAI.I. AI'H!

DECOMPTE

La partie est terminée lorsque le
délai imparti est écoulé.

DIRECTION A EMPRUNTER
CHAUT) TOTAL DE LARGENT GAGNE| B

Total des courses.

(BAS) ARGENT GAGNE POUR LE
CLIENT CHARGE

Apparait lorsque vous transportez des
clients. Cette somme correspond au prix
de la course plus le pourbolre (voir p. 55).

NOM DES TECHNIQUES ET
NOMBRE DE COMBOS UTILISEES *

 Reportez-vous & la page 55.

IIESIIHMIIIII & DISTANCE
Lorsque vous avez chargé un client,
appuyez sur le bouton @ pour afficher lo
destination et la distance.

Si cet indicateur afteint zéro, le
Clien! sort du taxi.

o VITESSE
Affiche la vitesse enclenchée
(marche avant ou marche arriére).

(g CLASSEMENT
®

Affiche votre classement.

—_—

e (HAUT) BONUS DE TEMPS/(BAS) CLASSEMENT
Le bonus de temps ne s'affiche que

lorsque vous jouez en mode * PLAY BY
NORMAL RULES " (régles normales). |




DRIVER SELECTION
(GCHOIX DU CHAUFFEUR)

Utilisez les touches"' ' !q croix muliidireciaonnelie pour
sélectionner un conducieur et validez en oppuyun surle
. bouton @.

RESULTS SI:IIEEII ok Sl
destination.

- (ECRAN DE RESULTATS) TOTAL EARNED ) Somme foicie gagnée
" Cet écran apparait a la fin du " __ Permet d'évaluervos
décompte. Si vous mx refnporlé performances ; par ordre
un permis - dégroiué::m N%«A-—* B—C
de classe =D = E~ NO LICENSE
(5), la (oucun permis).
E < | - Affiche volre classement en
vonce | ¢ 6.618.20 Y fonction du score. $i votre
de fin se -l )
e score n'est pas assez élevé
pour QuUe Vous ﬁguﬂez au

route.

SAVE SCREEN
(ECRAN DE SAUVEGARDE)

Permet de sauvegarder les résultats d'une
partie. La partie est alors automatiquement
. sauvegardée sur le VM séleetionné dans
I'écran de choix du VM (voir p. 49):

B



AROUND APPLE/SMALL APPLE
LES ICONES DES GLIENTS

M LES GlIEHTS MARQUES D'UN " $ " ] CLIENTS AVEC UN CHIFFRE

[ Gmnde

| Talle |Orange|

R | 3 C
! ouge ' | de la destination et

de | |
e la Jaune Dist- i

wone | ance
| d'amét

l

|

I

Petite Eiougneo l

| lataille de la zone
| d'amét.

Lorsque vous prenez un client, la
limite de femps apparait au centre
‘écran. Si vous réussissez &
le client a destination avant

urse s'ajoute &
délal est écouls, le

ompte ne solt terming, le

Pro ch % La couleur de licéne Ce numéro Indique le nombre de
Indique la distance

personnes composant le groupe.
Menez chaque client &
destlination dans la limite de
temps impartie (voir cn-dessous)
pour toucher un =

paquet d'argent.

Si vous n'arrivez
pas a faire toutes
les courses dans le
temps imparti,
vous n'étes pas
payeé. '

ol

client soﬂ du taxi sans payer.

Amenez le clienté
destination avant lo
fin du temps pour

encaisser 'argent !!

Si vous n'y arrivez
pas, le client
descend du taxi
sans payer



E/SMALL APPLE

GOURSE _ BONUS DE TEMPS
Le montant de base | | Ce montant Ce montant est
d'une course se | s'ajoute au accordé en
calcule par rapport || montant de la fonction du

@ la distance
parcourue pour
amener le client &

bon port. Il apparait |

course lorsque

{ vous faites une

manoeuvre que

le client apprécie.

| tem ps restant par

rapport a la limite
de temps.

lorsque vous prenez
un client.

et vous gagnez un pourk
monlére de faire plaisir &

# Lorsgue vous kcnspoﬁazpmﬁsun clients, le montcn! du pourbolrs NI rwllipllé pm 1’79 I
clients & bord. -

Utilisez les rampes
de saut ou faites
des Crazy Hops
pour vous envoler
pendant quelques

instants. e ”'ie mi
nMBn Si vous gagnez plusieurs
pourbolres & la suite sans

toucher de voitures, ils seront comptabilisés
comme un pourboire. Le multiplicateur du
pourboire augmente & chaque manceuvre
effectuée. Ce compteur de combo revient
& zéro lorsque vous heurtez une voiture ou
un objet.

Slalomez
entre les
voitures ou
Y sautez par-
dessus,




" | SPEEDY | [NORMAL] [ cesbonus ne

temps en fonction du sont disponibles
temps restant. Plus vous Bonus: +6 sec. Bonus: +2 sec. qu’en mode "
arrivez & destination PLAY BY
rmit)iglarr}eni. plus le bonus I SLOW I I BAD I NORMAL RULES "
est élevé.
T o (régles
ANOMD BOntIs: e normales).

n‘amenez pas volire
client & destination.

e s

Que vous jouiez en mode " AROUND APPLE ", " SMALL APPLE ", " CRAZY PYRAMID "
ou " REPLAY ', appuyez sur le bouton Start pour afficher le menu Pause.
Sélectionnez un menu a 'aide des boutons &% et
appuyez sur le bouton @ pour valider votre choix.

Permet de reprendre la partie
interrompue.
Permet de redémarrer la partie depuis
[RETRY ] ic'ceour.

" AROUND/SMALL APPLE " : retour & I'écran de choix du mode.
" CRAZY PYRAMID " : retour au menu Pyramid.
" CRAZY DRIVIN' * : retour au menu Drivin'.

mnm“n" Permet d'activer ou de désactiver le Vibration Pack (ON/OFF).
*k ce menu ne peut étre activé que si le Vibration Pack est connecté.




Sélectionnez un’

touches ﬁ:'ﬁ#
roit de I'écran. Ap|
relatifs au mini-jeu choisi. Appuyez sur

le bouton @ pour démarrer une
partie.

outon Start pour afficher les conseils

Terminez deux jeux .l vous aurez de
en bas... nouveaux choix.

Au départ, vous devrez choisir parmi 5
mini-jeux. Si vous en terminez deux
(voisins I'un de 'autre), un nouveau jeu
sera débloqué.

Si vous établissez un record, vous
pouvez sauvegarder les données pour
les visionner ultérieurement. Pour savoir
comment sauvegarder une partie,
veuillez vous reporter au chapitre "
SAVING GAMEPLAY " & la page 61.




Quelques’ expllbuﬂons g
concemnant |és/cing mini-
jeux que vous pouvez
sélectionner depuis le
début.

| CRAZY GOLF 52

REGLE

Frappez la balle
et faites-la voler
| sur au moins 100
yards !

CRAZY JUMP
REGLE

Faites un saut de
plus de 250 m !

CRAZY HURDLE (5-3

Afteignez
I'objectif dans le
délai imparti !

REGLE

Prenez votre
élan, quelques
petits pas et
sautez plus de
200 métres !

CRAZY BALLOON 2 Gﬁ)

REGLE

Crevez tous les
ballons dans le
délai imparti !




(P. 60)

PLAY
(LIRE)

(P. 63)

DELETE
(SUP-
PRIMER)

(P. 63)

Enregistrez 80 secondes de
votre course. Faites de votre
mieux pendant cet
enregistrement.

# L'enregistrement s'inferrompt
lorsque le ]_eu_ st en pause.

Permet de charger et de lire

les vidéos choisies.

Permet de supprimer les
vidéos sélectionnées.

Il vous faut pour
cela des blocs
meémoire
supplémentaires.

Lorsque vous
sélectionnez PLAY
(lire) et DELETE
(supprimer), vous
ne pouvez pas
choisir un VM ne
contenant aucune
vidéo depuis
I'écran de
saélection du VM.







uvegardez les vidéos
que vous choislssez U

Sﬂ“E [:SIIIIH‘E'..GA.II.I!E]

hoisissez une sauv

' DELEIE * (supprimer). apparait.
Choisissez un fichier & supprimer.
Vous devrez confirmer Msuppres&om
du fichier en question en appuyant
sur * YES ' (oui). Recommencez le :
processus pour sauvegarder la vidéa
en question.

WATGH HEEI.AY Permet de voir un ralenti; Bnregistf (repor
_(l.IIIE UNE VIDED) page 62 pour COHHG”TFG des

RETURN TO MENU
|_(RETOUR AU MENU)

Permet de revenir au/menu Crazy Dﬂ\lin’
Crazy Drivin') sans sauvegc:rdaf de




MENU IIEH.IY PAUSE

J

(PAUSE VIDED [ L

Appuyez sur le bouton [ RESTART REPLAY

Start en cours de lecture

)

d'une vidéo pour afficher

le menu a droite. Utilisez
les touches & pour [SIWE

choisir une option et
validez en appuyant sur

le bouton @. [ “E““

Permet de reprendre la
lecture de la vidéo.

Permet de reprendre la lecture]
de la vidéo depuis le début.

Permet de sauvegarder une
vidéo. Reportez-vous au :
paragraphe " Sauvegarde " a
la page 49.

Permet de revenir au menu

Crazy Drivin' sans effectuer
de sauvegarde.




Permet d'afficher le nombre de blocs libres sur
le VM.

o Informations sur le fichier vidéo sélectionné.

|fichiern®| | chautfeur | [nombre de blocs|

Dat
ECRAN LISTANT LES |22 ARQuwoareie | [Date]
FICHIERS VIDEQ | CF.CRAZPveamn

|



Permet de modifier les différents parametres de jeu.
Séleetionnez une option a Faide des touches #¥ of .
modifiezla en appuyant sur les fouches 9. Revenez Eg st coummamana:

ST R T

I'écran de choix du mode en choisissant * EXIT * (quitter) ou
en appuyant sur le bouton @.

Permet de modifier les parameétres audio.

(AUDIO ]

[ MUSIC UOLUME ] Permet de régler le volume de la bande sonore.
l
]

Permet de régier le volume des effets sonores.

( SE UOLUME
{ CONTROLLER SETTING

Permet de personnaliser la configuration de la manette
{pour la manette Dreamcast ou le Race Confroller),

Permet d'activer ou de desactiver le Vibration Pack

(On/Off).
[HIBHATII]N 4] (Ne peut étre sélectionné que si le Vibration Pack est
connecté))




Affiche les records dans chaque mode. Sélectionnez le mo le
‘et appuyez sur les boutons @8 pour changer de page. Revenez a I'ecran de

~ RECORDS

z leemode @& I'aide desboutons

vchoix-'du mode en sélectionnant * EXIT* (quitter) ou -Bh"'qpbuyun't sur le bouton .

TR

Records pour * AROUND APPLE *.

R

 Records pour ' SMALL APPLE ',

( g

Records pour * CRAZY PYRAMID

OBJETS APPARAISSANT A L'ECRAN

seulement).

AA/SA seulement).

ranking | soylement).

score | seylement).

cabbie | Chauffeur utilisé.

date Date du record.

Type de permis obtenu pour le
license | record (en modes AA/SA
earned | Total des montanis (en modes

Votre classement (en mode CP

Score de mini-jeu (en mode CP




SAUVEGARDE ET CHARGEMENT

Sauvegardez-ou chargez les records dejeu. Sélecticnnez un mode a l'aide des.
boufons #® et validez en appuyant sur le bouton @. Pour revenir @ l'ecran de ‘
¢hoix de mode, choisissez " EXIT * (quitfer) ou appuyez sur le bouton ©. 1
Remarque : ces fonctions ne sont disponibles gue si un VM est insére.

[ SAVE Cholsissez un VM et sauvegardez  [SAVE & LOAD
_ les records de jeu. i

: Choisissez un VM ef chargez gy
[ LOAD fe_s“ records de jeu.

Il est impossible de sélectionner un VM si
SAVE (sauvegarde) : il n'y a plus assez de blocs mémoire libres sur le VM.
LOAD (chargement) : il n'y a pas de fichier sysiéme Crazy Taxi.




~ INTERNET

_onnectez-vous a Internet et rendez-vous sur le sife officiel * Crazy Taxi 2.

Veuillez noter que e contenu de ceffe page est réguliérement mis @ jour ef peut
 donc éfre différent des captures d'écran proposées dans ce manuel.

ir vous connecter & Internet, vous devez étre inscrit en qualité d'utilisateur
Imarenda. Veillez a vous inscrire a l'aide du Dreamkey. Reportez-vous au'manuel
lisation du Breamkey pour de plus amples renseignements.

Demandes d'information : Service consommateurs de SEGA
Internet : Www.sega-europe.com

Tél. ; : 0820 37 61 58

Dans le menu-Mods Select (ehoix du mode), choisissez " INTERNET ! pour afficher o
page d'accueil. Déplacez le paintelr et faites votre choix.

Vous pouvez afficher différentes
Informations concemant Crazy
Taxi 2. Suivez les instructions qui
apparaissent @ I'écran et amusez-
vous |

|

Rendez-vous sur le
site Internet CRAZY TAX| 2.




INTERNET o
COMMANDES DU NAVIGATEUR

Lorsque vous visualisez des pages Internet, vous pouvez déplacer votre curseur
gréce a la croix multidirectionnelle, Pour actionner les boutons apparaissant @
f'écran, appuyez surle bouton @. D'autres ordres peuvent éire donnés a l'aide des
menus G.et D. . : .

MENU 6 - | e
Appuyez sur le bouton analogique G pour ouvrir ou fermer ce menu.
ACCUEIL « refour a la page d'accueil par defaut
COURRIER : réception de courier électronique
OPTION : modification des parameétres du navigateur
CONNEXION/DECONNEXION connexion ou déconnexion au fournisseur d'acces
| Intemet
. PAGE D'ACCUEIL DU JEU ouveriure du site Internet du jeu
RETOUR AU JEU fermeture du navigateur et retour au jeu
'MENU D
Appuyez sur le bouton analogigue D pour ouvrir ou fermer ce menu.
PRECEDENTE page précédente
- SUIVANTE page suivante
ACTUALISER actualisation des données de la page en cours
ANNULER arét du chargement d'une page
Z00M agrandissement de la page (appuyez Une nouvelle
; fois
: pour revenir a la taille normate)
FICHIER : ouverture du menu utilitaire

Pour de plus amples informations sur les commandes du navigateur, veuillez vous
.re_poner au manuel Dreamkey.



AGE: i s aa s 25
SEXE: .......... MASCULIN

FRIEES o b i i o ey 1,78 M
POIDS:.............09KG
GROUPE SANGUIN : ..... AB

Nihiliste, cool et un peu givré, Slash est un
gars branché habillé de fagon
décontractée. Certains le croient
irresponsable mais il est en fait trés prudent.
On pourrait penser que Slash a des tonnes
d’amis mais il n'en est rien. Lorsque vous
commencez d le connaitre, vous vous
apercevez que ses amis se détournent
rapidement. Slash a deux visages. ||
s'énerve parfois pour un rien, et quand
c'est le cas, mieux vaut ne pas se trouver
sur son passage & moins d'étre trés
courageux ou complétermnent inconscient.
Heureusement, si vous ne Iui tapez pas sur ;
le systéme, Slash fait son boulot avec
attention. C'est un conducteur hors pair et
c'est pourquoi il a de nombreux clients
inconditionnels. Personne ne sait pourquoi
il est devenu chauffeur de taxi ? Si vous
demandiez autour de vous, on vous
répondrait gue c'est slrement le résultat
d'un coup de téte.




¥

}

IR 5w i s d

SEXE: S erinnvnes MASCULIN
MRAR 2 oSl e 2l Al 1,85 M
POEDB Sk e seuid ..B3IKG
GROUPE SANGUIN: ...... B

Il n'en faif qu'a sa téte et ne dit jamais merci, méme
lorsqu'il est en service, Larsqu'un client le félicite sur
sa course, il isgue de se faire envoyer paitre.
lceman doit foujours étre le meilleur et pas question
de le faire changer d'avis. Si quelgu'un critique sa
fagon de faire, lceman le regarde droit dans les
yeux et lui dit : * Taimes pas ce que je fais ? " Rien
n'est impossible & lceman, Le mot erreur ne fait pas
partie de son vocabulaire, il préfére parler
d'événement spontané.

Il était peut-&ire destiné & devenir chautfeur de taxi.
Sa personnalité Iui a foujours posé des problémes.
Elle lui @ méme colité de nombreux boulots. Mais
un jour en conduisant sa voiture, il vit un vieil
homme faire de l'auto-stop. Il prit 'homme en stop
et le mena a destination, @ sa vitesse habituelie. Le
vieil homme était si content gu'll donna un gros
pourbaire. Le lendemain, il peignit sa voiture en
jaune et c'était parti. lceman conduit son taxi pour
gagner de quoi vivre et couler des jours heureux
avec BB, son boxer,




LT e e S

GROUPE SANGUIN: ......0

Mignonne et trés gaie, Cinnamon n'a pas
froid aux yeux et sait conduire une voiture |
Penser positif, c'est sa devise. Le probleme,
c'est que dans certaines situations, elle ne
sait pas comment réagir. Elle ne sait pas
tirer parti des erreurs passées. Trés distraite,
elle est également honnéte et
attentionnée. Tout le monde I'aime en ville
mais se demande pourquoi elle fait
toujours les mémes erreurs, malgré les
conseils qu'elle recoit.

Elle adore qu'on lui fasse des compliments.
Elle a choisi ce métier pour pouvoir
rencontrer des gens différents tous les jours
et leur faire plaisir. Ses clients sont
impressionnés par sa conduite méme si,
parfois, elle pousse le bouchon un peu
trop loin.



.............. 48 KG
GROUPE SANGUIN : ...... B

Hot-D est un vieil homme incroyablement gai et &
physiguement trés alerte. C'est un chauffeur de taxi qui
adore les sensations fortes et I'argent. Dans sa
jeunesse, il était cascadeur, une véritable téte
brdlée. Il se demandait comment gagner plus
d'argent. Un jour, alors qu'il étaif suria céte Ouest
pour le tournage d'un film d'acti ‘vit une fléche
doubler. s
C'était un taxi. Hot-D fut im
conduisait le chauffeur. Efant également doué pourla
conduite, Hot-D rattrapa assez 3 faxi et c'est @
I& qu'il se dit qu'il pourrait utiliser son expérience de
cascadeur pour devenir chauffelir de faxi et se faire plein
d'argent. Il repartit sur la cote Est et repsignit sa voiture en
jaune. Il s'entraina & étre plus sociable. Il savait qu'étre
agréable avec ses clients est toujours trés payant. Ceux-ci sont
d'ailleurs impressionnés par sa capacité a discuter tout en
conduisant. Ce talent lui joue méme des tours. Il est parfois
tellement embarqué dans une discussion gqu'il oublie de
déposer ses clients. Heureusement, une de ses spécialités
consiste a calmer les clients en colére. Sa théorie, c'est de |
dire : s'ils sont mécontents, ils ne laisseront pas de pourboire et

®c'esi ¢a le plus important.
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