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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de fumieéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des risques lorsqu’elles regardent certaines
images télévisées ou lorsgu’elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n’a jamais été confronté a une crise
d’épitepsie.

5i vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenteé des symptomes liés a |'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre
médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo.

5i vous-méme ou votre enfant présentez |'un des symptomes suivants ; vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez immeédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES €AS POUR L'UTILISATION O'UN JEU VIDEO

* Ne vous tenez pas trop prés de I'écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon
de raccordement.

» Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

» Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil,

= Assurez-vous gue vous jouez dans une piece bien eclairee.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 4 quinze minutes toutes les heures,
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COMMANDES DU JEU

MANETTE DREAMCAST

Y — Lancer sa toile

—_________,__,_-K — Coup de poing
O\\B — Coup de pied

s

Stick analogique
Déplacer

Croix multidirectionnelle

A - Sauter

Bouton Start :
Mise en marche de |'assistant personnel

Cm—

Bouton analogique droit
(Bouton analogique D)

Bouton analogique gauche
(Bouton analogique G)

CONSOLE DREAMCAST

Compartiment CD

Bouton POWER

Permet d'allumer ou
d'eteindre la console

Bouton Open
Appuyer pour ouvrir le
compartiment CD

Ports de commande
Y
i 2

e,




PACK DREAMCAST VIBRATION

Spider-Man est un jeu simple joueur uniqguement.
Avant d'allumer la console Sega Dreamicast
(interrupteur sur ON}, veuillez connecter la manette
et tous les autres périphériques dans les ports de
commandes Sega Dreamcast.

Vous pouvez interrompre une partie de
Spider-Man a tout moment en appuyant
simultanément sur les boutons A, B, X, Y et Start.

VM DREAMCAST La console eﬁeFtue alors un_ redémarrage logiciel.

Lors de la mise sous tension de la console, ne

et S touchez pas au stick analogique ni aux boutons
e Connsctzar analogiques G et D. Cela risquerait d'interrompre

le processus d'initialisation de |a manette et de
provoguer des dysfonctionnements.

Affichages b ——1-

erivtasa liguids | Lo Si, par accident, vous hDUEliEE le stick
o g Bowton Mads analogique ou les boutons analogiques G/D lors
i R *:q- T de la mise en marche de la console, éteignez la
L g console (interrupteur sur OFF) et remettez-la en

marche (interrupteur sur ON) aussitot sans
toucher a la manette.

Spider-Man gére le Vibration Pack. Lorsque vous |'insérez dans |e port d'extension
d'une manette Dreamcast ou de tout autre peripherique compatible, le Vibration
Pack produit des vibrations qui améliorent nettement les sensations de jeu.

Le Vibration Pack inséré dans le port d'extension 1 d'une manette Dreamcast ne se
verrouille pas. Si vous secouez trop la manette en cours de partie, il risque de se
détacher et d'altérer le bon fonctionnement du jeu. N'éteignez jamais la console
(interrupteur sur OFF), ne retirez jamais un VM et ne déconnectez jamais la manette
pendant |'enregistrement ou le chargement d'une partie.



MOUVEMENTS DE SPIDER-MAN

COMMANDES DU JOUEUR

DESCRIPTION

BOUTONS

Sauter

sauter

A

Coup de poing

appuyez une fois pour donner
un coup de poing a vas ennemis
ou plusieurs fois pour effectuer
des combos

Coup de pied

appuyez une fois pour donner

un coup de pied a vos ennemis

ou plusieurs fois pour effectuer
des combos

Toile

permet de pieger vos adversairaes
ou d'activer les interrupteurs

Coup de poing en sautant

permet de sauter puis de donner
un coup de poing lorsque vous
étes prés de votre ennemi

A puis X

Coup de pied en sautant

permet de sauter puis de donner
un coup de pied lorsque vous
etes pres de votre ennemi

A puis B

Attraper

permet d'attraper vos
adversaires par-derriére

X+You¥Y+8B

Attraper et donner un
coup de poing

permet d'attraper quelgue chose
puis de doenner un coup de poing

X+YouY+B puis X

Attraper et donner un
coup de pied

permet d'attraper quelque chose
puis de donner un coup de pied

X+YouY+BpuisB

e




COMMANDES DU JOUEUR

DESCRIPTION

BEOUTONS

Poings de toile

recouvre les poings de
toile d'araignée

VA

Déme de toile

crée un déme protecteur en
tissant une toile d'araignee

Y + =2

Briser le dome de toile

casse le dome de toile pour
attaquer I'ennemi

Y + =2 puis X ou B

Boule de toile

lance une boule de toile

Y + P

Cible

piége vos adversaires
dans la toile pour ensuite
les tirer vers vous

‘1"+'~1f

Cible a gauche de la toile

tire vos ennemis vers la gauche

v by &

Cible a droite de la toile

tire vos ennemis vers la droite

Y+

Lancer de la toile

lance une boule de toile
pour ensuite s'accrocher
de mur en mur

Bouton analogique G + A

Se balancer avec la toile

lance une boule de toile
pour se balancer

Bouton analogique D

Mode Visée

appuyez sur ce bouton pour
recentrer la caméra. Maintenez-
le enfoncé pour viser

Bouton analogique G

Pause

marque une pause et accede au
menu Options

Start

.F'.'l,‘
LIH'

:r-\.
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INTRODUCTION
AVANT DE COMMENCER UNE PARTIE

Le jeu Spider-Man nécessite un VM - Carte Mémoire pour sauvegarder les parties.
Sauvegarder une partie occupe sept blocs de VM. Vous pouvez acheter un VM
aupres du revendeur de votre console de jeu Dreamcast ou de ce jeu.

MAIN MENU (MENU PRINSIPAL)

Choisissez I'une des options suivantes pour commencer & jouer avec Spider-Man.

NEW GAME (NOUVELLE PARTIE)

Choisissez cette option pour commencer une : YT
nouvelle partie |

mﬁ_ﬂ!y! / mign SCORES

CONTINUE (CONTINUER) NI
Choisissez cette option pour reprendre a partir o
du dernier niveau terminé. AT aiLleny

MTRELEZY.

VMU OPTIONS (OPTIONS DE UM)

Selectionnez cette option pour charger ou sauvegarder une partie. Assurez-vous
que vous disposez de sept blocs libres sur votre VM avant de commencer a jouer.




Dans ce menu, vous pouvez sélectionner les options suivantes :

s Load Game Data (Charger une partie) : sert a charger une partie enregistrée sur
le VM inséré dans le port de commande A de |la manette.

e Save Game Data (Sauvegarder une partie) : sert a enregistrer la partie en cours
sur le VM inséré dans le port de commande A de |la manette. Vous devrez entrer
le nom de votre sauvegarde. Utilisez les touches de la croix multidirectionnelle
pour faire défiler les lettres a I'écran. Une fois votre lettre choisie, appuyez sur
le bouton A pour confirmer. Lorsque vous avez terming, selecticnnez Finish

(Terminer) et appuyez sur le bouton A.

» VMU Beep (Son d'alerte VM) : utilisez |les touches droite et gauche de la croix
multidirectionnelle pour activer ou désactiver cette option.
Appuyez sur le bouton A pour sélectionner ou sur B pour sortir du menu VM.

Lorsque vous chargez ou sauvegardez une partie, il convient de préciser la
sauvegarde concernée. Utilisez les touches haut et bas de la croix
multidirectionnelle pour choisir un emplacement, puis appuyez sur le bouton A

pour confirmer.

OPTIONS

Ce menu permet de modifier certaines options de
jeu. Utilisez les touches haut et bas de la croix
multidirectionnelle, puis appuyez sur le bouton A
pour confirmer. Appuyez sur le bouton B pour
revenir au Menu principal.

Controller Configuration (Configuration de la
manette) : cette option permet de configurer la
manette. Utilisez les touches haut et bas de la
croix multidirectionnelle pour sélectionner une
option, puis appuyez sur le bouton A pour choisir
une configuration ou sur le bouton B pour
annuler ou retourner a |'écran d'Options.

E===0FTIONS

CONTROLLER CO yﬂguqﬂmﬂ
wusie AND SOUND

CHANGE RUTTE Jﬁulllwl

AKD COHTROLLER BETIINGS

CsELEET EAEKEE



Music and sound (Menu san/musique) : cet écran sert a modifier le volume de Ia
musique (Music), des effets sonores (Sound effects), des voix (Voice) et des
cinématiques du jeu (Movies). Utilisez les touches haut et bas de la croix
multidirectionnelle pour sélectionner une option, puis les touches gauche et droite
pour augmenter ou réduire le volume de chaque sélection et sélectionnez la sortie
audio en mono ou en stéréo. Pour revenir aux parametres de départ, choisissez
Initial Settings (Volumes par défaut) et appuyez sur le bouton A.

DIFFICULTY LEVELS (NIVEAUX DE DIFFICULTE) -

Il existe quatre niveaux de jeu différents dans Spider-Man. Les trois premiers sont
des niveaux traditionnels :

Easy (Facile) : il est conseillé aux débutants de commencer par ce niveau, qui
propose davantage d'indices pour résoudre les énigmes et dans lequel il est plus
facile de vaincre ses ennemis. En outre, Spider-Man peut supporter hien plus de
dommages que dans les niveaux supérieurs.

Normal : juste au-dessus de facile, ce niveau de difficulté est un niveau moyen,
qui présente donc un peu plus de difficultés que le précédent.

Hard (Difficile) : réservé aux joueurs super rapides ! Méme les vétérans de
Spider-Man risquent de trouver ce niveau plus qu'ardu !

Un niveau de difficulté spécial a été créé pour satisfaire les joueurs les plus jeunes :
le Kid Mode (Mode Enfant), destiné aux enfants désirant découvrir les différents
niveaux de Spider-Man, avec des paramétres de configuration de la manette
adaptés pour les petites mains et un mode de jeu spécifique pour passer facilement
d'un niveau a l'autre,



ECRAN O'AFFICHAGE

Santé de Spider-Man

Toile disponible dans la cartouche 4 YO R K
| ! (i
D I s # e mtnt® .' ..-_..—._—_l-_"!

Nombre de cartouches de toile

Spider-Baussole

Les informations affichées sur I'écran de jeu de Spider-Man sont simples. La sante
de Spider-Man et celle de ses adversaires ou de ses alliés sont représentees par une
barre horizontale située en haut de I'écran. En ce qui concerne la toile, |a petite
barre verticale indique la quantité de toile disponible dans la cartouche que
spider-Man est en train d'utiliser. Le chiffre situé a droite de cette barre indique e
total de cartouches de toile que Spider-Man posséde.

La Spider-Boussole se trouve en bas, a droite de votre écran. Celle-ci apparait de
temps en temps pour vous indiquer le chemin. Lorsque la fleche pointe vers le
haut, il faut avancer. Et, lorsqu’elle pointe vers le bas, il faut revenir sur ses pas.




POWER-UPS ET ICONES

Au cours de la partie, plusieurs power-ups apparaitront pour aider Spider-Man
dans sa mission. Chacun d'entre eux a une fonction distincte, commae indiqué plus
bas. Pour obtenir un power-up, courez, rampez ou grimpez le long de la toile.
Quand Spider-Man a atteint la quantité maximum d'un objet donné, le power-up
devient transparent lorsque vous le touchez. Voici quelques-uns des power-ups
disponibles dans ce jeu :

Cartouches de toile (Bleu) : chaque fois que Spider-Man utilise de
la toile (voir la section sur les mouvements de Spider-Man), la
capacite totale de tissage diminue. Assurez-vous de récupérer de
nouvelles cartouches de toile avant d'étre & court. Ces derniéres
permettent a Spider-Man d'exécuter ses attaques. En temps
normal, Spider-Man peut transporter jusqu’a 10 cartouches de
tissage a la fois.

Santé (rouge et blanc) : les cartouches de santé permettent
d'améliorer I'état de santé de Spider-Man. Mais attention, il est
impossible de deviner dans quelle mesure... Aussi, jouez
sagement afin de rester en bonne santé |




Armure (dorée) : ce power-up trés rare modifie temporairement
le costume et les propriétés de Spider-Man. Lorsque vous le
ramassez, le costume de Spider-Man prend la forme d'une
armure, appelée Spider-Armure. Cette derniére a son propre
indicateur de santé, si bien gu'elle rec¢oit tous les coups et
préserve la santé de Spider-Man. Cependant, les cartouches de
santé normales ne fonctionnent pas sur la Spider-Armure, alors
faites attention : une fois que I'armure perd son potentiel de santé, elle disparait
et Spider-Man retourne a son état normal. La Spider-Armure augmente les
dommages que Spider-Man inflige a ses adversaires et diminue ceux qu'il recoit.

Icones d'aide : ces icones sont destinées a aider les joueurs les moins
expérimentés. Elles donnent des informations sur les différentes astuces
du jeu, sur la facon d’utiliser la toile ou le moyen de résoudre certaines
énigmes. Pour activer les icones d'aide, il suffit de passer dessus.

Remarque : certaines icones d'aide sembleront disparaitre sans avoir ete activées.
Cela signifie tout simplement que vous avez déja realisé |la tache qu'elies étaient

censées vous expliquer.



TRAINING (ENTRAINEMENTY

Vous avez besoin de perfectionner les aptitudes de
votre super-héros 7 Le mode entrainement vous
permet de tester votre capacité a combattre le crime
dans plusieurs environnements.

TIME ATTACK (COMBAT MINUTE)

Combat durant 60 ou 120 secondes. Améliorez votre
habileté au combat en éliminant autant de bandits
que possible pendant le temps qui vous est imparti.
Il vous faudra choisir votre adversaire. Utilisez les
touches haut et bas de la croix multidirectionnelle
pour sélectionner la durée du combat et un
type d'adversaire. Appuyez sur le bouton A
pour confirmer votre sélection.

SURVIVAL MODE (MODE SURVIE)

En mode survie, vous serez soumis a I'épreuve
ultime : aucune limite de temps, juste un nombre
infini d'adversaires contre lesquels vous battre. La
bagarre ne s'achéve que lorsque l'indicateur de santé de
Spider-Man est a zéro !

Le mode survie donne egalement la possibilité de choisir le
type d'adversaire contre lequel vous souhaitez lutter. Utilisez les
touches haut et bas de la croix multidirectionnelle pour sélectionner
un temps limite et un type d'adversaire. Appuyez sur le bouton A
pour confirmer votre sélection.

%12



SPEED TRAINING (ENTRAINEMENT MINUTED

Pour Spider-Man, se balancer sur sa toile est aussi important que marcher. Ce mode
d’entrainement vous p=rmet d'exercer votre habileté a vous balancer sur la toile
dans différents lieux de la ville. Plus vous devenez adroit, plus votre temps diminue.

TARGET PRACTICE (ENTRAINEMENT AU TIR)

Apprenez a distinguer vos amis de vos ennemis tout en aiguisant vos reflexes au tir
de toile.

COLLESTE D'OBIETS

Mettez votre agilité, vos réflexes et votre rapidité a I’épreuve en mode Item Hunt
(Chasse aux objets) ou Zip-Line Training (Test d‘ascension).

item Hunt : pratiquez votre aptitude a vous déplacer dans la zone de chasse aux
objets. Courez, sautez, rampez et balancez-vous sur votre toile afin de ramasser
tous les Spider-Meédaillons dorés en un temps record.

Zip-Line Training : réservé aux joueurs qui n'ont pas froid aux yeux. Ce mode sert a
tester votre rapidité et votre précision. Descendez du plafond en appuyant sur le
bouton Sauter afin de ramasser le maximum de Spider-medaillons, puis remontez
le long de votre toile en appuyant sur le bouton analogique G et le bouton A tout
cela sans toucher le sol électrifié. Plus vous ramassez de médaillons, plus votre
score est elevé.

13
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RECORDS

Seuls les veritables super-héros parviennent au stade des records. Utilisez les
touches haut et bas de la croix multidirectionnelle pour sélectionner un ensembile
spécifique de records, puis appuyez sur le bouton A pour confirmer votre choix.
Pour sortir, appuyez sur le bouton B.

SPECIAL
<OSTUMES

Spider-Man n’a pas toujours porté le costume
bleu et rouge que nous connaissons tous. A

FApdide imifumi

certaines époques de sa vie, d’autres costumes lui PR e

Bawl Famibg.

ont été neécessaires pour relever certains défis. g Misgre traiears

prole TR @ agin

Ainsi, au gre des circonstances, certains costumes . isetoiecons

: - - LTIEAY
seront mieux adaptés que d'autres. Trouvez ces PR
costumes et utilisez leurs propriétés particuliéres

a8 PRt At

pour vaincre plus facilement les adversaires de Rissen e 5,
Spider-Man L gesu wer T (3 fal FTT e

VIEW SREDITS (AFFICHER SREDITS)

Affichez la liste de ceux qui ont amené Spider-Man sur votre console. Sélectionnez
View Credits (Afficher crédits) et appuyez sur le bouton A pour confirmer.
Appuyez sur le bouton B a n‘importe quel moment pour quitter cet écran.
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CHEATS (CHEAT CODES)

Saisissez tous les cheat codes que vous avez découverts. Utilisez les touches
directionnelles pour sélectionner les lettres et entrer le cheat code. Si ce dernier
contient un espace, utilisez la touche Espace et appuyez sur le bouton A. Pour
corriger les erreurs, utilisez la touche de correction et appuyez sur le bouton A.
Une fois le code entré, utilisez les touches haut et bas de la croix
multidirectionnelle pour sélectionner Finish (Terminer) et appuyez sur le bouton A
pour confirmer le code. Appuyez sur le bouton B a n'importe quel moment pour
quitter cet ecran.

LEVEL SELEST (CHOIX OU NIvEAU)

Sélectionnez |e niveau de votre partie en vous déplacant a |'aide des touches haut
et bas de |a croix multidirectionnelle parmi les niveaux disponibles. Confirmez
votre choix en appuyant sur le bouton A. Appuyez sur le bouton B a tout moment
pour quitter cet écran.

GALLERY (GALERIED
CHARACTER VIEWER (SALERIE DE PERSONNAGES)

La galerie de personnages vous permettra de
vous familiariser avec l'univers de Spider-Man. S CHARACTER VIEWER

Chague présentation est accompagnée d'une ~

courte biographie, d'une description et de la

date de leur premiére apparition dans la bande e penis " bthn baliire
dessinée. Toutes les entrées contenant un point ol de i | mHantiey
d'interrogation (?) ne sont disponibles qu‘une | ' | RS
fois déverrouillées lors d'une partie.

ARGl T WA Ly LY
¥k 'TTETR. HEIN N FI]
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A mesure que vous avancez dans le jeu, de plus en plus de personnages seront
disponibles. Utilisez les touches haut et bas de la croix multidirectionnelle pour
visualiser les personnages proposes, puis appuyez sur le bouton A pour en
sélectionner un. Faites tourner I'image du personnage a 360 degrés a |'aide des
touches gauche et droite de la croix multidirectionnelle. Les boutons analogiques
G et D vous permettent respectivement de voir le personnage choisi de plus ou
moins pres.

Appuyez sur le bouton B pour quitter la galerie de personnages.

MOVIE VIEWER (CINEMATIQUES)

Cette fonction sert & visionner les scénes cinématiques que vous avez déverrouillées
au cours de la partie. Plus vous avancez dans le jeu, plus les films disponibles seront
nombreux. Utilisez les touches haut et bas de la croix multidirectionnelle pour vous
déplacer parmi les choix qui vous sont proposés, puis appuyez sur le bouton A pour
valider votre choix. Toutes les entrées contenant un point d'interrogation (?) ne
sont disponibles qu‘une fois déverrouillées lors d'une partie.

Appuyez sur le bouton B pour quitter I'écran des cinematiques.

COMIC SOLLECTION (SOLLECTION DE SOMICS)

Au cours du jeu, vous trouverez des icones

ressemblant a des bandes dessinées. Tantot, elles e TR T
seront facilement visibles, tantét elles seront et
difficiles & découvrir. Lorsque vous en ramassez T 0 [ e
une, vous déverrouillez une couverture de bande i T

e B B - TR

dessinée Spider-Man. Ces BD relatent les
événements majeurs de I'histoire de Spider-Man il
et offrent un bref résumé du numéro concerne. SR U VS T
Toutes les entrées contenant un point
d‘interrogation (?) ne sont disponibles qu'une
fois deverrouillées lors d'une partie,

Appuyez sur le bouton B pour quitter la collection de comics.
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Chaque chapitre de I'histoire est précédé de |la couverture de la
bande dessinée correspondante. Utilisez les touches haut, bas,
gauche et droite pour sélectionner une couverture déverrouillée
et affichez-la en appuyant sur le bouton A. Pour retourner en
arriere, appuyez sur le bouton B. Toutes les entrées contenant
un point d'interrogation (?) ne sont disponibles qu'une fois
deverrouillées lors d'une partie.

-‘ ,, 9{%{{4&“ GAME COVERS (COUVERTURES DU JEU)

BATING

HEIS{IIE Appuyez sur |le bouton B pour quitter I'écran des couvertures
du jeu.
STORYBOARDS (STORY-BOARDS)

Le story-board permet de visualiser des planches
ayant servi a |'élaboration des scénes
cinématiques. Les story-boards sont accessibles
une fois le jeu terminé.

Utilisez les touches haut et bas de [a croix
multidirectionnelle pour sélectionner le story- )
board a afficher, puis appuyez sur le bouton A B B e L s
pour le voir. Les touches gauche et droite de |la
croix multidirectionnelle vous permettent de
vous deplacer entre les différents story-boards.

Appuyez sur le bouton B pour quitter le menu des Story-boards.
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QU EN EST L'HISTOIRE...

« J'assistais a une conférence donnée au Science Expo par le Dr Otto Octavius
(plus connu sous le nom de Docteur Octopus). Au moment précis ou il finissait
de présenter sa derniére découverte technologique, I'auditorium bascula dans le
plus complet chaos : quelqu’un vétu d‘un costume de Spider-Man venait de
neutraliser les gardes de sécurité et de voler la toute derniére découverte
d'Octavius. Comme si cela ne suffisait pas, je suis tombé sur Eddie Brock en plein
milieu du remue-ménage qui s'est produit. Brock étant la moitié humaine du
symbiote connu sous le nom de Venom, sa présence au Science Expo ne pouvait
étre que de mauvais augure.

Ce n'était vraiment pas mon jour de chance ! La découverte d'Octavius est
volée par un homme deguisé en moi et aussi bien |la police que tous les habitants
de New York City croient que c’est moi qui suis a |'origine de tout ¢a ! Mais plus
important encore, qui s'intéresse a la découverte d'Octavius, et pourquoi vouloir
faire endosser la faute a Spider-Man ?

En tout cas, une chose est sire : il ne peut y avoir qu'un seul Spider-Man a
New York... et c'est moi | »

Peter Parker
New-York City
Hier

it 18



LE HEROS
SPIDER-MAN

Nom ; Peter Parker
Age : une vingtaine d'années
Identite : secrete

Premiére apparition : Amazing Fantasy N°15
{ao(it 1962)

Parents : Mary Jane Watson-Parker (sa femme),
Mary et Richard Parker (ses parents — décédaes),
Benjamin Parker (son oncle — décédé),

May Parker (sa tante),

Anna Watson (son autre tante).

Partenaires : les VVengeurs
Profession : scientifique et photographe au journal Daily Bugle

Amis : Harry Osborn (décédé), Gwen Stacy (décédée), Flash Thompson,
Johnny Storm (la Torche humaine), Matt Murdock (Daredevil), Liz Allen Osborn,
Betty Brant, Joseph "Robbie” Robertson

Ennemis : le Bouffon Vert, le Docteur Octopus, Venom, Carnage, Electro,
le Vautour, I'Homme-Sable, le Lézard, Mysterio, le Caid, le Caméléon, Kraven,
le Scorpion et bien d'autres encore !

Taille : Tm 78

Poids : 75 kg

Yeux : noisette

Cheveux : chatains

Lieu de naissance : Forest Hills, quartier du Queens, New York

Lieu habituel d'intervention : Manhattan et ensemble de New York.
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POUVOIRS :

e force surhumaine (Classe 10 = 10 tonnes)

o reéflexes surhumains
(similaires & ceux d’'une araignée)

e agilité surhumaine (similaires a celle d'une araignée)

Sens d'araignée qui l'informe des dangers et lui permet
de localiser les signaux @émis par ses adversaires

= capacité d'adhérer aux murs et a |a plupart
des surfaces

Autres capacités : Peter Parker est une personne douee
et inventive qui, méme si elle n'avait pas été mordue
par une araigneée radioactive, il y a des années,

aurait apporté de grandes contributions a |a

société en tant que scientifique.




ASTUCES DE JEU

Alors que vous vous balancez de toit en toit, vous pouvez changer de direction :

faites un saut dans la direction de votre choix puis, recommencez a vous
balancer.

Utilisez votre sens d'Araignée pour combattre plusieurs adversaires. Les grosses
fleches rouges vous indiquent ot se trouve I'ennemi. Ces fleches montrent
I"adversaire le plus proche en premier.

Vous pouvez parfois grimper le long d'une toile pour éviter une chute. Mais il
faut tout d'abord s'assurer qu'il y a bien quelque chose a quoi s'accrocher |

N'hésitez pas a varier vos coups. Les adversaires ne réagissent pas tous de |a
méme facon. Certains doivent étre attaqués de loin et d’autres sont indifférents
aux boules de toile. Apprenez & combattre tout en préservant votre santé et
votre réserve de toile.

Grace aux poings de toile, vous pouvez augmenter la puissance de vos coups de
poing de maniére phénomeénale.

Lorsque vous étes confronté a plusieurs adversaires, le déme de toile se révale
tres utile, aussi bien pour I'attaque que pour la défense.

Vous étes Spider-Man. Et il ne faut pas I'oublier ! Grimpez aux plafonds et aux
toits pour approcher vos adversaires sans étre vu.

Il est parfois inutile de se battre. Méme les super-héros savent quand ils n'ont
aucune chance de gagner. Dans ces cas-la, échappez-vous furtivement.

Profitez du décor. Attrapez vos adversaires et faites-les voler. Cette technique
pourra s'averer particulierement efficace.



% 2

Spider-Man a beau étre un super-héros, il n’aime pas |'eau. Donc : évitez |'eau a
tout prix !

Pour une attagque plus efficace, combinez le coup de poing, le coup de pied et |e
lancer de toile.

N’oubliez pas que Spider-Man peut attraper et lancer certains objets du deécor.

N’oubliez pas d’explorer les lieux. On ne sait jamais ce qu'il peut 'y avoir derriere
une porte ou sous un meuble.
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SUPPORT SLIENTS
SERVICE CONSOMMATEURS ACTIVISION

Pour tout savoir sur les produits ACTIVISION, pour connaitre les astuces et les solutions
qui vous permettront de progresser dans nos jeux, pour télécharger des démos** ou pour
participer a nos concours et gagner nos derniéres nouveautes...

Contactez le service consommateurs ACTIVISION 24 h / 24 et 7 jours sur 7.

Par minitel : 3615 ACTIVISION*
Par téléphone : 08 92 68 17 71~
Sur notre site web : “http://www.activision.com/support”, si vous avez un acces a Internet.

Un testeur-joueur pourra aussi répondre a toutes vos questions et vous quider
dans vos quétes et aventures (réponse personnalisée sous 24 h, jours ouvrés).
* Tarif en vigueur au 01/04/00, pour la France métropolitaine : 2,21 F/min.

** Uniguement sur notre site Web.

Hotline Technique
0825 15 00 24* ou par e-mail : activisionsav@I|oisir.net

* Quelque soit 'origine de I'appel : 0,98 = F/mn TTC RCS B 395 093 172

Horaires ; du lundi au vendredi de 16 heures 3 19 heures.

Pour le service clientele dans les pays francophones, veuillez contacter votre revendeur
local ou Activision par les services en ligne.
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CONTRAT DE LICENCE PRODUIT

IMPORTANT - A LIRE ATTENTIVEMENT : L'UTILISATION DE CE PROGRAMME EST SUJETTE AUX TERMES DE LA LIGENCE
DU LOGICIEL CI-DESSOUS. LE TERME “PRODUIT™ INCLUT LE LOGICIEL RELATIF A CE CONTRAT, LES MOYENS DE DIFFUSION
COMPRIS, TOUT MATERIEL IMPRIME, TOUTE DOCUMENTATION ELEGTRONIQUE EN LIGNE AINSI QUE TOUTE COPIE ET
FOURNITURE DERIVEES DU LOGICIEL ET DU MATERIEL. EN OUVRANT LEMBALLAGE ET EN INSTALLANT ET/OU UTILISANT
LE PRODUIT, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DE CETTE LICENGE AVEC ACTIVISION, INC. ("ACTIVISION®).

LIMITATION D'UTILISATION. Activision vous accorde un droit limilé, non exclusif et non transtérable et une licence pour utiliser
une cople de ce Produit exclusivement & un usage personnel. Tous les droits non spécifies dans ce contrat sont réserves par
Activision. Notez que la licence du Kit de Construction vous accorde un drait d'utilisation, mals que vous n'éles pas propriétaire.
\otre licence ne vous conlére aucun titre ni droit de propriété dans le Produit et ne doit pas étre considéré comme une vente de
droits dans ce Produit.

DROIT DE PROPRIETE. Le titre, les droits de propriéta et les droits de propriété intellectuelle relatifs & ce Produit et toutes les
copies dérivées (y compris tous les titres, codes informatiques, thémes, objels, personnages, noms de personnages, histoires,
dialogues, exprassions originales, lieux, concepts, illustrations, animations, sons, compaosilions musicales, gifels audia-visuels,
méthodes d'opération, droits moraux, loute documentation s'y rappartant, et les "applets” intégrés au produit) sont la propristé
d'Activision ou ses concédants. Ce programme est protégé par les lois de copyright des Etats-Unis, les traités, conventlons et
autres lols internationaux de copyright. Ce programme conlient du matériel licencié el les concédants d'Activision feraient valoir
leurs droils dans V'éventualité d'une violation de ce contral.

VOUS NE DEVEZ PAS :

= Utilisar a des fins commerciales ce produit ou n'importe quel de ses composants, y compris le diffuser dans un cyber cafe,
centre de jeux vidéo ou tout autre lieu public. Activision peut vous proposer un contrat de licence pour un lieu public Vous
permettant d'utiliser ce produit a des fins commerciales. Reportez-vous aux Informalions ci-dessous pour des informations
supplémentaires,

» Utiliser la produit ou permetire Vautorisation de ce produit sur plus d'une console a la fois.
- Effectuer des copies de ce produit ou d'un de ses composants, ou effectuer des copies du malériel fourni avec | produit.

- Vandra, louer, préter, délivier une licence, distribuer ou transférer ce produit, ou toule copig, sans l'aulonsation gcrila
d'Activision.

« Désosser, extraire le code source, modifier, décompiler, démanter Iz produit ou créer des travaux derivés de ce produit en
totalité ou en partie.

« Supprimer, désactiver ou circonvenir toule marque ou label déposé(e) contenu(e) dans e protuil.
« Exporier ou réexporter ce produit ou toute copie/adaptation en violalion des lois ou arrétes.
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GARANTIE ACTIVISION LIMITEE A 80 JOURS

Activision garantit & I'acquéreur initial de ce produit loglciel que le suppor sur lzquel lg logiciel est enregisiré est exempt de
lout defaut matériel et fonctionnel pour una durée de 90 jours a compter de la date d'achal. Si, dans ce délai de 90 jours, le
support d'enregistrement s'avirait défectueux, ACTIVISION s'engage A le remplacer, sans frais de la par de I'acquéreur, &
reception dudit produit au Centre de service d'assistance lechnique (Factory Service Gentre), frais do port payes el avec preuve
de la date a laquelle le produit a été acquis, sous réserve que le produit est encore fabriqué par AGTIVISION. Au cas oil Iz logiciel

ne serait plus labrigue par AGTIVISION, 1a société se réserve le droit de remplacer le produit défectueux par un produit similalre
(@ valaur égale ou supérieure,

Cette garantie est limitée au support d'enregistrement contznant Ie logiciel fourmni 3 F'origing par AGTIVISION, et ne 5'applique pas
en cas d'usure normalg du produit.

EEHL? ;]f"nmntm est nu!lg el inapplicable si le défaut du produit provient d'une mauvaise utilisation, d'un mangue d'entretien ou de
la négligence de l'utilisateur. Toute garantie implicite portant sur ce produit est limitéa 3 la pétode de 90 jours mentionnée
précédemment.

tg;EEESEMT E GARANTIE NE MODIFIE PAS LES DROITS STATUTAIRES DONT DISPOSE LACQUEREUR INITIAL DU PRODUIT
|

ABSENCE DE GARANTIE

HORMIS LES DISPOSITIONS CI-DESSUS ET DANS TOUTE LA MESURE PERMISE PAR LA REGLEMENTATION APPLICABLE,
GETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE AUTRE GARANTIE, REPRESENTATION, TERME ET CONDITION OU OBLIGATION, ORALE
OU ECRITE, EXPRESSE OU IMPLICITE, Y COMPRIS TOUTE GARANTIE DE QUALITE, FT AUCUNE GARANTIE,
REPREGENTATION, TERME ET CONDITION, OBLIGATION OU RECLAMATION, DE QUELQUE NATURE OUELLE SOIT. NE
SAURAIT LIER DU ENGAGER LA RESPONSABILITE DE ACTIVISION.

SPECIFICATIONS POUR LE RETOUR DU SUPPORT D'ENREGISTREMENT

Lorsgue vous retournez le support d'enregistrement pour remplacement, veuillez envoyer les disques originaux du prodult
uniquement dans un embaliage de protection, et inclure fes éléments suivants :

1. Une photocapie de votre regu daté,
2. Le nom el l'adresse a laguelle le produit doit Elre renvoyé, indiqués clairement,
3. Une bréve description du défaut, du ou des problémes rencontrés et du systéme sur lequel le produit fonctionne,

4. Si lz praduit est renvoyé aprés la période de garantie de 90 jours, mais moins d'un an aprés la date d'achat. veuillez égalemeant
inclure un cheque ou un mandat de £10,00 par CD ou disquette & remplacer.

REMARQUE : il est conseillé d'expédier la produit en recommandé,

Pour I'Europe, veuillez anvoyer le produit 4 ;

WARHANTY REPLACEMENTS

ACTIVISION (UK) Ltd., Parliament House, St Laurence Way, Slough, Barkshire, SL1 2BW, Royaume-Uni.
Remplacement de disque : +44 (0)590 143 525



LIMITATION DE RESPONSABILITE.

ACTIVISION N'EST EN AUCUN CAS RESPONSABLE DES EVENTUELS PREJUDICES, GRAVES, OU SANS CONSEQUENCE, DUS
A LA POSSESSION, LUTILISATION OU LA MAUVAISE MANIPULATION DE CE PRODUIT, CECI COMPREND LES DEGATS
MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, DEFAILLANCE, OU MAUVAIS FONCTIONNEMENT INFORMATIQUE ET, DANS LES
LIMITES PREVUES PAR LA LOI, LES DOMMAGES PERSONNELS, MEME S| ACTIVISION A ETE INFORME DE LEVENTUALITE DE
TELS DEGATS. LA RESPONSABILITE D'ACTIVISION NE DEPASSERA PAS LE PRIX ACTUEL DE LA LICENCE POUR UTILISER GE
PRODUIT. CERTAINS ETATS/PAYS NE PERMETTENT PAS DES LIMITATIONS SUR LA DUREE DE GARANTIE IMPLICITE Ni SUR
UEXCLUSION QU LA LIMITATION DES DOMMAGES GRAVES OU SANS CONSEQUENCE. PAR CONSEQUENT LA
LIMITATION/EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE PRECITEE NE S'APPLIQUE PAS FORCEMENT DANS VOTRE
CAS. GETTE GARANTIE VOUS CONFERE DES DROITS LEGAUX, MAIS VOUS POUVEZ EGALEMENT REVENDIQUER D'AUTRES
DROITS QUI VARIENT D'UNE JURIDICTION A UAUTRE.

RESILIATION. Ce contrat sera résilié automatiqguemnent sans aucun préjudice pour Activision , sl vous na respectez pas ses
termes et conditions. Dans un el cas, vous devez détruire toute copie de ce produit ainsi que ses composants,

MISE EN DEMEURE. Puisgue le non-respect des termes de ce contrat peut porter irrémédiablement préjudice a Activision, vous
devez accepter qu'Activision soit habilité, sans obligation, sécurilé ou preuves de dommages, a avoir des recours gnuitables an
respectant les ruptures de ce contral, en plus des lois auxquelles Activision peut aveir recours.

INDEMNITES. Vous acceptez d'indemniser, défendre et soutanir Activision, ses associés, affiliés, entrepreneurs, responsables,
directeurs, employés et agents devant tous les toris, pertes et dépenses occasionnés directement ou indirectement par vos acies
pu omissions lors de 'utilisation du Produit conformément aux termes de ce conlral.

DIVERS. Ce contrat représente un accord global relatif & celte licence entre les parties et annule et remplace tout accord et
représentation antérieurs entra elles. Il peut étre modifié uniguement par écrit par les deux pariies, Si une clause de ce contral
s'avire inapplicable pour une quelconque raison, cette clause sera reformulée de manigre 4 étre applicable sans que (es autres
clauses doivent 8tre modifides. Ce contrat sera régi par la loi de I'Etat et exécutds entigrement en Californie et entre des residents
de Galifornie, sauf |3 ol régl par la loi fédérale américaine, el vous consenlez & &tre sous la compétence exclusiva des lois
fodérales de I'Elat et de Los Angeles, Califarnie.

S| vous souhailez oblenir plus de renseignements concernant celte licence, contactez Activision a ['adresse suivante :
3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica, California 90405, + 1 (310) 255-2000, Attn.
Rusiness and Legal Affairs de Californie des Etats-Unis, applicable aux accords conclus, legal@activision.com.



MARVEL et SPIDER-MAN: TM & €2001 Marvel Characters, Inc. et ses filiales. Tous droits reserves.

Activision est une marque deposee de Activision, Inc. et ses filiales: @ 2001 Activision Publishing,

Inc. et ses filiales: Developpe par Treyarch. Toutesiles autres marques et tous les noms de margues
appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

| Copying'or transmission of this gamelis'strictly prohibited, Unauthorised rental or public i

performance of this game'is a'Viclation of applicable [aws.

Jegliche Vervielfaltigung oder Ubertragung dieses Spielsiist streng verboten. Unautorisierter
Verleih oder offentliche Vorfihrung dieses Spiels stellen einen VerstoB gegenigeltendes Recht dar,

Copier ouditfuser ca jeu est strictement interdit. Toute locationiou représentation publigue
de ce'feu constitue une violation de lallol.

La‘coplaio transmision!de este jueqo esta terminantemente prohibida. El alquiler a utilizacian
publica'de estajlego’es delito y esta penado por. lalley.

Laduplicazione o laitrasmissione di questo gioco sono severamente proibite. Il noleggio non
autorizzato'o dimostrazioniiin pubblico'd! |:|ui'estn gioco costituiscono una violazione alle legoi
Vigenti.

Kopiering eller overforing avidetta spel'ar strangt farbjudet. Otillaten uthyrning eller offentlig
visning ‘av detta'speliinnebar lagbrott.

Het kopieren of anderszins overbrengen van dit spel is'ten strﬁn?ste verboden. Het onrechtmatig
verhuren ofiopenbaar vertonen van dit spel’is bijiwet verboden.

Thisiproduct'is exempt from classification under. UK Law. In accordance with The Video Standards
Council'Code of Practice it is considered stiitable for viewing by the age range(s) indicatad.

Product covered under one or. more of/U.5. Patents 5,460,374; 5,627,895; 5,688,173; 4,442,486;
4,454,594:4,462,076; and 'Re. 35,839 and/lapanese Patent 2870538
(Patents pendingiin U.S. and other countries) and CanadaiPatent 1,183,276 and Eurapean Patents
0682341, 80244; Publication'0671730, 0553545; Application'98938918.4, 98919589.5

SEGA and'Dreamcast are either registered trademarks or trademarks . of Sega Enterprises, Ltd. B10-0304-05

BO155.221.FR
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